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 چكيده  
 بيولوژيك، اطلاعات از گيري بهره با تا كنند مي ككم طراحان و ها شركت به معماري آفرينش در طبيعت راهبردهاي از استفاده

 سازنده تاثير بردارند؛ اين راهبردها گام پايدار دنياي سمت به و نمايند همساختي ايجاد طبيعت، تعادل و و مصنوع محيط ميان

 فرآيند ا شناخته آن اي بين رشته ماهيت هايشان و پيچيدگي دليل به اما دارند، انسان مشكلات پايدار حل در چشمگيري و

 يك عنوان به پايدار، تفكر پرورش و رفتار تغيير به نياز همچنين مورد نياز است؛ طبيعت از الهام بندي قاب با معماري آفرينش

 با راستا اين در .شود مي پذير امكان طبيعت يعني دانش غني منبع از گيري بهره با مهم اين .باشد مي فكري دستگاه و ذهنيت
 مدلي شناخت، فرآيندهاي توجه به با و ها آن كاربرد و شناخت سهولت عدم و بيولوژيك اطلاعات مقياس گيگسترد به توجه

 و هدفمند ارتباط برقراري راستاي در پژوهش اصلي سوال. باشد بيولوژيك مورد نياز مي هاي استراتژي مناسب بكارگيري براي
 در جهت معماري آفرينش فرآيند در ، از آنطبيعت از الهام با توان مي چگونه :چنين مطرح شد مفاهيم مذكور ميان روشن

گيري  با بهره تحليلي-توصيفي روش و به كيفي پژوهش حاضر با ماهيتي نمود؟ استفاده محيط زيست با سازگار فضاهاي  توسعه
گيري  ون و همچنين بهرهدر راستاي آزمون فرضيات، مطالعات ميداني با برگزاري آزم. انجام شده است از راهبردهاي تركيبي
ي  موردكاوي و مطالعات ميداني در دو مرحله .طراحي با الهام از طبيعت انجام شده است آموزش مرتبه دراز راهبرد موردكاوي 

پي و سه نيمسال تحصيلي بر روي دانشجويان مقطع كارشناسي پيوسته  در آزمون و آزمون در دو سال تحصيلي پي پيش
 بيولوژيك بندي قاب كه است اين مويد پژوهش هاي يافته. است دانشجو انجام پذيرفته 132بر روي دانشگاه آزاد اسلامي 

 در تغيير موجب بيولوژيك اطلاعات و دانش .گردد مي آغاز طراحي نگرش حل مسئله نوع اساس بر معماري آفرينش فرآيند
 ايجاد و همساختي به دستيابي به منظور طراحي نگرش در نوع تغيير آن تاثير ترين مهم .گردد يم معماري آفرينش فرآيند

 ناپايداري ميزان كاهش نه و پايداري به دستيابي و وري افزايش بهره نتيجه در و طبيعت و ساخت انسان محيط ميان تعادل

   .باشد مي
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 مقدمه  
 اشياي مانند ناهنجار، و منفعل هاي ساختمان از اي مجموعه عنوان به زندگي، براي ماشيني همچون ها كوسيستما

 درك كه است آنجايي از اتفاق اين ريشه .گيرند مي قرار خود مخاطب اختيار در كننده آلوده و مخرب اكوسيستم

 از محافظت عرصه در فعال شناسان زيست و است نگرفته شكل معماري جامعه در ها اكوسيستم از و جامعي صحيح

 براي آشكار است كه جهاني تجارب به نگاهي با ).Gruber, 2011(ندارند طراحي از درك صحيحي زيست نيز محيط

 و ترافيك بخش در  نظير كنترل مديريتي اقدامات ساير بر علاوه پاك هوايي و پايدار زيستي محيط داشتن

 كه چرا است؛ خاصي برخوردار اهميت از راهبردهاي برگرفته از طبيعت با ازيس ساختمان به توجه ونقل، حمل

 پايدار و شكل كارآمد به ،مشكلات حل براي خود هاي پتانسيل و توانايي از و دست يافته موفقيت اين به طبيعت

اهبردهاي آن، ر از مناسب تقليد و درطبيعت نهان علم و فلسفه شناخت با). Benyus,1997(است كرده استفاده
 باشند؛ مي معماري در مطروحه مشكلات حل راه به رسيدن براي هاي خلاقانه استراتژي عنوان به برگرفته از طبيعت

 به معماري در راهبردها اين تلفيق و كارگيري هب در مناسب و هوشمند ابزار ابداع و شناخت سبب ضرورت همين به

 ).L. Sarwate & P. Patil February, 2016(نمايد خودنمايي مي شدت

 مختلف هايكيفيت با معماري فضاهاي برپايي موجب كنون تا گذشته از طبيعت به طراحان مختلف رويكردهاي

 آن در كه آيد مي ميان به سخن نوين شناسي هستي نوعي از متفكران از بسياري هاي نظريه در امروزه. است شده

 نيز معماري رويكردهاي ميان در شود؛ مي جوو جست انساني سرشت احياي و انسان، طبيعت ميان هماهنگ ي رابطه

 تغيير به تدريج به طبيعت بر انسان نفوذ و اختيار ميزان .است شده تبديل برانگيز بحث موضوعي به طبيعت با ارتباط

 طراحي در و يافته تغيير نيز معماران نگاه آن پيرو. ستشده ا منجر او نيازهاي و ها خواسته تغيير و انسان زندگي

تبديل شده  عوامل ديگري انسان به زندگي حقيقت و طبيعت ساختاري هاي ريشه از معمار استناد معماري فضاي
 .است

 از و پردازد مي طبيعت هاي ايده بررسي به كه جديدي است، نسبتا نگرش استفاده از راهبردهاي برگرفته از طبيعت

 فرآينـد  طريـق  از كـه  چـرا  اسـت،  هوشمندانه روشي تقليد ناي .كند مي تقليد مشكلات انساني حل جهت در ها آن

 ايـن  ).Gruber, 2011(اسـت  شـده  همزيسـتي  و بقـا  بـه  موفـق  شـرايط مختلـف   در سازي بهينه استراتژي و تكامل

 بنـابراين  ).Lebedew, 1983(باشـد  مـي  محيطزيسـت  و سيسـتم  فرآيند فرم، در يكپارچگي و بقا حاصل همزيستي

 ).Gruber, 2011(ندارند فرمال جنبه كه تنها هستند، اي پيچيده هاي حل راه رنمايانگ طبيعي هاي مدل

 راهبردهاي برگرفته از طبيعـت  گستردگي و پيچيدگي سبب به زمينه اين در متخصصين فراوان هاي تلاش وجود با

 سـازي، مستند تكنولوژي و طراحي ابزار ضعف همچنين .است نشده حاصل تاكنون توجهي نتايج درخور طراحي در

 الگوهـاي  از اسـتفاده  خلاهاي از ديگر يكي اطلاعات پيچيده توزيع و بازيافت منظور به مديريت دانش سيستم نبود

  وسيله به اكوسيستم از صحيح تقليد و درك هم آميختن، به با .باشد مي سيستم و فرم، فرآيند سطح سه در طبيعي
 زمينه در كشف قابل بسياري جديد هاي تكنيك و ها گزينه مستندسازي، همچنين تكنولوژي و هوشمند طراحي ابزار

 همسو و حياتي جز به مصنوع محيط كه اي گونه به .باشد مي اي گلخانه توليد گازهاي كاهش و پايداري ي،يجو صرفه

بـر   مقاله حاضر در پي پاسـخ بـه سـوال اصـلي پژوهشـگران مبنـي       ).Zari, 2016(گردد مبدل طبيعي اكوسيستم با
محـيط   بـا  سـازگار  فضـاهاي   توسـعه  در جهت معماري آفرينش فرآيند در ، از آنطبيعت از الهام با توان مي چگونه"

فرآينـد  (يح روش پژوهش، بـه متغيرهـاي پـژوهش   در ادامه پس از تشر. تنظيم گرديده است" نمود؟ استفاده زيست
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و همچنـين رويكردهـاي    نماينـد  كـه مبـاني نظـري تحقيـق را تعريـف مـي      ) طراحي معماري و راهبردهاي طبيعت
  . گيري انجام شده است ها، بحث و نتيجه يافته  مسئله، پرداخته شده است؛ سپس با ارائه حل

  
 روش تحقيق  

 پژوهشـي  تحقيـق،  اهـداف  بـه  توجـه  بـا . است شده استفاده آميخته تحقيق روش از تحقيق موضوع بهتر درك براي
 اي توسـعه  پژوهشـي  رو ايـن  از و اسـت  طبيعـت  از الهام با طراحي فرآيند توسعه و بهبود دنبال به كه است كاربردي
ــردآوري .اســت ــا داده در گ ــه ه ــاي كتابخان ــي و   اي، از راهبرده ــات تطبيق ــداني، مطالع ــات مي ــاوي و مطالع موردك
 كيفـي  و كمـي  به كمك تحليل تركيبي ماهيت با پيمايشي تحقيق يك نتيجه استفاده شده است، در پژوهي مصداق

 .است شده امانج ها داده
در گام نخست پژوهش با راهبردهاي تركيبي ابتدا راهبردهاي برگرفته از طبيعت با هدف ايجاد تعادل محيط مصنوع 

همچنين راهبرد طراحي اكولوژيك به عنوان راهبرد مورد استفاده در گروه گواه انتخاب  .با طبيعت انتخاب گرديد
نسبت  (Brink et. al, 2009; Ceschin & Gaziulusoy, 2020)تر راهبرد اكولوژيك رويكردي با قدمت طولاني. شد

تر  معماري ملموس  باشد، كه در ميان فعالان عرصه به سه راهبرد بيوميميكري، گهواره تا گهواره و اصول هانوفر مي
هاي  شپژوهي، مصاحبه و مشاهده كه رو در گام بعد با استفاده از راهبردهاي مطالعات تطبيقي، مصداق. هستنيز 

گيري از راهبردهاي  بندي نگرش، روش و ابزار طراحي بهره ها در پژوهش هستند، به شناسايي و دسته گردآوري داده
سپس با تبيين مدل فرآيند طراحي با الهام از راهبردهاي طبيعت در فرآيند آفرينش معماري پرداخته و طبيعت 

 يداني، شد؛ در اين راستا محققان با تنظيم كارگاهاقدام به آزمون فرضيات پژوهش به كمك انجام مطالعات م
، مقدمات انجام آزمون را در دانشگاه آزاد اسلامي "انسان، طبيعت، معماري"اي براي درس آموزشي چهارده جلسه

به منظور بالا رفتن روايي و پايايي پژوهش، . واحد مشهد و همچنين واحد علوم و تحقيقات تهران فراهم ساختند
توان  در انجام اين پژوهش مي "انسان، طبيعت، معماري"در تشريح دليل انتخاب درس. نيز انجام شدپيش آزمون 

گردد و در اين مقطع هنوز شخصيت  در ترم سوم ارائه مي "انسان، طبيعت، معماري"درس: چنين اذعان داشت كه
هاي مدرسين دروس  تاثير روش  تحتهمچنين دانشجويان . عام طراحي دانشجو شكل نگرفته استمعمارانه و مباني 

انسان، "نياز درس  كه پيش يكاند و در عين حال با گذراندن درس مقدمات طراحي معماري  طراحي قرار نگرفته
  . اند مورد نياز امر طراحي را فراگرفته  است، اصول اوليه و پايه "طبيعت، معماري

) سه ترم(دانشجو در دو سال متوالي132 طراحي يها پروژه و ها تمرين قالب در )1جدول ( ها آزمون و آزمون پيش
گر كنشگر بر تمامي مراحل پژوهش نظارت و نقش اجرايي داشته و به  محقق به عنوان مشاهده. اجرا و تحليل شد

 نهايي طرح. ها حضور موثر داشته است منظور بالا بردن دقت پيمايش محقق دوم در گردآوري و تحليل داده
 ژوژمان جلسه حل نهايي طراحي در و فرآيند دستيابي به راه طرح كامل توضيح با همراه ترپوس قالب در دانشجويان

دقيق كار گزارش . شد نجاما داشت، كار روند و موضوع به كامل تسلط ها آن از يكي كه مدعو استاد دو حضور با
شامل كار طراحي گزارش دفترچه . مورد بررسي قرار گرفت) دفترچه گزارش كار طراحي(دانشجويان به شكل كاغذي

 نياهاي خود و  دانشجو با تشريح ايدههر بخش،  درپروژه بوده است؛ نحوه انجام  و مطالعات، اتودها، توضيح كانسپ
راهبرد طراحي برگرفته از طبيعت رسيده، پرداخته   از چه مواردي الهام گرفته و چگونه به كانسپت پروژه بر پايه كه

 قيآزمون دق .شد استفاده فيشر دقيق آزمون از ،دانشجويان پروژه كيفي هاي داده تحليلو تجزيه منظور به. استشده 
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 ايوجود دارد  يبند طبقه ريدو متغ نيب يرتصادفيارتباط غ ايآ نكهيا نييتع ياست كه برا يآزمون آمار كي شريف
  .)URL 1(شود ياستفاده م ريخ

  )نگارندگان(آزمون و آزمون دانشجويي در بازه زماني معين در دو مرحله پيش گروه 57مطالعات ميداني بر روي مورد كاوي و . 1جدول 
  رويكرد

طراحــي كــوچكترين : پــروژه نهــايي(
واحــد ســكونت بــراي يــك دانشــجو 

  )معماري با رويكرد معين

  آزمون  آزمون پيش
  نيمسال اول 

  دانشگاه آزاد اسلامي
  واحد مشهد 

  نيمسال اول
  دانشگاه آزاد اسلامي

  دواحد مشه 

  نيمسال دوم
  دانشگاه آزاد اسلامي 
  واحد علوم و تحقيقات

  )نفره 2(شش گروه   )نفره 2(شش گروه   )نفره 4(سه گروه   اصول هانوفر
  )نفره 2(شش گروه   )نفره 2(شش گروه   )نفره 4(سه گروه   بيوميميكري

  )هنفر 2(شش گروه   )نفره 2(شش گروه   )نفره 4(سه گروه   )گروه گواه(طراحي اكولوژيك
  )نفره 2(شش گروه   )نفره 2(شش گروه   -  گهواره تا گهواره

  
 فرآيند طراحي معماري  

 در .گردد مى تدوين متفاوت تعميم هاى قابليت با و مختلف طرق از كه دانست فرآيندى توانمى را معمارى طراحى

 نهايت در باشد، كه مي ها آن تكامل مراحل و  گيرى تصميم زيادى تعداد شامل معمار يك طراحى فرآيند معمارى

همانطور كه در . (Schirmbeck, 1987)پذيرد مى تحقق آينده در شود و مى متولد واقعيت يك از خيالى مفهوم
 متصور آن براي واحدي نتوان تعريف شايد كه است اي گونه به طراحي  دامنه گستردگيشود، مشاهده مي 2جدول 

 ارزيابي تركيب، تحليل،و مسئله، تجزيه كشف به كه است تحليلي آينديفر ،طراحي  گسترده  عرصه ذيل معماري .شد

 ,Lang)دانست  ها آن اجراي از ها پيش حل راه ابداع براي كوششي توان را مي طراحي واقع در .دارد احتياج گزينش و

1987) .  
  نظران بررسي فرآيند طراحي از ديدگاه صاحب. 2جدول 

(Alexander, 1964; Archer, 1968; Asimow, 1962; Banathy, 1996; Carmel & Whitaker & George, 1993; 
Cooper, 1995; Cooper, 1999; Cross, 1984; Cross, 2000; Dubberly, 2001; Ertas & Jones, 1996; Goldsmith 

& Graham, 2002; Hirschberg, 2000; Kruchten, 2003; Lawson, 1991; Maturana & Varela, 1998; 
MacDonald, 2003; Maver, 1970; Nassbaum, 2004; Poyla, 1988; Rowe, 1987; Silver & Wood, 1995; 

Simon, 1994; Vredenburg, 2003; Wallas, 1926)  

  فرآيند طراحي  صاحبنظر

 1945 1 پوليا جورج
 مسئله حل فرآيند 

  بازنگري ←برنامه اجراي ←برنامه طراحي ←مسئله درك  ⃰

 فولر باكمينستر
21950  

اسـتراتژي   ←وضـع موجـود   توصـيف  ←بهترين وضعيت تعريف ←مسئله تعريف ←انتخاب نوع مسئله  ⃰
ايجـاد پايگـاه    ←هـاي اجرايـي   اسـتراتژي  توسـعه  ←)ارزيـابي  تنظيم معيارهاي طراحي، هاي ايده(طراحي

   ريزي برنامه طرح، فرآيند ارتباط پروتوتايپ، ←داده
  ) دريافت و تبادل اطلاعات(بندي مسئله صورت ←توسعه ↔مطالعات اوليه ↔تجزيه و دريافت مسئله  ⃰  31965 راهنما ريبا

 4پنا ويليام

  5پرشال استيون
1969  

 هـا  بنـدي مسـئله و داده   صـورت ("حل مسـئله "و طراحي به منظور "يابي سئلهم"نويسي به منظور  برنامه :
  )ها به اطلاعات علمي تبديل داده

تبيـين   ←هـا  اكتشاف و اعتبارسـنجي پروتوتايـپ   ←اطلاعات وتحليل تجزيه آوري، جمع ←اهداف دوينت  ⃰
  مسئله بيان ←نيازها

 6ماركوس توماس
1969 

 ←تركيب ←تحليل(طرح كلي  ←)حل راه ←اعتبارسنجي ←تركيب ←ليلتح( پيشنهاد كلي ⃰
  )حل راه ←اعتبارسنجي ←تركيب ←تحليل(طراحي جزئيات  ←)حل راه ←اعتبارسنجي



 

٢٩ 

  71970ماور توماس

  8بريگز كال
  9اسپنسر هاوليك

1976  

 فرآيند علمي حل مسئله  
تـدوين   ↔ئلهضـرورت مس ـ  ↔پيشينه و تحقيـق  ↔بيان مسئله ←ها و نيازهاي برآورده نشده نارضايتي  ⃰

ارزيـابي   ↔هـا  تركيـب مولفـه   ↔ها توليد و تدوين مولفه ↔انتخاب فرضيات ↔تدوين فرضيات ↔اهداف
  برآوردن نيازها و امكانات ←حل راه

  ارزيابي ↔تدوين فرضيات ↔تجزيه و تحليل ↔دريافت اوليه  ⃰  1987 10 دارك جين

  111980لاوسون برايان
 فرآيند خلاق  
بـدون  (مرحلـه نهفتگـي    ←)تلاش آگاهانه حل مسـئله (سازي آماده ↔)بندي مسئله صورت(دريافت اوليه  ⃰

  )توسعه آگاهانه(تاييد ←)ظهور ناگهاني ايده(اشراق ←)تلاش آگاهانه
  12پهل گرهارد

  1984 13بيتز ولفگانگ
بنـدي   آوري و دسـته  جمـع  ←بنـدي مسـئله   صـورت  ←طـرح اوليـه   ←مفهـوم  ←مشخصـات  ←مسئله ⃰

 يحل نهاي راه ←اطلاعات

  1985 14فرنچ  مايكل
 فرآيند طراحي مهندسي  
انتخـاب   ←)تحليـل مسـئله  و تجزيـه (طراحـي مفهـومي   ←بيان مسـئله  ←تحليل مسئله و تجزيه ←نياز  ⃰

 هاي نهايي طرح و نقشه ←جزئيات ←)تحليل مسئلهو تجزيه(ها پروتوتايپ ←ها واره طرح

  باز تركيب / تجزيه   151990كراس نايجل
 حل كلي راه ←هاي انفرادي حل مشكلات و راه ←كلات فرعيمش ←مشكل كلي  ⃰

  1996 16باناتي بلا
 پويايي همگرايي و واگرايي  
هـاي   اي از اهـداف اصـلي، ايـده    هـاي اصـلي طراحـي، مجموعـه     باز كردن مرزهاي مسئله، گزينـه (واگرايي  ⃰

 )انتخاب، خلق(همگرايي ←)اصلي

 17بوكانان ريچارد
1997  

 راحيفرآيند تمرين و ط  
شناسـايي و  (بنـدي مسـئله   صـورت  ←)هاي شرايط موجـود  ها و پتانسيل كشف ايده(انداز و استراتژي چشم ⃰

 )راه حل نهايي(بازتوليد ←)ارزيابي و اعتبارسنجي(ادراك ←)نوآوري و ارزيابي(توليد ايده ←)انتخاب

 و استوارت تام
  1999 18همكاران

 تعاملي ايه سيستم براي محور انسان طراحي فرآيندهاي  
هـاي   حـل  راه ↔تدوين و سـازماندهي الزامـات مخاطبـان    ↔درك و تشخيص بستر ←ريزي فرآيند برنامه ⃰

 برآوردن الزامات مخاطبان ←ارزيابي پروتوتايپ در ارتباط با نيازهاي مخاطبان ↔طراحي

 2000 كراس نايجل
 اي فرآيند طراحي چهار مرحله  
 تبادل اطلاعات دريافت و ←ارزيابي ↔توليد ←اكتشاف  ⃰

 19كروختن فيليپ
2003 

 فرآيند يكپارچه منطقي  
 ←ارزيـابي  ←توليـد  ←طراحي/ تحليلو تجزيه ←الزامات ←كارو سازي كسب مدل: چرخه تكرار شونده  ⃰

  زيست محيط ←مديريت پروژه ←بندي و تغيير مديريت پيكره ←توسعه

 20وردنبورگ  كارل
2003 

 محور فرآيند طراحي مخاطب  
ارزيــابي و اعتبارســنجي  ←ســازي طراحــي و پيــاده ←ارزيــابي رقــابتي ←تحليــلو تجزيــه ←بازاريــابي  ⃰

 ارزيابي معيارها ←طراحي

 21موك كلمنت

  22ياماشيتا كيت
2003 

انتخـاب رويكـرد مناسـب در     ←آل تبيـين وضـعيت ايـده    ←بنـدي مسـئله   صورت(بندي مسئله صورت  ⃰
ايجـاد   ←)توانمندسازي تـيم در كـار گروهـي    ←پروتوتايپ توليد(نوآوري ←)راستاي رسيدن به اهداف

يادگيري  ←حل توليدي فروش راه ←حل نهايي معرفي راه ←انتخاب بهترين پروتوتايپ و توليد آن(ارزش
  )ها ها و شكست مداوم و كار بر اساس موفقيت

IDEO 2004  ⃰ اجرا  ←ارزيابي و تصحيح ←پروتوتايپ ←طوفان فكري ←ملاحظات  
  چرخه حيات آبشار  2004روختن ك فيليپ
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 ارزيابي ↔كدگذاري ↔طراحي ↔نيازها و الزامات  ⃰

 2004 23كوپر آلن

 ها آل توسعه ساختمان فرآيند ايده  
  . معماري، مهندسي و سازه: سه حوزه  ⃰

  . رفتار ساختمان هستند  معماران تعيين كننده
كاربردهاي بالقوه در طـرح،    دهنده، ايجادكننده مطراح، فر(معماران ↔)نوع بيان، نيازها و اهداف(مخاطبان 

 ↔)طـراح سـازه، ضــامن ايمنـي و اسـتحكام، راهنمــا    (مهندســين ↔)اســاس كـار مهندسـان    كننـده  ارائـه 
 )سازندگان در اجراي مناسببازرسان (ناظران ↔)ساخت(سازندگان

 طراحي شوراي
 2005  24بريتانيا

 يا واگراتفكر همگرا (يند طراحي دبل دايموندمدل فرآ(  
 حل نهايي راه ← حل چند راه  ارائه ←اصلي  بندي مسئله صورت ←كشف مسئله  ⃰

    

شاهد توان  ميطراحي،  فرآيند براي الگويي  به منظور ارائه) 2جدول(و صاحبنظران دستاوردهاي متخصصان  با مطالعه
كشف و بيان مسئله، تحليل و   لهها در چهار مرح نظر آنان در غيرخطي بودن فرآيند طراحي و اشتراك آن اتفاق

برده بسيار  نام بندي اهميت و ضرورت چهار مرحله دسته. بودحل مسئله  ها، حل مسئله و اعتبارسنجي راه تركيب داده
و بدون دريافت و درك صحيح هر  هستندترين اركان فرآيند طراحي كه اين چهار مرحله اساسي باشد چرادشوار مي

 كه حتي معني بدين. است تبار داراي اي  خلاقانه  ايده هر .نيز نقصان و خلل ايجاد خواهد شد بعد مرحله، در مرحله

 , Weisberg)دارند گذشته هاي ايده در اصالتي باشد شده يقين حاصل ها آن بودن نو از كه بديعي و خلاقانه هاي ايده

  .است اهميت حائز دجدي هاي ايده اي براي پايه به عنوان موجود دانش از استفاده .(2006
 

  راهبردهاي برگرفته از طبيعت  
از راهبردهاي  استفاده با طبيعي هاي ارگانيسم .باشد مي ساله چهارصد موضوعي طبيعت و معماري  رابطه به توجه

 طراحان و مهندسين .كنند مي استفاده طبيعت به پذير بازگشت مصالح و مواد حداقل از ساخت براي موثر و هوشمند

 با سازگار و پايدار توانند ساختي مي سازه طراحي در چه معماري، طراحي در چه طبيعي هاي روش از تقليد اب نيز

 در .دهند ارتقا زمان و كار مصالح، نيروي انرژي، از استفاده لحاظ از را محصول مطلوبيت و دهند انجام زيست محيط

 متفاوتي براي از رويكردهاي ه وداد قرار خود آثار خلق الهام منبع را طبيعت طراحان، و هميشه معماران ها سال اين

 سطح و افزايش مشكلات حل براي ابزاري عنوان به طبيعت هاي پتانسيل ؛اند گرفتهبهره  طراحي با طبيعت ادغام

  .است يافته توسعه و گرديده مطرح بسترش، و محيط با طرح سازگاري
 و مهندسين در ميان. دارند مشابهي انطباق و رشد منطق دو هر زيرا دارند، مشترك هاي ويژگي طبيعت و معماري
 راهبردها، اند كرده سعي زمان مرور با اما بوده مطرح طبيعت از فرمال تقليد فرمال و نگاه تنها ابتدا در طراحان

 با .دنباش حيوانات و گياهان طبقاتي تكامل و رشد فرآيند روند مشابه كه كنند اي پيدا طراحي هاي روش و منطق

 و درك ساختار بدون هندسي اشكال صورت به صرفا ساختماني مصالح با طبيعت در را فرم اكثر طراحان حال اين
 هاي روش يافتن بين شكافي نتيجه در. (Oxman et al, 2013)كنند مي ترجمه آن متشكل اجزاي و مواد منطق

 كه حالي در اند؛ كرده استخراج از طبيعت را آن طراحان اكثر كه دارد وجود طبيعت به وابسته فيزيكي و فرمي

 فرآيندهاي و مواد بين رابطه نبايد طراحان .آموختند مي طبيعت از بيولوژيكي هاي سيستم صحيح درك با بايست مي

 و مواد بين رابطه شكاف پركردن منظور به .گيرند ناديده دارند، وجود فرم توليد در كه را ها آن گيري شكل
 امر اين .است معماري در طراحي نحوه تغيير حال جديد در هاي تكنولوژي فرم، بر آن تاثير و گيري شكل فرآيندهاي
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-El(قابل دستيابي و استفاده است  طبيعت منطق و مطالعه قوانين و فرآيند در زنده موجودات رفتار از استفاده با

Mahdy & Gabr, 2017.(  
شوند تا  ها با طبيعت سازگار مي انيسمگموخت چگونه ارتوان از طبيعت الهام گرفت و آ به عنوان معمار، مي

 رويكرد پيشرفت با و معماران طراحان ).Weinstock, 2008(راهبردهاي خود را در فرآيندهاي معماري اجرا كنند

 پايدار از آن هاي سيستم و جوامع به براي دستيابي توانند مي آن از حاصل دانش از استفاده با و طبيعت  خودساخته

 شباهت طبيعي جهان به ساخت، انسان عملكرد محيط چه هر بيوميميكري  موسسه هاي يافته طبق .شوند مند رهبه

 طبيعت .باشد مي پايداري از خاص مفهومي اين شود و مي تر طولاني و بيشتر آن بقا احتمال باشد، داشته بيشتري

 حل در طبيعت از آموختن و شناخت با ست؛ا وجود آورده  هب اي پيچيده شگردهاي و مكانيسم بقا، ادامه براي

 مشكلات انساني دست حل براي مختلف هاي زمينه در هاي جديدي آوري فن به توان مي معماري و طراحي مشكلات

   .يافت
 بايد نتيجه در .است آن از جزئي نيز انسان و نيستند جدا هم طبيعت از و زندگي كه داشت توجه نكته اين به بايد

 ها آن كاركرد شناخت و بررسي با و كرده شناسايي كنند،  مي جدا از هم را طبيعت و انسان كه هايي مولفه و موانع

 از توان مي). Baumeister, 2014(مودن استفاده انسان مشكلات حل ابزاري براي عنوان به ها آن از طبيعت در

 در توان مي روش اين از .گرفت الهام ها آن  يافته تكامل سازگاري فرآيند و ها ارگانيسم توسط مشكلات حل چگونگي

 از هايي نمونه داروين كه طبيعي انتخاب  نظريه مانند .كرد استفاده خلاقانه هاي ايده به و رسيدن طراحي فرآيند

 پيوند به و دانست بروندلند مرتبط  نظريه با توان مي را اين. دهد مي ارائهرا  شده ساده شكلي به پيچيده مسائل

به اين مضمون تاكيد دارد كه  انتخاب طبيعي داروين  نظريه ).Langrish, 2004(نمود توجه داريو پاي طبيعت
 در افراد. كنند مي تغيير شوند و مي سازگار زنده موجودات جمعيت آن طريق از است كه فرآيندي طبيعي انتخاب

بدين  تنوع اين. هستند اوتمتف جهاتي به آنها همه كه معني اين به هستند، متغير طبيعي طور به جمعيت يك
 ).Gregory, 2009(شوند مي سازگار محيط با ديگران از بهتر كه هستند هايي ويژگي داراي افراد از برخي معناست كه

 انداختن خطر به بدون را حاضر حال نيازهاي كه اي توسعه«در راستاي »ما مشترك آينده«عنوان بانظريه بروندلند 
 تطبيق دنبال اين نظريه به. است شده تعريف »كند مي برآورده خود نيازهاي برآوردن يبرا آينده هاي نسل توانايي
  .Katwa College, 2016)(است محيطي زيست و اجتماعي تعادل حفظ با اقتصادي توسعه
مشكلات  حل به قادر كند، مي استفاده پايداري براي طبيعت كه اصولي درك با طراحان و است زندگي طبيعت
 حل در طبيعت موجود راهكارهاي به توجه بدون را بسياري مشكلات امروز تا معماران و طراحان .شوند مي روزمره

 شكل به و معماران طراحان كه نمود، شناسايي را طبيعي هاي حل راه و طبيعت ردپاي توان مي حال اين با اند، كرده

 آگاهانه، شكل معماران به و طراحان كه رسيده افر آن زمان اكنون .اند كرده استفاده آنها از ناآگاهانه يا هدفمند

 و جديد هاي حل به راه رسيدن در طبيعت در نهفته علوم از طبيعت راهبردهاي مزاياي كامل درك با و هدفمند
بندي بيولوژيك مشكلات انسان و تبيين نگرش، روش و ابزار  قاب به در اين راستا نياز. نمايند استفاده نوآورانه

  .باشد يممناسب طراحي 
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  هاي حل مسئله  نگرش  
توان مبتني بر دو نگرش تعريف نمود، كه  گيري از راهبردهاي طبيعت، فرآيند طراحي را مي در طراحي با بهره

حل كه  شود و همچنين نگرش مبتني بر راه پايين نيز ناميده مي -نگرش مبتني بر مشكل كه رويكرد بالا: عبارتند از
 كنند مي اشاره معنا يك به همه اما دارند، متفاوتي گذاري نام ها نگرش اين اگرچه. باشد بالا مي -رويكرد پايين

.(Knippers, 2009) از گرفته الهام طراحي" جورجيا، فناوري موسسه در همكارانش و سواروپ هلمز مايكل 
در اين  .كردند يفتعر ديناميك و غيرخطي سطح شش در را پايين به بالا رويكرد "مشكل بر مبتني شناسي زيست

 ,Helms, Vattam & Goel(دهد مي ارائه را اصلاح هاي حلقه و گذارد مي تاثير قبلي فازهاي بر خروجي تعريف هر

را  او طبيعت .كند مي گذاري نام "شناسي زيست دنبال به طراحي" را آن زاري پدرسن مايبريت .)1تصوير ()2009
شناسي قادر به شناسايي  شناسان و يا با آگاهي از علوم زيست كمك زيست داند كه طراحان با مي هايي حل راه از مملو

هاي موجود در طبيعت براي  هايي كه ارگانيسم گيري از روش توانند با بهره ها مي آن. هستندها  حل و كشف اين راه
طابقت داده و از را م ها حل ها بياموزند و در راستاي حل مشكلات انسان آن راه ند، از آنا هحل مشكلي استفاده نمود

  ).Zari & Storey, 2007(ها استفاده نمايند آن
 اين به .گذارد مي تاثير طراحي بر شناسي زيست شود، بالا نيز ناميده مي -حل كه رويكرد پايين نگرش مبتني بر راه در

 قرار بررسي مورد املك طور به و شناسايي بيولوژيكي مختلف سطوح در ابتدا طبيعي استراتژي و الهام منبع كه معنا
 طراحي رويكرد، اين در. كرد استفاده درستي به طرح اساس و پايه عنوان به آن از بتوان كه اي گونه به. گيرد مي

 هلمز و مايكل. (Vincent et al, 2005)انساني مشكلات به تا دارد بستگي اكولوژيكي و بيولوژيكي دانش به بيشتر
  ).Helms et al, 2009(ندا هكرد تعريف سطح شش در را بالا به پايين رويكرد ،جورجيا فناوري موسسه در همكارانش

  
  

  

  
 

 

  
 

 ,Helms et al) همكارانش هلمز و مايكل حل بر اساس نظر وح نگرش مبتني بر راهسطوح نگرش مبتني بر مشكل و سط. 1تصوير 

2009) 

  
  
  

نگرش مبتني   
حل بر راه  

نگرش مبتني 
مشكلبر   
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 هاي تحقيق يافته  
 دارد؛ زيستمحيط با سازگار ساختانسان فضاهاي بر آفرينش چشمگيري تاثير طبيعت راهبردهاي از گيريبهره

 براي يك معماري يحوزه به آن انتقال و حوزه اين در مرتبط علمي ادبيات بررسي بيولوژيك، مباحث پيچيدگي

 دانش است؛ عدم نيازمند بيولوژيك حوزه تخصص به اغلب و باشدمي گير وقت و دشوار كاري خاص معماري هدف

 در راهبردهاي طبيعت كارگيري هب در موانعي بروز همچنين و مناسب استفاده عدم به منجر صحيح كدر و كافي

شناسي و يا پايگاه  زيست  صين حوزهاحي از متخصتوان در گروه طر در اين راستا مي .گرددمي معماري آفرينش حوزه
 رويكرد حل مسئله دو پايه بر. نموداستفاده  )URL 3( AskNatureو يا  )E2BMO )URL 2هاي موجود نظير  داده

 و انتقال روش مبين شده شناسايي فاز چهار .شناسايي، تنظيم و تعريف شده است فاز چهار با معرفي شده، فرآيندي
 دليل به .شده است تبيين نيز فاز هر ماهيت د؛نباش مي معماري آفرينش فرآيند در راهبردهاي طبيعت از استفاده

  .شده است شماتيك ترسيم دياگرام ،فاز هر با متناسب ها، يافته بهتر فهم راستاي در موضوعات پيچيدگي
 كه اول در رويكرد .گرديد شناسايي طبيعت از الهام با معماري آفرينش فرآيند عملي و نظري  حوزه در رويكرد دو 

 به نياز طراحي  به مسئله پاسخ براي طراح باشد، مي پژوهش مسئله چيستي  دهنده شكل موجود بر پتانسيل مبني

 با كه معنا بدين .نمايد مي را تبيين طراحي سياست بيولوژيك، راهبرد حالت اين در دارد؛ بيولوژيك پايگاه اطلاعات

 مطالعات و گردد مي انتخاب حيات اصولي از بيولوژيك، مطالعات از حاصل طبيعت از راهبردي استخراج و شناخت

 نتيجه در و شود بيولوژيك انجام مي پايگاه اطلاعات و منتخب حيات اصول مختلف سطوح و ابعاد روي بر تري عميق

  ).2تصوير (گردد مي تدوين طراحي سياست
  
  
  

  
 
 

 )نگارندگان(حل فرآيند آفرينش معماري با الهام از طبيعت در نگرش مبتني بر راه) فاز يك(تدوين سياست طراحي. 2تصوير 

 و گذار قانون نقش كه شامل تاثير(انساني عوامل ،حل راه بر مبتني نگرش با معماري آفرينش فرآيند دوم فاز در
 و )دنباش طراح مي خاص و عام فكري، مفاهيم فيلتر از گذر با كننده استفاده و كارفرما هاي خواسته مصوب، قوانين
 با بعد گام در .گيرند مي قرار تحليل و بررسي مورد و گردند مي تقسيم كوچكتر اجزاي به طراحي عملكردي الزامات

 الزامات و انساني عوامل وتحليل تجزيه از حاصل نتايج و يك فاز از منتج شده تبيين طراحي هاي سياست به توجه

 بر گيرند تا مي قرار بررسي مورد دوباره ،طراحي هاي سياست به توجه با ها ايده. شوند مي ارائه هايي ايده عملكردي،

 كار  هب طراحي  ايده مختلف هاي لايه در بيولوژيك راهبردهاي و اطلاعات ،يك فاز زا حاصل اطلاعات پايگاه اساس

 ).3تصوير (شود يافته دست نوآورانه و منسجم يكپارچه، اي ايده به و دنشو گرفته

  

  

 
مطالعات 
 بيولوژيك

ابعاد 
 راهبرد

سطوح 
 راهبرد

 
سياست 
 طراحي  پايگاه اطلاعات

 
اصول 
 حيات
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 )نگارندگان(حل راهفرآيند آفرينش معماري با الهام از طبيعت در نگرش مبتني بر ) فاز دو(توليد و انتخاب ايده. 3تصوير 

  

 .شوند منتقل مي معماري  حوزه به كدگذاري با طراحي  ايده در شده كارگرفتهه ب بيولوژيك اطلاعات سوم فاز در
 و شود مي انجام متني نويسي برنامه محيط يا و تصويري نويسي برنامه هاي محيط از استفاده با ها داده اين انتقال

 اطلاعات سازي شبيه يابند؛ مي انتقال معماري حوزه به وضعيت بر مبتني هاي تمالگوري صورت به بيولوژيك اطلاعات

 اساس بر كه الگويي آزمايشي  مرحله در .باشد مي مرحله دو در بيولوژيك  حوزه منابع از آمده  دست هب بيولوژيك

 مناسب اطلاعات و ها ايده مرحله اين در شود؛ مي سازي شبيه شده، استخراج حيات اصول و طبيعت راهبردهاي

 فاز از منتج طراحي هاي سياست به توجه با سه فاز هاي پروتايپ اين مرحله ادامه در .گردند مي سازي شبيه و ادغام

  حوزه در ها الگوريتم از گيري بهره با چهار فاز در .گيرند مي قرار قضاوت بندي و اولويت اصلاح، ارزيابي، مورد يك
 فاز از شده حاصل پروتوتايپ .دنگرد مي ارائه نهايي طراحي حل راه نتيجه در و معماري اجزاي و عناصر معماري،

 .)4تصوير(گيرد قرار ييدات مورد تواند، مي نيز ها الگوريتم از شده ارائه هاي تحليلو تجزيه از استفاده با چهارم

 
 

 

 

 

   

 

 )نگارندگان(حل از طبيعت در نگرش مبتني بر راهفرآيند آفرينش معماري با الهام ) فاز سه و چهار(حل معماري راه. 4تصوير 

 انساني تحليل عوامل  پايه بر طراحي سياست حالت اين در كه ست؛ا "پژوهش مسئله چيستي "اساس بر دوم نگرش

 تـدوين  سياسـت طراحـي   بيولوژيـك،  اطلاعـات بـه   توجـه  با و گردد مي تجزيه پژوهش  مسئله عملكردي، الزامات و

  .طراحي است هاي سياست و اهداف تبيين بر متمركز طراح توجه مرحله اين در ).5تصوير (شود مي
  
  

سازي  شبيه  ايده

يابي فرم  

 ساختار

 پوسته

سازي محيطي شبيه  

سازي بهينه  

 ابزار ساخت

 
 

محيط 
نويسي برنامه  سيستم 

 
 

حل  راه
احتمالي 
 معماري

 

 ايده

 عناصر داخلي 

 مصالح
 ايده

  *ايده

 
 عوامل انساني

 
 الزامات عملكردي

 

 
 
 

سياست 
احيطر  

 
 

سياست 
 طراحي

  ايده

  •ايده

  Δايده

*ايده  

 Δايده

 

انتخاب ايده 
 جديد
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  )نگارندگان(فرآيند آفرينش معماري با الهام از طبيعت در نگرش مبتني بر مشكل) فاز يك(تدوين سياست طراحي. 5تصوير 
 دارد؛ نوآورانه واري، ماهيتي اكتشافي اين فاز از فرآيند آفرينش معم. باشد مي ايده گيري شكل  مرحله دو فاز

 الزامات و انساني عوامل تحليل و بررسي از منتج كه طراحي موضوع شرايط درك از پس طراح كه ترتيب بدين

 حيات، اصول انتخاب منظور به طبيعت راهبردهاي در پژوهش به بيولوژيك مطالعات با باشد، مي معماري عملكردي

 راستا اين در .پردازد مي طراحي، سياست با متناسب بيولوژيك اطلاعات استخراج و لاعاتاط پايگاه ايجاد راستاي در

 و استخراج شناسايي، به حيات اصول مختلف سطوح و ابعاد  گسترده تحليل شده، تدوين طراحي سياست به توجه با
 .گيرد مي شكل مختلف هاي يدها حاصل، اطلاعات ادغام با ادامه در و پذيرد مي انجام بيولوژيك اطلاعات بندي طبقه

 شان تركيب و يكديگر بر متقابل تاثير با )حيات اصول(بيولوژيك مطالعات نتايج و طراحي اهداف از  مرحله اين در

 انتخاب باشد، طراحي هاي سياست به پاسخ بهترين كه اي ايده .)6تصوير (شود مي توليد طراحي جديد هاي ايده

 .شود سازي شبيه و ريكدگذا بعد فاز در تا گردد، مي

  

  

  

  

  

  
 

 
 

ي  مسئله
 طراحي

 
 عوامل انساني

 
 

 الزامات عملكردي
 

 اطلاعات بيولوژيك

 اطلاعات بيولوژيك

 
 
 

 سياست طراحي  اطلاعات بيولوژيك

  *ايده

 
 عوامل انساني

 
 الزامات عملكردي

 

 
 

سياست 
 طراحي

 
 

سياست 
 طراحي

  ايده

  •ايده

  Δايده

*ايده  

 Δايده

 

انتخاب ايده 
 جديد
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  )نگارندگان(فرآيند آفرينش معماري با الهام از طبيعت در نگرش مبتني بر مشكل) فاز دو(توليد و انتخاب ايده. 6تصوير 
 .شوند منتقل مي معماري  حوزه به كدگذاري با طراحي  ايده در شده كارگرفتهه ب بيولوژيك اطلاعات سوم فاز در

 و شود مي انجام متني نويسي برنامه محيط يا و تصويري نويسي برنامه هاي محيط از استفاده با ها داده اين انتقال
 اطلاعات سازي شبيه يابند؛ مي انتقال معماري حوزه به وضعيت بر مبتني هاي الگوريتم صورت به بيولوژيك اطلاعات

 اساس بر كه الگويي آزمايشي ي مرحله در باشد؛ مي مرحله دو در بيولوژيك  حوزه منابع از آمده بدست بيولوژيك

 مناسب اطلاعات ها و ايده مرحله اين در شود؛ مي سازي شبيه شده، استخراج حيات اصول و طبيعت راهبردهاي

 فاز از منتج طراحي هاي سياست به توجه با سه فاز هاي پروتايپ اين مرحله ادامه در. گردند مي سازي شبيه و ادغام

  حوزه در ها الگوريتم از گيري بهره با چهار فاز در .گيرند مي قرار قضاوت و بندي اولويت ح،اصلا ارزيابي، مورد يك
 شده حاصل پروتوتايپ .)7تصوير (شوند مي ارائه نهايي طراحي حل راه نتيجه در معماري و اجزاي و عناصر معماري،

  .گيرد قرار ييدات مورد تواند، مي نيز اه الگوريتم از شده ارائه هاي تحليلو تجزيه از استفاده با چهارم فاز از
  
  
  
  
  
  
  
  

  
 )نگارندگان(فرآيند آفرينش معماري با الهام از طبيعت در نگرش مبتني بر مشكل) فاز سه و چهار( ماريحل مع راه. 7تصوير 

  

  بحث 

 .باشند مي ها آن در فعال هاي اكوسيستم و اجزا پايداري و بقا رمز كه است نهفته پايداري راهبردهاي طبيعت در
 معماري علاوه آفرينش فرآيند در ها آن مناسب كاربست و طبيعت در نهفته هاي پتانسيل  جانبه همه شناخت و كشف

 جهت آموزش در توانمندي آموزگار ،هستند مشكلات انسان حل در نوآورانه ايده و تقليد الهام، منبع اينكه بر

 راهبردهاي طبيعت ،داشت اذعان توان مي نتيجه در .باشند مي زيست محيط با سازگار و همساخت فضاهاي آفرينش

 و راهبردهاي طبيعت هاي پيچيدگي دليل به اما دارند، انسان مشكلات پايدار حل در چشمگيري و سازنده تاثير
 و 8تصوير (باشد مي طبيعت از الهام بندي قاب با معماري آفرينش فرآيند شناخت به نياز ،ها آن اي رشته بين ماهيت

9(. 

 توجه به با راهبردهاي طبيعت كارگيري هب و شناخت سهولت عدم و بيولوژيك اطلاعات مقياس به گستردگي توجه با

  معماري در راستاي ترجمه  بيولوژيك در حوزه هاي استراتژي مناسب كارگيري هب براي مدلي شناخت، فرآيندهاي
 با توان مي چگونه"وال اصلي پژوهش كه دستيابي به پاسخ سدر راستاي . استهاي معماري مورد نياز  حل ها به راه آن

، "نمود؟ استفاده محيط زيست با سازگار فضاهاي  توسعه در جهت معماري آفرينش فرآيند در ، از آنطبيعت از الهام

سازي  شبيه

يابي فرم  

 ايده

سازي  شبيه

سازي بهينه  

 ابزار ساخت

 

 ساختار

 پوسته

 سيستم

 
 

 
محيط 

نويسي برنامه  

 مصالح

 ايده

 ايده

 

 
 
حل  راه

 معماري
  عناصر 
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از ردهاي طراحي برگرفته راهب ميان هدفمند ارتباط برقراري طراحي و فرآيند در موثر هاي مولفه تبيين و كشف با 
 آفريش در نگرش دو. شده استايجاد  نوآورانه هاي طرح به رسيدن جديد براي مسيري ،طراحي  مسئلهطبيعت و 

 همراه به راهبردها از گيري و بهره طراحي روش فاز، چهار در و شناسايي ،طبيعت راهبردهاي بندي قاب با معماري

 تبيين سه فاز دل در عملياتي عنوان اعتبارسنجي به آيندفرو  شده تبيين فاز هر نياز مورد ابزار نيز و فاز هر ماهيت

 هر در حيات اصول مختلف سطوح بررسي و طراحي مسئله اساس بر طبيعت راهبرد مناسب گزينش .است گرديده

فاز  اين(دارد زيست محيط با سازگار و همساخت محصول به رسيدن در حياتي نقشي بيولوژيك، بعد راهبردهاي سه
 مسئله كه شناخت و طراحي سياست تعيين فاز در بيولوژيك اطلاعات). دارد اكتشافي ماهيتي يطراح فرآيند از

 فرآيند طراحي از فاز اين(دارد پررنگ و اساسي نقشي باشد، مي مسئله بندي صورت و يابي مسئله هاي گام شامل

 موضوعات آفرينش و طبيعت ميان شباهت دليل به ايده، انتخاب و توليد فاز در). دارد تركيبي-تحليلي ماهيتي

 تعريف طراحان در و معماران به عناصرشان، و اجزا يكپارچگي به نياز همچنين و پيچيدگي وجه از معماري

 با و همساخت يكپارچه سيستمي در نوين هاي سينومرف به دستيابي حتي و نو معاني جديد، عملكردهاي

 مختلفي سطوح و ابعاد طبيعت راهبردهاي .شود مي كمك انهنوآور و نوين هاي ايده طرح نتيجه در بستر، اكوسيستم

 ابزار از استفاده .دارد اساسي نقش معماري هاي حل استخراج راه و كشف در شده ذكر سطوح و ابعاد  مطالعه .دندار

 اهميتي از معماري به بيولوژيك  حوزه اطلاعات انتقال ها و حل راه اين كارگيري هب و استخراج درك، در مناسب

 سه فاز در ابزار اين از استفاده جايگاه و ابزار تعيين نوع و شناسايي پژوهش اين در .برخوردار است كننده تعيين

  .است شده تركيبي ارائه ماهيتي با پژوهش نتايج اساس بر طراحي فرآيند
 تركيب، ها داده ،تصويري يا و متني نويسي برنامه محيط دو در شده  شناسايي هاي داده كدگذاري با فاز اين در

 به وضعيت بر هاي مبتني الگوريتم صورت به بيولوژيك اطلاعات ترتيب بدين و شوند مي سازي پياده و سازي شبيه

 مرحله دو در بيولوژيك  حوزه منابع از آمده دست هب بيولوژيك اطلاعات سازي شبيه يابند؛ مي انتقال معماري حوزه

 سازي شبيه شده، استخراج حيات اصول و طبيعت راهبردهاي اساس بر كه الگويي آزمايشي  مرحله در باشد؛ مي

 فاز هاي پروتايپ مرحله اين ادامه در. گردند مي سازي شبيه و ادغام مناسب اطلاعات و ها ايده مرحله اين در. شود مي

 در .گيرند مي ارقر قضاوت و بندي اصلاح، اولويت ارزيابي، مورد يك فاز از منتج طراحي هاي سياست به توجه با سه

 نهايي طراحي حل راه نتيجه در و معماري و اجزاي عناصر معماري،  حوزه در ها الگوريتم از گيري بهره با چهار فاز

 نيز ها الگوريتم از شده ارائه هاي وتحليل از تجزيه استفاده با چهارم فاز از شده حاصل پروتوتايپ. دشون مي ارائه

به صورت مسئله   بر اساس دو نگرش حل مفهومي مدل قالب در پيشنهادي فرآيند .ردگي قرار تاييد مورد تواند، مي
. است شده ، ارائه9و نگرش مبتني بر مشكل در تصوير  8نگرش مبتني بر راه حل در تصوير  تفكيك شده، با عنوان

 آفرينش و نهاديپيش هاي طرح ارتقاي در معماري دانشجويان و طراحان معماران، بهدر كمك فرآيند تبيين شده 

 حالت مراحل اين انجام ،است ذكر به لازم. كاربرد داردمحيط زيست  با سازگار فضاهاي  توسعه معماري با هدف

 .يابد ميادامه  حل راه بهترين پيدا كردن زمان تا و دارد چرخشي
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تصوير 
8 .

ش مبتني 
ش معماري با الهام از طبيعت در نگر

فرآيند آفرين
بر راه
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ش معماري با الهام از طبيعت در نگر
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 گيري نتيجه   

در . انجام شده است گيري از راهبردهاي تركيبي با بهره تحليلي -توصيفي روش و به كيفي پژوهش حاضر با ماهيتي
 مرتبـه  درگيـري از راهبـرد موردكـاوي     راستاي آزمون فرضيات، مطالعات ميداني با برگزاري آزمون و همچنين بهره

 بـا  آن، از مناسـب  تقليد و در طبيعت نهان علم و فلسفه شناخت. شده است طراحي با الهام از طبيعت انجام آموزش
 و انسـاني  مشـكلات  حـل  راه بـه  رسيدن براي. باشد مي پذير امكان داده هاي پايگاه و ها، ابزار نگرش، روش روي بر كار

 ـ و مهندسـي  و معمـاري  هـاي  طـرح  بـه  شناسـي  زيسـت  حوزه از دانش انتقال ،محيطي زيست  تلفيـق  و كـارگيري  هب
 مورد در ها ديدگاه. باشد مي معماري ضروري در پايدار محيط به دستيابي منظور به طبيعت از برگرفته هاي استراتژي
 جهـان  بـا  تعادل در كه است محيطي طراحي ها آن هدف كه است، متفاوت پايداري به دستيابي براي راهبرد انتخاب
 يـك  عنـوان  بـه  پايـدار،  تفكـر  پـرورش  و رفتار تغيير به نياز ها انسان اما پذير است، امكان پايدار جهان. باشد  طبيعي
  .دارند فكري دستگاه و ذهنيت

كارگروهي  انجام قبيل از خاص هاي پرورش مهارت طبيعت از برگرفته راهبردهاي مناسب و صحيح كارگيري هب براي
 سوالات توانمند بودن در طرح منظور به كامپيوتر و بيولوژيك خصوص به-ها  رشته ساير با كافي و همچنين آشنايي

 سيسـتم،  مختلـف، تحليـل   شـباهت راهبردهـاي   تمـايز و  وجـوه  بـه  دسـتيابي  بيولوژيك، اصطلاحات درك مناسب،
 ـ در موفقيـت  بـراي  .باشـد  ضروري مي -پاسخ يافتن منظور به اطلاعات تلفيق و بندي دسته  راهبردهـاي  كـارگيري  هب

 هـاي  داده هـاي  پايگاه كمك به گوناگون هاي حيطه در دانش مرزهاي سترشمعماري گ  طبيعت در حيطه از برگرفته
بـا   معمـاري  اهداف به گوناگون هاي پلاگين و هوشمند هاي سيستم از گيري بهره با بتوان تا مورد نياز است، هوشمند
 مناسـب  شنگـر  شـناخت  و انتخـاب  راستا اين در. يافت دست هاي معماري حل هاي طبيعت به راه استراتژي  ترجمه

 اصـول   ترجمـه  و شناسـايي  يـادگيري  تفكر خلاق، پرورش مسئله،  حل مناسب هاي روش پرورش و طراحي، شناخت
 .دنباش مي حيطه اين در ويژه هاي مهارت از مناسب گذاري هدف و موثر ارتباط حل معماري،  راه به طبيعت

 نگرش حل مسئله نوع اساس بر معماري نشآفري فرآيند بيولوژيك بندي قاب كه است اين مويد پژوهش هاي يافته

 نگرش در طراحي نوع تغيير هاي معماري حل راهبردهاي طبيعت به راه  تاثير ترجمه ترين مهم .گردد مي آغاز طراحي

 و وري افزايش بهره نتيجه در و طبيعت و ساخت انسان محيط ميان تعادل ايجاد و همساختي به دستيابي به منظور
يابي و  ابتداي امر، دريافت اوليه، مسئله بدين معنا كه از .است ناپايداري ميزان كاهش نه و يپايدار به دستيابي
  . گيرد كه منبع پايداري است هاي طبيعت صورت مي بندي بيولوژيك بر اساس الگوريتم مسئله در قاببندي  صورت
 در تغيير موجب د،نگذار مي تاثيرمحصول نهايي  قابليت و كيفيت بر اينكه بر علاوه بيولوژيك اطلاعات و دانش

آفرينش معماري با الهام از ارائه شده است، فرآيند  10د؛ همانطور كه در تصوير شون يم نيز معماري آفرينش فرآيند
تبيين شده شامل چهار فاز  فرآيند طراحي. فرآيندي پويا با ماهيتي تحليلي، تركيبي و اكتشافي است طبيعت،

است كه در دل هر فاز  )حل نهايي اتژي طراحي، توليد و انتخاب ايده، پروتوتايپ، راهتدوين اهداف و استر(اصلي
مبين روش غيرخطي و تركيبي از دو  شده فرآيند حاصل. اقدامات لازم متناسب با نوع تفكر تنظيم گرديده است

هاي  رسيدن به گزينهتفكر واگرا در فرآيند طراحي به وسعت بخشيدن مرزهاي مسئله و . تفكر واگرا و همگرا است
تفكر همگرا در . كند كمك مي طراحيدر هاي اصلي  رسيدن به اهداف اصلي طراحي و همچنين ايده، اصلي طراحي

پرورش  منجر بهمناسب و تركيب دو تفكر همگرا و واگرا   استفاده. راستاي انتخاب و خلق طرح، عاملي موثر است
 شناختي حوزه به توجه با. شود مي آغاز آموزش اوليه مراحل در تفكر هاي مهارت توسعه .شود تفكر خلاق مي
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 هاي مهارت به كاربرد و درك حفظ، ،ترپايين شناختي هاي مهارت از تدريج به تفكر هاي مهارت 25بلومز بندي طبقه
مدل  با توجه به مطالعات ميداني پژوهش حاضر، .شوند مي تبديل خلاقيت و ارزيابي وتحليل، تجزيه ،بالاتر شناختي

در  .باشد ارائه شده در پرورش تفكر خلاق و همچنين دستگاه فكري آنان در راستاي دستيابي به پايداري، موثر مي
كه مراحل مختلف فرآيند طراحي را به طور مستمر  استتفكر خلاق يكي از اركان بسيار تاثيرگذار  ،فرآيند طراحي

انديشه واگرا با توجـه بـه بـديع بـودنش . گردد حل مي ن راهگيري و انتخاب بهتري به هم مرتبط نموده و موجب شكل
در اين راستا فرآيند آفرينش معماري با الهام از  .پذيري در ارتباط است ل ابتكار و انديشه همگرا با تحققبـا عام

ه تفكر توان بر اساس دو نگرش حل مسئله، جايگا تنظيم و ارائه شده است، كه به كمك آن مي 10طبيعت در تصوير 
جايگاه تفكر همگرا و واگرا در چهار فاز . معماري با الهام از طبيعت مشاهده نمود  همگرا و واگرا را در حل مسئله

. كارگيري راهبردهاي طبيعت و ابزار مورد نياز نيز تبيين شده است هفرآيند طراحي با تعريف ماهيت هر فاز، روش ب
باشد كه در راستاي دستيابي به تعادل كاربرد داشته ي طراحان و معماراني راه برا  تواند به عنوان نقشه اين مدل مي

 .دارند ميان محيط مصنوع و طبيعت قدم بر مي
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