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Abstract 

 

Introduction: The concern of educational technology is to train efficient people with the 

necessary expertise for e-education. Currently, two curricula for the Master of Educational 

Technology and one for the Master of Electronic Learning are being used in Iran. 

Methodology: The research method is multidisciplinary, To address each question, the 

appropriate method was selected based on the specific problem and purpose." To identify the 

competencies of graduates and their job positions, qualitative content analysis was utilized, 

analyzing documents, interviews, and resources. A comparative method of Boolean algebra was 

used, and to answer the third question, a scoping review was used, and a focused discussion was 

used to validate the designed program. 

Findings: The results in response to the first question indicated that the competencies of 

graduates in the field of educational technology with a focus on e-education include analytical 

skills and research, strategic design, production and development of media and technologies, 

management and implementation, evaluation and assessment of processes web-based and 

intelligent learning resources. In response to the second question, the status of the master's 

degree curriculum in the educational technology field in world and Iran universities was 

described and interpreted. Then, comparing the courses, the titles of each course were 

determined. Finally, answering the third question, the resources, objectives, content, learning and 

teaching strategies, and the evaluation method of each course were determined. The validity of 

the designed curriculum, using Cohen's Kappa, and the agreement of the evaluators was /83. In 

other words, there was 83 percent agreement. 

Conclusion: Finally, the curriculum of the Master of Educational Technology in the e-education 

orientation was designed and compiled. 
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Introduction: The concern of educational technology is to train efficient people with the 

necessary expertise in e-education. Currently, two curricula for the Master of Educational 

Technology and one for the Master of Electronic Learning are being used in Iran. 

 However, according to a survey of 65 professors, experts, and graduates of the educational 

technology field in 0011, 98 percent completely agree and 00 percent agree on the design and 

establishment of a master's degree in educational technology with an e-education  orientation that 

due to the increasing growth of technologies and the gap in the existing curriculum.   

One of the gaps is the lack of proportion between the number and content of courses with the 

competencies of educational technologists in designing and producing learning and teaching 

resources and processes based on new technologies. Accordingly, in this study, a master's degree 

in educational technology with an e-education orientation was designed. 

Methodology: The research method is multidisciplinary, To address each question, the 

appropriate method was selected based on the specific problem and purpose." To identify the 

competencies of graduates and their job positions, qualitative content analysis was utilized, 

analyzing documents, interviews, and resources. "The sources for gathering information included 

observations and the researcher's expertise as a specialist in the field, interviews with graduates, 

and a review of job analysis websites such as www.onetonline.org and job search sites like 

www.indeed.com. In the next stage, to describe the course titles of the e-education curriculum, 

adjacency methods and comparison of the curricula of universities in Iran and 05 other countries 

were implemented based on professional qualification criteria, using the Boolean algebra 

comparative method. Additionally, exploratory research was conducted to identify and describe 

objectives, content, and valid resources. The search range was determined based on year, 

language, keywords, operators, and databases. After selecting credible sources, the texts of 

articles and books were coded, involving the consolidation and integration of codes, and 

presenting them in the form of titles and subtitles for each course. The objectives and content of 

courses, learning strategies, teaching methods, assessment and evaluation, and credible 

references for each course were then identified. Validation, faculty, and student opinions were 

collected through focus group discussions and in-person and online meetings. "From the time the 

proposal was accepted until the final report of this plan, approved by Allameh Tabatabaei 

http://www.indeed.com/


University, it took three years to finalize. Five meetings of the specialized curriculum committee 

were held at the college and university levels, with the presence of reviewers. The level of 

agreement among the curriculum elements was assessed using Cohen's Kappa, which indicated 

an agreement level of /83. 

The results in response to the first question indicated that the competencies of graduates in the 

field of educational technology with a focus on e-education include analytical skills and research, 

strategic design, production and development of media and technologies, management and 

implementation, evaluation and assessment of processes web-based and intelligent learning 

resources. The subcomponents of each competency were defined based on tasks, knowledge, 

abilities, skills, and job titles. 

In response to the second question, the status of the Master's curriculum in educational 

technology in universities worldwide and Iran was examined. Then, the courses were compared 

using the Boolean algebra comparative method and aligned with the identified competencies. 

The titles for the Master's curriculum in e-education were selected and specified. The course 

titles include: 

 AI-based electronic content production 

 Web-based programming 

 Educational technology and design of learning skills 

 Foundations of e-education  

 Technologies and infrastructure for e-education  

 Designing and implementing practical skills for e-education  

 Research methods in e-education  

 Internship and entrepreneurship in e-education  

 Project management in e-education  

 Measurement and evaluation in e-education  

 Aesthetics and professional ethics in e-education  

 Designing learning experiences in new technologies 

 Integrated technologies in e-education  

 Designing and managing MOOCs and online learning centers 

 Personalized learning design in intelligent education 



 Seminar on emerging trends in e-education  

 Game-based learning and digital games in e-education  

The resources, goals, content, learning and teaching strategies, and evaluation methods for each 

course were identified. The goals and content of the courses were developed based on the titles 

of each course and the resources obtained from the literature review. Subsequently, learning and 

teaching strategies were established for each course, which included: guidance, facilitation, and 

support in completing projects and assignments; encouraging group discussions and challenges 

in class; helping students understand, gain knowledge, and develop skills in applying 

technologies for learning; paying attention to the opportunities and challenges of the digital and 

artificial intelligence world; creating a supportive environment for teachers, students, and 

content; interacting with the learning environment; and employing assessment and evaluation 

strategies that are covert, project-based, mentoring, and self-reporting. 

Conclusion: Finally, this research aimed to design a Master's curriculum in educational 

technology with a focus on e-education by first identifying the professional competencies of 

individuals. Based on the competency criteria, the existing curricula in Iran and other countries 

were compared, gaps were identified, and course titles were developed. To achieve competencies 

in analytical skills and research-oriented, five courses were planned; four courses for strategic 

design; five for production and development; two for measurement and evaluation; and two for 

managing resources and processes. A lack of alignment between competencies and the university 

curriculum was observed. The University of Toronto did not offer a course for management and 

evaluation competencies but provided twelve courses for strategic design. Similarly, Florida has 

proposed one or two courses for each competency, indicating that a review may be needed for 

the competencies related to strategic design and production and development. 

Keywords: Educational technology, e-education, design, curriculum, master's degree 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

آموزش  شیگرا یآموزش یارشد تکنولوژ یکارشناس یبرنامه درس یطراح

 یحرفه ا یها یستگیبر شا یمبتن یکیالکترون

 چکیده 

رو به رشد و در حال توسعه است و  یا دهیپد یکیمقدمه: آموزش الکترون

متخصص و  یروهاین تیترب ،یآموزش تکنولوژیحوزه  یاز دغدغه ها یکی

برخوردار بوده و  یکیآموزش الکترون یزم براکارآمد است که از تخصص لا

 .جامعه را برآورده سازند یازهاین

پاسخ به هر  یبرا گریاست، به عبارت د یچند روش قی: روش تحقیشناس روش

 لی. تحلشداستفاده  یروش خاص ،متناسب با مساله و هدف قیسوال تحق

صاحبه اسناد، م کیفی برای پاسخ به سوال اول به منظور تحلیل یمحتوا

پاسخ به سوال دوم از روش  ی. برااستفاده شدمعتبر  یها تیها و سا

 ثبح از و گستره پژوهیپاسخ به سوال سوم از  یو برا بولی جبر یقیتطب

 .گردیدشده استفاده  یطراحدرسی برنامه  یاعتبارسنج یمتمرکز برا

ه حوزآموختگان دانش یهایستگیشا ،پاسخ به سؤال اول جی: نتاهاافتهی

گری و پژوهش  لیشامل تحل گرایش آموزش الکترونیکی یآموزش تکنولوژی

 ها،تکنولوژیها و رسانه توسعهو  دیتول ،استراتژیکی یطراح ،محوری

 سیو تدر یریادگی و منابع ندهایفرآدر و سنجش  یابیارزش ت،یریمد

 تی. پاسخ به سوال دوم، وضعنمود نییو تب ییرا شناسا وبمحور و هوشمند

 یدر دانشگاه ها یآموزش حوزه تکنولوژیارشد  یکارشناس یدرس همبرنا

برنامه درسی با شایستگی ها  سهیشد. سپس با مقا حیتشر رانیجهان و ا

با پاسخ به سوال سوم  تیشد. در نها تعیینهر درس  نیعناو خلاها مشخص و

هر  یابیو روش ارزش سیو تدر یریادگی یمنابع، اهداف، محتوا، راهبردها

، میزان کاپا کوهن با شده یاحطر یبرنامه درس یی. رواگردیدمشخص درس 

 .درصد توافق وجود داشت 38 یعنی. به دست آمد/ 38 ابانیارز توافق

 یآموزش تکنولوژیارشد  یکارشناس یبرنامه درس تی: در نهایریگ جهینت

 .شد نیو تدو یطراح یکیآموزش الکترون شیگرا

برنامه  ،یطراح ،یکیزش الکترونآمو ،یآموزش یها: فناور دواژهیکل

 ارشد یکارشناس ،یدرس

 مقدمه 

که می است  ای برنامه دیو تول سازماندهی ندیفرآ ی،برنامه درس طراحی

عناصر  پذیری ازانعطاف و  عدم تمرکزیا دارای تمرکز و مساختار تواند 

آن را برای ایجاد یادگیری معنا دار به  دمانیچ یچگونگی و برنامه درس

گذارد. به عبارتی محتوای برنامه ای را تدوین می کند که در آن نمایش 

مشخص می شود ، چه چیزی تدریس شود، چه کسی یادگیرنده و چه کسی تدریس 

و چگونه  یریبا چه تأث ،یا نهیو در چه زم یبا چه ابزار می کند، 

طراحی برنامه درسی (. Fung, 2023, Al-Astal, 2017 )یادگیرنده سنجش می شود

نیاز های ارتباط بین سیستم آموزش و  ،بتنی بر شایستگی های حرفه ایم



واقعی جامعه را فراهم می کند و ماهیت تغییر جامعه، آموزش،دنیای کار 

 آخرین طبق(. Piri et al. 2019و آینده شغلی را مورد حمایت قرار می دهد)

 و پژوهش نظریه، اخلاقی کاربرد و مطالعه"آموزشی تکنولوژی ،تعریف

 یادگیری بهبود و گری میانجی همچنین و دانش پیشبرد برای شیوه بهترین

 و فرایندها اجرای و مدیریت استراتژیک، طراحی طریق از عملکرد و

به عبارتی تکنولوژی  (.1AECT، 0202) "است آموزشی و یادگیری منابع

آموزشی و یادگیری علمی است که از تلفیق دو حوزه تکنولوژی و آموزش 

یکرد راهبردی پدید آمده و ادغام مبانی نظری و فلسفی این با رو

تبیین نموده دوحوزه چارچوب مطالعاتی و عناصر مهم این رشته علمی را 

از  بهبود یادگیری و عملکرد برای طبق تعریف فوق میانجی گریاست. 

و  یریادگیو منابع  ندهایفرا یو اجرا تیریمد ،یکیاستراتژ یطراح قیطر

تکنولوژیست آموزشی . یستگی های تکنولوژیست آموزشی است از شای آموزش

یادگیری، نحوه شناسایی ابعاد  عناصر آموزش و یادگیری مانند طراحی با

و سنجش و ، راهبردهای یادگیری ، روش تدریس  هدف گذاری، تولید محتوا

پاسخگوی ارزشیابی مبتنی بر بسترهای تکنولوژیکی دیجیتال  و هوشمند 

به این  .(Michael,et al ،2022  ،Cunningham, ،0208)اید باشد نیاز جامعه ب

ترتیب یکی از اهداف تربیت تکنولوژیست آموزشی کسب شایستگی برای 

 یستمیس است که یکیآموزش الکترونطراحی، مدیریت، سنجش و ارزشیابی 

بر وب است که معمولا در  یمبتن یریادگیآموزش و  یشده برا یسازمدل

 گاها واژهدارند قابل اجراست.  یکه اهداف مشخص یمرس یها ستمیس

به دنبال  شتریب که به کار گرفته می شودنیز  یکیالکترون یریادگی

تحول در سیر  (.Florence et al) ،0202خودآموز و باز است یتوسعه آموزش ها

توسعه آموزش  مبنایتکامل تکنولوژی ها در آموزش و یادگیری 

ه کشورها به منظور خاص از آن بهره می جهان است ک در یکیالکترون

هند، نامیبیا  ن،ی)مانند چ یپوشش آموزش عموم شیافزا یبرا یبرخبرند. 

( سیو انگل لندی)مانند تا یشغل یآموزش ها گرید یصحرا(، برخ یو جمهور

نمودن  یالملل نیو ب یآموزش عموم تیفیک شیافزا یبرا زین یو برخ

( به سیکانادا و انگل ا،یاسترال کا،یآمر مانند) یدانشگاه یآموزش ها

 یآورده اند. به طور کل یرو یکیالکترون یدوره ها یو اجرا یطراح

بازار  تیکشور، وضع یاقتصاد طیاطلاعات، شرا یصنعت فناور شرفتیپ زانیم

                                                           
1 Association for Educational Communications &Technology 



از عوامل  یفرهنگ اتیکار و جوان و خصوص یایجو یتیجمع بیکار، ترک

 قاتیتحق. (jamebozorg ،2022) است  یکیونموثر بر توسعه آموزش الکتر

بر  نیساخت دانش مبت یسو  به دنبال چگونگ کیاز  وب محور یتوسعه ا

است  و از کاربر در محیط دیجیتال نظام مند حاصل از عملکرد  یداده ها

،  یریادگیمرتبط با  انواع تعاملات  یدارد سوال ها یسع گرید یسو

و  رندگانیادگیتجارب ، یت مکانیشده، پردازش موقع جادیا یمحتوا

 یکیآموزش الکترونبنابراین  (.Romero  ،0200را پاسخ دهد ) و... انیمرب

و کار آمد که  یتخصص یروین تیدر حال رشد و توسعه است . ترب دهیپد کی

مهم است. البته  اریبسباشد، رو به رشد را پاسخگو  ازین نیبتواند ا

 ییبا تمرکز برپاسخگو یزشآمو یرشته تکنولوژگروه های تخصصی دانشگاهی 

رسد  یاما به نظر م هستند تیفعالتاسیس و در حال درحال  ازین نیبه ا

و محدود بودن  یکیشدن آموزش الکترون یتخصص و یبا توجه به گستردگ

 یبه منظور توسعه رشته تکنولوژ ،یلیهر دوره تحص یدرس یواحد ها

آموزش  زمینه تر در یو مهارت تخصص دانش با یافراد تیترب ،یآموزش

مربویط به  درسی برنامه هم اکنون دو  است. ازیمورد ن یکیالکترون

 دانشگاه و اصفهان دانشگاه در آموزشی تکنولوژی ارشد کارشناسیدوره 

 یادگیری کارشناسی ارشد ویک برنامه درسی مربوط به طباطبایی علامه

 شته ر گرایش که رشته مستقلی است و  تهران دانشگاه در الکترونیکی

برای تعیین نیست،در کشور ایران در حال اجراست .  آموزشی تکنولوژی

 د،ینفر از اسات 65 نظر سنجی از وضعیت موجود این سه برنامه های درسی

انجام  0011در سال یآموزش یرشته تکنولوژ لانیکارشناسان و فارغ التحص

شته طراحی و تاسیس ردرصد موافق با  00درصد کاملا موافق و  98  .شد

موافق بودند و بر  آموزش الکترونیکیارشد تکنولوژی آموزشی با گرایش 

عدم تناسب  ،یکی از خلاها خلا بر نامه درسی موجود تاکید داشتند. 

تکنولوژیست شایستگی های با برنامه درسی موجود تعداد و محتوای 

آموزشی در طراحی و تولید منابع و فرآیند های یادگیری و آموزش مبتنی 

 تکنولوژی های نوین است. بر این اساس در این پژوهش  بر

طراحی برنامه درسی ارشد تکنولوژی آموزشی گرایش آموزش الکترونیکی  

 شد. 

 شواهد نظری و تجربی تحقیق



مدارک فرد  یزیمم یبرا یرسم هیانیب کی 1تیصلاح:  شایستگی های حرفه ای

محول شده در آن  فیوظا هیانجام کل یبرا تیموقع کیو قرار گرفتن در 

 یکارشناس یمثال فرد دارا یبرا ند،یمسئولانه را گو یا وهیبه ش تیموقع

 یبرا تیداشتن صلاح یایاو گو یلیاست، مدرک تحص تکنولوژی آموزشیارشد 

 یریبه کارگ ییبه مفهوم توانا 2یستگیاست. شا یشغل تیوقعم کیکسب 

مشخص  یدر سطح یغلش تیموقع کیمهارت ها، دانش و نگرش به منظور انجام 

  3طبق تعریف موسسه منشور مدیریت  مؤثر و کارآمد است. یا وهیبه ش

شرح وظایف کاری یعنی آنچه یک فرد باید در یک شغل انجام شایستگی 

 یبه صورت کارآمد کاف یشغل تیموقع کیانجام  یداشتن مدرک برادهد. 

ها ،  یستگیداشته باشد. شا رالازم  یستگیشا ستیبا یبلکه م ست،ین

نفعان است.  یبه انتظارات سازمان و ذ ییقدرت پاسخگو تیو تقو ییتوانا

دانش، توانایی و مهارت هایی شامل شایستگی های تکنولوژیست آموزشی 

 آموزش قیطر است که ازاست که پاسخگوی انتظارات در این حوزه علمی 

-Jenkins) 0208)به دست می آید یحرفه ا های، تجربه و آموزش های غیر رسمی

Weintaub et al.,که قرار است  ییها تیو فعال فیبا وظا یستگیشا یها اری. مع

 ،یکیو تکنولوژ یفنی ها  یستگیرشد  شامتناسب هستند. گردد انجام 

 یدر بستر ساز یو اجتماع یو فرد یو دانش یتخصص ،یو قانون یسازمان

تقال و ان شود. یم سریم سیستم متولیاز افراد در کیهر یبرامناسب 

عملکرد  جیبهبود نتا یبرا یواقع یها طیمح درها  یستگیشا تقویت

 ینوآورمنجر به نوآوری است، به عبارتی ،  ،ستمیو س ندهایافراد، فرآ

تسلط داشته،  ازیبر دانش مورد ن قایشود که فرد عم یحاصل م یزمان

دارد تا بتواند در  اریمناسب در اخت یکیو تکنولوژ یقاتیتحق یبستر ها

 یروش کارآمدتر برا ،فرآیندهابهتر  تیریاستفاده بهتر از منابع، مد

 کیدر یورعمل کند. البته نوآ و متفاوت نوآورانهنتایج، به  دنیرس

  (. Kubai,2023)ددار  یو ارزش گذار تیحمابه  نیازحرفه 

 برنامه درسی تکنولوژی آموزشی مبتنی بر شایستگی

به کاهش های حرفه ای و شغلی  طراحی برنامه درسی مبتنی بر شایستگی

بیکاری  و توسعه شغلی کمک می کند و مبنای مشخصی از شایستگی ها برای 

ارزیابی های بعدی در دوره، برنامه و سطوح سازمانی فراهم می کند. 

ی خاص به اساتید، دانشجویان ، برنامه ریزان، معیار هایهمچنین با 

ی کند تا درک مشترکی در ذینفعان، کارفرمایان و سیاستگذاران کمک م

حاصل  در سطح جهانی و ملی به صورت یکپارچه مورد مهارت ها و دانش خاص

 یادگیری خود بر آن مسلط  بکه دانشجو در نتیجه تجار شود

ستگی یشابرای مثال .  ( Muchira et al, 2023, Catacutan et al.2023) گرددمی 

نتظارات ملی و بومی ا ،تکنولوژیست آموزشی بر اساس تعاریف جهانی 

                                                           
1 qualifications 
2 competency 
3 MCI(management charter Institute) 



بنابراین برای تعیین معیار شایستگی های تکنولوژیست  .شودتعیین می 

هر  یبه معنا یتکنولوژآموزشی لازم است تعاریف جهانی را بررسی کنیم. 

 یعلم یها افتهیدانش و  جیاست که در آن از نتا یگونه مهارت راهبرد

 یرا م یتکنولوژ تیبه عبارشود. می استفاده  یواقع لیدر پاسخ به مسا

مطلوب  یبهره بردار طیماهرانه و شرا یانش و علم به روش هادتوان 

روش عالمانه و ماهرانه آموزش  نیانجام دادن امور دانست. بنابرا یبرا

 نی.  اول(2022، مهجور،2028)جامه بزرگتکنولوژی آموزشی است یریادگیو 

دارد : "  یابزار و انهیاثبات گرا یکردی، رو یآموزش یتکنولوژ فیتعر

و  یاست که عمدتا با طراح یآموزش یدر عمل و تئور یو بصر یارتباط سمع

 کند."  یرا کنترل م یریادگی ندیدر ارتباط است که فرا یامیکاربرد پ

 یداریو شن یداریارتباط د کی ستیبا یم یآموزش ستیتکنولوژطبق تعریف 

 دمانیچ نیت کنترل اتح یریادگی ندیارتباط فرآ نیکند که در ا ایرا مه

 یکننده ها تیمحرک ها و تقو هیبا ارا است. همچنین یو بصر یسمع

 یتکامل ریدر س. نمایدتسهیل گری در یادگیری فراهم  یطیو مح یرونیب

 یابعاد تکنولوژ ییبه ذهن گرا ییگرا ینیاز ع یمعرفت شناس یمبان

الب بر غ یتسمیتفکر قرار گرفت و تفکر س نیا ریتحت تاث زین یآموزش

، توسعه، اجرا، یو عمل طراح هینظر یآموزش یاست "تکنولوژ فیتعر نیا

با این ترتیب  است". یریادگیو منابع  ندهایفرا یابیو ارزش تیریمد

 یابیو ارزش تیریتوسعه، اجرا، مد ،یطراح تکنولوژیست آموزشی مراحل

با استفاده از منابع مناسب فراهم می کند. را  یریادگی ندیفرآ

معرفت  یمبان یموزشآ یر تحول تکنولوژیگذار در س ریتاث یبعد میداپارا

 ی وهیش یمطالعه  ،یآموزش یاست: "تکنولوژ یانتقاد میپارادا یشناس

ابداع، به  قیاز طر رنده،یادگیعملکرد  یو بهساز یریادگی انیجر لیتسه

مناسب با  یبه شکل یکیو منابع تکنولوژ ندهایفرا تیریو مد یریکارگ

علاوه  یآموزش ستیتکنولوژطبق این تعریف است . "  یضوابط اخلاق تیرعا

 نهیوقوع آن را در بافت و زم ستیبا یم یریادگیدر امر  یگر لیبر تسه

 طیدر مح رندهیادگیعملکرد  یتا در بهساز دیفراهم نما یریادگی یاصل

ارایه  0202در نهایت طبق آخرین تعریف که در سال موثر باشد.  یواقع

 شبردیپ یبرا وهیش نیو بهتر پژوهش ه،ینظر یعه و کاربرد اخلاق"مطالشد

 یطراح قیو عملکرد از طر یریادگیو بهبود  یگر یانجیم نیدانش و همچن

. "  یو آموزش یریادگیو منابع  ندهایفرا یو اجرا تیریمد ،یکیاستراتژ



تکنولوژیست آموزشی علاوه بر تسهیل گری، بهبود عملکرد در فرآیند های 

ی و طراحی آموزشی استراتژیکی در فرآیند یری ، پژوهش محوریادگ

 ,Ivenze, 2021,Reigeluth ،AECT 2021,1963,2023یادگیری و مدیریت منابع لحاظ کند)

2008, .) 

 یادگیری و آموزش در توسعهو  ها تکنولوژی توسعه : الکترونیکی آموزش

 یمبتن یریادگیآموزش و  یشده برا یساز مدل یستمیس ،یکیالکترون آموزش

 که یرسم یها ستمیبر وب است که معمولا در س

به  شتریب یکیالکترون یریادگیدارند قابل اجراست. اما  یمشخص اهداف

از  یوسعه تکنولوژترشد و  خودآموز و باز است. یدنبال توسعه آموزش ها

و هوشمند در  یمجاز یها طیاستفاده از محعصر دیجیتال به هوش مصنوعی 

 یتعاملات اجتماعو تربیت را اجتناب نا پذیر نموده است . امر تعلیم 

 طیمح، یاجتماع یرسانه ها مانند موک ها ،  تالیجید یهابسترکه در 

 ورود تکنولوژی هایی. دهد یبر وب رخ م یو مبتن یآموزش مجاز یها

 اریحرکت چشم س یابیرد ،بر تلفن همراه یحرکت چشم مبتن یابیمانند رد

و  (AR) افزوده تیواقع انه،یرا تیبر حما یمبتن یدیبریه یها طیمحدر 

،  Cleveland-Innes)خلاق، کار آمد  ی، موزه ها و کارگاه ها (VR) یمجاز تیواقع

0100 ،jamebozorg  ،0102  ،Farnsworth  ،0222)،  همچنین استفاده از ظرفیت

حمایت داده  برایعلم داده و واکاوی یادگیری در آموزش الکترونیکی  

 لیتحل برایزیست سنجی  به کار گیری از معلم و یادگیرنده،حورم

چشم، حالات  کاتحرمانند  ناخودآگاه انسان  یکیولوژیزیف یهانشانه

ضربان قلب، انعکاس  ،یامواج مغز تیپوست و عرق کردن، فعال یچهره، دما

 ییهاگنالیس نیچنکه  ماوس و انعطاف صدا یهاکیحرکات و کل ،یاچهیماه

چشم،  یابیمانند رد یستیحسگر ز تکنولوژیچند  ای کیفاده از با است

 یفناور ،یکیپوست گالوان یی، رسانا(FERحالت چهره ) صیتشخ

توجه؛ چه  ... رفتار هایی یادگیری مانندو (   (EEGالکتروانسفالوگرام )

 یعاطفه؛ چه زمان کننده هستند؟ منحرف ای رکنندهیدرگ ییهاجنبه

ی چه زمان زه؛یانگ  شوند؟یم دیناام ای دهزجانیه یادگیرندگان

 ایرا دارند؟شناخت؛ آ زهیانگ نیکمتر ای نیشتریب یادگیرندگان

را ثبت می  تمرکز دارند؟ یو فرع یاطلاعات اصل یبر رو یادگیرندگان

رو به (. همچنین روند Al-Ansi et al  ،0208،,Taras et al 0208, ,khalaf et al 0208 )کند

هوش مصنوعی، ها در آموزش های مجازی و هوشمند مانند رشد تکنولوژی 



واقعیت افزوده، واقعیت مجازی، رسانه های اجتماعی، اینترنت اشیاء 

متاورس و... بسترهای نوین بر روش های تدریس وچگونگی تعامل معلم، 

یادگیرنده و محتوا مبتنی بر این تکنولوژی ها تاثیر چشم گیری داشته 

زی و حمایت داده محور از یادگیری با واکاوی است، مانند: شخصی سا

( یادگیری به عنوان خدمت یکپارچه Knight et ,al. 0202یادگیری )

(Hyunsook,2021 )،  تقویت هوش شناختی و حضور کاوشگر مبتنی بر سواد

) لبازی های آموزشی دیجیتا (Littlejohn et al. 2012دیجیتالی و اطلاعات)

Katsaounidou et al. 2019)  میکرو لرنینگ یا یادگیری خرد مبتنی بر فناوری( 

Dolasinski and Reynolds 2020 فلیپ لرینگ یا یادگیری معکوس میتنی بر ،  )

( روش های یادگیری و Suhirman & Prayogi 2023 گیری)ناوری و رویکرد استیم در یادف

 هایسیستم 0202 سال (. درJamebozorg Z. 2023 تدریس  مبتنی بر هوش مصنوعی )

آموزش  به سمت شدند مجبور به دلیل همه گیر شدن کرونا جهان مدارس

 تخمین  0202 سال در (NCES) آموزش آمار ملی مرکز کنند، الکترونیکی حرکت

نموده اند  شرکت آنلاین دوره یک افراد حداقل میلیون 22.90 از ٪92 که زد

)ترکیبی( و در هم اکنون مدل های حضوراز شکل فیزیکی به سمت بلندد

 نهایت اینتگریت) تلفیقی( در حال توسعه است .

به همین دلیل رشته تکنولوژی آموزشی در حال توسعه است مطالعات انجام 

 شده در این خصوص مانند 

با عنوان" بازنگري برنامه درسي  یدر پژوهش 2822در سال  یآباد یعل

 یحتوام یطراح تال،یجید یرشته تكنولوژي آموزشي" دروس طراح

 را پیشنهاد داد ،و...  یکیالکترون یریادگی،  یکیالکترون

 

برنامه  یبازنگر" با عنوان  یدر پژوهش 2820در سال  یزوارک یزارع 

 دیآموزش از راه دور، تول ی" دروسی مانندآموزش یتکنولوژ یدوره  یدرس

 یریادگیمنابع  یطراح ،وتریکامپ یسیبرنامه نو ی،کیالکترون محتوای

  ،را پیشنهاد داد  ...و  یکیژتکنولو

 یدرس مهموجود و مطلوب برنا تیوضع یبررس( با 2820) و همکاران  یزند

ی دروسی مانند راهبردهای آموزش آموزش یارشد رشته تکنولوژ یکارشناس

از راه دور، آموزش الکترونیکی و روش های تدریس مبتنی بر آموزش 

 نمود شنهادیرا پالکترونیکی 

 یبرنامه درس یاجرا یشناس بیآس (2829ی و همکاران )س بنه یعل یروشن

 یبهشت دیدانشگاه شه ی) مطالعه مورد رانیدر ا یکیدوره آموزش الکترون

را بررسی نمود که بازبینی در نحوه ارزشیابی و نحوه طراحی  تهران(

 دوره راپیشنهاد داد



 یکینآموزش الکترو یعناصر برنامه درس تیفیک یابیارزش( 2829ی) جاودان

را بررسی نمود که از کیفیت نامطلبی برخوردار  رانیا یدر آموزش عال

 است 

در  یکیآموزش الکترون یالگوي آمادگ یطراح( 2829باقری و همکاران)  

 پیشنهاد دادند  دانشگاه آزاد ینظام آموزش

 یریادگینظام  یانطباق برنامه درس یبررس( 2829داستانپور و همکاران) 

 ییسازنده گرا کردیرو یشنهادینور با اصول پ امیگاه پدانش یکیالکترون

نیروی تخصصی و تربیت شده در  حوزه آموزش الکترونیکی برای پیاده 

 . پیشنهاد داده استسازی و مدیریت این دوره های تحصیلی 

تکنولوژی آموزشی در مقطع ارشد و دانشگاه آریزونا رشته ای تحت عنوان 

 یو راهبردها یریادگی یها هینظر دکترا با چنین سر فصلی دارد:

 لیتحل یها روش،  یچندگانه و همبستگ ونیرگرس یها روش، یآموزش

و توسعه  یطراح،  یریادگی یها یو تکنولوژ یطراح یمبان، انسیوار

 یها ستمیس یابیارزش، یریادگی یها روش، ارتباطات موثر یطراح، یآموزش

 یآموزش یدر تکنولوژ قیتحق، یریادگی

تگزاس رشته ای تحت عنوان تکنولوژی های یادگیری در مقطع دانشگاه 

 یدر کاربردها یچند رسانه ا: دکترا و ارشد با چنین سزفصلی دارد

 یآور فن، یریادگی یها یپژوهش  محوردر فن آور لیو تحل هیتجز، یفناور

بر  یمبتن یآموزش یها طیمح، و شناخت یریادگی، یآموزش نینو یها

 یآموزش یها مستیس  یطراح، یفناور

دانشگاه والدن رشته ای تحت عنوان طراحی یادگیری و تکنولوژی آموزشی 

و  یسازمان ها، نوآور در مقطع دکترا و ارشد با چنین سرفصلی  دارد :

، یو توسعه چند رسانه ا یطراح، و آموزش یریادگی یها یتئور، رییتغ

از راه  شآموز، قیتحق یمبان، شرفتهیپ یآموزش یطراح، یآموزش یطراح

 پروژه در آموزش و پرورش تیریمد، دور

ی آموزش یو تکنولوژ یطراحرشته ای تحت عنوان  کالج گوستاووس آدولفوس

آموزش  یآن برا تیو اهم «یسواد اطلاعات» در مقطع ارشد و دکترا دارد :

و ارتباط آنها در  یمرتبط با فناور یخیمهم تار یدادهایرو،  یریادگیو 

از  انهیبر را یمبتن یها یفناور یاثربخش یابیارز،  یآموزش یها طیمح

و  یکیمنابع اطلاعات الکترون یابیارز، مختلف ینظر یچارچوب ها قیطر

از  استفاده، دانش آموزان یریگ میآنها بر تصم ریتأث لیو تحل هیتجز

 نت،یپاورپو ،یمانند واژه پرداز ی/حرفه ایشخص یبهره ور یابزارها

 یریادگیماژول  کی جادیا،  یکیب نمره الکترونکتا یاکسل و برنامه ها

،  یبا فناور تیفیباک یمحتوا بیو ترک  K-20 استفاده در کلاس یبرا نیآنلا

بهبود آموزش و  یبا نرم افزارها کار، یکینمونه کار الکترون جادی

آموزش و  تیتقو یبر وب برا یمبتن یاز فناور استفاده،  یریادگی

و  انهیمربوط به استفاده از را یتیامن و یاخلاق مسائل،  یریادگی

 .نترنتیا

 

 

  روش شناسی



پاسخ به هر سوال متناسب  برای ، به عبارتیاست 1چند روشی روش تحقیق 

 شاسناسایی برایانتخاب و اجرا شد.  تحقیق روش، با مساله و هدف 

تحلیل محتوا روش  ازشایستگی های دانش آموختگان و موقعیت شغلی آنان 

منابع جمع آوری تحلیل شد. منابع و  هامصاحبه  ،اسناد  ، متنکیفی

به عنوان متخصص رشته و مصاحبه  مشاهدات و اطلاعات محقق شامل: اطلاعات

 تی، سا www.onetonline.orgشغل،   لیتحل تیسابررسی ، با فارغ التحصیلان

 قیروش تحقاز مرحله بعد . بود www.indeed.comشغل  یو جستجو یابیکار

 یدروس برنامه درس نیعناو فیتوصبرای   یطبق مدل جبر بول یقیتطب

 یکارشناس یبرنامه درس قیو تطب اسی، ق یهمجواراز  یکیآموزش الکترون

معیار های شایستگی  بادیگر  کشور 09و  رانیا آموزشی یارشد تکنولوژ

کارشناسی ارشد آموزش الکترونیکی که از مرحله قبل به های حرفه ای 

 یاهداف، محتوا فیو توص ییشناسا یبراشد. همچنین فاده است،  دست آمد

برای این  بهره برد.از گستره پژوهی  هر درس و منابع معتبر  هر درس

:  شاملبا کلید واژه هایی  0208تا  0222منابع انگلیسی از سال  ،منظور 

تکنولوژی آموزشی، علوم تربیتی، آموزش از راه دور، مطالعات آموزشی، 

بعد از انتخاب  سرچ شد. 2ترونیکی، دوره های برخط و ... یادگیری الک

 منابع معتبر، متن مقالات و کتب کدگذاری و مراحل کدگذاری شامل تجمیع

 عنوان و زیر عنوان های هر درسنمایش آن در قالب تلفیق کد ها و  و

 یراهبردها،   دروس اهداف و محتواکه بر اساس آن  .نمایش داده شد

 رفرنس های معتبر برای هر درسو  یابیسنجش و ارزش ،سی، تدر یریادگی

، به انیو دانشجو دیاساتات نظر از یجاعتبار سنبرای  .گردیدشناسایی 

روش بحث گروهی متمرکز با برگزاری نشست با اساتید گروه تکنولوژی 

آموزشی دانشگاه علامه طباطبائی و برای بهره گیری از نظرات سایر 

لازم به ذکر است  استفاده شد. به حضور و آنلایندانشگاه ها مصاح اساتید

و در اسفند سال  شروع   2022سال از دانشگاهی است مصوب طرح  که این

گزارش نهایی،  پنج ارایه  تاپذیرش پروپوزال  در طی .افتیاتمام  2020

جلسه کمیته های تخصصی برنامه درسی در سطح دانشکده و دانشگاه با 

و بحث  یجلسه هم فکر 22از  شیب ید.  همچنین حضور داوران برگزار گرد

                                                           
1 Multidisiplin 
2 Educational Technology, Educational science, Distance Learning, Educational Studies, E-learning, Outline Course 
Educational Studies, E-Learning Curriculum, E- education 



. در هر مرحله داده برگزار شد  یآموزش یتکنولوژ یدر گروه تخصص یگروه

 عنوان ها و منابع  ریدروس  ، ز نیعناو نیتدو یبرا های جمع آوری شده

و  قرار گرفت یرو بازنگ یابیمورد ارزو سایر عناصر برنامه درسی 

توافق ارزیابان  با استفاده از کاپای کوهن  میزان  شد. اصلاحات انجام

برای نظر سنجی و تعیین  . درصد توافق وجود داشت 38/ به دست آمد 38

 یمدرس، دانشگاه بوعل تیدانشگاه ترب رجند،یدانشگاه ب اعتبار اساتید

و   یعلوم پزشک یدانشگاه مجاز ،ییرجا دیشه انیهمدان، دانشگاه فرهنگ

  داشته اند.فعال ...  مشارکت و  یپژوهشگاه علوم شناخت

 یافته ها 

آنان چگونه  یشغل تیدانش آموختگان و موقع یها یستگی: شا اول سوال

 است ؟

  یآموزش یتکنولوژ لانینفر ازفارغ التحص 02سوال با  نیپاسخ به ا یبرا

 یتکنولوژ فیمشخص شده در تعار یارهایمصاحبه انجام شد و متناسب با مع

 یو جستجو یابیکار تی، سا www.onetonline.orgشغل،   لیتحل تیو سا یآموزش

 یکارشناس یشغل تیدانش آموختگان و موقع یها یستگیشا www.indeed.comشغل 

 شینما 1جدول در قالب یکیآموزش الکترون شیگرا یآموزش یارشد تکنولوژ

 .داده شد
 موزش الکترونیکیتکنولوژی آموزشی گرایش آتحلیل شغل و شایستگی های شغلی رشته  1جدول 

عنوان 

 شغل 

علاقه مندی  مهارت توانایی دانش تحلیل وظیفه تحلیل شغل  نمونه شغل

وقابلیت های 
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  کارشناس-

 سمعی مسئول

 بصری و
 کارشناس-

 آموزش واحد

 الکترونیکی
 کارشناس-

 واحد مسئول

 الکترونی

کارشناش -

 ITواحد 
اس کارشن -

آموزش 

 مجازی

کارشناس  -

آموزش از 

 راه دور

مدیر  -

فناوری 

اطلاعات و 

 آموزش

تحلیل گری 

داده های 

یادگیری و 

آموزش 

مبتنی بر 

وب و 

 هوشمند

تحلیل برنامه های 

درسی آموزشی، 

راهبردهای یادگیری، 

سیاست ها و 

استانداردهای آموزش 

 مجازی

-شناسایی و تحلیل 

داده های به دست آمده 

از بررسی اجزای سیستم 

آموزشی شامل ورودی 

ها، فرآیندها، خروجی 

ها و.. در آموزش 

 مجازی

- تحلیل داده ها بر 

حسب عملکر د درسیستم 

مجازی برای تعیین 

اثربخشی سیستم های 

آموزشی مجازی، دوره 

ها ،نقش معلم و شاگرد 

و  چگونگی طراحی 

 تکلیف در آموزش مجازی

 

مبانی نظری تکنولوژی 

 آموزشی 

 تحلیل اموزشی

تکنولوژی های نوین 

 آموزشی

روانشناسی تربیتی و 

 نظریه های یادگیری

 آموزش بزرگسالان

انگیزه و انگیزش 

 آموزشی

آشنایی با برنامه 

درسی و استانداردهای 

 آن در آموزش مجازی 

مهارت های تحلیل 

داده و داده کاوی در 

یادگیری و  نرم 

افزار های تحلیل 

 داده

سواد دیجیتال و هوش 

 مصنوعی

 

 توانایی تحلیل

 توانایی حل مسئله 

 توانایی تفکر انتقادی  

 توانایی ایجاد انگیزه

  کاربرتوانایی تحلیل 

توانایی تحلیل برنامه 

 رسید

توانایی تحلیل فرآیند 

 تدریس و یادگیری

تحلیل تکنولوژی های 

 نوین یادگیری و تدریس

 تحلیل در مهارت-

 شناسایی و موقعیت

 و مشکل منبع

 آن رفع توانایی

 -مهارت نیاز سنجی

مهارت تحلیل -

 کاربر

-مهارت تحلیل 

فرآیند تدریس و 

 یاگیری

-مهارت کار با 

تکنولوژی های نوین 

 یادگیری و آموزش

-مهارت کار در 

سامانه های مجازی 

 و کلاس های آنلاین

-مهارت تولید 

محتوای مبتنی بر 

تکنولوژی های نوین 

  

 ارتباط 

 اجتماعی 

زبان انگلیسی 

مدیریت زمان و 

 استرس

خلاقیت و 

 نوآوری

مهارتهای 

 ارتباطی

قدرت تصمیم 

 گیری

 قدرت حل مسئله

ابتکار، تمرکز 

و انعطاف-

 پذیری

 مهارت کلامی

مهارت غیر 

 کلامی

 

طراح 

آموزشی و 

دوره های  طراحی

 آموزشی مجازی

ارائه توصیه برای 

 انگلیسی زبان

 دور راه از یادگیری

 یادگیرندگان مشارکتو

 توانایی تعیین رویکرد

تدریس و و اهداف 

 یادگیری 

عیین اهداف مهارت ت

 یادگیری و تدریس

مهارت سازماندهی  



دستیار  -

تدریس در 

آموزش 

 مجازی

مدیر  -

موسسه 

آموزش از 

راه دور ) 

آموزش 

 مجازی(

مدیر -

مراکز 

آموزشی 

 آنلاین

طراح 

آموزش های 

 مجازی

 

یادگیری 

مبتنی بر 

و  وب

 هوشمند

 

 طراحی دوره

تعریف اهداف آموزشی و 

یادگیری متنایب با 

 عملکرد 

طراحی محصولات 

 یادگیری،

طراحی دوره های مبتنی 

بر وب یا سیستم های 

پشتیبانی عملکرد 

 الکترونیکی

طراحی آموزشی برای 

کلاس درس مستقل ، مدرس 

یا استفاده آنلاین 

 برای معلمان کمکی

طراحی کلاس ها و 

کارگاه های مجازی 

متناسب با اهداف 

 یادگیری

 های محیططراحی   در

 یادگیری مجازی

 طراحی فضای یادگیری

 ارزشیابی اموزشی

 ریت منابع آموزشیمدی

 سیستم با آشنایی

 یادگیری مدیریت

 نرم افزاهای و مجازی

 مرتبط

 سیستم های با آشنایی

 و محتوا مدیریت

 اشیای یادگیری

توانایی سازماندهی  و 

تولیدمحتوا مبتنی بر 

تکنولوژی های نوین 

 یادگیری

توانایی طراحی روش 

رائه متناسب با ا

  کاربر

توانایی طراحی محیط  

 آنلاین یادگیری

توانایی طراحی  

 ارزشیابی فرآیند

یادگیری  و تدریس

 مجازی

توانایی طراحی مدیریت 

منابع و فرآیند تدریس 

 و یادگیری مجازی

توانایی طراحی سیستم 

 مدیریت یادگیری مجازی

 و هوشمند

توانایی طراحی دوره 

 مبتنی بر وب

 محتوا

مهارت طراحی دوره 

 مبتنی بر وب

مهارت طراحی تجارب 

یادگیری مبتنی بر 

 وب

مهارت طراحی تکلیف 

و بازخورد و سنجش 

 مجازی

مهارت طراحی و به 

کار گیری سیستم 

 مدیریت یادگیری

تولید و 

 توسعه 

تکنولوژی  

و چند ها 

رسانه ای 

 ی بر وبمبتن

 و هوشمند

 به کارگیری و تولید 

های نوین در  تکنولوژی

فرآیند تدریس و 

 یادگیری

 و آموزشی مواد توسعه

 طراحی برای محصولات

 مبتنی های دوره مجدد

تکنولوژی های نوین  بر

 یادگیری

 آموزشی مواد ویرایش

 ها، کتاب مانند

 سازی، شبیه تمرینات

 درس آنلاین های برنامه

ها و تدوین راهنما

برای مربی  مسیر یابی

شاگرد در محیط   و

مجازی و آزمایشگاهی  

 و هوشمند ورحوب م

ارائه  های روشتدوین 

 مبتنی بر وب براساس

به دست آمده  اطلاعاتی

 اثربخشی های داده از

 نیازهای آموزش،

 یا فعلی عملیاتی

 و سنجی امکان آینده،

  ها هزینه

نرم  با آشنایی

 تولید افزارهای

و چند رسانه محتوا  

 ای  ها مبتنی بر وب

 و هوشمند

 بازی و سازی شبیه

آنلاین و آموزشی  های

 هوشمند

 سیار های تکنولوژی 

  یادگیری در

واقعیت مجازی و 

  افزوده

  اجتماعی های شبکه

رسانه ها  و ارتباطات

 و اجتماعی ی جمعی

واپلیکیشن   کامپیوتر

 ها

انتخاب، ارزیابی و 

به کارگیری رسانه ها 

فرارسانه ها وب و 

 و هوشمند ورحم

 تولید فیلم آموزشی

، برنامه های تعامل

تلویزیونی و رادیویی 

 و عکاسی

تولید مواد آموزشی 

 و هوشمند مجازی

توانایی کار با نرم 

افزار های تولید 

محتوا و چند رسانه ای 

ها مبتنی بر وب و 

 هوشمند

توانایی تولید شبیه 

سازی و بازی آموزشی 

 مجازی

توانایی تولید رسانه 

 ها و فرارسانه ها

توانایی انتخاب، 

ارزیابی و به کارگیری 

رسانه ها و فرارسانه 

 ها وب محور

توانایی تولید فیم ، 

عکس و برنامه 

تلویزیونی و رادیویی 

 آموزشی  

توانایی در غوطه وری 

و درگیر سازی با 

تولیدوکاریرد 

تکنولوژی های نوین 

 یادگیری

توانایی در توسعه 

سطوح تعامل با 

تولیدوکاریرد 

تکنولوژی های نوین 

 یادگیری

مهارت تدارک محیط 

غنی شده یادگیری 

 وب محور 

مهارت کار با نرم 

افزار های تولید 

محتوا و چند رسانه 

 ای

 مهارت  انتخاب،

 به و ارزیابی

 ها رسانه کارگیری

ها  وب  فرارسانه و

 محور

مهارت  تولید فیلم 

، عکس و برنامه 

و  تلویزیونی

رادیویی آموزشی  

 در آموزش مجازی 

مهارت تولید شبیه 

سازی و بازی 

 آموزشی مجازی

مهارت تولیدچند 

 رسانه ای

 مبتنی بر وب 



مدیریت 

منابع و 

 فرآیند 

 و تدریس

 یادگیری

مبتنی بر 

و وب 

 هوشمند

 

 یاستراتژیکطراحی 

 موزش مجازیآ

مدیریت پروژه های 

 آموزشی مجازی

مدیریت پروژه های 

تولید محتوا و 

 چندرسانه ای وب محور

 و هوشمند

 در فنی مشاوره ارائه-

 از استفاده مورد

 آموزشی های فناوری

 آموزش جمله از فعلی،

 ویدئو کامپیوتر،

 رسانه چند ، کنفرانس

 های فناوری و ای،

 .دور راه از یادگیری

 فنی پشتیبانی ارائه-

 اجرای در ذی نفعان به

آیین نامه ها و 

 قوانین

نایی با مفاهیم آش

مدیریت مراکز 

یادگیری  مجازی و  

 باز

آشنایی با مفاهیم 

 برنامه ریزی

مدیریت پروژه های 

 آموزش مجازی 

 تفکر سیستمی 

 یادگیری، های نظریه

 مدیریت و تحلیل

استراتژیک در آموزش 

 مجازی

 و بازاریابی مبانی

آفرینی در آموزش  کار

 مجازی

 رهبری در و هدایت

 آموزش مجازی

انایی مدیریت پروژه تو

 های آموزش مجازی

 توانایی تفکر سیستمی

توانایی هدایت و 

 رهبری در پروژه 

توانایی مدیریت منابع 

 تدریس و یادگیری  

توانایی مدیریت 

فرآیند تدریس و 

یادگیری توانایی 

 طراحی استرا تژیکی

توانایی بازار یابی و 

در آموزش کارآفرینی 

 یمجاز

 مهارت مدیرت پروژه

 ارت تفکر سیستمیمه

مهارت هدایت و 

رهبری تکنولوژی 

 آموزشی

مهارت مدیریت 

منابع تدریس و 

 یادگیری

مهارت مدیریت 

فرآیند تدریس و 

 یادگیری

مهارت برنامه ریزی 

 استراتژیک

مهارت بازار یابی 

 و کارآفرینی

ارزشیابی  

 و سنجش

یادگیری و 

وب تدریس 

و  محور

 هوشمند

ارزشیابی  مراحل -

، طراحی، تولید تحلیل

و مدیریت  در آموزش 

  و هوشمند مجازی

 و تعیین اثربخشی-

 توجه با آموزش کارآیی

 از استفاده سهولت به

 و های نوین تکنولوژی

 شاگردان، یادگیری

 و دانش انتقال

در آموزش  رضایتمندی

 و هوشمند مجازی

 ابزارهای تعیین -

 برای گیری اندازه

 اثربخشی ارزیابی

 یا یآموزش مداخلات

 تدریس

سنجش یادگیری مبتنی 

 و هوشمندبر وب 

 ارزشیابی، مبانی

و پژوهش  اندازه گیری

 در آموزش مجازی

ارزشیابی آموزشی در 

 آموزش مجازی

 مباحث با آشنایی

 در آموزش مجازی سنجش

 و هوشمند

 کاربرد ارزشیابی

فناوری ها در آموزش 

 و هوشمند مجازی

تو انایی ارزشیابی 

 دوره آموزش مجازی

توانایی تعیین شاخص 

ها ، ملاک ها وامتیاز 

بندی در فرآیند 

ارزشیابی در آموزش 

 مجازی

توانایی تعیین اثربخش 

فرآیند تدریس و 

یادگیری در آموزش 

 و هوشمند مجازی

توانایی ارزشیابی 

برنامه های آموزشی در 

 آموزش مجازی

توانایی در طراحی 

بازخورد و تکلیف 

متناسب با سطوح 

 یادگیری

ارت ارزشیابی مه

 دوره آموزشی

مهارت تعیین شاخص 

ها ، ملاک ها 

وامتیاز بندی در 

 فرآیند ارزشیابی

مهارت تعیین 

اثربخش فرآیند 

 تدریس و یادگیری

مهارت ارزشیابی 

 برنامه های آموزش

 پژوهش

آموزش 

 الکترونیکی  

 برای تحقیقات انجام

آموزشی  محتوای توسعه

و  در آموزش مجازی

 هوشمند

وهش برای ژام پانج

کلیه  مراحل تحلیل، 

طراحی ، اجرا و 

ارزشیابی در آموزش 

 مجازی

 فن ارزیابی و تحقیق

 آموزشی یا های آوری

 ظهور حال ها در روش

 ارائه و مشاهده

 های تکنیک از بازخورد

 های روش آموزشی،

 های کمک یا ارائه،

آموزشی در آموزش 

آشنایی با روش های 

 تحقیق

رم افزار آشنایی با ن

 های روش تحقیق

در  پژوهش کاربردهای

 آموزش مجازی

روش های آماری برای 

 تحقیق 

 

توانایی انجام تحقیق 

 علمی 

توانایی کار با نرم 

 افزار های روش تحقیق

توانایی تحلیل آماری 

 برای تحقیق

 

مهارت انجام تحقیق 

 علمی 

مهارت کار با نرم 

افزار های روش 

 تحقیق

مهارت  تحلیل 

 ی برای تحقیقآمار

 



 برنامه عناوین دروس تفسیر  و توصیفمطالعه تطبیقی برای :  دومسوال 

برنامه درسی تطبیق و  اسی، ق یهمجواربا  الکترونیکی آموزش درسی

طبق مدل جبر بولی  کشورهای دیگر و ایرانکارشناسی ارشد تکنولوژی 

 ؟ چگونه است

و   دانشگاه جهانی 09 برنامه درسیابتدا  برای پاسخ به این سوال  -1

بنابه قرابت دوره های تحصیلی هر دانشگاه با رشته ، سرچ شد ایران 

دانشگاه میشیگان، فلوریدا،  تکنولوژی آموزشی، برنامه درسی

ایندیانا، کلمبیا، تونتو، آریرزونا، تکزاس، گوستاووس، دلاورا، 

لند، هند، لندن، بلاروس، کانکوردیا، وادن، استنفورد، اولو، سار

 . رفتگمورد بررسی قرار  انتخاب و یویورک، سنتنیال، ایالت اورگن ن

محتوای برنامه درسی دوره های تحصیلی مورد بررسی، در منابع  لینک

  آمده است 

طبق شایستگی های حرفه ای تکنولوژیست آموزشی با  گرایش آموزش  -0

ایران  برنامه درسیتطبیق معیار استاندارد برای الکترونیکی، پنج 

 ی"مطالعه و کاربرد اخلاق -2شورهای دیگر مد نظر قرار گرفت : ک و 

 یانجی"م -0،   ) تحلیل و پژوهش(دانش" شبردیپ یو پژوهش برا هینظر

 نی"بهتر  -8  ) تولید و توسعه(و عملکرد" یریادگیو بهبود  یگر

 یاح" طر -0 ، ) سنجش و ارزشیابی(دانش"  شبردیپ یبرا وهیش

) طراحی یادگیری و " یو آموزش یریادگینابع و م ندهایفرا یاستراتژ

و  یریادگیو منابع  ندهایفرا یو اجرا تیری"  مد-9و  آموزش(

 ) مدیریت منابع و فرآیند("  یآموزش

تعیین  به منظور  تطبیق دروس دانشگاه های ایران وسایر کشورها  -3

عیار مشخص شده م پنج طبق  و پیش بینی نشده موافق ،دروس متفاوت 

 .شدانجام 

با ترکیب و تقلیل  تعیین دروس برنامه درسی آموزش الکترونیکی -4

 0عناوین طبق معیار های مشخص شده در بند 

فارغ  یها یها و توانمند یستگیدروس با شا قیتطب 0طبق جدول   -5

انجام شد و در جداول مختلف نتایج تطبیق نمایش داده  ها لیالتحص

 شد 
ایستگی ها ی حرفه ای در برنامه درسی نسبت به ش اوین دروسنعمقایسه  2جدول 

 دانشگاه ها و برنامه درسی آموزش الکترونیکی جدید

آموزش 

 الکترونیکی

 ) جدید( 

 تورنتو

 
                 علامه طباطبایی اصفهان  تهران  ایندیانا فلوریدا کلمبیا

 دانشگاه

 شایستگی

 یسیبرنامه نو

 بر وب یمبتن

بر  یمقدمه ا

 یدانش ساز

ت محاسبا

 یآموزش
 یمبان

 یتکنولوژ

 یآموزش

و پرورش و  آموزش

 یمسائل اجتماع
تحقیق در 

یادگیری 

 الکترونیکی

آسیب شناسی 

فضاهای 

 مجازی 

آسیب شناسی 

فضای مجازی با 

تاکید بر مسایل 

 اخلاقی

 تحلیل گری و پژوهش

 در یادگیری و آموزش

 مجازی و هوشمند

 یتکنولوژ

و  یآموزش

مهارت  یطراح

 یریادگی یها

سواد  یبررس

 یتالیجید

 یها هینظر

 یریادگی
  قاتیتحق

 یکنولوژت

 یآموزش

 یتیترب یروانشناس

 یعموم
روش های 

آماری 

 پیشرفته

روش های 

آماری 

 پشرفته  

 یسیبرنامه نو

 یوتریکامپ

 قیرو ش تحق

در آموزش 

 یکیالکترون

 ینظر یمبان

 نیآموزش آنلا
 یمسائل فلسف

 یتیپژوهش ترب
پروژه 

 یتکنولوژ

 یآموزش

کاوش در آموزش و 

 پرورش
اصول و نظریه 

یادگیری 

 الکترونیکی

رویکرد های 

و نظریه 

های برنامه 

 درسی

 هیکاربرد  نظر

در  یریادگی یها

 یآموزش مجاز

آموزش  یمبا ن

 یکیالکترون

کل  یکردهایرو

 ینگر به فناور

 یها دگاهید

در  یجهان
سمینار در   

یادگیری 

فلسفه و 

اخلاق در 

و  ینظر یمبان

تكنولوژي  یعمل

 مجازی



آموزش  اطلاعات

یکیالکترون  

 آموزشي فناوری نیکیالکترو

در  ناریسم

 یروندها

نوظهور آموزش 

 یکیالکترون

 یریادگی

: مسائل یبیترک

 و کاربردها

ژوهشپ یروشها  یبیترک یریادگی متون تخصصی  

و  یجمع آور 

داده  یابیارز

 نیها آنلا

  یفناور یمبان

عملکرد و 

 یانسان

در  قیتحق

علوم 

 تربیتی

فلسفه تکنولوژی 

با تاکید بر 

تکنولوژی 

 آموزشی

یدانیم تجربه  نظام جامع  

 یریادگی

 یکیالکترون

 متون تخصصی 

در   ناریسم 

 یتکنولوژ

 یآموزش

 قیتحق یروش ها

نظام جامع  

 یریادگی

 یکیالکترون

در   ناریسم

 یتکنولوژ

 یآموزش
ا ه یتکنولوژ

 رساختیو ز

آموزش 

یکیالکترون  

 یطراح یمبان

یآموزش  
 یطراح یمبان

 یآموزش
 یطراح

 یآموزش
 یها طیمح یطراح

 کلاس درس
طراحی و 

تولید محتوای 

 چند رسانه ای 

و  یطراح

درس  دیتول

 یافزارها

چند رسانه 

ای برای 

آموزش 

 مجازی

و  یآموزش یطراح

 یها طیمح

 یریادگی

 استرا تژیکی  طراحی

 آموزش یادگیری و

 مجازی و هوشمند

 

و  یطر ا ح

 یساز ادهیپ

 یمهارت ها

آموزش  یعمل

یکیالکترون  

و توسعه  یطراح

 آموزش تعاملی

آموزش از راه 

 دور
طراحی 

آموزشی 

 پیشرفته

مطالعه آموزش و 

با  سیعمل تدر

 یتکنولوژ

تعامل انسان 

و  انهیو را

کاربرد آن در 

 یریادگینظام 

 یکیالکترون

 دیو تول یطراح 

 یس افزارهادر

 یآموزش

تجربه  یطراح

در  یریادگی

 یها یتکنولوژ

نینو  

 یمهارت ها 

 یمشاوره برا

فناوران 

یآموزش  

 طیمح یطراح

رسانه  یها

  کپارچهی یا

طراحی سیستم  و هنر سیتدر

های آموزشی 

در یادگیری 

 الکترونیکی

کاربرد هنر در 

 یها امیپ یطراح

 یآموزش

و  یطراح

موک  تیریمد

ز ها و مراک

 یریادگی

نیآنلا  

و توسعه  یطراح

 آموزش تعاملی
 

 کینوجوانان در 

 یریادگیجامعه 

  

 نهیآموزش در زم  

 یبرنامه درس
مدارس  رییتغ

 یو زبان یفرهنگ
 یفرد یروش ها

 یآموزش مبتن یساز

 یبر تکنولوژ

ی و سواد اضطرار

 بهبود یادگیری

 یراهبردها

در  یاوشگرک

 سیو تدر یریادگی

 یفعل یروندها

یفناور  

 یبرنامه درس

 یبر فناور یمبتن
 یبرا یزیبرنامه ر

 یها رساختیز

 یفناور
 یمحتوا دیتول

 یکیالکترون

بر هوش  یمبتن

 یمصنوع

بر  یمقدمه ا

در  وتریکامپ

 آموزش

 یها یباز

و مدل  یآموزش

 یساز

 یفن آور

 یها

در  یریادگی

 حال ظهور

ها در   یتکنولوژ

 یریادگیآموزش و 

استفاده از 

در  وتریکامپ

آموزش  و 

 یریادگی

 قیتلف

 یها یفناور

در  نینو

برنامه 

 یدرس

تلفیق فناوری 

های نوین در 

 برنامه درسی

در  تولید و توسعه

یادگیری و آموزش 

 مجازی و هوشمند

 یها یتکنولوژ

در  کپارچهی

آموزش 

 یکیالکترون

 یاربردهاک

 یآموزش

ارتباطات 

 یا انهیرا

مرتبط دهنده 

 یرسانه ا یها

 یدر محتوا

یآموزش  

تعامل 

انسان و 

و  انهیرا

 یاذدگیرنده

 یبرا یفناور

یریادگیآموزش و   

و  یساز هیشب

 یها یباز

 یآموزش

شبیه سازی 

و بازی های 

 آموزشی

و  یساز هیشب

 یها یباز

 یآموزش

 یطراح

 یشخص یریادگی

 شده در آموزش

 هوشمند

دانش  یرسانه ها

 یریادگیو 

استفاده معاصر 

 یساز هیاز شب

در آموزش و 

 آموزش

در  یفرد قیتحق 

وتریآموزش کامپ  

ها و  انیجر

 یها یفناور

نو ظهور در 

 یریادگی

 یکیالکترون

  

 یوارساز یباز

 یو باز

در  تالیجید

آموزش 

بر  یمقدمه ا

در  یهوش مصنوع

 آموزش

بر  یمقدمه ا

 یسانه هار

در  تالیجید

 آموزش و پرورش

 یکارگاه آموزش

 یها ستمیس یفناور

یآموزش  

 



 یکیالکترون

 یشناس ییبایز

و اخلاق حرفه 

در آموزش  یا

 یکیالکترون

 یرسانه ها

و  یاجتماع

 آموزش

 یها یفن آور

و  یاجتماع

 یجنبه ها

-یاجتماع

 یفرهنگ

یریادگی  

 

 یها یفن آور 

در  ریفراگ

 آموزش

 

 لیبات موبامحاس

و همه جا حاضر 

 در آموزش
 یکاربردها

 یآموزش

ارتباطات 

 یا انهیرا
پروژه  تیریمد

آموزش  یها

 یکیالکترون

گروه  تیریمد 

 یفناور یها

یآموزش  

 تیریمد

 پروژه
و  یفناور یرهبر

توسعه دهندگان 

 یحرفه ا

مدیریت منابع 

انسانی و 

تحلیل رفتار 

در عصر 

 دیجیتال

ت مدیری

مراکز 

 یادگیری

 مراکز مدیریت

 یادگیری
مدیریت منابع و فرآیند 

ی یادگیری و آموزش ها

 مجازی و هوشمند

و  یطراح

موک  تیریمد

ها و مراکز 

 یریادگی

 نیآنلا

پروژه تیریمد       

دانش تیریمد   

منابع  توسعه

یانسان  

و  یکارورز

 ینیکار آفر

در آموزش 

 یکیالکترون

آموزیکار    ارزشیابی و سنجش  کار آموزی کار آموزی کار آموزی کار آموزی کار آموزی 

یادگیری و آموزش 

 مجازی و هوشمند 

سنجش و 

در  یابیارزش

آموزش 

 یکیالکترون

در  یابیارزش 

 آموزش و پرورش
در  یابیارزش 

 مدارس

 

سنجش 

پیامدهای 

یادگیری 

فراگیردر 

یادگیری 

 الکترونیکی

ارزشیابی 

رم مواد و ن

افزارهای 

 آموزشی

 یابیارزش

با  یآموزش

بر مواد  دیتاک

 یو نرم افزارها

 یآموزش

 

دانشگاه  برنامه درسی و توسعه دیتول یستگیتحقق شا یابر 0طبق جدول 

درس،   8درس، دانشگاه تهران  0درس، دانشگاه اصفهان  0 یعلامه طباطبائ

درس،  3رنتو درس و تو 9 ایدرس، کلمب 0 دایدرس و  فلور 0 انایندیا

با توجه  شده است هیدرس ارا9( یکی) آموزش الکتروندیسرفصل جداما در 

 نیشتریب دانشگاه فلوریدا نیاز به بازنگری دارد. به تعداد دروس

آموزش )دیسرفصل جدو  تونتومربوط به دانشگاه دروس ارایه شده 

دانشگاه  در یابیارزش یستگیتحقق شا یبرا . همچنیناست ( یکیالکترون

درسی ارایه نداده و نتو ردانشگاه تو اما ها دو درس پیش بینی شده

 هیدرس ارا نیشتریب یطراح یستگیتحقق شا ی. برانیاز به بازنگری دارد

 و کمترین مربوط به دانشگاه اصفهان 20در دانشگاه ایندیانا با  شده

 پیش بینی شده (یکی) آموزش الکترون دیسرفصل جد درس در 0درس و  2با 

) آموزش دیسرفصل جدمنابع در  تیریمد یستگیتحقق شا یبرا است.

 اریعم نیبا ا یدرس چیشده اما تورنتو ه هیدرس ارا 0 (یکیالکترون

نشان داد ،  قیتطب جینتادارد.  یبه بازنگر ازین و  نشده  هیارا

دانشگاه علامه  ،یو پژوهش محور یگر لیتحل یستگیتحقق شا یبرا

درس، دانشگاه تهران  3س، دانشگاه اصفهان در 22 بیشترین با یطباطبائ

 9درس و تورنتو  2 ایدرس، کلمب 8 دایو  فلور درس 8 انایندیدرس،  ا 0

 شده است .  هیدرس ارا 9  (یکی) آموزش الکتروندیسرفصل جددرس، 



زیر عناوین  فیو توص ییشناسا یبرا ،یگستره پژوهیج . نتا سومسوال  

و  ، سنجش و ارزشیابیگیری و تدریس، راهبردهای یاداهداف، محتوا ، 

 ست؟یچ منابع معتبر  هر درس

منابع برای بررسی  2(خروجی)ی و حذف 1(وردی) معیارهاي مشمولابتدا   -

   .مشخص شد

 نیب در سطح مقالات و کتاب در قالب اولیهبه عنوان منابع  منبع 2822 -

 بایکی، به زبان انگلیسی به صورت الکترون 0208 – 0229 سالاز یالملل

   سرچ شد گزارش کامل

طبق واژه های هدفمند  یجستجوها یبرا  NOT و AND ،OR عملگر های بولین -

 استفاده شد کلیدی سر عنوان های هر درس 

انجام شد. در مرحله اول عنوان و  ی: دو مرحله غربالگریغربالگر  -

 یسمورد برر یشتریب اتیو در مرحله بعد متن کامل با جزئ منابع دهیچک

 استفاده شد.  یغربالگر یبراPRISMA گرفت ازمعیار قرار 
زیر عنوان کدگذاری باز و محوری منابع برای تعیین محتوای دوره و  -

ها انجام شد و در قالب جداولی نمایش داده شد که در ادامه شرح مختصر 

 و جمع بندی شده ای نمایش داده می شود

 

: عناصر برنامه درسی کارشناسی ارشد تکنولوژی آموزشی با گرایش 8جدول

 آموزش الکترونیکی

 یسیبرنامه نو، یبر هوش مصنوع یمبتن یکیالکترون یمحتوا دیتول

، یریادگی یمهارت ها یو طراح یآموزش تکنولوژی، بر وب یمبتن

آموزش  رساختیها و ز یتکنولوژ، یکیآموزش الکترون نیمبا 

 یکیالکترون

رو ، یکیآموزش الکترون یعمل یمهارت ها یساز ادهیو پ یطر ا ح

 یکیدر آموزش الکترون قیش تحق

پروژه  تیریمد، یکیدر آموزش الکترون ینیو کار آفر یکارورز

در آموزش  یابیسنجش و ارزش، یکیآموزش الکترون یها

در آموزش  یو اخلاق حرفه ا یشناس ییبایز، یکیالکترون

، نینو یها یدر تکنولوژ یریادگیتجربه  یطراح، یکیالکترون

 تیریو مد یطراح، یکیدر آموزش الکترون کپارچهی یها یتکنولوژ

شده در  یشخص یریادگی یطراح، نیآنلا یریادگیموک ها و مراکز 

، یکینوظهور آموزش الکترون یدر روندها ناریسم، آموزش هوشمند

 یکیدر آموزش الکترون تالیجید یو باز یوارساز یباز

 پایان نامه 

 عناوین دروس 

اهداف و محتوای  اهداف و محتوا متناسب با عناوین درس تنظیم شد 

 دروس 
و شبکه های  بر آموزش معکوس یمبتن یقیتلف کردیرواز  استفاده 

 تفکر، بر پروژه  یمبتن یریادگی، یادگیری خرد،   اجتماعی

 کارگاه ،بر   یمبتن یها بحث، خودآموز یریادگی، یتأمل

 نیتمر،یتعامل یها ، کلاس ینیآفر نقش نیتمر ،یآموزش یوهایسنار

ها و تکلیف ها مبتنی بر به کار گیری تکنولوژی های نوین در 

،  یمشارکت یریادگی،یتعامل یسخنران،یگروه بحث، یادگیری

بر  یمبتن یریادگیبر مسئله )مانند: حل مسئله،  یمبتن یریادگی

بر  یمبتن یریادگی ،یکارآموز)مانند:  یتجرب یریادگی، پژوهش(

راهبرد های یادگیری 

 در تدریس و یادگیری 

 

                                                           
1 include 
2 exclude 



 ( یساز هیشب

حس  تیتقو روش،، کار گروهی ،مشارکتی و همیاری یبند گروه

ی و داستان وارساز یباز،مبتنی بر پروژه محوری تیموفق

 تقویت حس استقلال ، خود تنظیمی و کار آمدی،سرایی
کننده  تیگر و حما تیهدا، یریادگی ندیگر فرآ لیراهنما و تسه

  یو چالش یگروه یبحث ها قیتشو، فیو تکال یدر انجام پروژه ها

و مهارت در  یدرک و کسب آگاه یبه شاگران برا کمک، در کلاس

و توجه به فرصت ها و چالش  یریادگی یها برا یکاربرد تکنولوژ

کار در  یمباحث اخلاق تیتقو، یو هوش مصنوع تالیجید یایدن  یها

 یها یو آموزش تکنولوژ یریکارگ به،  نینو یها یبا تکنولوژ

و  یمیبر کار ت دیو تاک یبند گروه، سیدر تدر تعاملی نینو

و  خود و شاگردان یو ارتباط یروابط عموم تیتقو، پروژه محور

 تقویت ذهنیت رشد و پیشرفت شاگرد

نقش معلم در 

 یادگیری و آموزش:  

 

در انجام کار های تیمی ، رعایت  تلاشگر، فعال، علاقه مند

احترام و حقوق  معلم و همسالان،  مشارکت در بحث گروهی ، کسب 

تلاش برای  ،یو نوآور تیخلاقکسب زمان و استرس،  تیریمدمهارت 

 پرورش و تقویت مهارت های :   

قدرت حل مسئله، ابتکار، تمرکز و  ،یریگ میتصم ،قدرتیارتباط 

و  یتفکر انتقاد ،یکلام ریمهارت غ ،یممهارت کلا ،یریپذ-انعطاف

 یو بوم یارزش تفکرتقویت در نهایت 

نقش شاگرد در 

 یادگیری

کسب   زانیبر اساس م فینحوه سنجش  و انجام تکلمنتورینگ ، 

 یقیو تلف یفراشناخت ،یشناخت یمهارت ها

 یبررس،  یگروه یاریو علاقه افراد در مشارکت و هم لیتما زانیم

 یگروه یها تیو مسول فیاستقلال و انجام تکال ،یمیخودتنظ زانیم

 خودیریادگیاز روند  سینو گزارش، به موقع

چک  ،یشفاه انیگزارش، ب هیسنجش : مشاهده، آزمون، ارا ابزار 

اجرا:   وهیشمشاهده برای روش های همراهی با شاگرد،   ستیل

و  یشفاه یابیو ارز یمخف یابیو ارز ابیمعلم ارز اب،یهمتا ارز

 یبکت

سنجش و  یراهبردها

 : یابیارزش

 نحوه حضور  ی و هیبرید فیزیکی، بلندد

فراهم نمودن محیط های تعاملی و بستر های تکنولوژیکی تعاملی 

 در دسترس

 فراهم نمودن تولید محتوای مناسب  و دردسترس 

 و محتوا شاگرد ، حمایت از معلم 

 حمایت فنی و تکنولوژیکی

 حمایت مالی و اعتباری

 اهم نمودن رسانه ها تعامل و هوشمندفر 

 محیط پشتیبان 

 

 منابع مناسب هر درسبرای تعیین  نتایج گستره پژوهی  -0جدول
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طراحی برنامه درسی ارشد تکنولوژی آموزشی  ،هدف از این پژوهش:  نتیجه گیری

بر اساس معیار شایستگی های  این برنامه گرایش آموزش الکترونیکی است.

رشته تکنولوژی  که ابعاد آن در تعاریف جهانی هاین رشت فارغ التحصیلان

و نیاز های اصلی و تحقیقاتی که در این زمینه انجام شده  ،آموزشی

 شناسایی ،اولین قدم اقعی جامعه ، طراحی و تدوین شد.  بنابراین

برنامه درسی  و سپس بررسی فارغ التحصیلانحرفه ای شایستگی های 

 دا،یفلور گان،یشیدانشگاه م ،رانیا های دانشگاه تکنولوژی آموزشی در

تکزاس، گوستاووس، دلاورا،  رزونا،یتونتو، آر ا،یکلمب انا،یندیا

وادن، استنفورد، اولو، سارلند، هند، لندن، بلاروس،  ا،یکانکورد

بر اساس معیار های شایستگی های مشخص اورگن  التیا ال،یسنتن ورک،یوین

شایستگی تحلیل گری شده است. شرح داده شایستگی ها  2طبق جدول .شده است

 یراهبردها ،یآموزش یدرس یبرنامه ها لیتحل -و پژوهش محوری  شامل : 

 یداده ها لیتحل -،  یآموزش مجاز یها و استانداردها استیس ،یریادگی



 ندها،یها، فرآ یشامل ورود یآموزش ستمیس یاجزا یبه دست آمده از بررس

داده ها بر حسب عملکر د  لیتحل -، یها و.. در آموزش مجاز یخروج

دوره ها  ،یمجاز یآموزش یها ستمیس یاثربخش نییتع یبرا یمجاز ستمیدرس

انجام ، یدر آموزش مجاز فیتکل یطراح ی،نقش معلم و شاگرد و  چگونگ

 انجام، و هوشمند یدر آموزش مجاز یآموزش یتوسعه محتوا یبرا قاتیتحق

در آموزش  یابیا و ارزش، اجر یطراح ل،یمراحل تحل  هیکل یپژوهش برا

، روش ها در حال ظهور ای یآموزش یها یفن آور یابیو ارز قیتحق، یمجاز

 ایارائه،  یروش ها ،یآموزش یها کیو ارائه بازخورد از تکن مشاهده

شایستگی طراحی یادگیری و آموزش: . یدر آموزش مجاز یآموزش یکمک ها

 فیتعر، دوره یطراح برای هیتوص ارائه، یمجاز یآموزش یدوره ها یطراح

 ،یریادگیمحصولات  یطراحمناسب،  عملکرد با یریادگی ،یاهداف آموزش

عملکرد  یبانیپشت یها ستمیس ایبر وب  یمبتن یدوره ها یطراح

استفاده  ایکلاس درس مستقل ، مدرس  یبرا یآموزش یطراح، یکیالکترون

متناسب  یزمجا یکلاس ها و کارگاه ها یطراح،  یمعلمان کمک یبرا نیآنلا

شایستگی تولید و . یآموزش مجاز یکیاستراتژ یطراح، یریادگیبا اهداف 

و  سیتدر ندیدر فرآ نینو یها یتکنولوژ  دیو تول یریبه کارگتوسعه : 

 یمجدد دوره ها یطراح یو محصولات برا یمواد آموزش توسعه، یریادگی

انند م یمواد آموزش شیرایو، یریادگی نینو یها یبر تکنولوژ یمبتن

راهنماها  نیتدو، نیدرس آنلا یبرنامه ها ،یساز هیشب ناتیکتاب ها، تمر

وب   یشگاهیو آزما یمجاز طیو  شاگرد در مح یمرب یبرا یابی ریو مس

 یبر وب براساس اطلاعات یارائه مبتن یروش ها نیتدو،  محور و هوشمند

 ای یفعل یاتیعمل یازهایآموزش، ن یاثربخش یبه دست آمده از داده ها

شایستگی مدیریت منابع و فر آیندها: . ها نهیو هز یامکان سنج نده،یآ

محتوا و  دیتول یپروژه ها تیریمد، یمجاز یآموزش یپروژه ها تیریمد

در مورد استفاده  یارائه مشاوره فن، وب محور و هوشمند یچندرسانه ا

س کنفران دئویو وتر،یاز جمله آموزش کامپ ،یفعل یآموزش یها یاز فناور

 یبانیارائه پشت، از راه دور یریادگی یها یو فناور ،ی، چند رسانه ا

شایستگی ارزشیابی . نینامه ها و قوان نییآ ینفعان در اجرا یبه ذ یفن

در آموزش   تیریو مد دیتول ،یطراح ل،یمراحل تحل  یابیارزشو سنجش: 

ت آموزش با توجه به سهول ییو کارآ یاثربخش نییتع-، و هوشمند  یمجاز

شاگردان، انتقال دانش و  یریادگیو  نینو یها یاستفاده از تکنولوژ

 یریاندازه گ یابزارها  نییتع-، و هوشمند یدر آموزش مجاز یتمندیرضا



 یمبتن یریادگی سنجش، سیتدر ای یمداخلات آموزش یاثربخش یابیارز یبرا

 بر وب و هوشمند

نشان داد  جینتا ها مبتنی بر شایستگی  از بُعد تعداددروس  0طبق جدول  

دانشگاه علامه  ،یو پژوهش محور یگر لیتحلشایستگی  تحقق ی، برا

درس، دانشگاه تهران  3درس، دانشگاه اصفهان  22با  ،نیشتریب یطباطبائ

 9درس و تورنتو  2 ایدرس، کلمب 8 دایدرس و  فلور 8 انایندیدرس،  ا 0

 یبرا . نموده استارایه  درس 9(  یکی) آموزش الکتروندیدرس، سرفصل جد

شده در  هیدرس ارا نیشتریب یادگیری و آموزش یطراح یستگیتحقق شا

 2مربوط به دانشگاه اصفهان با  نیو کمتر درس20با  انایندیدانشگاه ا

شده است.  ینیب شی( پیکی) آموزش الکترون دیدرس در سرفصل جد 0درس و 

دروس  یعدادهر دانشگاه ت و توسعه دیتولشایستگی تحقق  یبرا همچنین

 یدر برنامه درس نینو یها یفناور قینموده است که در درس تلف هیارا

درس  نیشتری، ب ارزشیابی شایستگی سنجش و  تحقق یمشترک هستند.  برا

) آموزش  دیو سرفصل جد  ایمربوط به مربوط به دانشگاه کلمب

 برنامه درسی و توسعه دیتول یستگیتحقق شا یابر .( است یکیالکترون

درس، دانشگاه تهران  0درس، دانشگاه اصفهان  0 ینشگاه علامه طباطبائدا

 3درس و تورنتو  9 ایدرس، کلمب 0 دایدرس و  فلور 0 انایندیدرس،  ا 8

با  شده است هیدرس ارا9( یکی) آموزش الکتروندیسرفصل جداما در درس، 

 نیشتریب توجه به تعداد دروس دانشگاه فلوریدا نیاز به بازنگری دارد.

آموزش )دیسرفصل جدو  تونتومربوط به دانشگاه دروس ارایه شده 

) دیمنابع در سرفصل جد تیریمد یستگیتحقق شا یبرا .است ( یکیالکترون

 نیبا ا یدرس چیشده اما تورنتو ه هیدرس ارا 0( یکیآموزش الکترون

تحقق  یبرا نیدارد. همچن یبه بازنگر ازینشده  و  ن هیارا اریمع

شده اما دانشگاه  ینیب شیدر دانشگاه ها دو درس پ یابیارزش یستگیشا

 0و  8طبق جدول  دارد.  یبه بازنگر ازینداده و ن هیارا یتورنتو درس

شاگرد در  ومعلم  نقش، یریادگیو  سیدر تدر یریادگی یراهبرد ها

و  بانیپشت طیمحو  حضور نحوه،   یابیسنجش و ارزش یراهبردها، یریادگی

ارایه شد مختصری از چگونگی  ی گردید. در نهایتمنابع نیز پیش بین

طراحی کارشناسی ارشد تکنولوژی آموزشی گرایش آموزش الکترونیکی است . 

با توجه به سیر حرکت تولیدات علمی و صنعتی به سمت تحول تکنولوژی و 

تاثیر گذاری آن بر زندگی بشر است این رشته می تواند پاسخگوی نیاز 



در این حوزه است تحقیقات بعدی و رشته هایی که  به تربیت نیروی متخصص

که می تواند در این خصوص توسعه یابد تلفیق هوش مصنوعی در کلیه های 

 رشته های دانشگاهی است . 
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