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 چکیده

 هایاز طریق رسانه وآموزش آن به کودکان ونوجواناناین پژوهش در صدد فهم مؤلفه تفکر نقادانه  مقدمه و هدف پژوهش:

 گیری است. های زندگی از جمله، حل مسئله و تصمیماست. تفکر نقادانه، پیش نیاز مهارت هوشمند

 یفیک روش پرسشنامه محقق ساخته و ،یها با استفاده ازروش کمموضوع، داده تماهی بنابردر پژوهش حاضر  روش پژوهش:

 تا90 نوجوانان و کودکان شامل حاضر پژوهش جامعهشده است.  آوریها جمعهیمصاح یو کدگذار ادیداده بن هینظر کردیبا رو

 یتالیجید بازی در آنان نقادانه کردروی و پرسشنامه کرده عتوزی و باشد که محقق اقدام به مصاحبهمی سال94 تا 92 و سال 92

 یمورد عمق کاو هدانشگا دیاسات یهامصاحبه از حاصل جیمقاله نتا نیا یدر بخش بعد نیچنهم و شده لیکلش آف کلنز تحل

 قرار گرفته است.

توزیع رددر فرایند اجرای پایلوت کودکان و نوجوانان و پس از مشاهده انجام بازی هوشمند کلش آف کلنز توسط آنان،  ها:یافته

ها دوست دارند عضو گروه شوند و در بازی شرکت که تمام آزمودنیآن داردها حکایت از یافته فروانی گرایش به بازی گروهی

های ند. در مصاحبه با اساتید دانشگاه نیز به مؤلفهکنندکه راه مناسبی برای حل مسأله بیابمی سعیها آزمودنی % 66و کنند.

 أکید شده است.ت های فردیتفاوتیادگیری فلسفی، یادگیری مشارکتی وتجربه محور و احترام به

یوه های هوشمند در آموزش تفکر نقادانه، به دو شرسانه ایم کهبه این ترتیب در مقاله حاضر به این نتیجه رسیده گیری:نتیجه

 .برنامه کودک با خود کودک -2رسانه و آموزش برای کودک،  -9توانند طرح آموزشی داشته باشند، می

 

 .ی هوشمند؛ یادگیری مشارکتیهارسانه هوشمند؛ کودک و نوجوان؛ بازی آموزش تفکر نقادانه؛: هاکلید واژه
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 مقدمه

در  ابزار، نیرگذارتریاز تأث کییها به عنوان امروزه، رسانه

 شیدرحال افزا جیها به تدر. رسانهندیآزندگی افراد به شمار می

و  یاسیس اتینفوذ خود بر سبك زندگی افراد، آگاهی از واقع

 .های شخصی هستنداجتماعی و شکل دادن به ارزش

های تحت ترین گروهتوان از مهمدر این میان کودکان را می

ها بر انهرس یبیاثرات تخر نیترعمدهها قلمداد کرد. تاثیر رسانه

 یارفتاره شیافزا ی،اعاجتم یانزوا شیتوان: افزاکودکان را می

 همچون یروان یهابیقرار گرفتن در معرض آس، زیآمخشونت

کم رنگ شدن ، و اضطراب پس از سانحه یافسردگ ،اضطراب

 دانست. فرهنگ بومی یهاارزش

بالا بردن  به ازیها نکودکان از رسانه یاستفاده زانیم شیبا افزا

و  دیها، عقاها بر نگرشرسانه یمنف راتیآنان از تاث یآگاه

 سد.ربه نظر می یاز گذشته ضرور شیرفتارشان ب

 و یخصوص یهاحوزه ها در تمامیتوجه به نفوذ رسانه با

 ییارویجهت رو یآمادگ جادیکودکان تنها راه ا یزندگ عمومی

 ،یکمك به حفظ استقلال فکر ،ینفوذ نیچن یهابا چالش

 و یاریتفکر نقادانه و ارتقاء سطح هوش یهاپرورش مهارت

پرورش  ها است. آموزش وکودکان نسبت به رسانه یآگاه

مختلف از  یدرس یهادر تلاش است در قالب برنامه دیجد

 ازیمورد ن یهایآمادگ یانتقاد یاسواد رسانه یجمله برنامه درس

 .دینما جادیها را در کودکان ادر برخورد با رسانه

 یابیو ارز لیمسئله تحل یانتقاد یابرنامه سواد رسانه در

 یررسب زیها و نکننده دیتول یهازهیمختلف، فهم انگ یهارسانه

 .باشدها بر مصرف کننده مطرح میرسانه راتیتأث

 دی( جد9از جمله:  یلیاست که با توجه به دلا انیبه ب لازم

 ،یالمللنیب یهادر عرصه یانتقاد یابودن موضوع سواد رسانه

 یابیمناسب جهت دست یهاو ساخت ابزار یساز( بحث بومی2

و  یاسیس ،یبه اهداف برنامه مذکور با توجه به بافت فرهنگ

 زیو ن ودمحد یهاخاص هر کشور وجود پژوهش یاجتماع

برنامه  یهاآموزش مهارت یعدم وجود برنامه، محتوا و ابزار برا

پژوهشگران را بر آن داشت تا  ران،یدر ا یانتقاد یاسواد رسانه

 یانتقاد یابرنامه سواد رسانه یمناسب برا یبسترساز یدر راستا

ه کودکان با توجه ب یدر کشورمان از برنامه آموزش فلسفه برا

تفکرنقادانه و استدلال  ی)پرورش قوه فهمسو بودن اهدا

کور ذمناسب و جذاب بودن ابزار برنامه م زیکودکان( و ن یمنطق

 .ندیبه اهداف فوق استفاده نما یابیموفق در دست یبه عنوان روش

 وةیر شد رییو تغ یرغم تحولات فرهنگبهامروزه،  متأسفانه،

 یهاییبا مسائل توانا ییارویاز نوجوانان در رو یاریبس ،یزندگ

حل  یلازم برا یهارا ندارند. نداشتن مهارت یلازم و اساس

 آن اتیمسئله آنان را در مواجهه با مشکلات روزمره و مقتض

 نةیزم در شتریب وانکرده است. مسائل نسل ج رتریپذبیآس

 غات،یلاز تب یرویپ ،یاز ضعف تفکر، زودباور یناش یهابیآس

 انگریو قضاوت نادرست دربارة نظرات و آرا د لیضعف تحل

 .است

کته مهم ن نیتوجه به ا نهیزم نیدر ا یاساس تیو واقع مسئله

مربوط  یهامضاعف توجه به آموزش تیاست که به رغم اهم

 یهاتیو حما ایدر دن یآموزش یهادر نظام یابه سواد رسانه

 یهادوره یبرقرار یها براکه دولت مییرمستقیو غ میمستق

ا هبا رسانه واجههدهند تا نحوه مبه شهروندان ارائه می یآموزش

ته توسط صورت گرف یهایمتأسفانه بنابر بررس یول رند،یرا فراگ

نسبت  یاستهیپژوهشگر، در کشور ما تاکنون توجه درخور و شا

موضوع  یخال ینشده است و جا ییهاآموزش نیبه چن

 شتریبرآموزش تفکر نقادانه باشد ب یهوشمند که مبتن یهارسانه

اـل ا یزشـشود. در نظام آموحس می طـلاعات ما حفظ و انتق

اساس محتوا  نیدهد و بر هممی لیشکل غالب آموزش را تشک

 یاسمشکلات اس ردیگشکل می یابیو ارزش سیتدر یهاوهیو ش

  شود.می دهیآموزش و پرورش تفکر نقاد انه د نهیدر زم

ضرورت انجام پژوهش در فرهنگ  با توجه به

با توجه به  نیچنو هم طور که در بالا آمدهمان بومی

که تاکنون انجام  ییهاچه پژوهش اگر یپژوهش یجستجوها

 یتفکر نقادانه نوجوانان را بررس یهاجنبه یشده است بعض

جانبه در حوزه  همهو  یکه به شکل جد یقیاند اما تحقکرده

 در آموزش تفکر نقاد انه به نوجوانان را نقش رسانه هوشمند

 یکند، انجام نگرفته است، لذا انجام پژوهش حاضر دارا یبررس

 یلگوا. بنابراین پاسخ به این سوال که توجه است قابل یتیاهم
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بر آموزش تفکر  ینوجوان مبن نقش رسانه هوشمند کودک و

باشد. به منظور پاسخ هدف این پژوهش می نقادانه کدام است؟

 د.به سوال طرح شده باید به سوالات زیر پاسخ دا

رسانه هوشمند کودک  یهاها و شاخصابعاد و مؤلفه -9

 بر آموزش تفکر نقادانه کدام است؟ یمبتن

ها موجود رسانه هوشمند با توجه به ابعاد، مولفه تیوضع -2

 کدام است؟ احصا شده، یهاو شاخص

بر آموزش  یرسانه هوشمند مبن جادیدر ا عوامل موثر -3

 تفکر نقادانه کدام است؟

بر آموزش تفکر نقادانه براساس  یمبن موثر ینشانگرها -4

 نقش رسانه هوشمند کدام است؟

( 200۲کلنر وشر، ) یپنج سطح یدر پژوهش حاضر الگو

 : باشد. در مدل مذکور تفکر درباره پنج مولفهمورد نظر می

هت ج ابانیبازار یهاامیاز مقاصد منفعت طلبانه پ یآگاه( 9

 و یااز خشونت رسانه یکسب سود و قدرت، مخصوصاً آگاه

تر کردن هرچه جهت جذاب دکنندگانیآن که تول یهامصداق

ها میمخصوص کودکان همچون گ یامحصولات رسانه شتریب

  .ندینمااستفاده می شتریکسب سود ب یها براشنیمیو ان

 نهیمز شیپها و دگاهیاز تجربه کاربران مختلف )د یآگاه( 2

 رسانه،  كیآنها( در رابطه با 

 ،یتیجنس یهاشهیو کل ییربنایز یهادرباره ارزش یآگاه( 3

موجود در  یتجار یهاشرکت یبرندها یو نژاد یاجتماع

 رسانه، 

 کنندگان رسانه،  دیها و زبان خلاق تولاز ترفند یآگاه( 4

محصولات  دکنندگانیتول یهادگاهیاز اهداف و د ی( آگاه۲

 (.200۲شود )کلنر و شر، به کودکان آموزش داده می یارسانه

شود در کمك به می که از پژوهش حاضر حاصل یجینتا

ها در درک مرحله نوجوانان و خانواده تیدست اندرکاران ترب

مشاوران و  نکهیخواهد داشت: اول ا یادیدو نقش بن ینوجوان

از  قیو عم یغن فیتوص كی تیترب طهیدست اندرکاران ح

به دست  یها در گذر موفق از مرحله نوجوانتجارب خانواده

که  ییهاخانواده یرا برا یاطلاعات نیچنخواهند آورد؛ و هم

 یگذر از مرحله نوجوان در نوجوان دارند در مورد عوامل مؤثر

ها وادهخان یبرا تواندیم که آوردیانتقال فراهم م نیا یو چگونگ

مده آ دست به یهاافتهیکننده باشد. دوم آن که گشا و کمكراه

وامل ع یبررس نهیزم در ندهیآ اتمطالع یرا برا یاساس تواندیم

ا توجه فراهم آورد. ب یرانینوجوانان در فرهنگ ا تیمرتبط با ترب

خصوص در  هاى زندگى بهبه آموزش مهارت ازیو ن تیبه اهم

ه با مطالع نیاز مطالعات، ا ارىیآن در بس دییدوران نوجوانى و تأ

 بر آموزش یرسانه هوشمند کودک ونوجوان مبن نییهدف تب

 تفکر نقادانه انجام خواهد شد.
 

 هانقادانه در رسانه پیشینه آموزش تفکر

هایی است که در دوران بالندگی انسان زاییده آموزش

زندگی کسب کرده است. سطوح یادگیری و شالوده شخصیت 

در  گیرد وبزرگسالی در دوره کودکی شکل میو نظام رفتاری 

تی، ما شود. به عباردوره نوجوانی به تبلور و پختگی نزدیك می

دوران صفر تا شش سالگی را بیشتر به چشم دوران مراقبت 

تند، های ایرانی چون تربیت را بلد نیسنگریم تا تربیت. خانوادهمی

ای است چیدهیکنند و این محبت مسئله بسیار پبیشتر محبت می

 شود، ازدر کودکان و نوجوانان می 9و سبب مسمومیت هیجانی

 آید یك سیستمکه به دنیا می عصب شناسی، انسانی نظر

و همکاران،  2)پینکلتون هوشمند ارزیابی کننده و انتخابگر دارد

ها اثبات شده است که صدایی که توسط ، در پژوهش(2093

هارمونیك در زندگی انسان  یشود صداهاها وارد مغز میگوش

جار شود و صداهای ناهنبیشتر به نیم کره راست مغز منتقل می

دا شود و از همان ابتمانند بوق ماشین به نیم کره چپ منتقل می

 .افتدیك انتخاب پردازش اطلاعات در مغز کودک اتفاق می

کودک باید یاد بگیرد که نقد کردن چیست و این ازهمان سنین 

های هوشمند یکی از منابع شود. رسانهگی شروع میسه سال

هایی که اند. هجمه اخبار و ایدهاصلی آموزش و یادگیری شده

های رسد، دیدگاههای ارتباطی و تعاملی به فرد میاز این رسانه

دهد. شاید بتوان گفت که سطوح تفکر فکری او را شکل می

های مستقیم آموزششود، زاده یك فرد که از کودکی شروع می

، 3)سپهوند و همکاران ها استو غیر مستقیم همین رسانه

2092). 

 ها، توانایی وها، قابلیترسانه در یا بخش کودکان کودک
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کارکردهای زیادی دارند، در تلویزیون، اینترنت و ماهواره، 

 گیری از تمام تجاربهای پیشرفته و بهرههنرمندان با فناوری

مکانات وسیع صوتی، بصری و هنری، کار آموزش و ا جهانی و

مقصود از تفکر  (2092، 4)بورک دهند.انتقال فرهنگ را انجام می

گیری عاقلانه مبنی بر این که چه کاری انجام دهیم نقادانه تصمیم

یا چه باوری داشته باشیم. آموزش تفکر نقادانه به کودکان، یعنی 

اع د است تا قادر باشند، انوفاصله گرفتن از عقاید و باورهای خو

فکر ت دیگر فکر کردن را یاد بگیرند، تفکر نقادانه یعنی توانایی نقد

و تفکر  ۲گریبه معنای خودتنظیم خودمان و این نوع تفکر

است و لازمه آن پرسشگری، جسارت و پایداری  6مراقبتی

که دائما  نیز تفکر خلاق .(9393 )قاضی مرادی،باشد فکری می

 کودکان و نوجوانان بهبه با تغییرات سر و کار دارد با آموزش 

های خاصی، قدرت تجسم و واضح کردن مسائل وسیله شیوه

 (2092، 7)نیگرن و همکاران دهدها میرا به آن

واقع یکی از مغالطات شایع مغالطه حمله به شخص  در

ای هاستدلال ها واست در این نوع مغالطه ما به جای نقد گفته

کنیم و برای مخالفت با نظر وی به فرد، خود شخص را نقد می

کنیم. یا از منظر دیگر، یکی از خصوصیات فردی او حمله می

 ارکنیم این رفتهای فرد را نقد میها و استدلالزمانی که گفته

نژاد، )میری، خرمیشود اجتماعی، نوعی تخریب محسوب می

های اندیشیدن باید به سطح ن شیوه. برای آموزش ای(9392

های ذهنی و سطح کیفی اندیشه کودکان و دانش، توانمندی

نوجوانان توجه داشت و لازمه آن نیز فراهم نمودن بستر مناسب 

های فعال و پویای آنان است که با رویکردی منتقدانه برای ذهن

 های خودبه خلقنگرند و با روز آمد کردن نگرشمسائل را می

پردازند. آشنایی کودکان و نوجوانان با آثار نوابغ های نو میایده

. اندیشمندان و متفکران ....های علمی، اجتماعی وو فعالیت

روح و فکراند،  بزرگ که الگوهای مناسبی از رشد و تعالی

و  راهنمای موثری درجهت هدایت نیروهای جسمی تواندمی

 .داط قوت اندیشه آنان شوها و تقویت نقفکری و اصلاح ضعف
 پیشینه پژوهش -1جدول 

 عنوان ردیف

نام 

گر پژوهش

و سال 

 انتشار

 هایافته روش تحقیق هدف پژوهش

9 
کودک و  ،یتفکر انتقاد

 رسانه

 میترا قیاسی

(9390)  

قادی تفکر انت ریتأث نییتع

 انکودک نهیبر استفاده به

 هارسانه از

 مرور متون

 نی، از نخستانتقادی تفکر

انسان در وی  یمراحل زندگ

تواند از میو  ردیگیشکل م

کننده  کمك عوامل نیترمهم

در  یستادگیبه کودکان، برای ا

اطلاعات  میعظ لیبرابر س

 ها باشد.عرضه شده رسانه

2 

 پرورشی واکاو

 سوادی هامهارت

 کودکانی انتقاد یارسانه

تحول  ریس یچگونگ و

آنها از  یتفکر انتقاد

 PC4ه برنام قیطر

 هیسم

ی و ارسیک

همکاران 

(9394)  

 یاتیطرح عملتبیین 

ی هاپرورش مهارت 

 یانتقاد یرسانه ا سواد

کودکان با استفاده از 

برنامه آموزش فلسفه 

 زی( و نP4cکودکان) یبرا

 یمدل ارائه وی بررس

 رتفک تحول از یشنهادیپ

 دانش آموزان پسر یانتقاد

مصاحبه و مشاهده، 

از  ستیچك ل هیته

دانش آموز پسر  42

و  یدبستان شیمقطع پ

اول تا پنجم  یهاهیپا

 ییمقطع ابتدا

 یدولت یهادبستان

 شهر دزفول

ر کودکان د یانتقاد تفکر رشد

دو حوزه مورد نظر از سواد 

 قیطر ازی رسانه ا

 محو، چونفرآیندهایی 

 رد گذر ای انتقال و صیتخص

 افتد.می مختلف نیسن



 نقش رسانه هوشمندکودک و نوجوان درآموزش تفکر نقادانه
 

 
 26 1041 تابستان/ 65شماره / مشانزدهسال  مجله مدیریت فرهنگی

 ساله29تا6 یسن گروه

3 
کودک، رسانه و ارتباط 

 متقابل

محمد 

حسن 

 ،عظیمی

یونس 

، شکرخواه

(9394)  

بررسی نقش رسانه در 

فرایند پرورش کودکان به 

عنوان مخاطبین بالقوه و 

 بالفعل رسانه

 مرور متون

آثار قابل توجهی بر  هارسانه

مخاطبان خود دارند و 

 کودکان در معرض أثرات

منفی بیشتری هستند. 

های دیداری و رسانه

شنیداری به مراتب بیشتر از 

تواند اثرگذار دیگر رسانه می

های ویژگی باشد. اینترنت با

خود توانسته جمع  خاص

های ی رسانههاتمام ویژگی

 .دیگر را در خود داشته باشد

تواند به همین دلیل می

 ایی بالقوههارغم فرصتعلی

عصر  یکه دارد، تهدید جد

حاضر برای کودکان و 

 .نوجوانان باشد

4 

 یبراوثر م یهایاستراتژ

ه ب یآموزش تفکر انتقاد

خواندن  قیکودکان از طر

: مطالعه های مصورکتاب

 نیوزلند ی درمورد

شاین لو، 

(2092)  

 یتفکر انتقادبررسی 

کودکان خردسال و منطق 

یی راهکارهاو ارائه آنها 

 به منظور ارتقا

معلم و  4مصاحبه با 

 6تا  ۲آموز دانش 22

ساله به صورت 

 انفرادی و دوتایی

معلمان به طور کلی تفکر 

انتقادی کودکان خردسال را 

 ی برایبه عنوان قابلیت

استنباط، توجیه نظرات، درک 

های های اصلی در کتابپیام

تصویری و برقراری ارتباط با 

دانش و تجربیات توصیف 

 کنند.می

۲ 

تفکر توسعه مهارت 

 لیو تحل هی: تجزیانتقاد

 یریادگی تیریمدل مد

 یاهرستانیدب یبرا دیجد

 لندیتا

کن چانگ 

وون، 

آکاپونگ 

سوکامارت، 

بونچان 

سیسان، 

(2092)  

توسعه و به کارگیری 

 تیریمدمدل جدید 

 یتفکر انتقاد یریادگی

میدانی با استفاده از 

پرسشنامه، بر روی 

نفر از  69

آموزان در قالب دانش

 گروه 3۲

 ییاز نظر توانا یشیگروه آزما

 شرفتیو پ یتفکر انتقاد

 ازاتیامت یدارا یلیتحص

ز آن ا یبودند و اعضا یبالاتر

از عملکرد مدل،  ییسطح بالا

ز ا یبا استفاده مرب ژهیبه و

 ی، راضافتهیتوسعه  یریادگی

 بودند

6 

آموزش سواد  یاثر بخش

 نیبصورت آنلا یرسانه ا

 یبر خانواده برا یو مبتن

از سو مصرف  یریشگیپ

 مواد در کودکان

تریسی ام 

اسکال، 

جنیس بی 

کوپر 

اسمیت، 

تارا ان 

بکارگیری رسانه به 

منظور ارتقای سواد 

ای و تفکر انتقادی رسانه

 MLEمبتنی بر برنامه 

میدانی با استفاده از 

پرسشنامه، بر روی 

 خانواده 23

 تحت یریشگیبرنامه پ كی

وب با استفاده از چارچوب 

MLE یشده برا یو طراح 

ها استفاده توسط خانواده

مداخله موثر  كیتواند می

مصرف  شیکاهش آزما یبرا
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ودرهولد 

(2092)  

مواد در کودکان باشد. پس از 

 نیبرنامه، والد نیا افتیدر

 یرا برا یشتریب یآمادگ

 یهاامیپ یانتقاد ریتفس

در مورد مواد با  یارسانه

 فرزندان خود اعلام کردند.

 پژوهش روش

 –با توجه به اینکه پژوهش حاضر از نوع آمیخته کمی

 92تا  90جامعه پژوهش حاضر شامل کودکان  است، کیفی

 9394باشد که در سال سال می 94تا  92سال و نوجوانان 

ها دارای اند. خانوادهتهران سپری کردهرا در شهر  9396الی 

های هوشمند به صورت باشند که از رسانهکودکانی می

 کنند. روزمره استفاده می

 روش کمی

با توجه به رعایت تصادفی بودن گزینش  در روش کمی

کودکان، محقق از مناطق شمال، جنوب، شرق و غرب تهران 

های رده است، ملاکها کاقدام به مصاحبه و توزیع پرسشنامه

 انتخاب نمونه در پژوهش حاضر عبارت بوده است از:

 90نظر پژوهش در دو رده کودکان  رده سنی مورد -9

 سال باشد. 94تا  92سال و نوجوانان  92تا 

 بررسی شود که فرزند اول خانواده باشد. -2

 فرد هدف چند زبانه نباشد. -3

 نوجوانان اختلال روانی یا شخصیتی نداشته باشند.  -4

 گیری در دسترسبدین منظور با استفاده از روش نمونه

گیری تصادفی نفر بر مبنای روش نمونه 324تعداد 

ها غیراحتمالی انتخاب گردیدند، که پس از دریافت پرسشنامه

 پرسشنامه تکمیل و قابل استفاده بود.  372
 

 پرسشنامه:  -بخش کمی ییایو پا ییروا

روایی پرسشنامه مورد استفاده در این پژوهش به تایید 

 یآلفا بیضرخبرگان رسیده و به منظور تعیین پایایی نیز از 

استفاده  ییایسنجش پا یبرا كیکلاس اریمعبه عنوان کرونباخ 

با  هاشاخصکرونباخ هر سازه، تمامی ی. در محاسبه آلفاشد

 شوند. وارد محاسبات می کسانی تیاهم

 :است ریکرونباخ به شرح ز یمحاسبه آلفا فرمول

 

 
ا ارزش ب یهمبستگ بیضر كیمعمولا به شکل  ،پایایی

و  7/0 بیشود. معمولا ضرامی انیدو مجموعه داده ب انیم

رسشنامه پایایی پ .رندیپذمناسب می پایاییبالاتر را به عنوان 

د که بسیبار بالا محسوب محاسبه گردی 0996مورد استفاده 

 شود.می

ـ  یفیک ختهیپژوهش حاضر از نوع آم نکهیبا توجه به ا

 SPSSافزار حاصل از پرسشنامه با نرم یهااست، داده کمی

 . شد لیو تحل هیتجز

 روش کیفی

 نییه تعنسبت ب قیقبل از انجام تحق یفیک قاتیدر تحق

 دیها بابلکه تعداد نمونه رد،یگصورت نمی تعداد نمونه اقدامی

و شناخت مسئله مورد نظر کمك  نییباشد که به تب یدر حد

مورد نظر گردد و در  یاقناع اطلاعات ایکند و منجر به اشباع 

حاصل  یدیدج یهاها دادهتعداد نمونه شیواقع با افزا

 .ابدیها تداوم میتا زمان اشباع داده یریگنگردد. نمونه

نیز، در بعُد کیفی از بین رویکردهای  در پژوهش حاضر

متعدد پژوهش کیفی، رویکرد نظریه داده بنیاد یا گراندد 

استفاده شده است. بر خلاف روش پژوهشی فرضیه  2تئوری

آزمایی، رویکرد این نظریه روش پژوهشی مولد فرضیات 

است. لذا براساس نظریه داده بنیاد و روش سوال و کاوش 
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تاریافته، ابتدا سوالات مصاحبه نیمه و نیمه ساخ 9باز پاسخ

ساختار یافته در مورد طراحی الگوی رسانه هوشمند کودک 

و نوجوان مبنی بر آموزش تفکر نقادانه با توجه به ادبیات 

پژوهش تدوین شد. به نحوی که با سوالات تدوین شده 

 بتوان عوامل موثر بر موضوع را شناسایی نمود. 

انجام شده طی فرایندی منظم های تحلیل محتوای مصاحبه

ها بوده است و برای این و در عین حال مداوم از مقایسه داده

، کدگذاری 90ای کدگذاری بازکار از فرایند سه مرحله

)مطابق با رویکرد استراوس  92و کدگذاری گزینشی 99محوری

ها در جریان ( استفاده شد. فرایند کدگذاری داده93و کوربین

ین شکل به اجرا در آمد. در ابتد فایل ها بدگردآوری داده

های ضبط شده به صورت متن درآمد و برای صوتی مصاحبه

ها چندین بار خوانده و مفاهیم کدگذاری باز، متن مصاحبه

های اصلی استخراج و به صورت کد ثبت شد و سپس کد

هایی قرار گرفتند. در کدگذاری محوری طبقات مشابه در دسته

تر و قهای دقیی خود ربط داده شدند تا تبیینبه طبقات محور

چنین در کدگذاری تری درباره پدیده ارایه شد. همکامل

ای که در کدگذاری باز تشکیل شده های اولیهمحوری دسته

بودند با هم مقایسه و آنهایی که با هم شباهت داشتند حول 

محور مشترکی قرار گرفتند. در نهایت در کدگذاری گزینشی 

ها انجام شد؛ و یك مقوله به پارچه سازی و پالایش مقولهیک

عنوان مقوله مرکزی انتخاب شد و بر محور مقوله مرکزی مدل 

 مورد نظر طراحی شد.

 ی پژوهشهایافته

در فرایند اجرای پایلوت کودکان و نوجوانان و پس از 

مشاهده انجام بازی هوشمند کلش آف کلنز توسط آنان، 

 های رویکرد نقادانه ازجملهمهارتضامین هایی با مپرسش

حل  ریزی و اشتیاق درتمایل به بازی گروهی یا انفرادی، برنامه

 :عمق کاوی قرار گرفت مسائل دشوار در حین بازی، مورد

 

 توزیع فراوانی تمایل به تنها بازی کردن -2جدول 

 درصد کردن در بازی کلش آف کلنزمتغیر تمایل به تنها بازی 

 0 تقریبا همیشه

 0 اکثر اوقات

 6/66 گاهی اوقات

 0 به ندرت

 3/33 هیچ وقت

 900 جمع
 

دوست دارند در  هادرمورد این سؤال که آیا بچه

درصد گزینه سه  66بازی کلش آف کلنز تنها بازی کنند، 

درصد بیان  33اوقات را انتخاب کرده اند و یعنی گاهی 

 ند.ناند که هیچ وقت دوست ندارد به تنهایی بازی کداشته
 

 توزیع فروانی گرایش به بازی گروهی -3جدول 

 درصد متغیر گرایش به بازی گروهی در کلش آف کلنز

 900 تقریبا همیشه

 0 اکثر اوقات

 0 اوقاتگاهی 

 0 به ندرت

 0 هیچ وقت

 900 جمع
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 دوست دارند عضو گروه شوند و در بازی شرکت کنند. هاجدول فوق حکایت از آن دارد که تمام آزمودنی
 

 ریزی در بازیتوزیع فروانی اشتیاق به برنامه -4جدول 

 درصد متغیر اشتیاق به برنامه ریزی در بازی

 3/33 تقریبا همیشه

 0 اکثر اوقات

 3/33 گاهی اوقات

 3/33 به ندرت

 0 هیچ وقت

 900 جمع
 

به این سؤال که آیا برای بازی کلش آف  هاپاسخ بچه

درصد به ندرت  33کنند، ریزی میکلنز برنامه

 ند. نکریزی میبرنامه

و  ندادرصد گزینه گاهی اوقات را انتخاب کرده 33

 ند.نکریزی میدرصد تقریبا همیشه برای بازی برنامه 33

 

 در بازی حل مناسب برای حل مسأله دشوارتوزیع فراوانی یافتن راه -5جدول 

 درصد حل مسأله دشوار در بازیمتغیریافتن راه حل مناسب برای 

 6/66 تقریبا همیشه

 0 اکثر اوقات

 3/33 گاهی اوقات

 0 به ندرت

 0 هیچ وقت

 900 جمع
 

اشاره  4های حاصل از استخراج جدول شماره داده

درصد به سؤال وقتی در بازی با  66به این نکته دارد که 

کنند که راه میشوند سعیمیمسأله دشواری روبرو 

مناسبی برای حل مسأله بیابد، پاسخ تقریبا همیشه را 

کنند که راه درصد گاهی اوقات تلاش می 33اند و داده

 د. نحل برای مسأله دشوار در بازی کلش آف کلنز بیاب
 

 توزیع فراوانی مواجهه با مسأله تازه در بازی وکسب اطلاعات برای حل آن -6جدول 
متغیر مواجهه با مسأله تازه در بازی وکسب اطلاعات برای حل 

 آن
 درصد

 3/33 تقریبا همیشه

 6/66 اکثر اوقات

 0 گاهی اوقات

 0 به ندرت

 0 هیچ وقت

 900 جمع
 

کنند که تازه در بازی کلش آف کلنز اکثر اوقات سعی میدرصد در مواجهه  با مسأله  66دهد که جدول فوق نشان می
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اطلاعات بیشتری کسب کنند تا بتوانند آن مسأله را حل کنند و 

د باکسب اطلاعات و نکندرصد تقریبا همیشه سعی می 33

ای که در بازی با آن مواجه شده آن بتواند با مسأله تازهپردازش 

 ند.ناست آن را حل ک

در این پژوهش بنابر ماهیت موضوع مورد مطالعه علاوه بر 

از روش کیفی با رویکرد نظریه داده بنیاد استفاده  روش کمی

شده است، هدف از پژوهش حاضر واکاوی نقش رسانه 

انه به کودکان ونوجوانان هوشمند در آموزش مهارت تفکر نقاد

 پرسش اصلی مورد بررسی قرار گرفت. پنجاست، به این منظور 

موجود را در  هوشمندهای وضعیت رسانه پرسش اول:

آموزش کودک و نوجوان به منظور پردازش اطلاعات و 

ه، های دریافت شدداشتن رویکرد نقادانه در نسبت با پیام

 کنید؟چگونه ارزیابی می

که در  ها حاکی از آن است که اولین مفهومیدادهتحلیل 

ها در خصوص وضعیت رسانه های مصاحبهکدگذاری باز داده

در آموزش تفکر نقادانه به کودکان ونوجوانان ایجاد شد، آن است 

و کنیم باید سیستم عصبی اکه هرزمان که از کودک صحبت می

، ارزیابی درا در نظر بگیریم. سیستم عصبی، یك سیستم هوشمن

گیرد اطلاعاتی که می یعنی یاب استگر و عیبکننده، انتخاب

 کند.کند بلکه آنها را انتخاب میهمه را یك جا بررسی نمی

واقع تصور بر این است که سیستم عصبی فقط گیرنده  در

دای هاروارد، ص باشد در حالی که براساس تحقیقات دانشگاهمی

شود و ت متفاوت پردازش میمادر در سیستم عصبی به صور

 ای دیگر. صدای مکانیکی به گونه

بنابراین سیستم عصبی توانایی پردازش اطلاعات را دارد و 

تکامل این مهارت باید جدی گرفته شود. زمانی که کودک به سنین 

شوند و سیستم عصبی به می ترها پیچیدهرسد، محرکبالاتری می

کیك تواند اطلاعات را تفراحتی میرسند یعنی به بلوغ نورونی می

های تفاوت کند و سازمان بندی فردی کند، البته به لحاظ جنسی و

 .فردی این پردازش اطلاعات متفاوت است

های رسانه طریق از که اساتید دانشگاه اعتقاد داشتند

، پیش آموزشی به کودکان و نوجوانان داده نشده است هوشمند

ه ی دریافتی را فیلتر کنند. در حقیقت بهاکه به لحاظ ذهنی پیام

یافتی از های درمنظور آن که آنان بتوانند با رویکرد نقادانه با پیام

ها مواجه شوند باید یك نگاه با فاصله داشته باشند، این رسانه

ند، این گذاری کناز نقد بتوانند فاصله یعنی در صورت یا فرمی

 شیوه و مؤلفه قابل آموزش است.

وزش مهارت نقد کردن، باید به کودکان آموزش دهیم با آم

مکث کنند، زیرا شك، سؤال و نقد کردن عامل  که اشتباه، شك و

چنین فرایندی، با پردازش اطلاعات  پس از پیشرفت علم است.

ابی ای بر ارزیشود و این پرسشگری مقدمهآغاز می پرسشگری

عات را آرایش اطلا ها اگر بتوانند اینفعالانه است. بنابراین رسانه

ای طراحی کنند که در آن پرسشگری به شیوه سقراطی به شیوه

 .باشد این الگو مقدمه ای بر آموزش تفکر نقادانه خواهد بود

 

 پیش آموزش

عصبی  سیستم  

 انتخابگر

 رسانه و رویکرد نقادانه

 شک کردن آغاز پرسشگری

  

 وضعیت رسانه نوین در رویکرد نقادانه و پردازش اطلاعات -1 شکل
 

 مندهوشهای پرسش دوم: چه ارتباطی بین استفاده از رسانه

و یادگیری فلسفی، فکری و خلاقانه کودکان ونوجوانان در 

 گیری ساختار شخصیتی آنان وجود دارد؟ شکل

های های مرتبط به نقش رسانهداده از گروه دیگر

نوجوانان که  در آموزش تفکر نقادانه به کودکان و هوشمند

در مرحله کدگذاری باز به دست آمد، گروهی بودند که به 

جمیع کردند. با تیادگیری فلسفی، فکری و خلاقانه اشاره می

مفاهیم مربوط به این نوع از یادگیری در یك مقوله سعی در 

استخراج ابعاد مختلف آن کردیم. در ابتدا مشاهده شد که 

داشتند که هایی در این زمینه استادان مورد مطالعه دغدغه
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ن در ای« حق انتخاب»انباشت اطلاعات، دانش نیست بلکه 

پروسه بسیار مهم است و با استفاده هدفمند از اطلاعات است 

گر گیرد، بنابراین اکه اتم مولکولی تفکر نقادانه شکل می

گرانباری اطلاعات را نقد نکنیم، همان اطلاعات آسیب 

 رساند.می

ان پرسش بنیادین که، چه میزاساتید دانشگاه با طرح این 

ایجاد شده  هوشمندهای رسانه فضا و پلتفرم جدیدی در

است که برای انتقال مفاهیم استفاده شود؟ بر این اعتقاد بودند 

ند ها بتوانکودک و نوجوان از طریق این رسانه کهکه برای آن

بیاندیشند و بین مسائل واقع و امر متعال  فلسفی و مفهومی

ائل شوند و با رویکرد امر متعال بتوانند مسائل واقع را تمایز ق

( یا فبك )فلسفه برای p4cمورد نقد قرار دهند، توجه به )

ضروری دانستند. یعنی یك رسانه نوین به ویژه  کودکان( را

قش ای طراحی شوند که تنها نهای دیجیتالی باید به گونهبازی

راندیشی دگ داشته باشند تا را گرگر و تسهیلهدایت

پرورش دهند. بنابراین برای ایجاد  نوجوانان و رادرکودکان

نوجوانان نیاز به یك خودآگاهی  کودک و در اندیشه مفهومی

است. اما نکته مهم آن است که هنوز ضرورت اندیشیدن 

تربیت مورد پرسش و واکاوی قرار  در حوزه تعلیم ومفهومی

 .نگرفته است
 

 خودآگاهی
  

 حق انتخاب

 رسانه و یادگیری فلسفی

 برای کودکانفلسفه دگر اندیشی

  

 رسانه و یادگیری فلسفی، فکری و خلاقانه -2 شکل
 

: برای آموزش پرسشگری و جسارت به سومپرسش 

چه هوشمند های رسانه طریق نوجوانان ازکودکان و 

   فرمایید؟راهکارهایی را پیشنهاد می

که در ادامه تحلیل دادهای حاصل از از دیگر مفاهیمی

مصاحبه اساتید دانشگاه به دست آمد و در طی مرحله 

بندی شد، مقوله استخراج و این مفاهیم نیز کدگذاری باز

ونوجوانان بود. پس از آن در ورزی به کودکان آموزش جرأت

ها در زیر مقوله آموزش مرحله کدگذاری محوری داده

ورزی نهایتا به چهار مقوله اصلی رسیدیم. این چهار جرأت

مقوله شامل رسانه و آموزش برای کودک، برنامه کودک با خود 

های های هوشمند با تجربهکودک، ترکیب محتوای بازی

 زرگان بود.انسانی وآشنایی با زندگی ب
 

برنامه کودک با 

 خود کودک

رسانه و آموزش   

 برای کودک

 رسانه و آموزش جرأت ورزی

آشنایی با زندگی 

 بزرگان

ترکیب بازی هوشمند 

 های انسانیبا تجربه
  

 رسانه و آموزش جرأت ورزی و پرسشگری -3 شکل
 

موزش پرسشگری و جسارت از که آاساتید بر این باورند 

یابد. پرسش کودکان ها ادامه میمهدکودک خانواده آغاز و در

دید بزرگان غیرمنطقی به نظر  اگرچه از بسیار مهم است و

رسد اما باید به صورت مناسب به پرسش کودکان پاسخ می

 داده شود.

توان طرح آموزشی داشته باشیم، ها به دو شیوه میرسانه در

برنامه کودک با خود  -2رسانه و آموزش برای کودک،  -9

 کودک، در آموزش با خود کودک این اهمیت را دارد که با
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یت گیرد و کیفمشارکت خود کودک فرایند آموزشی شکل می

 رها هدف بیشتاین آموزش بسیار بالا خواهد بود. در رسانه

مداری است درحالی که هدف اصلی باید گرایی و پیامدکمی

 ورزی، پرسشگری و استدلال ورزی باشد تاآموزش جرأت

 کودک و نوجوان به بلوغ ذهنی برسند.

به منظورآموزش تفکر  هوشمندطراحی یك رسانه  در

نا زندگی بزرگان آش کودکان ونوجوانان با ،نقادانه ضرورت دارد

باید بدانند که کسانی که نقد کردند،  آنانشوند و این اصل را 

 پیشرفت کردند.

های هوشمند اهداف مطالعه حاضرنشان داد که، بازی

نیستند بلکه ابزارهستند، اما اگر کودک و نوجوان خود آگاهی 

ت شوند، به عبارنداشته باشد این ابزار به اهداف تبدیل می

رای زیست بتواند یك شیوه های هوشمند میدیگر همین بازی

 .کودکان و نوجوانان تحمیل کنند

های انسانی به دور و فقط ها نباید از تجربهمحتوای بازی

گر در ا گرایی در آمیخته باشند.مجازی باشند بلکه باید با واقع

های هوشمند داستان زندگی بزرگان تعریف شود، بازی

مواجهه با  بینند که درکودکان ونوجوانان آموزش می

های بحرانی و مخاطره آمیز یك گام به جلو روند.همه موقعیت

س توانند بر این ترها میها ترس از آینده دارند ولی برخیانسان

دانند یها نمفائق آیند، با اینکه پاسخ خیلی از مسائل را انسان

رساند این اما پرسش و جسارت است که آنان را به جواب می

یت ها حکازندگی بسیاری از شخصیتها و پروسه در داستان

 شده است.

ای یا یک بازی : یک محصول رسانهچهارمپرسش 

های فردی کودک ونوجوان هوشمند در اینکه به تفاوت

احترام بگذارد واز سیاست یکسان سازی آنان تبعیت نکند، 

 هایی باید رعایت شود؟ چه مؤلفه

بود، احترام کدگذاری باز استخراج شده  که دراز مفاهیمی

های فردی کودکان و نوجوانان  بود که در کدگذاری به تفاوت

مقولات مقوله اصلی  ها، این مفهوم را به عنوان زیرمحوری داده

در آموزش تفکر نقادانه به کودکان  هوشمندنقش رسانه 

بندی کردیم تا به این طریق ابعاد مختلف این ونوجوانان طبقه

به  ها شامل ارسال پیام مناسباین مقولهتبیین نماییم.  مفهوم را

 .سازی نکردن بوددخترها و پسرها، یکسان

 
احترام به تفاوت فردی وکودکان 

یکسان سازی  ونوجوانان

 نکردن

ارسال پیام مناسب 

 به دخترها و پسرها
  

 نکردن از سیاست یکسان سازیهای فردی و تبعیت احترام به تفاوت -4 شکل
 

ها اساتید دانشگاه بر این باورند که آرایش اطلاعات در رسانه

ای باشد که برای کودکان ونوجوانان دختر و پسر باید به گونه

 ود.ها اهمیت داده شپیام مناسب به آنان داده شود، یعنی به تفاوت

دی های فراین مرحله که بتوانیم به تفاوتبرای رسیدن به 

کودکان و نوجوانان احترام بگذاریم باید خود ماهم به مرحله 

شعوروآگاهی رسیده باشیم که بدانیم یکسان سازی امر 

ای نیست، اگر مردم جامعه را یکسان سازی کنیم، آن پسندیده

شود مثل انسان امروز که سعی جامعه، جامعه وحشتناکی می

چه که متفاوت است از بین ببرد و تفاوت را به ابتذال  د هرکنمی

ای دیگر جهان را دیدن و کشد. متمایز بودن یعنی به گونهمی

 تجربه کردن است. 

: به منظورمشارکت والدین و معلمان در پنجمپرسش 

ر گشایی و تفسیو رمز هوشمندهای استفاده درست از رسانه

، چه کان و نوجوانانهای دریافتی آنها توسط کودپیام

 ای باید کرد؟ اندیشه

که درکدگذاری باز استخراج شده بود، از مفاهیمی

های مشارکت والدین و معلمان در استفاده درست از رسانه

های دریافتی آنها توسط نوین و رمزگشایی و تفسیر پیام

ها، این کودکان و نوجوانان بود که در کدگذاری محوری داده

عنوان زیرمقولات مقوله اصلی نقش رسانه نوین  مفهوم را به

کردیم  بندیدرآموزش تفکر نقادانه به کودکان و نوجوانان طبقه
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تا به این طریق ابعاد مختلف این مفهوم تبیین نماییم. این 

مداری آموزش، رابطه افقی بین ها شامل، تمرکز بر فرایندمقوله

 لدین، تعلیم وای واوالدین و فرزندان، ارتقای سواد رسانه

 .تربیت بر عهده دولت، بود
 

رابطه افقی بین 

 والدین و فرزندان

ری مداتمرکز برفرایند  

 آموزش

 مشارکت والدین ومعلمان در رمز گشایی

تعلیم وتربیت بر 

 عهده دولت

ارتقای سواد 

 ای والدینرسانه
  

 ایهای رسانهگشایی و تفسیر پیاموالدین ومعلمان در رمزمشارکت  -5شکل 
 

اساتید دانشگاه با تأکید بر این که والدین باید بدانند، فرایند 

یادگیری یك پروسه است، معتقدند اگر این پروسه در پردازش 

 اطلاعات بررسی شود و مدنظر قرار گیرد یادگیری به صورت

بهینه انجام خواهد گرفت. در حوزه آموزش باید تمرکز بر 

مداری یعنی در فرایند آموزشی به مداری باشد نه پیامدفرایند

این را بداند که در  های متفاوت فکر شود. خانواده بایدحلراه

کنند مراحل آموزشی گاهی کودکان هستند که آنان را تربیت می

 و فرزندان وجود دارد.یعنی یك رابطه افقی بین والدین 

برخی دیگر از اساتید در مورد مشارکت والدین و معلمان 

ارتقای سواد  و ای به آموزشهای رسانهرمزگشایی پیام در

 ارتباطی والدین وکودکان، نوجوانان و -ای، اطلاعاتیرسانه

چنین مشارکت یادگیرندگان در تولید محتواتأکید دارند. هم

اساتید بر این باورند که، برای فراهم چنین برخی دیگر از هم

آوردن مشارکت همگانی ضرورت دارد که، آموزش و 

و آموزش عالی تحت نظر دولت باشد، چون بخش  پرورش

خصوصی ممکن است آسیب شدیدی به جان و مال مردم 

زم است، لا بزند. بنابراین دولت به عنوان پاسبان عرصه عمومی

 رد.تعلیم و تربیت را به عهده بگی

بندی ها برای طبقهمرحله کدگذاری محوری داده در

مفاهیم مرتبط به عنوان زیر مقولات مقوله اصلی یعنی آموزش 

سؤال مذکوراستفاده  پنج کودکان و نوجوانان، از تفکر نقادانه به

حاصل از  هایو با جستجوی این سؤالات در داده شد

بدین شیوه ها در مرحله کدگذاری محوری، مقولات مصاحبه

  :بندی شدندطبقه

 
 

 

 

 

 

 

 

 

رسانه 

 هوشمند برای

 بندی زیرمقولات آموزش تفکر نقادانه به کودکان ونوجوانانطبقه -9 شکل

 
 

 به چه؟

 سیستم عصبی انتخابگر

 دگر اندیشی

 رشد خلاقیت

 برنامه کودک با خود کودک

 ارسال پیام مناسب به دخترها و پسرها

 ای بودن اطلاعاتچند مرحله

 رابطه افقی بین والدین و فرزندان

 چگونه؟

 اطلاعاتپردازش 

 یادگیری فلسفی

 یادگیری مشارکتی

 آموزش پرسشگری

 های فردیاحترام به تفاوت

 کنندهایجاد موقعیت گیج

 مشارکت معلمان و والدین

 چرا؟

 شک ومکث کردن کودکان

 صبراجتماعی

 گفتگوی اخلاقی و عقلانی

 مشارکت ذهنی

 پرسشگری و جسارت

 کنترل خشم

 تفکر واگرا
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 گیری نتیجه

های آموزش جرأت در این پژوهش برای اولین بار مؤلفه

ورزی، مبنای طراحی الگوی ورزی، پرسشگری و استدلال

در آموزش به کودکان و نوجوانان مبنی  هوشمندهای رسانه

بر تفکر نقادانه قرار داده شده است. آموزش به کودکان 

و اجرای  ونوجوانان با رویکرد نقادانه که ازروش کمی

ها که ازطریق پایلوت و روش کیفی و انجام مصاحبه

کدگذاری احصا گردید، شامل سیستم عصبی انتخابگر، 

رام رکتی و تجربه محور، احتیادگیری فلسفی، یادگیری مشا

 های فردی و مشارکت والدین و معلمان بود.به تفاوت

 های آموزشیتوان به دیگر حوزههای این پژوهش را مییافته

چون، اقتصادی، فرهنگی، اجتماعی و..... تعمیم داد 

های آتی باشد. نقطه قوت وموضوعی برای پژوهش

مشارکتی، و قدرت های هوشمند در بحث یادگیری رسانه

ها بر کودکان و نوجوانان است لذا به تأثیرگذاری بیشتر آن

 کردن ارزیابی ویژگی شودکه باها پیشنهاد میاین گونه رسانه

 ییابریشه با را مسائل حل روند ،هاپدیده شناخت و مفاهیم

 برای کودکان ونوجوانانها آن کردن تحلیل و تجزیه و عمیق

 یزهانگ و جستجوگری روحیه ایجاد توانایی و تشریح کند

 و آورد وجود به یادگیرندگان در را آن حل و یابیمسأله

 ادایج به تفکرنقادانه از حاصل آموزشی نتیجه ترینمهم

 درک تحمل کند ومی کمك نقادی فن و بیان قدرت

 آورد.می وجود آنان به در را مخالف یهادیدگاه

 
 های آموزش تفکر نقادانهمؤلفه -11 شکل

های نوین کودک ونوجوان مبنی بر الگوی جامع رسانه

 آموزش تفکر نقادانه

ارائه الگویی در  هدف اصلی این پژوهش طراحی و

مبنی برآموزش های نوین کودک و نوجوان خصوص رسانه

های نوین تفکر نقادانه بود. الگویی که با به کارگیری آن رسانه

نوجوان  عملکرد بهتری در آموزش به مخاطبان کودک و

 داشته باشند. 

ها و در قدم اول ابعاد، مؤلفه برای دستیابی به این الگو

های رسانه نوین کودک ونوجوان مبنی بر آموزش شاخص

 ها شاملل( احصا گردید. این مؤلفهتفکر نقادانه )سوأل او

 سیستم عصبی انتخابگر، یادگیری فلسفی، یادگیری مشارکتی

های فردی و مشارکت و تجربه محور، احترام به تفاوت

والدین و معلمان به عنوان هسته اصلی و پایه الگو قرار گرفتند 

( در سیستم عصبی انتخابگر، ماباید 2)هسته مرکزی در نگاره 

دد به مغز انسان داشته باشیم، رشد سامانه عصبی نگاهی مج

 -های حسیکودک در شرایط فیزیولوژیك نیاز به محرک

عاطفی دارد و توانایی پرازش اطلاعات آن  -حرکتی، هیجانی

کاوی قرار گیرد، در یادگیری فلسفی و در باید مورد عمق

ای لازم است تولید کننده کودک را طراحی محصول رسانه

ت جدید وگیج کننده قرار دهد که این به معنای در موقعی

 یادگیریبرهم خوردن تعادل کودک است و براساس مؤلفه

 مشارکتی، فرایندهای یادگیری و یاددهی وقتی مؤثر هستند
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آموزی صورت گیرد و در که به صورت مشارکتی و هم

های فردی ضروری است برای شاخص احترام به تفاوت

پیام مناسب آنان از طریق  و پسر نوجوانان دختر کودکان و

های نوین ارسال شود و مشارکت والدین و معلمان در رسانه

ای به عنوان مؤلفه آخر در فرایند های رسانهپیام رمزگشایی

یادگیری مبنی بر این است که باید رابطه تعاملی بین والدین 

نوجوانان برقرار باشد یعنی نقش  معلمان با کودکان و و

 ده و فراگیرنده در حال تغییر باشد.آموزش دهن

 پردازد، وضعیتبعد دیگری که الگو ارائه شده بدان می

ای هها و شاخصموجود رسانه نوین با توجه به ابعاد، مولفه

احصا شده است )سوأل دوم(. با توجه به اینکه کودکان و 

 های دیجیتالی دارند، به ایننوجوانان علاقه بسیاری به بازی

یدیم که لازم است پیش آموزشی به آنان داده شود نتیجه رس

 های دریافتی را فیلتر کنند. در حقیقتکه به لحاظ ذهنی پیام

نقادانه با  به منظور آن که کودکان و نوجوان بتوانند با رویکرد

های نوین مواجه شوند باید یك های دریافتی از رسانهپیام

نقد  از ت یا فرمینگاه با فاصله داشته باشند، یعنی در صور

گذاری کنند، این شیوه و مؤلفه قابل آموزش بتوانند فاصله

ها اگر بتوانند این آرایش اطلاعات است و دیگر آن که رسانه

ای طراحی کنند که در آن پرسشگری را به شیوه

ای بر آموزش تفکر ورزی باشد، این الگو مقدمهواستدلال

 نقادانه خواهد بود.

ای پژوهش، عوامل موثردر ایجاد رسانه هبراساس یافته

نوین مبنی بر آموزش تفکر نقادانه )سوأل سوم(، شامل انتقال 

 عاطفی به کودکان و -حرکتی، هیجانی -های حسمحرک

 های نوین است. سامانه عصبیطریق رسانه نوجوانان از

 های عصبی مغزکودک توانایی پردازش اطلاعات در شبکه

گری، برای تعادل، یا خود تنظیم دارد. تفکر نقادانه را

ردی بندی رفتار فگیری انواع حافظه، یادگیری و سازمانشکل

پذیری سامانه عصبی همراه و میان فردی با کیفیت انعطاف

های ژنتیکی، تأثیر محیط عامل است و غیر از مکانیسم

باشد. اگر مغز اجتماعی رشد کند ارتباطات فردی می مهمی

 د.شوپذیر میامکان

تعیین نشانگرهای مؤثر مبنی بر  در نهایت ادعای ما در

آموزش تفکر نقادانه براساس نقش رسانه نوین چنین است 

های نوین یکی از )سوأل چهارم(: با توجه به این که رسانه

اند. هجمه اخبار و منابع اصلی آموزش و یادگیری شده

ان کودک های ارتباطی و تعاملی بههایی که از این رسانهایده

دهد های فکری او را شکل میرسد، دیدگاهنوجوانان می و

های تفکر نقادانه و ارتقاء سطح لذا به منظور پروش مهارت

ها، ضروری است با آنان نسبت به رسانههوشیاری و آگاهی

فی، های سیستم عصبی انتخابگر، یادگیری فلساستناد بر مؤلفه

های ترام به تفاوتیادگیری مشارکتی و تجربه محور، اح

 نشانگرهای مؤثر مبنی فردی و مشارکت والدین و معلمان به

جمله، مکث کردن و شك کردن،  بر آموزش تفکر نقادانه از

ورزی، گفتگوی اخلاقی و عقلانی، پرسشگری و جرأت

مشارکت ذهنی و همبستگی کودکان، دگراندیشی )پرسش از 

عی صبر اجتماباورها(، تفکر واگرا، کنترل خشم و افزایش 

های نوین برای دستیابی به عملکر بهینه در رسید. رسانه

نوجوانان؛ باید تعاملی مؤثر  آموزش تفکر نقادانه به کودکان و

توانند ها به دو شیوه میبا آنان داشته باشد، به طریقی که رسانه

رسانه و آموزش برای کودک،  -9طرح آموزشی داشته باشند، 

د کودک، در آموزش با خود کودک برنامه کودک با خو -2

این اهمیت را دارد که با مشارکت خود کودک فرایند آموزشی 

 این آموزش بسیار بالا خواهد بود. گیرد و کیفیتشکل می
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