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گرا بر زندهسا گروهي مبتني بر محيط یادگيریِ های آموزشيِثير بازیأت

 پرورش مهارت تفكر خلاق

 
 9سید رسول عمادی

 2مهین عروتي موفق 

 

 چكيده

چه برای آینده مورد نیاز است پرورش مهارت تفکر خلاق است. در این راستا بهبود و : آنزمینه     
 های مورد نیاز عصر ارتباطات، مستلزم تناسبان یکي از مهارتعنوبه ،اق در کودکانارتقاء تفکر خلّ

 های طراحي آموزشي نوین است.کارگیری الگوها و روشو به

گروهي مبتني بر الگوی محیط های آموزشيثیر بازیأهدف: پژوهش حاضر با هدف بررسي ت     
 ه است. صورت گرفتدبستاني گرا  بر پرورش مهارت تفکر خلاق کودکان پیشیادگیری سازنده

نترل آزمون با گروه کآزمون و پستجربي و با استفاده از طرح پیشروش: این پژوهش به روش نیمه     
 دبستاني تحتشامل کودکان دختر و پسر مراکز پیش ،آماری این پژوهش ةاجرا شده است. جامع

ای گیری خوشهنهبودند که به روش نمو 9353-54پوشش بهزیستي شهر همدان در سال تحصیلي 
 در ابتدا ازنفر در دو گروه آزمایش و کنترل قرار گرفتند. 04صورت تصادفي به تعداد انتخاب و به

 گذاری برآموز اجرا شده است و پس از نمرهآزمون هوشي وکسلر به صورت انفرادی برای هر دانش
ها، هد. برای گردآوری دادش تقسیم شدناساس نمرات این آزمون، کودکان به دو گروه کنترل و آزمای

برای هر دو گروه کنترل و  آزموناز آزمون خلاقیت تصویری تورنس فرم ب به عنوان پیشابتدا 
جلسه تنها در  8های گروهي  مبتني بر محیط یادگیری سازنده گرا به مدتاستفاده شد. بازی  آزمایش

ز دو گروه پس آزمون خلاقیت به ا . در پایان آموزش، مجدداًشدگروه آزمایش توسط کودکان اجرا 
 عمل آمده است.  

                                                 
 (sremadi2001@yahoo.com. استادیارگروه علوم تربیتي، دانشکده ادبیات و علوم انساني، دانشگاه بوعلي سینا، همدان، ایران )9

 (m.movafagh1361@gmail.comشي دانشگاه بوعلي سینا، همدان، ایران ).کارشناس ارشد تکنولوژی آموز0
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ای هها: نتایج حاصل از تحلیل کوواریانس چند متغیره نشان داد که آموزش به سبک بازییافته     
 ثیر دارد.  أدبستاني تگروهي بر پرورش مهارت تفکر خلاق کودکان پیش

ان رواني کودک -جسماني و روحيبازی آموزشي گروهي در روند رشد گیری: نقش بحث و نتیجه     
آموزش لذت بخش، رویکردی است که در آن کودکان بازی مي کنند و یادگیری  .انکارناپذیر است

 همه بر و است کودك کار بازی ،روانشناسي دیدگاه ازبا فعالیت های لذت بخش صورت مي گیرد. 
 ریزی، توانایي رت در برنامهمها افزایش بهداشتي، رواني، جنبه های جمله از کودك رشد جنبه های

ثر است. این ؤزبان و بخصوص تفکرخلاق م اندیشي، رشد دور به یافتن له، خلاقیت، دستأمس حل
 ،خشبتواند با روندی خوشایند و لذتگروهي ميهایآموزش به سبک بازیپژوهش نیز نشان دادکه 

 مهارت تفکر خلاق کودکان را افزایش دهد.

 دبستاني.پیش کودکان گرا،آموزشي، تفکر خلاق، محیط یادگیری سازنده هایبازی :هاکليد واژه 

 
 

  پيشگفتار

یکي از مهم ترین وجوه تمایز انسان از دیگر موجودات، قدرت تفکر و خلاقیت و قدرت      

دستکاری در ذهن و پدیده ها و قدرت کشف و تولید ابزار واندیشه های جدید است، البته 

ود ها وج بیش خلاق هستند و این توانایي با درجات مختلف در همه انسانها کم و  همه انسان

داد و همچنین به خدمت گرفت.  را شکوفا کرد وتوسعه مهم آن است که بتوان آن .دارد

های متعدد و گوناگوني برای افزایش مهارت تفکر خلاق کودکان وجود دارد که یکي از راه

 های روش امروزه .استیادگیری کودکان  آنها چگونگي انتخاب روش های آموزش در

 به تکنیک های خلاقیت .است آمده وجود به کودکان افزایش خلاقیت برای متنوعي

 در توان فرد به کمک شایاني ،مسائل حل توان افزایش و خلاقیت رشد برای ابزاری عنوان

 ن فنو از یک هر دیگر عبارت به .کند مي مسأله حل فرآیند و خلاقیت مراحل تمام

(. 9383هاشمي، کنند)سیف مي تقویت را خلاقیت فرآیند از مراحلي یا مرحله خلاقیت،

 ده ازکه استفا های آموزشي هستندحوزه آموزش، بازی یکي از مباحث اصلي و تخصصي در
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. کارساز باشد هایرندگان و ایجاد خلاقیت در آنتواند به منظور فعال کردن یادگها ميآن

هستند که در آن افراد به منظور کسب مهارت در  های طراحي شدهازیب ،های آموزشيبازی

وبینندیک موضوع خاص، آموزش مي تواند مي آموزش در قالب بازی .(9،0199)بیروک

نیازهای اساسي یادگیری را  از طریق لذت بردن، مشارکت پرشور، انگیزه، تعامل اجتماعي و 

رآورد فراهم خلاقیت که آموزشي معتقدند هایبازی ةحوزگرانپژوهش(.0،0118)تریفینگ

های آموزشي ثر باشد. بازیؤتواند مبسیار بیشتر از تمرین و تکرار مي ،یادگیری از طریق بازی

که حوینل واقعي زندگي درگیر کنند بهئکودك را با مسا ،صورت خودانگیختهتوانند بهمي

به  (.3،0114نسن، تیلور و ساتن)جاببردلازم را  بتواند در اجتماعات کودکان، بهره و استفاده

 و درسي های برنامه براساس و مدرسه محیط و درس کلاس در که هایي بازیطور کلي 

 توجه مورد شده ریزی برنامه و هوشمندانه به شکل و پرورشي و آموزشي های هدف تحقق

 یاددهي و یندآفر در آنها از توان مي که شوند مي گیرند بازی های آموزشي نامیده قرار

یورن و  .(9، 9353کرد)بابایي و اسلام پناه، استفاده ایشایسته شکل به یادگیری

که برای پیشرفت  هایيبسیاری از مهارت ،معتقدند کودك در بازی (2009) 4استاگنیتي

له، خلاقیت، تفکر، فهم داستان و استفاده از بافت را کسب أمانند حل مس تحصیلي لازم است

چه در بازی مطرح است؛ استقلال، تحول،  (. آن9359ر و یزدخواستي،پوکند)یزدانيمي

مند، داوطلبانه و بخش، قاعدهدروني، شوق و لذت بردن است. بازی لذت افزایش انگیزه

ای پویا بین ههبنابراین بازی مواج .(9،0193)بوندیا و همکاراندار استمعنااختیاری، فعال و 

     جهان بیروني کودك است. با توجه به این تعاریف و  قوانین، افکار دروني، آرزوها و

، های کودكها و مهارتتواند بستری مناسب در جهت رشد توانایيبازی مي ،هاویژگي

در  مهارت تفکر خلاق ،خصوص توانایي خلاقیت وآفرینندگي فراهم آورد.در جریان بازیب

                                                 
1. berrueco  
2. treffinger  

3. Jones,Taylor & Sutton  

4. Uren and  Stagnitti  
5. Buendía & et.al  
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              ها نیز در وی ایجاد مهارتلازم برای رشد سایر  کودك رشد کرده و در نتیجه زمینه

بر  گیرندودکان از طریق بازی یاد ميدهد که کها نشان ميپژوهش (.9،0110)مندزشودمي

له و همدلي را توسعه أهای حل مسمهارت کنند.شوند و آن را اداره مسلط  دنیای اطرافشان

       از ، تا جایي که بازی،وندشدهند و با حوادث گذشته سازگار ها را کاهش دهند، تنش

(. 9350)رادبخش و همکاران،شناخته شده است خلاقیت بر موثر کارآمد و جدید هایروش

تقویت کرده  را خلاق بودن های حل مسأله لازم برای برای پذیری و مهارت انعطاف بازی،

وانایي تخلاقیت به معني  (.0199،و گلوب )تیکنو مهارت تفکر خلاق را افزایش مي دهد

ي یندی است که در برگیرنده عناصر عاطفي و انگیزشآدستیابي به چیزی به شکل بدیع، فر

ارزشمند و دارای قابلیت اجرا دانسته  آورانهنو خلاقیت را فکر یا فرآورده (0119)0است. وال

 با که یا ،دادن به عناصر متداعي به صورت ترکیبات تازه خلاقیت عبارت است از شکل است.

 ضروری ویژگي خلاق تفکر .(3،0115)میدنیکاست مفید ق، یا با شکليبزامات خاصي مطاال

 تفکر خلاق .است حال تغییر در پیوسته جهان چراکه است؛ یکم و بیست قرن در زندگي

 به رسیدن و شده است انجام گذشته در که کارهایي از فراتر رفتن سوی به است راهي

 شرف منافي وآینده)پورسلیم،زماني، حال برای يهایایده و ها حل راه ها،وردادست

 باعث دبستاني پیش سنین در خلاقیت آموزش است ( معتقد0119)  4دیلالا (.9353آباد،

 توسعه هایجنبه نوجواني اوایل در تا شودمي باعث لهأمس این و شودمي خلاقیت زودرس

 استعدادی خلاقیت هکحالي (. در9350منش و صبحي قراملکي، ارساپ)شود خلاقیت آشکار

 9ورنستگفته  به آیدکه بنامي انگیزشگفت توانایي این سر بر چه همگاني است، و بالقوه

 حالت به گاهو هیچ کندمي پیدا افت سالگي91حدود در کودکان از بسیاری خلاقیت منحني

 و لازم توجه عدم رسمي، و های غیررسميمحیط علل، یابيریشه در .گرددمي ن باز اولیه

                                                 
1. Mendez  
2. Wall  

3. Mednick  

4. Dilalla  
5. Torrance  
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 عنوان به ،دبستاني و دبستانيپیش سنین در ویژه، بخلاق پویا و پرورش و آموزش به کافي

(. در این راستا بهبود و ارتقاء 9389است )شهرآرای، سیدان و فرزاد، شده مطرح اساسي عامل

 های مورد نیاز عصر ارتباطات، مستلزم تناسبعنوان یکي از مهارتتفکر خلاق در کودکان به

روهي های گکه با بازیهای طراحي آموزشي نوین است به نحویرگیری الگوها و روشکاو به

 تناسب داشته باشد.

واند تس  و یادگیری ميیند تدریآطراحي آموزشي به عنوان عنصری مهم در فراز سویي      

 (0199) کننده ایفا کند. ریچي و همکارانثر و کارآمد نقشي مهم و تسهیلؤآموزشي م در ارائه

طراحي آموزشي را علم و هنر تعیین خصوصیات مفصل برای توسعه، ارزشیابي و حفظ 

وزه بخشد. برخي از پژوهشگران حدانند که یادگیری و عملکرد را تسهیل ميهایي ميموقعیت

دقلب هرگونه تلاش آموزشي است ،آموزش نیز معتقدند طراحي آموزشي ، 9)کراوفور

ی طراحي محیط یادگیر ،دانش توسط خود یادگیرندگانبر این اساس جهت ساختن (. 0114

مناسب و غني از اهمیت زیادی برخوردار است. محیط یادگیری عبارت است از یادگیرنده و 

 را اتکنند، اطلاعمي موقعیتي که یادگیرندگان در آن از ابزارها و منابع اطلاعاتي استفاده

، 0)ویلسوننندکو یکدیگر را حمایت مي کنندکنند، با یکدیگر کار ميوتفسیر مي آوریجمع

 هاییهفرض گراسازنده پردازان گرایي، نظریههای اخیر، با ظهور پدیده سازندهسالطي(. 9551

اند که تحولاتي بنیادی در بسیاری از زمینه یادگیری و آموزش مطرح کرده متفاوتي در

-ازندهه است. مفروضه اصلي سویژه طراحي آموزشي ایجاد کردآیندهای تعلیم و تربیت و بفر

ازمند پاسخ نبوده، بلکه نی-یادگیری محرك ،گرایي مفهوم یادگیری است و از چشم انداز آن

که جای این. در این رویکرد بهاستمل أدهي و ساختن ساختارهای مفهومي از طریق تخودنظم

ن توجه قرار ها هدف آموزش باشند توسعه مفهومي و درك عمیق در کانورفتارها و مهارت

گرایي با تکیه بر یادگیری به جای آموزش (. سازنده9350به نقل از کرمي،3،9558)مورفيدارند

                                                 
1. Crawford  

2. Wilson  
3. Murphy  
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ای هیکي از مدلکند. های یادگیری هدایت ميق محیطمستقیم، طراحان آموزشي را به خل

طبق (. 9350گراست)کرمي،سازندهمدل محیط یادگیری  ،گراطراحي آموزشي سازنده

ال و یا یک پروژه به عنوان محور اصلي محیط ؤله، سأهای اصلي مدل با یک مسلفهؤ(م9شکل)

 له را تفسیر و یا پروژه را کامل کنند که شاملأشود، با این هدف که یادگیرندگان مسآغاز مي

 در لهأه مسکاست ایزمینه له،أمس بافت .استله أله و فضای کار روی مسأله، ارائه مسأبافت مس

له. أمانند شرایط فیزیکي، اجتماعي، فرهنگي و یا موقعیت زماني و مکاني مس تاس داده رخ آن

ه، ابزارها لأکند و منظور از فضای کار روی مسله اشاره ميأله، به شیوه و نحوه ارائه مسأارائه مس

ند تا به کمک گیرکاری محیط در اختیار یادگیرنده قرار مي و اشیایي هستند که به منظور دست

مرتبط و منابع اطلاعاتي نیز یادگیرندگان را قادر به فهم  موارد ا حل کند.ل رئتواند مساها بآن

ابزارهای شناختي به منظور پشتیباني عملکرد،  کنند.های ممکن ميحلو ارائه راهله أمس

ابزارهای گفتگو و همکاری اجتماع یادگیرندگان  .رساندله یاری ميأیادگیرنده را در فهم مس

و نظام پشتیباني اجتماعي/ موقعیتي نیز در جهت  کنندنا کمک مياحثه و ساخت معرا در مب

 .(9،9555)جانسینکندگرا را تسهیل ميحمایت از یادگیرنده اجرای محیط یادگیری سازنده

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (9555)جانسین،محیط یادگیری سازنده گرا . 1شكل 

                                                 
1. Jonassen  
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      گروهي های بازیتیجه رسیدند که ( در پژوهشي به این ن9359پور و یزدخواستي)یزداني

 افزایش را پیش دبستاني دختر کودکان اجتماعي های مهارت مؤثر، گونه ای به تواندمي

 قصه و بازی روش از استفاده که ( در تحقیقي نشان دادند9350ان)رادبخش و همکار .دهد

 قصه و بازی های وهگر در آن لفهؤم چهار هر افزایش خلاقیت در باعث معناداری طور به گویي

بررسي نقش آموزش مبتني "در پژوهش خود تحت عنوان (9353پناه)بابایي و اسلام شد. گویي

ات حاصل اطلاع "دبستانيشده )فردی وگروهي( بر خلاقیت کودکان پیشهای هدایتبر بازی

ز اجرای ا میانگین امتیاز کودکان برای خلاقیت، پیش ها را مورد تحلیل قرار دادند.امهاز پرسشن

 این میانگین ،های هدایت شدهبود اما پس از اجرای بازی 1191/0های آموزشي برابر بازی

          ها در افزایش خلاقیت کودکان ثیر اجرای بازیأدهنده تکه نشانتغییر کرد 4834/3به

آموزشي بر  ی( در بررسي اثربخشي لگو9350)حسني و همکاران، دبستاني بوده است.پیش

ت یافتند میانگین نمرات خلاقیدر دبستانيایش هوش عملي و خلاقیت کودکان پیشافز

داری نامعآموزشي قرار گرفته بودند به نحو بارز و  یآموزاني که در معرض مداخله لگودانش

کي از دست آمده حانسبت به نمرات خلاقیت گروه گواه افزایش یافته است. شاخص اثر به

    کننده در گروه آزمایش راهای شرکتش خلاقیت آزمودنيدرصد افزای 18این است که 

( نیز در پژوهشي با 9350)پارسامنش و صبحي قراملکي، آموزشي نسبت داد. یتوان به لگومي

 آموزش دریافتند که "پرورش خلاقیت کودکان بر شعر وانمودی هایبازی ثیرأت"عنوان 

 این و دارد ثیرأت سرپرستبي خترد کودکان افزایش خلاقیت بر شعر وانمودی هایبازی

 هایتکنیک با کودکان خلاق ها دریافتند رفتارپایداری است. آن دارای زمان طول در ثیرأت

( در پژوهشي که 9359یابد.)جلالي،مي شعر پرورش و وانمودی بازی تخیل، مانند گوناگون

      های وانمودی بر افزایش ابعاد خلاقیت درکودکان تاثیر آموزش بازیبررسي "با هدف

لفه ؤتواند چهار مهای وانمودی ميصورت گرفت به این نتیجه رسیدکه بازی "دبستانيپیش

 پذیری و بسط فکری را افزایش دهد.یعني ابتکار، سیالي، انعطاف ؛خلاقیت

http://ganj.irandoc.ac.ir/articles/604153
http://ganj.irandoc.ac.ir/articles/604153
http://ganj.irandoc.ac.ir/articles/604153
http://ganj.irandoc.ac.ir/articles/604153
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 ثیر برنامه بازیأدر پژوهشي با هدف مطالعه ارزیابي ت( 9901)9گارایي گوردوبیل و بیرویکو     

لاقیت طورقابل توجهي خلاقیت کلامي، خ به بازی دریافتندکه برنامه کودکان خلاق تفکر بر

در  (0191)0دهد. تکین و گلوبتصویری، رفتارها و صفات خلاقانه را در کودکان افزایش مي

های آموزشي شرکت های ورزشي وبازیلاسآموزاني که درکپژوهش خود نشان دادند دانش

           ها شرکت نکردند از خلاقیت بالاتری آموزاني که در این دورهکردند نسبت به دانش

 به صورت بازی گویيپژوهش خود نشان داد روش قصهدر  (0119)3تیزکي لم بودند. مندبهره

های صورت گرفته پژوهش هد.ساله را افزایش مي د9-1کودکان لهأمس حل و خلاقیت ،نمادین

؛کیم، فیشر و 4،9555گرا که توسط )تینجالاکارگیری مدل محیط یادگیری سازندهدر زمینه به

؛ 0113 ، 8؛گلاتي و سیواکوماران0113، 4؛ مکلین 0113، 1آکار ؛0119 معلم، ؛9،9555فراسر

)فیروزی و  ( و0191؛ باهاروم،99،0114ریوس وو و ؛91،0119وکوبوتا ؛تراشیما5،0114البي

    گیری کارآن است که به( صورت گرفته است حاکي از 9381؛ کرمي،9350همکاران،

هم در یادگیری بهتر موضوعات مورد آموزش و هم در  ،گراهای یادگیری سازندهمحیط

های حل که توانسته است مهارتطوری ثیر مثبت داشته است بهأنگرش و انگیزه دانشجویان ت

 (. 9350)کرمي،وهي را در یادگیرندگان پرورش دهدادی و کار گرله، تفکر انتقأمس

ای یندهای شناختي در دهه هآثیر آن بر بسیاری از فرأنهایتا باید اذعان نمود خلاقیت و ت      

اخیر همواره مورد توجه بسیاری از روانشناسان و متخصصان تعلیم و تربیت قرار گرفته است. 

وری هایي است که خود حاصل ابداع و تفکر خلاق انسان ها از آنجا که این عصر، عصر فن آ

                                                 
1. Garaigordobil &Berrueco  
2. Tekina and, Güllüb  

3 .Tsz Ki,Lam 

4. Tynjala  
5. Kim, Fisher & Fraser  

6. Akar 

7. Macklin 
8. Gulati and Sivakumaran 

9. Elby 

10. Terashima and Kubota  
11. Woo and Reeves  

http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Garaigordobil%20M%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=22059307
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Berrueco%20L%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=22059307
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ت است تا از بسیار حائز اهمی ،ها، بویژه کودکان ثیر آنها بر خلاقیت انسانأهستند، لذا بررسي ت

ر وری های نوین و هم دیدتر و کارآمدتری، هم در زمینه فن آطریق آن بتوان به یافته های جد

 ،ست که  بازیا مچنین اهمیت و نقش بازی اینه .زمینه خلاقیت کودکان دست یافت

ترین فعالیت کودك است که در عین حال یکي از نیازهای اساسي کودکان نیز به شمار اساسي

رواني کودکان انکارناپذیر است. یکي  -رود. نقش بازی در روند رشد جسماني و روحيمي

گي بزرگسالي آماده کند. از کارکردهای مهم بازی آن است که کودك را برای ورود به زند

های درس کنند که مطالب آموزشي در کلاسبسیاری از متخصصان تعلیم و تربیت سفارش مي

 .از طریق بازی آموزش داده شود و نتایج حاصله، گویای موفقیت استفاده از این شیوه است

پرورش مهارت تفکر خلاق به سبب رسالت ایجاد شرایط مناسب برای رشد و همچنین 

وفایي همه جانبه کودکان در نظام آموزشي دارای اهمیت است. چرایي پژوهش حاضر شک

از این منظر قابل بررسي است که فعالیت کودکان باید به گونه ای باشد تا با شیوه های رشد 

آنان مربوط باشد و فعالیت های کودکان باید در بر گیرنده شیوه های خاصي برای ایجاد انگیزه 

نوعي از خلاقیت را در زندگي آنها در بر گیرد و در  شد. فعالیت کودکان بایدن سنین بادر ای

غیر این صورت تفکر خلاق را در آنها بر نخواهد انگیخت. به نظر محققین عناصر مختلف 

محیط یادگیری سازنده گرا از نظر اهداف، محتوا و روش ها در شناسایي و پرورش خلاقیت 

زم است به  این مهم بیشتر پرداخته شود و محققان تعلیم و کودکان جایگاهي خاص دارد و لا

ویژه مسئولان دوره پیش دبستاني و دبستاني توجه ویژه ای داشته ، بتربیت در حوزه کودکان

های آموزشي در ثر بودن بازیؤهای بسیاری در زمینه مباشند. از طرفي با وجود پژوهش

بتني های آموزشي گروهي مثیر بازیأرسي تپرورش مهارت تفکر خلاق، اما پژوهشي که به بر

              همچنین ردازد و دبستاني بپق کودکان پیشگرا بر پرورش تفکر خلابرمحیط یادگیری سازنده

الگو  کارگیری ایندهنده بهپژوهشي که نشان ،کارگیری الگوی طراحي آموزشي جاناسنبه

این راستا پژوهش حاضر به دنبال پاسخگویي  درهای آموزشي باشد مشاهده نشد. در زمینه بازی
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پرورش  گرا برهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهال است که آیا بازیؤبه این س

 ثیر دارد؟أدبستاني تتفکر خلاق کودکان پیش

 : فرضيه اصلي پژوهش

لاق ر خگرا بر مهارت تفکهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهآموزش به سبک بازی

 ثیر دارد.أکودکان ت

 های ویژه پژوهش:فرضیه

بسط  گرا بر شرح وهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهآموزش به سبک بازی -9

 ثیر دارد.أکودکان ت

ي کودکان گرا بر سیالهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهآموزش به سبک بازی -0

 ثیر دارد.أت

ار کودکان گرا بر ابتکبتني بر محیط یادگیری سازندههای گروهي مآموزش به سبک بازی -3

 ثیر دارد.أت

طاف انعگرا بر بتني بر محیط یادگیری سازندههای گروهي مآموزش به سبک بازی -4

 ثیر دارد.أکودکان ت

    گرا بینسبک بازی های گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازنده به در آموزش -9

 دارد.های دختر و پسر تفاوت وجود آزمودني

 

 

 روش پژوهش

آزمون آزمون و پسپژوهش حاضر از نوع نیمه تجربي بوده که با استفاده از طرح پیشروش      

 شامل کودکان مراکز پیش ،با گروه کنترل صورت گرفته است. جامعه آماری این پژوهش

 بودند که به روش 9353-54دبستاني تحت پوشش بهزیستي شهر همدان در سال تحصیلي 

گروه آزمایش و  دو در نفر 04 تعداد صورت تصادفي به ای انتخاب وبهخوشهگیریهنمون
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یری گنفر در گروه کنترل(  قرار گرفتند. به منظور اندازه 90نفر در گروه آزمایش و 90کنترل )

های خلاقیت، از آزمون خلاقیت تصویری تورنس فرم ب استفاده شد. این آزمون برای لفهؤم

سال طراحي شده است و شامل سه فعالیت )زیر آزمون( است  8تا3سني  کودکان در گستره

هد. دیعني سیالي، انعطاف، ابتکار و تخیل را مورد نظر قرار مي ؛خلاقیت های عمدهلفهؤکه م

( قابلیت اعتماد آزمون از طریق پایایي 9344به منظور هنجاریابي این آزمون در ایران، سیدان)

گزارش کرده  119/1در سطح معناداری  55/1و حداکثر 48/1قل گران را حدامیان آزمون

( ضریب پایایي 9544، (. همچنین، )تورنس، الیس پل9389است )شهرآرای، سیدان، فرزاد،

 گزارش کرده است(.   %51تا  %88برای آزمون های تصویری را از 

فرادی صورت اندر ابتدا آزمون هوشي وکسلر به شیوه اجرا بدین شکل انجام گرفت که      

گذاری بر اساس نمرات این آزمون، کودکان به آموز اجرا شد و پس از نمرهبرای هر دانش

 از آزمون خلاقیتدو گروه کنترل و آزمایش تقسیم شدند. برای گردآوری داده ها، ابتدا 

تفاده شد. اس  برای هر دو گروه کنترل و آزمایش آزمونتصویری تورنس فرم ب به عنوان پیش

 11الي 49جلسه) هر جلسه  8های گروهي  مبتني بر محیط یادگیری سازنده گرا به مدت زیبا

جددا در پایان آموزش، مشد. دقیقه( تنها در گروه آزمایش توسط کودکان با نظارت مربي اجرا 

از دوگروه پس از آزمون خلاقیت به عمل آمد. برای اجرای پژوهش، پس از انتخاب بازی)در 

ی لگو برای کودکان انتخاب شد( و موضوعات مورد نظر جهت آموزش به این پژوهش باز

های یادگیری اساس مدل محیطبر ي آموزشي موضوعاتکودکان در گروه آزمایش، طراح

د شستان به کودکان آموزش داده ميگرا انجام شد. موضوعات انتخاب شده در قالب داسازنده

آمده است. برای این منظور  9 جلسات در جدولطراحي آموزشي یکي از  ،عنوان نمونهکه به 

لحاظ شد. طراحي  بازی گرا در طراحيهای یادگیری سازندهعناصر مختلف مدل محیط

ها برای هشت جلسه اجرا تدوین شد. کودکان تحت گروه آزمایش در این آموزشي بازی

ور منظکردند. به گرا به صورت گروهي فعالیت ميمدت در یک محیط یادگیری سازنده

        های سه نفره تقسیم لف به گروههای مختبندی،کودکان در هر جلسه در قالب بازیگروه
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د ششدند، سپس موضوعات موردنظر در قالب داستان بیان شده و از کودکان خواسته ميمي 

له أدقیقه به بررسي و حل مس 31ها و با استفاده از وسایل مورد نظر در مدت ه تا در قالب گرو

ما به کننده و راهنله، به عنوان تسهیلأپردازند. مربي در زمان فعالیت کودکان بر روی مسب

وع در سازی موضکرد و همواره به دنبال برانگیختن علاقه فراگیران و سادهها کمک ميگروه

، یک نفر از اعضای گروه به نمایندگي ،نظام پشتیباني بود. پس از پایان زمان کار گروهي

ر این پرداخت. دهای سازه خود ميمعرفي کرده و به توضیح ویژگيکه ساخته بودند را  چهآن

 شد تا سازه گروه مورد نظر را بررسي و تحلیل کنند.ها نیز فرصت داده ميمرحله به سایر گروه
 

گرا برای پرورش مهارت تفکر دهطراحي آموزشي دوره براساس الگوی محیط یادگیری سازن .1جدول 

 خلاق کودکان

 های طبیعي مانند رعد و برق و بارانآشنایي کودکان با پدیدهعنوان آموزش: 

 های الگو در طراحي آموزشي بازی گروهيفهکارگیری موله ب هالفهؤم

 

 

 

 

 

 مساله

 له مورد نظر در قالب داستان تدوین شد.أبا کمک مربیان مرکز موضوعات و مباحث مربوطه انتخاب و مس

بافت 

 لهأمس

شود، به این معنا که شرایط ای که مساله در آن رخ داده برای کودکان تشریح ميبافت و زمینه

رعه( و له در کجا)مزأشود. مسی( که مساله در آن اتفاق افتاده است توصیف ميفیزیکي)هوای ابر

 در چه زماني ) بعدازظهر( اتفاق افتاده است.

ارائه 

 لهأمس

شود. به منظور کمک بیشتر به ارائه داستان از تصاویرحیواناتي که در له در قالب داستان ارائه ميأمس

 شود.ردك و مرغ و نیز صدای رعد و برق استفاده مياین داستان شرکت دارند مانند گربه، ا

فضای 

کار 

روی 

 مساله

 

له کودکان باید فعال باشند و شروع به ساختن کنند. در این مرحله وسایل أبه منظور کار بر روی مس

 گیرد تا دست به تولید بزنند.)کودکانله در اختیار کودکان قرار ميأو ابزارهای لازم برای حل مس

ه باشند که له احساس مالکیت داشتأله ارتباط برقرار کنند و نسبت به مسأتوانند با مساني ميتنها زم

 ه دخل و تصرف داشته باشند.( ألبتوانند به هر شکلي در مس

موارد 

 مرتبط

ای نهله نیاز دارند. برای این منظور نموأله به تجربه و نیز ساخت یک الگوی ذهني از مسأکودکان برای درك مس

 گیرد. له مشابه با مساله حاضر در اختیار کودکان قرار ميأهای ارائه شده در مورد یک مسراه حل از

منابع 

 اطلاعاتي

واند به تله به منابع اطلاعاتي مختلفي نیاز دارند. این منابع اطلاعاتي ميأکودکان به منظور درك درست مس

 صورت اسناد متني، گرافیک، صدا، انیمیشن و... باشد؛
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 های پژوهشیافته
های حاصل از پژوهش ابتدا در بخش توصیفي،  با بیان منظور تجزیه وتحلیل دادهبه      

های مورد مطالعه، به توصیف کلي موقعیت های میانگین و انحراف استاندارد گروهشاخص

های آمار استنباطي، عملیات تحلیل روشهای فرضسپس با توجه به پیش و پرداخته

-مقیاس       آزمون زیرآزمون و پسها را در پیشنمرات آزمودني 0جدول .شدکوواریانس اجرا

با توجه  هد.دها نشان ميهای خلاقیت)سیالي، انعطاف ، ابتکار و شرح و بسط( به تفکیک گروه

ماری تحلیل کوواریانس، اطمینان های لازم برای اجرای روش آفرضکه یکي از پیشبه این

اسمیرنوف جهت آزمون  –های مورد مطالعه است، آزمون کلموگروف از یکسان بودن گروه

دن توزیع متغیر است. اگر سطح مزبور اجرا شد. فرض صفر در این آزمون نرمال بو فرضیه

 ارائه تصاویر گرافیکي در زمینه نحوه تولید باران و ایجاد رعد و برق-

 ارائه تصاویر گرافیکي از مزرعه و حیوانات مزرعه جهت آشنایي کودکان با نحوه زندگي در مزرعه-

 ارائه صدای رعد و برق جهت آشنایي کودکان با رعد وبرق-

ابزارهای 

 شناختي

)ساختن  

 دانش(

انجام  له ندارند. برایأکمک به کودکاني است که مهارت لازم و کافي را برای حل مس ابزارهای شناختي برای

ني کند و تواند عملکرد کودکان را پشتیباله ميأله در قالب داستان و ارائه تصاویر مرتبط با مسأاین مهم ارائه مس

 له کمک کند. أها را در حل مسآن

ابزارهای 

 گفتگو و

 همکاری

و  تواند زمینه لازم برای بحثهای سه نفره ميت گروهي و قرار گرفتن کودکان در گروهاجرای بازی به صور

رصت داده ها این فگفتگو و نیز تعامل و همکاری را در بین کودکان فراهم کند. در ضمن در انتها نیز به گروه

 شود که در مورد سازه خود با سایر کودکان بحث و گفتگو کنند.مي

 پشتیباني

/ اجتماعي

 موقعیتي

تواند از های مختلفي عمل کرد. به عنوان نمونه مربي ميتوان به شکلميبه منظور پشتیباني از عملکرد فراگیران 

ها را تحریک کند) به عنوان مثال: از کودك پرسیده شود که طریق به چالش کشیدن سازه کودکان، انگیزه آن

خود را  هتواند سازتواند از بچه گربه در زمان بارش برف نیز محافظت کند؟ و یا  آیا کودك ميآیا سازه او مي

تواند مي الاتؤگونه سلرزه نیز مورد استفاده باشد؟ مربي از طریق ارائه اینطوری طراحي کند که در زمان زمین

 تواند در زمان مناسب به کودکان بازخورد دهد. انگیزه و علاقه کودك را برانگیزاند( و یا مي
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متغیر  زیعگیریم که توکمتر باشد فرض صفر رد شده و نتیجه مي 19/1داری آزمون از معنا

-جدول ذیل نرمال بودن متغیرهای ابعاد تفکر خلاق کودکان پیش .یستمورد نظر نرمال ن

 دهد.آزمون، در هر دو گروه کنترل و آزمایش نشان ميآزمون و پسدبستاني را در پیش
 

 هاآزمون به تفکیک گروهآزمون و پسهای توصیفي متغیرهای مورد مطالعه در پیشآماره .2جدول

 تعداد گروه اههمولف
 آزمونپس آزمونپیش

 انحراف استاندارد میانگین انحراف استاندارد میانگین

 سیالي
 8/523 31/5 7/86 22/92 12 آزمایش

 11/108 27/165 11/502 27/75 12 کنترل

 انعطاف
 3/56 18/085 6/741 15/75 12 آزمایش

 4/067 14/58 4/656 13/915 12 کنترل

 ابتکار
 9/045 30/165 8/858 26/17 12 یشآزما

 5/829 26/25 5/605 26/415 12 کنترل

 بسط
 22/456 102/83 35/653 80/915 12 آزمایش

 8/523 31/5 7/86 22/92 12 کنترل

 

 بررسي وضعیت نرمال بودن متغیر پژوهش  . 3جدول 

 سطح معناداری Zآماره  حالات متغیر

 سیالي
 415/1 844/1 آزمونپیش

 444/1 810/1 آزمونپس

-انعطاف

 پذیری

 098/1 190/9 آزمونپیش

 559/1 491/1 آزمونپس

 ابتکار
 054/1 549/1 آزمونپیش

 843/1 954/1 آزمونپس

 بسط
 944/1 455/1 آزمونپیش

 881/1 983/1 آزمونپس
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 ی متغیرهایگرفت که سطوح معنادارتوان نتیجه های جدول فوق ميبا توجه به داده    

. لذا ابعاد تفکر خلاق است 19/1آزمون بیشتر از آزمون و هم در پسهم در پیش ،پژوهش

های استفاده از آزمون ،دبستاني نرمال هستند. نرمال بودن متغیرهای مذکورکودکان پیش

 نمایند.های پژوهش را توجیه ميپارامتریک جهت بررسي فرضیه

را بر گهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازنده فرضیه اصلي: آموزش به سبک بازی

 ثیر دارد.أمهارت تفکرخلاق کودکان ت
 

 نتایج تحلیل کوواریانس مربوط به نمره مهارت تفکر خلاق  . 4جدول 

      

وابسته  یر مستقل بر متغیرهایثیر متغأدست آمده از تطور که پیداست، سطوح معناداری بههمان

های گروهي بر مهارت خطا، آموزش به سبک بازی %9، لذا با احتمال است 19/1کمتر از 

 مقادیر اندازه چنینثر است. همؤپذیری و بسط( کودکان متفکر خلاق )سیالي، ابتکار، انعطاف

بعد سیالي  بیشتر بر ،های گروهياثر متغیرهای وابسته نشان مي دهد که آموزش به سبک بازی

اد ابتکار و ثیر داشته است و بعد از آن به ترتیب ابعأدبستاني تو سپس بعد بسط کودکان پیش

 پذیری قرار دارند. انعطاف

را بر مهارت گهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهفرضیه اول: آموزش به سبک بازی

 ثیر دارد.أبسط کودکان ت
  

 متغیر مستقل
متغیرهای 

 وابسته

 مجموع

 مربعات

 درجه

 آزادی

 میانگین

 مربعات
 F  آماره

 سطح

 معناداری

 اندازه

 اثر

آموزش به 

 سبک 

بازی های 

 گروهي

 418/1 110/1 350/90 934/045 9 934/045 سیالي

 041/1 194/1 898/1 119/95 9 119/95 انعطاف

 050/1 194/1 449/4 311/48 9 311/48 ابتکار

 394/1 119/1 193/91 904/0531 9 904/0531 بسط
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 کوواریانس مربوط به نمره بسطنتایج تحلیل  .5جدول 

 معناسطح  Fآماره  میانگین مربعات درجه آزادی مجموع مربعات 

 داری

 119/1 113/34 030/5813 0 414/95111 مدل تصحیح شده

 119/1 11/01 810/9319 9 810/9319 عرض از مبداء

 119/1 814/91 400/99149 9 400/99149 آزمونپیش

 119/1 980/94 841/3891 9 841/3891 گروه

 - - 9/014 09 454/9994 خطا

 - - - 04 099443 مجموع

 - - - 03 598/09911 مجموع تصحیح شده
2R 445/1 2R 498/1 تنظیم شده 

      

تغییر در متغیر وابسته ناشي از تغییر در  %41دهد که حدود تنظیم شده نشان مي 2Rمقدار      

حیح دست آمده برای مدل تصکه سطح معناداری بهبه اینچنین با توجه . هماستمتغیر مستقل 

 چنین سطح. هماست« صحیح»خطا مدل قابل تبیین  %9ل ، لذا با احتمااست 19/1کمتر از  ،شده

. بنابراین متغیر است 19/1آزمون کمتر از در متغیر پیش F دست آمده از آمارهمعناداری به

روه دست آمده از اثر اصلي گروه نشان داد که گیج بهتصادفي با متغیر وابسته رابطه دارد. نتا

 رای آزمون فرضیهلیل کوواریانس بنتایج تحاست. بنابراین تأثیر معناداری بر متغیر وابسته داشته 

های گروهي بر مهارت بسط کودکان آموزش به سبک بازیدهد فرعي اول پژوهش نشان مي

 ثیر دارد.أت

را بر مهارت گهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهفرضیه دوم: آموزش به سبک بازی

 ثیر دارد.أسیالي کودکان ت
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 نتایج تحلیل کوواریانس مربوط به نمره سیالي  .6جدول 

تغییر در متغیر وابسته ناشي از تغییر در  %48دهد که حدود تنظیم شده نشان مي 2Rمقدار      

حیح دست آمده برای مدل تصکه سطح معناداری بهچنین با توجه به این. هماستمتغیر مستقل 

 چنین سطح. هماست« صحیح»خطا مدل قابل تبیین  %9، لذا با احتمال است  19/1شده کمتر از 

. بنابراین متغیر است 19/1آزمون کمتر از متغیر پیش در F دست آمده از آمارهمعناداری به

روه دست آمده از اثر اصلي گروه نشان داد که گتصادفي با متغیر وابسته رابطه دارد. نتایج به

 رای آزمون فرضیهلیل کوواریانس بنتایج تحاست. بنابراین ثیر معناداری بر متغیر وابسته داشته أت

های گروهي بر مهارت سیالي کودکان آموزش به سبک بازیدهد فرعي دوم پژوهش نشان مي

 ثیر دارد. أت

را  بر مهارت گهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهفرضیه سوم: آموزش به سبک بازی

 ثیر دارد.أابتکار کودکان ت
  

 مجموع مربعات 
درجه 

 آزادی
 Fآماره  میانگین مربعات

 معناسطح 

 داری

 119/1 90/49 949/848 0 340/9151 مدل تصحیح شده

 19/1 199/8 498/914 9 498/914 عرض از مبداء

 119/1 904/44 141/9983 9 141/9983 آزمونپیش

 119/1 510/95 915/411 9 915/411 گروه

 - - 408/01 09 559/408 خطا

 - - - 04 00441 مجموع

 - - - 03 333/0909 مجموع تصحیح شده
2R 458/1 2R 445/1 تنظیم شده 
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نتایج تحلیل کوواریانس مربوط به نمره ابتکار  .7جدول   

 معناسطح  Fآماره  ن مربعاتمیانگی درجه آزادی مجموع مربعات 

 داری

 119/1 119/81 83/834 0 195/9115 مدل تصحیح شده

 13/1 359/9 505/99 9 505/99 عرض از مبداء

 119/1 414/913 198/9944 9 198/9944 آزمونپیش

 114/1 180/91 514/910 9 514/910 گروه

 - - 133/5 09 055/010 خطا

 - - - 04 01515 مجموع

 - - - 03 598/9849 صحیح شدهمجموع ت
2R 850/1 2R 880/1 تنظیم شده 

 

تغییر در متغیر وابسته ناشي از تغییر در متغیر  %88دهد که حدود تنظیم شده نشان مي 2Rمقدار

ده دست آمده برای مدل تصحیح شکه سطح معناداری بهچنین با توجه به این. هماستمستقل 

 چنین سطح. هماست« صحیح»خطا مدل قابل تبیین  %9ال ، لذا با احتماست  19/1کمتر از 

. بنابراین متغیر است 19/1آزمون کمتر از در متغیر پیش F دست آمده از آمارهمعناداری به

روه دست آمده از اثر اصلي گروه نشان داد که گتصادفي با متغیر وابسته رابطه دارد. نتایج به

 آزمون فرضیه نتایج تحلیل کوواریانس برایاست. بنابراین ه تاثیر معناداری بر متغیر وابسته داشت

های گروهي بر مهارت ابتکار کودکان آموزش به سبک بازیدهد فرعي سوم پژوهش نشان مي

 ثیر دارد. أت

را  بر گهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهفرضیه چهارم: آموزش به سبک بازی

 ر دارد.ثیأپذیری کودکان تمهارت انعطاف
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 نتایج تحلیل کوواریانس مربوط به نمره انعطاف  .8جدول 

 

تغییر در متغیر وابسته ناشي از تغییر در  %48دهد که حدود تنظیم شده نشان مي 2Rمقدار        

حیح دست آمده برای مدل تصکه سطح معناداری بهچنین با توجه به این. هماستمتغیر مستقل 

 چنین سطحهم است.« صحیح»خطا مدل قابل تبیین  %9، لذا با احتمال است 19/1شده کمتر از 

. بنابراین متغیر است 19/1آزمون کمتر از در متغیر پیش F دست آمده از آمارهمعناداری به

روه دست آمده از اثر اصلي گروه نشان داد که گبطه دارد. نتایج بهتصادفي با متغیر وابسته را

فرعي  رضیهلیل کوواریانس برای آزمون فنتایج تحلذا  استداری بر متغیر وابسته داشته ثیر معناأت

پذیری های گروهي بر مهارت انعطافآموزش به سبک بازیدهد شان مين چهارم پژوهش نیز

 ثیر دارد. أکودکان ت

را بین گه پنجم: در آموزش به سبک بازی های گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهفرضی 

 های دختر و پسر تفاوت وجود دارد.آزمودني

نرمال  ها از توزیعبا توجه به نتایج حاصل از آزمون کلموگروف ـ اسمیرنوف و پیروی داده      

ستقل ت میانگین بین دو گروه ماز آزمون پارامتریک تفاوبه منظور بررسي این فرض پژوهش 

 ارائه شده است.  5دست آمده از این آزمون آماری در جدول که نتایج به  شوداستفاده مي

 مجموع مربعات 
درجه 

 آزادی
 داری معناسطح  Fآماره  میانگین مربعات

 119/1 354/99 990/911 0 109/093 مدل تصحیح شده

 119/1 914/39 445/330 9 445/330 عرض از مبداء

 119/1 501/94 909/935 9 909/935 آزمونپیش

 140/1 414/4 544/43 9 544/43 گروه

 - - 348/5 09 315/951 خطا

 - - - 04 1890 مجموع

 - - - 03 333/415 مجموع تصحیح شده
2R 90/1 2R 449/1 تنظیم شده 
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 مستقل در رابطه با اختلاف مهارت تفکر خلاق کودکان tنتایج حاصل از آزمون   .9جدول 

ابعاد تفکر 

 خلاق
 

 t-test تست لون

 t آماره سطح معناداری Fآماره
 هدرج

 آزادی

 سطح

 معناداری

 تفاوت

 میانگین

 سیالي

 برابری واریانس ها

19/1 435/1 

440/1 91 449/1 

عدم برابری  114/3

 واریانس ها
440/1 141/5 441/1 

 انعطاف

 برابری واریانس ها

99/1 441/1 

914/1 91 983/1 

عدم برابری  914/9

 واریانس ها
914/1 585/5 983/1 

 ابتکار

 اریانس هابرابری و

519/9 959/1 

9/1 91 108/1 

عدم برابری  114/0

 واریانس ها
9/1 114/8 105/1 

 بسط

 برابری واریانس ها

410/1 990/1 

883/0- 91 191/1 

برابری  عدم -38

 واریانس ها
883/0- 889/8 198/1 

 

تر ون، بزرگچنانچه نتایج جدول فوق نشان مي دهد سطوح معناداری ذکر شده در تست ل     

ها در دو جامعه )پسران و دختران( است. بنابراین دهنده برابری واریانسکه نشان هستند 19/1از 

و باید برای تحلیل  شودمستقل رعایت مي t-testیکي از شروط استفاده از آزمون پارامتریک 

-tن ری در آزموچنین سطوح معناداها( استفاده نمود. همنتایج از ردیف بالا )برابری واریانس

test بین % 59دهد با سطح اطمینان که نشان مي است 19/1غیر از مهارت بسط بیشتر از ، به ،

جود داری ومعناپذیری و ابتکار در بین دختران و پسران تفاوت های سیالي، انعطافمهارت

ان مي شداری را بین دختران و پسران در مهارت بسط نمعناتفاوت  ،که نتایجدر حالي ندارد

 . استدهد و نمرات دختران بیشتر از پسران 
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 گيریبحث و نتيجه
را گهای گروهي مبتني بر محیط یادگیری سازندهثیر بازیأپژوهش حاضر با هدف بررسي ت     

پژوهش حاکي  هایدبستاني صورت گرفت. یافتهبر افزایش مهارت تفکر خلاق کودکان پیش

 نجرم گرا در گروه آزمایشني بر محیط یادگیری سازندههای گروهي مبتاز آن است که بازی

ذیری( شده پسیالي، ابتکار و انعطاف )بسط، هایلفهؤم رشد و توسعه مهارت تفکر خلاق در به

است. به عبارت دیگر کودکاني که تحت پوشش بازی گروهي قرار گرفته بودند از توسعه و 

مهیا  به کودکاني که این امکان برایشانهای ذکر شده نسبت لفهؤرشد خلاقیت بیشتری در م

ي گوردوبیل گارای های صورت گرفته توسطنبود برخوردار بودند. این نتیجه با نتایج پژوهش

به  ؛0119, ، تیسزکي(0115(، یورین و استنیتني، )0191(، تکین و گلوب )0199و بیرویکو )

(، )پارسامنش و صبحي 9350(، )حسني و همکاران، 9353پناه،  نقل از بابایي و اسلام

ثیر بازی أ( همخواني دارد که همگي بیانگر ت9350(، )رادبخش و همکاران، 9350قراملکي، 

های دست آمده باید به کودکان روشباشند.  در تبیین نتایج بهبر رشد خلاقیت کودکان مي

ند و به آنها بهای متنوعي دست یال به پاسخئکه برای حل مساطوریصحیح تفکر را بیاموزیم به

خود را تنها به یک پاسخ محدود نسازند. کودك  ،ل پیش رویئبیاموزیم که برای حل مسا

برد. در ها نیز بها و زمینهبه سایر محدوده کرده، را از یک محدوده خارج خود باید بتواند تفکر

شد اپذیری لازم برخوردار بطراحي آموزشي، باید طوری صورت بپذیرد که بازی از انعطاف

تا در نتیجه آن موجبات افزایش خلاقیت کودك فراهم شود. توجه به شقوق مختلف در 

ل افزایش دهد و ضمن ئتواند توانمندی کودکان را در حل مساطراحي آموزشي بازی مي

 افزایش قدرت تولید فکر به افزایش تنوع و قدرت مانور فکر نیز کمک کند.

منظور آموزش درست و اصولي شود بهي پیشنهاد ميبه طراحان آموزشبرای این منظور       

صورت کاربردی در اولویت قرار دهند.انجام ه های آموزشي را بطراحي بازی ،کودکان

منظور بررسي اثرات درازمدت طراحي آموزشي های تحقیق طولي بهصورت طرحپژوهش به

ای ههای آموزشي، کارگاهمنظور آشنایي مربیان با طراحي آموزشي بازیبازی انجام شود و به
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های بعدی بر روی کودکان سایر مقاطع شود پژوهشپیشنهاد مي .شودآموزشي برگزار 

روهي بر های گثیر آموزش به سبک بازیأت ،های بعدیتحصیلي نیز انجام گیرد. در پژوهش

در پژوهش حاضر از الگوی محیط  های تفکر نیز مورد بررسي قرار گیرد.دیگر مهارت

های بعدی از سایر الگوها مورد در پژوهش .گرای جاناسن استفاده شده استی سازندهیادگیر

 کودکان نیز مورد بررسي ألهمسهای بعدی مهارت حلتوجه و استفاده قرار گیرد. در پژوهش

 قرار گیرد.

دنبال آن ه شامل محدود بودن جامعه آماری و ب ،های پژوهش حاضربرخي از محدودیت     

دنبال آن رغبت و انگیزه پایین کودکان در ن نمونه، جذابیت پایین آزمون و بهکوچک بود

دم آزمون(، امکان عویژه در پست آزمون خلاقیت تصویری تورنس )بالاؤپاسخگویي به س

پیگیری اثرات دراز مدت بازی آموزشي بر مهارت تفکر خلاق آنها بیان نمود. با این حال نتایج 

های معتبر آموزش و یادگیری را در توان نظریهاست که ميپژوهش حاضر حاکي از آن 

مر ثکه در جهت تحقق اهداف یادگیری مثمرنحویهای آموزشي لحاظ کرد بهطراحي بازی

ها حاکي از آن است که طراحي آموزشي بازی که در این پژوهش نیز یافتهچنانباشند. هم

 ا دهد.ند مهارت تفکر خلاق کودکان را ارتقتواگرا  ميمبتني بر الگوی محیط یادگیری سازنده

 

این پژوهش برگرفته از پایان نامه کارشناسي ارشد دانشگاه بوعلي سینا همدان  سپاسگزاری:

 پژوهش یاری رساند اند؛ قدرداني مي شود.ا را در تهیه ماست. بدینوسیله از کلیه عزیزاني که 
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