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  کیدهچ

بر   یمبتن  یتجار  یهات یظرف  ایدر اح  STEAMبر   یمبتن  ینقش آموزش مدرسه ا  یحاضر  با هدف بررس  پژوهش

شده است.  و به روش تحلیل مضمون انجام  است  این پژوهش کیفی    کرد یانجام شد. رو  یمهارت در مناطق گردشگر

صاحبشرکت شامل  پژوهش  برکنندگان  مبتنی  درسی  برنامه  مطالعات  حوزه  متخصصان    STEAMنظران  و 

برای    .نفر از آنها انتخاب شدند 11ها تعداد  گیری هدفمند و تا اشباع نظری دادهکه به روش نمونه  هستندگردشگری  

ده روز    ی ها در بازه زماناز آن  کیانتخاب و هر    ی صورت تصادفچهار نمونه به  هاحبهاز کل مصا  زین  یی ای محاسبه پا

مضمون اصلی   3ها  کدگذاری دادهدست آمد.به88%  یی مقدار  ایفرمول درصد پا   قی شدند، سپس از طر  یگذارشماره

دا  27به همراه   نشان  را  فرعی  یادگیری شامل   د.مضمون  یاددهی  راهبردهای  و  برنامه درسی  اصلی   14مضمون 

آموزان، معلمان آگاه و باتجربه، ارزشیابی، راهبردها، مدت  بخشی به دانشآموزان، انگیزهسازی دانشمضمون فرعی آگاه

مهارت زندگی،  محل  به  عِرق  و  تعهد  افزایش  متخصصان،  و  اساتید  از  دعوت  آموزش،  و  زمان  هنر  تقویت  آموزی، 

فرهنگزیبایی اجتماعی،  روابط  آموزش  جهت شناسی،  و  نوآوری  و  خلاقیت  بر  تأکید  انتقادی  سازی،   .استگیری 

از مناطق گردشگری شامل   اصلی صیانت و حفاظت  استعدادها و ظرفیت 7مضمون  های  مضمون فرعی شناسایی 

منطقه، توجه به دانش بومی، توجه به گردشگری پایدار، ترویج و حفظ آداب و رسوم محلی، حمایت از نخبگان، حفظ  

مضمون فرعی استفاده از   6اقدام نیز شامل   مضمون اصلیاست.  آثار طبیعی و تاریخی    محیط زیست و صیانت از

بهرهفرصت بهرهها،  دنیا،  روز  تکنولوژی  از  فراهمگیری  سرمایه،  جذب  مجازی،  فضای  از  و گیری  تسهیلات  سازی 

   .باشدمیربط های ذیها و همکاری افراد و دستگاهزیرساخت 
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 مقدمه 

 
لذا آموزش و پرورش  .شودیکم با توسعه سریع علم و فناوری، جهانی شدن و رشد اقتصادی مشخص میوقرن بیست

شان در آینده آماده  های اجتماعی و وظایف مهمهای جهانی، واقعیتهم باید دانش آموزان را برای رویارویی با چالش

های اخیر مورد توجه قرار در همین راستا یکی از رویکردهای آموزشی که در سال  .(Avdiu et al., 2025)کند

بیان کرده است که  (  Taylor, 2016)  ر همین رابطهد  .باشدمی  STEAMگرفته است، آموزش مبتنی بر روش  

بر   مبتنی  آماده  STEAMآموزش  در  کلیدی  عامل  نسلیک  با  سازی  سازنده  و  مثبت  مقابله  برای  جوان  های 

که به   STEAM  اصطلاح  .گذارندزیست تأثیر میویکم است که بر اقتصاد و محیط های جهانی قرن بیستچالش

 دوران در   (Judith Ramely) چهار حوزه علوم، فناوری، مهندسی و ریاضیات اشاره دارد توسط دکتر جودیث ریملی

مطرح شد و به    2001  ی بنیاد ملی علوم در ایالات متحده آمریکا در سالاداره آموزش و منابع انسانوی بر  ریاست  

های اقتصاد جهانی و تربیت نیروی کار رقابتی  تدریج با گسترش انتقادات به این رویکرد که تنها به دنبال منافع نظام

بر   مبتنی  آموزش  هنر،  کردن  اضافه  با  بر     STEAMاست،  مبتنی  آموزش  به  بعد  STEAMتبدیل  تا    شد 

شودزیبایی اضافه  انتقادی  تفکر  و  پژوهش  امر  به  نیز  در روش  (Rezaei et al., 2021).شناسی  آموزش  های 

کاوشگری علمی بر سؤالاتی است.    و فرایند طراحی مهندسی کاوشگری علمی  شامل  STEAMمبتنی بر  های  کلاس

و طراحی مهندسی بر سؤالاتی  و هدف آن پرورش تفکر انتقادی و توان پژوهشگری است  مثل »چه چیز؟« تأکید دارد  

 یمحور تمرکز دارد و به دنبال افزایش توان طراحی، ساختن و حل مساله است. پس هدف  توان؟«مانند »چگونه می

مهارت    قیتلف  کرد،یرو  نیا و  )دانش  است  مذکور  حوزه  پنج  طریق   یهادوره(.  Kwan & Wong, 2023از 

STEAM   تر ی شناختی کودکان را عمیقهاییتوانا  تواندیم که شامل یادگیری اکتشافی و موضوعات فراوان است

توجه دانش آموزان را جلب کرده و    تواندیمهمچنین   STEAM یهاتیفعال (.Huang & Qiao, 2024کند )

در دنیای  (.  Khamhaengpol et al., 2021; Hong et al., 2020خلاقیت آنها را تشویق کرده و بهبود بخشد )

تا   باشد  کافی خلاق  اندازه  به  باید  اما  است،  مهم  بسیار  جهانی  رقابت  بهبود  برای  فناورانه  و  علمی  نوآوری  امروز، 

ارائه دهد. به همین دلیل است که توسعه استعدادها در قلب رقابت جهانی قرار  پشتیبانی فکری قابل اعتمادی را 

چندرشته  دارد. یادگیری  بر  تأکید  با  جهان  سراسر  در  دیگر  اجرای  کشورهای  و  توسعه هااست یس ای  هدف  با  یی 

جامعه،  هامهارت نیازهای  برآوردن  برای  نوآورانه  بر  آموزش  ی  برده   STEAMمبتنی  جدیدی  سطح  به  اند  را 

(Sigala, 2021 .)  افزایی در مدارس موضوعی است که امروزه در کشورهای مختلف افزایی در کنار علمسئله مهارتم

با تأکید بر حوزه های علوم، فناوری،   STEAM مورد توجه ویژه قرار گرفته است و سیستم آموزشی مبتنی بر روش  

ارتقا مهارت  آموزان را مورد هداف قرار داده و  های دانشمهندسی، ریاضیات و هنر آمده است تا دانش کاربردی و 

کاهش دهد   را  کار  بازار  و  تقاضای صنعت  و  آموزشی  اهداف  بین    (. Shenoy & Shailashri, 2023)  شکاف 

های مربوطه یا  اند و به سازمانها برای توسعه منابع انسانی مورد نیاز گردشگری به صورتی فعال اقدام نمودهولتد

آموزشی هم در این حرکت   یهااجرا کنندگان برنامه.  کنند تا نیازهای مهارتی را شناسایی کنند کارفرمایان کمک می

د نیاز را مشخص کنند و برای این  مورهای  اند تا مهارتبررسی مشاغل و شرح وظایف پرداخته  به  و مشارکت نموده  

آموزان را  نشدا    STEAM (. آموزشKatunian, 2020)  های درسی تعیین نمایند ها، استانداردها و برنامهمهارت

سازد تا از طریق »یادگیری از طریق انجام دادن«، مسائل عملی را از طریق فرآیندهای عملی حل کنند و  قادر می

واقعیت  انیمیشن،  گیمیفیکیشن،  مثال،  )برای  فناوری  از  استفاده  همچنین  دهند.  پیوند  واقعی  زندگی  با  را  دانش 

در زندگی و   STEAM گزارش شده است که مورد تأکید قرار گرفته و STEAM برای تسهیل آموزش مجازی(

دانش مییادگیری  جای  بر  را  کاربردی  و  عملی  اثراتی  )آموزان   ,Chujitarom & Piriyasurawongگذارد 

این   .اندی مختلف مورد بحث و بررسی قرار دادهها رشته را در   STEAM . مطالعات مربوطه کاربرد و اثرات(2019
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های متنوع درک کنند، که به  کند تا جهان را از طریق دانش و دیدگاهآموزان را تشویق میسیستم آموزشی دانش

آنها کمک می نوآوری  توانایی  بر ظهور و (.  Perales & Aróstegui, 2024کند )پرورش  سطح علم و فناوری 

در دنیای امروز،   .کندیمسقوط یک کشور تأثیر گذاشته و قدرت نوآوری مستقیماً سرنوشت یک کشور را تعیین  

نوآوری علمی و فناوری برای بهبود رقابت جهانی بسیار مهم است، اما باید به اندازه کافی نوآورانه باشد تا پشتیبانی  

ارائه دهد. برخی    .به همین دلیل است که توسعه استعدادها در قلب رقابت جهانی قرار دارد فکری قابل اعتمادی 

ی نوآورانه هامهارتیی با هدف توسعه هااستیسای و اجرای کشورها در سراسر جهان با تأکید بر یادگیری چندرشته 

مدیریت گردشگری نیز به    (.Sigala, 2021اند )را به سطح جدیدی رسانده   STEAMبرای رفع نیازهای جامعه،  

المللی و  بت بینعنوان یکی از پیشگامان این حوزه به دنبال اصلاح جامع در سیستم آموزش فنی به منظور بهبود رقا

 در ی  اقتصادی  بخشها   نیعتریسر  و  نیبزرگتر  ازی  کی  بهی  در طول زمان، گردشگری نوآورانه است.  هامهارت توسعه  

که به    صنعت  ن ی. ااست  ها تیفعال  نیترو پرجاذبه  نیاز مهمتر  یکی  یصنعت گردشگرو امروز    است  شده   لیجهان تبد

 شتریروز ب  به  دارد روز  یاقتصاد  یکه از نظر اجتماع   یتیبه علت اهم  و  شودیعنوان موتور توسعه از آن نام برده م

اهم آن  به  دولتها  و  گرفته  قرار  توجه  اخ.  دهندیمی  شتر یب  تی مورد  دهه  م  ریدو  بخش    ییشکوفا  زمان  توانیرا 

 جاد یشغل در سراسر جهان ا  ونیلیم  119  کمک کرد و  یبه اقصاد جهان  دلار  ونیلی تر  6/2  چراکه  برشمرد  یگردشگر

 اریصنعت بس  کی به عنوان    نیهمچن  کند یشغل کمک م  ک یبه    یکه از هر پانزده شغل، گردشگر  یاکرده به گونه

  ما. اسازدمیماهر فراهم    مهیو ن  ماهر  کارگران  یرا برا   یشغل  ی هااز فرصت  بالاییکاربر و متمرکز بر خدمات، نسبت  

های آموزشی فعلی گردشگری و نیازهای نیروی کار  های صنعت گردشگری، کاهش شکاف بین برنامهیکی از چالش

ابزاری  از آنجا که آموزش  نیروی کار ماهر و واجد شرایط دارد.  به  نیاز  زیرا توسعه شدید صنعت گردشگری  است 

های پایداری توانند بخشی اساسی از برنامههای آموزشی اثربخش مییابی به پایداری است، برنامهکلیدی برای دست

اند که آموزش ر این میان مطالعات انجام شده نشان دادهد .(Soleimani et al., 2023)گردشگری را تأمین کنند

وکارهای  اندازی کسب باشد و زمینه ارتقا خلاقیت و نوآوری برای راه  مؤثرتواند در این زمینه  می   STEAMمبتنی بر  

 .  (Wei, 2023مبتنی بر مهارت را فراهم سازد ) 

های اخیر، آموزش و پرورش کشور ما نیز با توجه به روند رو به رشد فناوری اطلاعات به سمت ایجاد توسعه  در سال

و مدیریت گردشگری، پیشگامان     STEAMمبتنی بر  آموزش  پایدار و باکیفیت گام برداشته است و در این میان،  

  توانندیم ی نوآورانه هستند که هامهارتالمللی و توسعه اصلاح جامع در سیستم آموزشی به منظور بهبود رقابت بین

پایه مشغول ی فناوری سازگار شوند. به جای اینکه بومیان مناطق گردشگری به مشاغل دونهاشرفتیپ به سرعت با  

های تولید صنایع دستی،  آموزی در مدارس )برای مثال، مهارتهای آنها در دوران دانشباشند، به واسطه ارتقا مهارت

می  )... و  ظرفیتکارآفرینی  از  روستاییتوانند  یا  شهری  منطقه  تجاری  درآمدزایی  های  و  برده  بهره  شان 

ها و نهادهای مختلف از جمله افزایی مفهومی است که سازمانمسئله مهارت  (Ghanbari et al., 2023).کنند

در این میان، یکی از کاربردهای مهم  (.  Hosseini Zavarei et al., 2024)هستند  آموزش و پرورش متولیان آن  

های مناطق گردشگری ، به کارگیری آن در احیا و توسعه ظرفیت STEAMهای آموزشی علمی و عملی مانند  سیستم 

تواند در صورت  های طبیعی، فرهنگی و تاریخی است، میهای گردشگری یک منطقه، که شامل جاذبهظرفیت   .است

به عبارت دیگر،    .ای، به ابزاری موثر برای رشد اقتصادی و توسعه پایدار انسانی تبدیل شودبرداری صحیح و حرفه بهره

برداری تواند به حفاظت، احیا و بهرههای علمی، میهای نوین و روشپرورش نیروی انسانی ماهر و آشنا به فناوری

لذا آموزش مبتنی    .اطق منجر شودپایدار از منابع گردشگری کمک کند و به ایجاد اشتغال و بهبود شرایط اقتصادی من

اتخاذ نگاهی چند   STEAMبر   و عمل می با  احیا وجهی و در نظر گرفتن همزمان توسعه علم  تواند در زمینه 

های  ی بسیار سودمند باشد. از این رو، بررسی ابعاد و ضرورتگردشگر  مناطق  در  مهارت  بر  یمبتن  یتجارهای  ظرفیت

لازم برای به کارگیری این مدل آموزشی در حوزه گردشگری نیازمند شناخت هرچه دقیقتر آن است. با توجه به 
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ظرفیت  توسعه  رویهاهمیت  گرفتن  پیش  در  گردشگری،  مناطق  در  مهارت  بر  مبتنی  تجاری  آموزشی های  های 

 های دانش آموزان حائز اهمیت است. کننده مهارتتقویت 

در بررسی پیشینه پژوهش، پی برده شد که به طور کل، مطالعات کمی به خصوص در داخل کشور در زمینه آموزش 

ه است و به طور خاص هیچ پژوهشی مشاهده نشد که به بررسی نقش این  نجام شدا   STEAM  مبتنی بر روش

  ی بپردازد، لذا در این بخش مرتبط گردشگر  مناطق  در  مهارت  بر  یمبتن  یتجار  یها ت یظرف  ایاحشکل از آموزش بر  

 شوند. ترین مطالعات با موضوع مورد بررسی در پژوهش حاضر، ارائه می

درسی  ه  عناصر برنام  یهایژگ یبا هدف مطالعه و  (Asghari Asl Sardroud et al., 2022)که  ی  پژوهشدر   

درسی آموزش    برنامه  نتیجه گرفته شد که  ،دادندانجام   STEAM آموزش علوم پایه ششم ابتدایی مبتنی بر روش

ها را  یادگیری را برطرف کرده است و این حوزه  پنج حوزه  موانع سنتی جداکننده  STEAM علوم مبتنی بر روش

برنامه درسی اهداف  بر  مبتنی  یادگیری  به  و    ، برای دستیابی  اصل خلاقیت  بر  و  است  و منسجم ساخته  یکپارچه 

داردایده تکیه  پژوهش  .پردازی  بررس  (Mirrahimi & Ahmadi, 2022)یدر  مبتن  یبه  آموزش  بر   یبرنامه 

STEM  بسنجند.   رانیفراگ  یهایها، دانش و توانمندمهارت  یبرنامه را بر ارتقا  نیا  ریپرداختند و تلاش کردند تأث

در    یارشته نیب یهاو توسعه مهارت  یتعامل  یریادگی  ت،یبرنامه باعث بهبود خلاق  نیپژوهش نشان داد که ا  نیا  جینتا

 STEAM سازی آموزشبه بررسی پیاده(Amanova et al., 2025) مند،مطالعه نظام  در یک  .شودی م  رانیفراگ

 بود، نشان داد که رویکرد  2019مقاله منتشر شده پس از    15در مدارس پرداختند. این پژوهش که شامل تحلیل  

STEAM های  آموزان دارد. یافتهها و عوامل عاطفی دانشتأثیرات مثبت قابل توجهی بر عملکرد تحصیلی، رشد مهارت

تواند نتایج یادگیری را به طور معناداری می STEAM های تدریس مبتنی براین تحقیق حاکی از آن است که روش

 بهبود بخشد.  

 ی آموزش  کردی با استفاده از رو  یتجار  دی جد  یهاآموزان در رشته دانش  یتوانمندساز  یچگونگ  یهدف بررسبا  پژوهشی  

STEAM  توسط    ندیفرآ  نیبر ا  یاخوشه   ینوآور  یهاستمیاکوس  ریتأث  لیو تحل(Fu et al., 2024)    .نیاانجام شد  

  ی فضا  جادیو ا  عیبا صنا  کینزد  یهمکار  قیاز طر  STEAMبر    یمبتن  یآموزش  یها که برنامه  دهد ینشان م  قیتحق

ها را  و آن  کندیآموزان کمک مدر دانش  ینیو کارآفر  یچندجانبه، نوآور  یهامهارت   تیه تقو، ببخشالهام  یریادگی

و کارآموزی ارزشیابی عملی آموزش  با هدف  که  دیگری    های در پژوهش. همچنین  سازدیآماده م   نده یآ  ی هاچالش  یبرا

از   ان، پژوهشگرانجام شد   و رایانش ابری STEAM رشته مدیریت گردشگری بر اساس مفهوم آموزش از راه دور

که دانشجویان    ندمعلمان و متخصصان گردشگری نشان داددانشجویان،  طریق مصاحبه با کارشناسان واجد شرایط،  

تجزیه  کمترین میزان رضایت از ارزیابی فرآیند آموزش بود. د وهای کارآموزی در حد »متوسط« رضایت دارناز دوره

 ;Wei, 2023)ای در مدیریت گردشگری بودگذاری ناکافی در عملکرد حرفهحاکی از سرمایه  ،  و تحلیل بیشتر نتایج

Zhao, 2023)  . 

، اهمیت و  است  شده نداخل کشور انجام  خارج و  در حوزه مورد مطالعه در    تا کنون  خاصی   پژوهش با توجه به اینکه  

به آنها اشاره شد،    در مقدمهضرورت انجام این پژوهش با چنین رویکردی با توجه به ادبیات موضوعی و مسائلی که  

  STEAMکه نقش آموزش مبتنی بر  شد انجام این سؤال به پاسخ حاضر جهت پژوهش  از این رو  یابد. اهمیت می

 ؟ چگونه استهای تجاری مبتنی بر مهارت در مناطق گردشگری در مدارس در احیا ظرفیت
 

 شناسیروش 

نظران  کنندگان پژوهش حاضر شامل صاحبشرکت  .پژوهش حاضر کیفی و به روش تحلیل مضمون است  رویکرد

بر   مبتنی  درسی  برنامه  مطالعات  تحصیلی  STEAM حوزه  سال  در  گردشگری  حوزه  متخصصان    _   1403و 

مشخصات    .نفر از آنها انتخاب شدند 11  ،هابوده و تا اشباع نظری دادهگیری هدفمند  هستند که به روش نمونه 1402
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داشتن مطالعه لازم  :های ورود به پژوهش عبارت بودند ازملاک .ارائه شده است 1کنندگان پژوهش در جدول  شرکت

زمینه   پژوهش  و    سال  5، سابقه کاری حداقل  STEAMدر  به شرکت در  و مدت  مصاحبه.  علاقه  ها ضبط شد 

  .دقیقه بود 120تا  65ها بین مصاحبه 

 
 کنندگان پژوهش شناختی شرکت ویژگی های جمعیت   -1جدول  

 شغل تحصیلات جنسیت  سن  ردیف

 عضو هیئت علمی دانشگاه  ریزی آموزشی دکترای برنامه  مرد  45 1

عضو هیئت علمی دانشگاه و معاون   ریزی آموزشی دکترای برنامه  زن 38 2

 آموزشی 

 عضو هیئت علمی دانشگاه  مدیریت آموزشی دکترای   زن 46 3

 عضو هیئت علمی دانشگاه  مدیریت آموزشی دکترای   زن 49 4

 عضو هیئت علمی دانشگاه  دکترای مدیریت گردشگری  زن 36 5

 عضو هیئت علمی دانشگاه  دکترای مدیریت گردشگری  مرد  43 6

دکترای مدیریت جهانگردی گرایش مدیریت   مرد  40 7

 بازاریابی جهانگردی 

 عضو هیئت علمی دانشگاه 

ریزی و  دکترای مدیریت جهانگردی برنامه  مرد  29 8

 گردی توسعه جهان 

 عضو هیئت علمی دانشگاه 

دکترای مدیریت جهانگردی گرایش مدیریت   مرد  47 9

 بازاریابی جهانگردی 

 مدیر گردشگری  

ریزی و  دکترای مدیریت جهانگردی برنامه  زن 41 10

 گردی توسعه جهان 

 مدیر گردشگری و مدرس دانشگاه 

 دانشگاه   یعلم  ئتیعضو ه ریزی آموزشی دکترای مدیریت برنامه  مرد  35 11

    
  ین . استباز«  ا  ی»کدگذار  نخست  مرحلهمضمون صورت گرفت.    لیروش تحل  بهها  متن مصاحبه  ل یو تحل  هیتجز 

  ه شد  یگدگذار  ی هاداده   خلاصه  همهکردن    مرتبو    هبالقو  مضامین  قالب در    مختلف  ی کدها  ی بندستهد  شامل  مرحله

  دن نمونمودن    کپارچهیو    یتکرار  یکدها  فحذ  ،یگرغربال  با  ،مرحله  ین. در استا  هشد  مشخص  مضامین  قالبدر  

  ری« محو  یدوم »کدگذار  مرحلهشدند.    یمقولهبند  مصاحبهها  نمتو از    هشد  اجستخرا  یشاخصها  ، یمعنهم  یکدها

ا  فهد.  ستا نستا  زبا  یکدگذار  مرحلهدر    هتولیدشد  یطبقهها  بین  بطهرا  اریبرقر  مرحله  یناز    ز ی. مرحله سوم 

  کیانتخاب و هر  یصورت تصادفچهار نمونه به  هاحبه از کل مصا زین  ییایمحاسبه پابرای است.  «یانتخاب ی»کدگذار

مورد    ی ) دوبرابر تعداد کدهاییایفرمول درصد پا   قیشدند، سپس از طر  یگذارده روز شماره  ی ها در بازه زماناز آن 

 دست آمد. به %88مقدار بر کل کدها(   میتوافق تقس

 
 نتایج بررسی پایایی در دو بازه زمانی   -2جدول

 ( درصد)  پایایی تعداد توافقات  تعداد کدها  شماره مصاحبه

2 14 5 71 

5 7 2 57 

8 13 5 76 

10 18 6 66 

 88 23 52 کل
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 ها  یافته

 :دهنده، فراگیر( بر اساس سطوح کدگذاری )پایه، سازمان مصاحبه سوالات

مؤلفه  .1 رویکردچه  در  آموزشی  می STEAM های  ریاضیات(  هنر،  مهندسی،  فناوری،  به )علوم،  تواند 

 آموزان در مناطق گردشگری منجر شود؟های تجاری دانشی مهارتتوسعه 

ب .2 تعامل  ذ  STEAMبر    یمدارس مبتن  نیچگونه  نهادها  ،ی)صنعت گردشگر  ی محل  نفعانیو    ی جامعه، 

 کند؟  تیتقو یآموزان را در مناطق گردشگردانش ینیکارآفر ی هاتیظرف تواندی( میآموزش

نقش  STEAMآموزش   .3 بازتعر  یچه  گردشگر  یاجتماع -یاقتصاد  ستمیاکوس  فیدر  طر  یمناطق   قیاز 

 دارد؟ نانی کارآفر یندهینسل آ یتوانمندساز

که در زمینه توسعه گردشگری نیز تجربه   STEAMنظران حوزه آموزش مبتنی بر پس از انجام مصاحبه با صاحب

ها و اصل  احبه های ضبط شده به صورت مکتوب درآمد و ایرادات بین نسخه متنی مص و تخصص داشتند، مصاحبه 

برطرف  مصاحبه  و  ها  به کدگذاری جملات مهم مصاحبهشد  پرداخته شدسپس  نمونه .شوندگان  ادامه  از در  هایی 

 .استکدگذاری اولیه ارائه شده

 
 

 
 )پایه(   نمونه کدگذاری اولیه  -3جدول

 کد جملات مهم 

باید راجع به اهمیت منطقهدانش  • ای که در  آموزان 

 .کنند آگاهی پیدا کنندآن زندگی می

ای که در  آموزان راجع به اهمیت منطقهآگاهی دانش  •

 .کنندآن زندگی می

آزمایشگاه  • دارای  باید  از  مدارس  که  باشند  هایی 

 .های روز دنیا برخوردارندتکنولوژی 

آزمایشگاه  • به  مدارس  از تجهیز  که  هایی 

 .های روز دنیا برخوردارندتکنولوژی 

تدریس  • در  پایه  علوم  زمینه  در  دانشگاه  اساتید 

 .آموزان مشارکت کننددانش 

در  • پایه  علوم  زمینه  در  دانشگاه  اساتید  مشارکت 

 آموزان تدریس دانش 

نشان • منطقه،  هر  تاریخی  آن آثار  فرهنگ  دهنده 

آموزان باید از گذشته محل منطقه هستند و دانش

 .های فرهنگی آن مطلع باشندشان و ارزش سکونت 

نشان  • منطقه،  هر  تاریخی  آن  آثار  فرهنگ  دهنده 

 منطقه 

شان و    آموزان از گذشته محل سکونتآگاهی دانش  •

 های فرهنگی آن ارزش 

آموزش   • دانش  STEAMهدف  تبدیل  به  ،  آموزان 

 .افرادی سازنده و خلاق است 

آموزان به افرادی سازنده و خلاق، هدف  تبدیل دانش •

  STEAMآموزش  

شهروند  دانش  • یک  عنوان  به  که  بداند  باید  آموز 

 .مسئول است

 آموز به عنوان یک شهروند مسئول دانش  •

آموز یاد داده شود که به محیط زیست  وقتی به دانش  •

فهمد که نباید زمین  آسیب نرساند، از همان ابتدا می 

 .و خاک و هوا را آلوده کند

دانش  • زیست  به  محیط  به  که  شود  داده  یاد  آموز 

 .آسیب نرساند

ظرفیت  • مورد  در  باید  معلمان  گردشگری  خود  های 

 .ای که هستند اطلاعات کافی داشته باشندمنطقه 

ظرفیت • مورد  در  معلمان  کافی  های  اطلاعات 

 ای که هستندگردشگری منطقه 

 نیاز به معلمانی کارکشته در زمینه علوم  • .نیاز به معلمانی کارکشته در زمینه علوم است •
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های روز دنیا آگاهی معلمان باید نسبت به تکنولوژی  •

 .داشته باشند

 های روز دنیا آگاهی معلمان نسبت به تکنولوژی  •

می • پروژه معلمان  ارزشیابی  از  استفاده  توانند  محور 

  .آموزان ارائه دهندکرده و بازخورد سازنده به دانش 

پروژه  • به  ارزشیابی  سازنده  بازخورد  وارائه  محور 

 آموزان دانش 

فعالیت  • از  مییکی  معلمان  که  از  هایی  توانند 

از  دانش  یکی  در  تحقیق  انجام  بخواهند،  آموزان 

 .است  STEAMهای  حوزه 

 STEAMهای  انجام تحقیق در یکی از حوزه  •

 آموزان توسط دانش 

توانند در  های مختلف که درآمدزا هستند میمهارت  •

 .مدارس آموزش داده شوند

 های مختلف درآمدزا در مدارس آموزش مهارت  •

یکی از دلایل عدم رونق کسب و کارهای گردشگری   •

 .نحوه برخورد مردم محلی با مسافران است

نحوه برخورد مردم محلی با مسافران یکی از دلایل  •

 عدم رونق کسب و کارهای گردشگری 

بر • مبتنی  بنا   STEAMآموزش  خلاقیت  پایه  بر 

 .شده است

 بر پایه خلاقیت  STEAMآموزش مبتنی بر   •

نیازمند   STEAMاجرای درست آموزش مبتنی بر   •

و   همکاری  که  است  روز  دانش  به  آگاه  معلمانی 

رشته  در  قرار  مشارکت  مدنظر  را  مختلف  های 

 .دهندمی

نیازمند   STEAMاجرای درست آموزش مبتنی بر   •

 معلمانی آگاه به دانش روز 

نیازمند   STEAMاجرای درست آموزش مبتنی بر   •

رشته در  مشارکت  و  همکاری  که  های  مدیرانی 

 .دهندمختلف را مدنظر قرار می

ای است و  رشتهیک آموزش بین  STEAMآموزش   •

استفاده از آن در حوزه گردشگری نیازمند همکاری  

 .بین نهادهای مختلف است

 ای رشتهیک آموزش بین  STEAMآموزش   •

در حوزه گردشگری   STEAMاستفاده از آموزش   •

 نیازمند همکاری بین نهادهای مختلف

آموزش   • دانش  STEAMدر  تفکر  ،  به  آموز مجهز 

 .علمی و مهارت خواهد بود

آموز به تفکر علمی و مهارت در آموزش  تجهیز دانش  •
STEAM  

ها از دیگر اهداف  احترام به عقاید مختلف و فرهنگ  •

 .است  STEAMآموزش مبتنی بر  

فرهنگ • و  مختلف  عقاید  به  اهداف  احترام  از  ها 

  STEAMآموزش مبتنی بر  

دیگری   • رسانه  هر  از  بیشتر  مجازی  فضای  امروزه 

توانند در  مخاطب دارد و کسب و کارهای محلی می

 .آن خودشان را رشد دهند

دیگری   • رسانه  هر  از  بیشتر  مجازی  فضای  امروزه 

 مخاطب دارد 

 رشد کسب و کارهای محلی در فضای مجازی  •

هایی که توانند با ظرفیتآموزان در مدارس می دانش  •

 .شان وجود دارد، آشنا شونددر منطقه محل زندگی

هایی آموزان در مدارس با ظرفیتآشنایی دانش  •

 شان منطقه محل زندگی

رویکرد  دانش  • مبنای  بر  که  آموزی 

STEAM   شود، قادر خواهد بود  آموزش داده می

مهارت بر  تکیه  با  کارهای  تا  و  کسب  خود،  های 

  .اندازی کندپردرآمد را راه 

اندازی کسب و کارهای پردرآمد با تکیه بر  راه  •

آموزی که بر مبنای  های خود توسط دانش مهارت 

 شود آموزش داده می  STEAM رویکرد  

آموخته • می STEAMمدارس    دانش  از  ،  توانند 

زیبایی جذاب مهارت  در  خود  کردن شناختی  تر 

مکان محیط طراحی  و  کار  و  کسب  های  های 

 .گردشگری استفاده کنند

توانند از  ، می STEAMمدارس    التحصیلان فارغ •

تر کردن  شناختی خود در جذاب مهارت زیبایی

های  های کسب و کار و طراحی مکانمحیط

 .گردشگری استفاده کنند

منطقه • در  هر  را  خود  خاص  اطلاعات  و  دانش  ای 

های مختلف از محصولات کشاورزی گرفته تا  زمینه

منطقه  • هر  خاص  اطلاعات  و  دانش  به  در   توجه 

های مختلف از محصولات کشاورزی گرفته تا  زمینه

 دامداری و آداب و رسوم خاص 
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باید مورد   دامداری و آداب و رسوم خاص دارد که 

 .توجه قرار گیرند 

ها و صنایع در ارتباط  نیاز است تا مدارس با دانشگاه  •

 .باشند

 ها و صنایع ارتباط مدارس با دانشگاه  •

می  • شرکت مدارس  با  گرفتن  ارتباط  با  های  توانند 

تولیدی، منابع مالی لازم برای تهیه امکانات آموزش  

STEAM را فراهم کنند. 

آموزش   • امکانات  تهیه  برای  لازم  مالی  منابع  تهیه 

STEAM     های  از طریق ارتباط گرفتن با شرکت

 تولیدی توسط مدارس 

 

ها انجام شد، نویسنده اقدام به بررسی و بازبینی  در گام بعدی پس از آن که کدگذاری اولیه جملات مهم مصاحبه 

مجدد کدهای اولیه کرد و آن دسته از کدهایی که دارای شباهت و همپوشانی با یکدیگر بودند و به نوعی اشتراک 

 .بندی شدمحتوایی داشتند در قالب مضامین فرعی دسته

 

 

 
 )سازمان دهنده(   شده  مضامین فرعی انتزاع -4لجدو

 مضامین فرعی  شماره کدها 

 آموزان سازی دانش آگاه  1-5-21-25-44-54-75-76-106-148-151-173-190-215-219-263-242

 انگیزه بخشی به دانش آموزان  7-74-90-107-169-191

 معلمان آگاه و باتجربه 9-10-11-17-50-53-94-95-96-108-115-129-221-230-231-235

 ارزشیابی  12-97-98

 راهبردها  13-45-51-106-109-112-131-153-154-192-201-216-217-238

 مدت زمان آموزش  52-150-166-168

 دعوت از اساتید و متخصصان  3-49-64-70-133-147-218-239

افزایش تعهد و عِرق به محل   58-59-82-89-113-148-170-171-190-193-225

 زندگی

 آموزی مهارت  6-14-21-26-33-54-87-118-119-142-152-165-240-242

 شناسیتقویت هنر و زیبایی 27-84-85-86-100-137-199-200-201-243

 آموزش روابط اجتماعی  15-80-123-136-155-157-174-176

4-22-81-83-104-105-11-120-121-122-123-135-158-175-177-178-

234 

 سازی فرهنگ

 تأکید بر خلاقیت و نوآوری  6-16-55-56-60-77-79-159-165-172-194-195-196

 گیری انتقادی جهت  57-78-79

  و  استعدادها  شناسایی 41-101-117-124-125-126-160-214

 های منطقه ظرفیت 

 توجه به دانش بومی  28-127-128-244

 توجه به گردشگری پایدار  68-71-132-145-220-224

ترویج و حفظ آداب و رسوم   130-162-202-222

 محلی

 حمایت از نخبگان  47-48-61-62-63-163

 حفظ محیط زیست 134-136-203-204-205-228-229-232
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 صیانت از آثار طبیعی و تاریخی  8-138-226-227-233-237

 هااستفاده از فرصت  40-42-43-44-72-114-116-140-141-143-161-164-213

 گیری از تکنولوژی روز دنیا بهره  2-33-39-50-66-179-197-198

 گیری از فضای مجازی بهره  23-24-38-91-92-93-156-179-180-181

 جذب سرمایه  187-188-189-210-211-212

2-30-31-32-36-46-65-67-99-103-110-146-149-167-182-183-184-

185-186-206-207-208-209-223 

سازی تسهیلات و  فراهم

 هازیرساخت 

های  افراد و دستگاه   مکاریه 18-19-20-29-30-34-35-37-69-73-88-95-144-147-241-245

 ربطذی 

 

در گام آخر نیز مضامین فرعی بررسی شده و با کنار هم قرار دادن برخی مضامین فرعی، مضامین اصلی پژوهش  

 .دست آمدبه

 
 )فراگیر(   مضامین اصلی انتزاع شده  -5جدول  

 مضامین اصلی  مضامین فرعی 

 برنامه درسی و راهبردهای یاددهی یادگیری آموزان سازی دانش آگاه

 آموزان بخشی به دانش  انگیزه 

 تجربه  معلمان آگاه و با

 ارزشیابی 

 راهبردها 

 مدت زمان آموزش 

 دعوت از اساتید و متخصصان 

 افزایش تعهد و عِرق به محل زندگی 

 آموزی  مهارت

 شناسی  تقویت هنر و زیبایی 

 آموزش روابط اجتماعی 

 سازی  فرهنگ

 تأکید بر خلاقیت و نوآوری 

 گیری انتقادیجهت

 صیانت و حفاظت از مناطق گردشگری  های منطقه شناسایی استعدادها و ظرفیت

 توجه به دانش بومی  

 توجه به گردشگری پایدار 

 ترویج و حفظ آداب و رسوم محلی 

 حمایت از نخبگان 

 حفظ محیط زیست 

 صیانت از آثار طبیعی و تاریخی 

 اقدام  ها استفاده از فرصت

 گیری از تکنولوژی روز دنیا بهره 

 گیری از فضای مجازی بهره

 جذب سرمایه 

 ها  سازی تسهیلات و زیرساختفراهم

 بط ی رهای ذهمکاری افراد و دستگاه

 



 یبر مهارت در مناطق گردشگر یمبتن یتجار  یهاتیظرف ایدر اح  STEAMبر  یمبتن ینقش آموزش مدرسه ا
 

10 
 

 گیریبحث و نتیجه 

های انجام  مصاحبه به عمل آمد. سپس مصاحبه مورد مطالعه  نظران حوزه  با صاحبهای پژوهش،  جهت پاسخ به سوال  

مضمون فرعی را    27مضمون اصلی به همراه    3ها  شده مکتوب شد و به کدگذاری آنها پرداخته شد. کدگذاری داده

 نشان داده شده است. 6جدول که در نشان داد. 

 

پژوهش ارتباط بین کدگذاری اولیه، مضامین فرعی و مضامین اصلی      -6جدول    

 مضمون اصلی  مضمون فرعی  کد اولیه 

ای که در  آموزان راجع به اهمیت منطقهآگاهی دانش 

کنندآن زندگی می  

آموزان سازی دانش آگاه  برنامه درسی و راهبردهای   

 یاددهی یادگیری

هایی که از  تجهیز مدارس به آزمایشگاه 

های روز دنیا برخوردارند تکنولوژی   

گیری از تکنولوژی روز دنیا بهره   اقدام  

مشارکت اساتید دانشگاه در زمینه علوم پایه در 

آموزان تدریس دانش   

برنامه درسی و راهبردهای   دعوت از اساتید و متخصصان 

 یاددهی یادگیری

دهنده فرهنگ آن  آثار تاریخی هر منطقه، نشان 

 منطقه 

سازی فرهنگ برنامه درسی و راهبردهای   

 یاددهی یادگیری

های فرهنگی محل  آموزان از ارزش آگاهی دانش 

 سکونت 

آموزان سازی دانش آگاه  برنامه درسی و راهبردهای   

 یاددهی یادگیری

آموزان به افرادی سازنده و خلاق تبدیل دانش برنامه درسی و راهبردهای   تأکید بر خلاقیت و نوآوری  

 یاددهی یادگیری

آموز به عنوان یک شهروند مسئول دانش  برنامه درسی و راهبردهای   آموزش روابط اجتماعی  

 یاددهی یادگیری

آموز یاد داده شود که به محیط زیست به دانش 

 آسیب نرساند 

صیانت و حفاظت از مناطق   حفظ محیط زیست

 گردشگری 

های  اطلاعات کافی معلمان در مورد ظرفیت

 گردشگری منطقه 

برنامه درسی و راهبردهای   معلمان آگاه و با تجربه 

 یاددهی یادگیری

برنامه درسی و راهبردهای   معلمان آگاه و با تجربه  نیاز به معلمانی کارکشته در زمینه علوم 

 یاددهی یادگیری

برنامه درسی و راهبردهای   معلمان آگاه و با تجربه  آگاهی معلمان نسبت به تکنولوژی روز دنیا

 یاددهی یادگیری

محور و ارائه بازخورد سازنده ارزشیابی پروژه  برنامه درسی و راهبردهای   ارزشیابی  

 یاددهی یادگیری

STEAM های انجام تحقیق در حوزه    آموزی مهارت   برنامه درسی و راهبردهای   

 یاددهی یادگیری

برنامه درسی و راهبردهای   آموزش روابط اجتماعی  نحوه برخورد مردم محلی با مسافران 

 یاددهی یادگیری

STEAM بر پایه خلاقیت آموزش   برنامه درسی و راهبردهای   تأکید بر خلاقیت و نوآوری   

 یاددهی یادگیری
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ای استرشته یک آموزش بین   STEAM آموزش   برنامه درسی و راهبردهای   راهبردها   

 یاددهی یادگیری

آموز به تفکر علمی و مهارتتجهیز دانش  آموزی مهارت   برنامه درسی و راهبردهای   

 یاددهی یادگیری

هااحترام به عقاید و فرهنگ  برنامه درسی و راهبردهای   آموزش روابط اجتماعی  

 یاددهی یادگیری

وکارهای محلی در فضای مجازی رشد کسب  گیری از فضای مجازی بهره    اقدام  

های منطقهآموزان با ظرفیت آشنایی دانش  شناسایی استعدادها و   

های منطقه ظرفیت   

صیانت و حفاظت از مناطق  

 گردشگری 

وکارهای پردرآمد با تکیه بر مهارتاندازی کسب راه  آموزی مهارت   برنامه درسی و راهبردهای   

 یاددهی یادگیری

شناسی در طراحی  استفاده از مهارت زیبایی

 گردشگری 

شناسیتقویت هنر و زیبایی برنامه درسی و راهبردهای   

 یاددهی یادگیری

ای توجه به دانش و آداب منطقه  صیانت و حفاظت از مناطق   توجه به دانش بومی  

 گردشگری 

ها و صنایع ارتباط مدارس با دانشگاه  های  همکاری افراد و دستگاه  

ربطذی   

 اقدام 

هابا همکاری شرکت   STEAM تأمین منابع    

  آموزش

سازی تسهیلات و  فراهم

هازیرساخت   

 اقدام 

 

سازی  مضمون فرعی آگاه  14که شامل    استبرنامه درسی و راهبردهای یاددهی و یادگیری    ،مضمون اصلی  نخستین

آموزان، معلمان آگاه و باتجربه، ارزشیابی، راهبردها، مدت زمان آموزش، دعوت از  بخشی به دانش  آموزان، انگیزه دانش

شناسی، آموزش روابط  آموزی، تقویت هنر و زیبایی  اساتید و متخصصان، افزایش تعهد و عِرق به محل زندگی، مهارت

دهد که برای این مولفه نشان می .است  گیری انتقادیسازی، تأکید بر خلاقیت و نوآوری و جهتاجتماعی، فرهنگ

آموزان  های تجاری مبتنی بر مهارت در مناطق گردشگری باید مدارس به سمت افزایش اطلاعات دانشاحیا ظرفیت 

با این ظرفیت   ارزش بودن ظرفیت  در خصوص  به  توجه  آنها و قدردانی و  بردارندهای گردشگری منطقه   .ها گام 

توانند از  معلمان می د.  زم را کسب کرده و مطلع باشنهمچنین معلمان باید خودشان نیز در این زمینه اطلاعات لا

تعیین  .آموزی آنها قرار دهندآموزان را متناسب با مهارتراهبردهای آموزشی متنوع بهره گرفته و ارزشیابی از دانش

آموزان و معلمان نشود و دعوت از  مدت زمان مناسب برای آموزش به طوری که باعث خستگی و مشغله زیاد دانش

به این  .تواند در بهبود کیفیت آموزش سودمند باشددر مدارس نیز می STEAM های  صاحب نظران و اساتید حوزه 

که    استشناسی  های مختلف و تقویت هنر و زیباییآموزان در زمینهتوان به دنبال افزایش مهارت دانشصورت می

نشان دادند که آموزش   سلیمانی و همکاراندر همین زمینه    .زنندرونق و کسب و کار را در منطقه گردشگری رفم می

عنصر ضروری صنعت گردشگری شناخته شده و این صنعت از جمله صنایعی است که دائم نیاز به بروزرسانی مهارت  

نیروهای شاغل در آن دارآموختو دانش دانش اصلی  .  (Soleimani et al., 2023)دگان آن و  ارکان  از  آموزش 

توسعه پایدار گردشگری است و موفقیت آینده مدیریت گردشگری پایدار، به اجرای اصولی مثل تربیت افراد، آموزش 

افزایش دانش و مهارت یاددهندگان و یادگیرندگان، مولفه  .سازی و هشدارهای عمومی بستگی داردو آگاه ای این 

آمد دست  به  نیز  حاضر  پژوهش  در  که  و  .  است  تسهیلات  ارائه  مستلزم  گردشگری  حوزه  در  آموزشی  تحولات 

اصغری ت.  زشی و تربیت مدرسان مورد نیاز اسالمللی در امر آموهای مؤسسات آموزشی، گسترش مبادلات بینمعافیت

پردازی تکیه   بر اصل خلاقیت و ایده    STEAMروش  افتند که آموزش علوم مبتنی براصل سردرود و همکاران دری
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 STEAM نشان دادند که آموزش مبتنی بر     پوتری و همکاران  .(Asghari Asl Sardroud et al., 2022)دارد

این رویکرد جدید در آموزش با  .  (Putri et al., 2023)های تفکر انتقادی و خلاق را بهبود بخشدتواند مهارتیم

های لازم برای یادگیری سواد آموز را به عنوان یادگیرنده در نظر گرفته و شایستگیایجاد کلاسی فعال، معلم و دانش

آنها آموزش می به  را  فناورانه  نتیجه دانشعلمی و  با همکاری یکدیگر، محتوای درس  دهد و در  آموزان و معلمان 

   .کنندگردشگری و محیط زیست را تولید می

مضمون فرعی شناسایی استعدادها و   7که شامل  استدومین مضمون اصلی صیانت و حفاظت از مناطق گردشگری 

های منطقه، توجه به دانش بومی، توجه به گردشگری پایدار، ترویج و حفظ آداب و رسوم محلی، حمایت از  ظرفیت

دهد که توجه به آداب و  این مضمون نشان می  ت. اسنخبگان، حفظ محیط زیست و صیانت از آثار طبیعی و تاریخی  

شود ها سرآمد هستند سبب میرسوم محلی و جلوگیری از فراموشی آنها و همچنین حمایت از کسانی که در این حوزه

علاوه بر این باید توجه داشت که به دلایل مختلف    .تا ضمن حفظ دانش بومی منطقه، گردشگری پایدار حاصل شود

نیز    نتوماسی و همکارا  .طبیعی، اقتصادی و فرهنگی باید از آثار طبیعی و تاریخی موجود در منطقه محافظت نمود

نفعان محلی را برای تقویت یادگیری در مقصد و  توانند فعالانه روابط بین گردشگران و ذیها میریافتند که دانشگاهد

کنند تسهیل  محلی  اقتصاد  پایداری  بولز  ن انروه   (Tomasi et al., 2020).بهبود  رفتار    و  که  دادند  نشان  نیز 

تر و پایدارتر گردشگران در هنگام سفر شده و  بلندمدت مسئولانه ساز رفتارهایزمینه تواند دانشجویان گردشگری می

 (Ruhanen & Bowles,2019).شودمنجر به تغییر نگرش گردشگران نسبت به سفر 

گیری از تکنولوژی روز دنیا،  ها، بهرهمضمون فرعی استفاده از فرصت  6که شامل    استسومین مضمون اصلی نیز اقدام  

ربط  های ذیها و همکاری افراد و دستگاهسازی تسهیلات و زیرساخت گیری از فضای مجازی، جذب سرمایه، فراهمبهره

های تجاری مبتنی بر مهارت در مناطق گردشگری احیا شوند لازم است که اقداماتی  برای اینکه ظرفیت   .باشدمی

های موجود، جذب سرمایه بخش خصوصی، استفاده از تکنولوژی روز دنیا و فضای  عملی از طریق شناسایی فرصت

زیرساخت  ساختن  فراهم  و  کشور  سطح  در  منطقه  شاساندن  و  تبلیغات  برای  محلمجازی  چون  اقامت  هایی  های 

های  این امر نیاز دارد تا آموزش پرورش در کنار سایر دستگاه .گردشگران و یا مسیرهای حمل و نقل صورت گیرد

ها و قراردادهایی را در این زمینه  ای، همکاریربط از قبیل سازمان گردشگری، سنایع دستی و سازمان فنی و حرفهذی

تر،  هی جهانگردان، ارائه مدت زمان اقامت بیشتر، برقراری امنیت، اطلاع رسانی گستردهبهبود امکانات رفا   .توسعه دهد

حملسرمایه جهانگردی،  صنعت  در  خصوصی  کیفیت گذاری  ارتقای  تجاری،  محدودیت  کاهش  پایدار،  های  ونقل 

و افزایش روابط فرهنگی ایران با سایر کشورها در میزان رضایت جهانگردان و رونق صنعت   گردشگریآموزشی مناطق  

ای نیز حاکی از سرمایه گذاری ناکافی در عملکرد حرفه (Zhao, 2022) ژائو    نتایج پژوهش. جهانگردی ایران موثرند

ها با مضامین به دست آمده در پژوهش حاضر در خصوص اهمیت نقش  این مولفه  .باشدمیدر مدیریت گردشگری  

 .های تجاری در مناطق گردشگری همسو استاقدام عملی برای احیا ظرفیت

 

 

 پیشنهادات 
که از  شودیم  شنهادیاست پ  یارشته ن یب یآموزش کردیرو کی STEAMبر  یمبتن یبرنامه درس نکهیبا توجه به ا -

و آموزش در مدارس   سی تدر  یبرا  یاضیهنر و ر  ،یمهندس-یمختلف علوم، تکنولوژ  یهاو متخصصان حوزه   دیاسات

 استفاده شود.

را در کنار    یاست که دانش و آگاه   یآموزانهدف پرورش دانش  STEAMبر    یدر آموزش مبتن  نکهیا توجه به اب  -

افزا  شود یم  شنهادی پ   اموزند یمهارت و حل مسئله ب از تفکر   یهاآموزان در حوزهمهارت دانش  شیتا بحث  مختلف 

  کردیرو  نیبرآمده از ا  لانیالتحصو فارغ  ردیمورد توجه قرار گ  ا یروز دن  یهای و کار با تکنولوژ  تیگرفته تا خلاق  یانتقاد
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حوزه   نیکه منجر به رونق کسب و کار در ا یی راهکارها یموجود در حوزه گردشگر یهاچالش یبتوانند برا یآموزش

 کنند. یسازادهیو پ  یرا طراح شودیم

تا معلمان از  شودیم  شنهادیکه در پژوهش حاضر به دست آمد پ  STEAMآموزش  ی ا توجه به مولفه راهبردهاب  -

  یهاتیظرف  نهیدر زم  ها کنفرانسارائه درمقاله و    هایی در قالب پژوهشآموزش استفاده کنند.    یمختلف برا  یهاروش

دعوت از    ایو پاسخ و    شپرس  ،یروه بحث گ  لم،ی ف  شیحوزه، نما  نیاز مشاغل ا  دیبازد  ،یدر مناطق گردشگر  یتجار

 . رندیمورد استفاده قرار گ تواند یصاحبان مشاغل م

که    شودیم  شنهادیآموزش است پ   یبرا  یمناسب و زمان کاف   ی فضا  ازمند ین  STEAM  کردیرو  نکهیا توجه به اب   -

تأم دنبال  به  فراهم  ی مال  نیمدارس  قب  ها رساخت یز  یسازو  و هوشمندسازمجهز، کارگاه  یهاشگاهیآزما  لیاز   ی ها 

معلمان و    اد یو مشغله ز   یکه باعث خستگ  باشد  یابه گونه  د ی با  ز یمدت زمان آموزش ن  ن،یها باشند. همچنکلاس

 آموزان نشود. دانش

هم    تواند یم  یو سازمان گردشگر   یاو حرفه  یها، سازمان فندانشگاه  ل یافراد و نهادها از قب  ریمدارس با سا  یهمکار  -

  نهیو هم در زم  یگردشگر  یکسب و کارها  نهی مدارس و انجام پژوهش در زم  زی تجه  یبرا  هیدر بحث جذب سرما

فکر اسات  ،یتعامل  ن  دیتعامل  و  متخصصان  اح  ییاهپروژه  یطراح  زیو  باعث  مناطق    یتجار  یهاتیظرف  ایکه  در 

 سودمند باشد.  شوندیم یگردشگر

  شنهادیآموزان را برجسته ساخت پ دانش  یسازیپژوهش که نقش آموزش و آگاه   نیبا توجه به مضمون نخست در ا  -

آموزان دانش  تیپرداخته و سپس به خلاق  یاطلاعات خود در حوزه گردشگر  شیکه نخست معلمان به افزا  شودیم

و   یمختلف از کشاورز  یهانه یدر زم  یگردشگر  یمنطقه  یبوم  یها و هنرهابها بدهند. آموزش مهارت  نهیزم  نیدر ا

بر   یمبتن  یتجار  یهاتیدر رونق دوباره ظرف  تواندیم   یدست  عیو صنا  یمحل  یگرفته تا غذاها  یآداب و رسوم محل

 مناطق موثر باشد.  نیمهارت در ا

  ی هانه یدر زم  ی و حفظ دانش بوم  جیو ترو  یعیو طب  یخیتوجه به مولفه دوم که بر حفظ و مراقبت از آثار تار  با  -

  ،یخشکسال  لیاز قب  یعیطب  یهاو با توجه به چالش  کندیم   دیو ... تأک  ییدارو  اهانیگ  ،یدامدار  ،یمختلف کشاورز

اموزان در ارتباط که دانش  شود یم  شنهاد یپ   ها لی س  شیفزاها و ا جنگل  بیتخر  ا ی ها، احداث سدها و  جنگل   یسوزآتش

  یهادر گروه  ت یو لزوم حفظ و حراست از آنها آگاه شده و فعالانه با عضو  یگردشگر  ی هاتیآثار و ظرف  نیبا ارزش ا

 از آنها قدم بردارند.  انتیص یبرا ی مدن

 شنهاد یبر مهارت اشاره دارد پ   یمبتن  یتجار  یها ت یظرف  ایاح  نهیدر زم  یبا توجه به مولفه سوم که به اقدام عمل  -

متخصص   یلازم را صورت داده و افراد  یهایبا آموزش و پرورش همکار  نهیزم  نیمربوطه در ا  یهاکه سازمان  شودیم

شان اعزام کنند.  منطقه  یگردشگر  یهاتیاطلاعات آنها از ظرف  شیاموزان و افزادانش  یآموزمهارت  یرا به مدارس برا

از فضا  یبخش خصوص  هیجذب سرما  نیهمچن مناطق توسط   ن یا  شتریدر شناخت ب  تواندیم  یمجاز  یو استفاده 

در  یمجاز یمحتوا در فضا دیو تول تیفعال یهامهارت یریادگیبا  توانندیم زیآموزان نسودمند باشد و دانش گرانید

 داشته باشند.  ینقش موثر نهین زمیا
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Abstract 
The present study was conducted to investigate the role of school-based STEAM 

education in revitalizing skill-based commercial capacities in tourism regions. The 

research adopted a qualitative approach and was carried out using thematic analysis. 

The participants included experts in STEAM-based curriculum studies and tourism 

specialists, with 11 individuals selected through purposive sampling until theoretical 

saturation was achieved. To calculate reliability, four interview samples were 

randomly selected from the total interviews, each coded within a ten-day interval, 

resulting in a reliability score of %88 using the reliability percentage formula. Data 

coding revealed three main themes along with 27 sub-themes. The main theme of 

curriculum and teaching-learning strategies included 14 sub-themes: raising student 

awareness, motivating students, knowledgeable and experienced teachers, assessment, 

strategies, duration of education, inviting professors and experts, fostering 

commitment and attachment to the local community, skill development, enhancing art 

and aesthetics, teaching social relationships, culturalization, emphasizing creativity 

and innovation, and critical orientation. The main theme of preservation and protection 

of tourism regions comprised seven sub-themes: identifying regional talents and 

capacities, valuing indigenous knowledge, promoting sustainable tourism, preserving 

and promoting local customs, supporting elites, environmental conservation, and 

protecting natural and historical heritage. The main theme of action included six sub-

themes: leveraging opportunities, utilizing modern technology, harnessing social 

media, attracting investment, providing facilities and infrastructure, and collaboration 

among relevant individuals and institutions. 
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