
  انآموز دانشدر پرورش خلاقيت  ي يادگيريها يآور فننقش 
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  چكيده
با اين حال از . معمولا خلاقيت در نظام تعليم و تربيت موضوعي فراموش شده بوده است

خلاقيت را بايد . ي پيدا كردبيشتر اهميت نقش و جايگاه مدرسه در پرورش خلاقيت 1980سال 
مدرسه در نظام تعليم و . تخيلي كاربردي دانست كه هدفش ايجاد تمركز براي نوآوري است

ي نوين در آنان ها ان و ايجاد نگرشآموز دانشتربيت نقشي مهم در ايجاد نوآوري سازنده در 
لاقيت ي يادگيري نويني براي پرورش خها امروزه در مدارس مدرن از فناوري. دارد
ي ها يآور فنانه و خلاقيت ديجيتالي از انواع آور فنخلاقيت . شود مي ان استفادهآموز دانش

در يك مقايسه حوزه خلاقيت ديجيتالي . اند نوين يادگيري هستند كه كاربرد زيادي پيدا كرده
ان نسبت به آموز دانشبدليل داشتن تنوع بيشتر تاثيرات قدرتمندتري دربارورسازي خلاقيت 

ي ها يآور فنبا اين حال حوزه آموزش و پرورش بهتر از هر دو نوع . انه داردآور فنلاقيت خ
  .ان ايراني استفاده كندآموز دانشنوين يادگيري براي پرورش خلاقيت 

  انآموز دانشي، خلاقيت آور فنتربيت، تعليم و  :ي كليديها واژه

  مقدمه 
پند آموزي در باب تعليم و تربيت اشاره  به نكته) 1920(اندراسل در اوايل قرن بيستم برتر

شدن  تربيت با يك واقعيت پارادوكسال مواجه بوده وآن محصور كه تعليم و او مدعي شد. كرد
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اين اظهار . استو انديشه ورزي در قلمرو كلاسي  تفكرمفهوم توجهي به  بي هوش ومفهوم  در
درستي آن تائيد  و ان قرار گرفتمورد توجه برخي صاحبنظربا به انتها رسيدن قرن بيستم نظر 

يم و تربيت دوباره منظومه تعل آنان فقدان خلاقيت را دردرحقيقت  ).2006، 1سارساني(گرديد
جمله مفاهيم بين رشته اي است كه مطالعه علمي درباره آن از  خلاقيت از .حس كرده بودند

 1950ي ت كه از دهه تحقيقات علمي اوليه درباره خلاقي .نيمه دوم قرن بيستم شروع گرديد
اين . شخصيتي آنان بود ويژگيهاي شناختي و و هغناب سرآمد و به افرادمعطوف عمدتا آغاز شد 

نگاه باعث گرديد تا نظام تعليم و تربيت به جايگاهي براي پرورش افراد سرآمد و نابغه تبديل 
نگاهي كه  .ي غني سازي هوش در اولويت آموزشي قرار گيردها شده و در راس آن برنامه

ان تبديل آموز دانشي آموزشي را به شكلي كسالت بار و رنج آور براي ها ضرب آهنگ برنامه
. ي تحصيلي و بي توجهي به خلاقيت و افراد خلاق انجاميدها كرد و در نهايت به كاهش انگيزه

روانشناسي رويكرد  و ه شدروي تحقيقات خلاقيت گشود خط جديدي بر 1980سال  شروع با
ريهامار (پيدا كردند ها اين بررسي ديدگاه منظومه اي جايگاه ويژه اي را در وخلاقيت عي اجتما

كه  بودموضوع معطوف به اين  عمدتا 1990و 1980ي ها سال تحقيقات. )1999 2و برولين
تربيت  منظومه تعليم و گسترش خلاقيت تاثير گذارند، بنابراين رشد و ساختارهاي اجتماعي بر

در اين . گرديد پرورش خلاقيت برخوردار ويژه اي در جايگاه اجتماعي از اربعنوان يك ساخت
ي يادگيري در نظام تعليم و ها يآور فنمقاله ابتدا مروري بر مفهوم خلاقيت شده سپس به نقش 

  .ان اشاره خواهد گرديدآموز دانشتربيت و بويژه پرورش خلاقيت 

  خلاقيت 
 آميز خلاقيت را فعاليتي تخيل) 1999( 3خلاقه  كميته ملي مشورت درباره تربيت فرهنگي و

ازي اند چشمقادراند واقع افراد خلاق  در. شود مي ارزشمند به نتايج ابتكاري و دانسته كه منجر
                                                 
1.Sarsani  
2. Ryhammar and Borlin 
3. National advisory committee on creative and cultural education 
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ي خلاقيت فرايند دهد كه مي اين تعريف نشان. بگشايند شرايط عادي و ها بديع برروي موقعيت
پشت سر بگذارند؛  مراحلي را بايد  اله يا موقعيتمسيك  براي دستيابي به راه حلاد فراكه  است

 بنابراين عمل خلاقه در افراد. بدنبال توليد نتايج قابل لمس است نخست اينكه خلاقيت
دوم . جلوه گر شود.. .ي هنري، صنعتي وكار ،ها فرمول ،ها نظريه افكار،بايست در قالب  مي

بين را تفاوت  حداكثرد خلاق بايد بكوشند تا بنابراين افرا . آنكه خلاقيت بر ابتكار تاكيد دارد
معتقدند ) 2001( 1در همين راستا كرافت و جفري. عادي خود بوجود آورند خلاقه وهاي كار
 ، ترقي وانسان درخدمت رفاهرا بايد بدين ترتيب تخيلي كاربردي دانست، زيرا خلاقيت كه 

بكار برده و مدعي ) 2006( 2ساويله درباره خلاقيت راتر  جالب تعبير .گيرد مي قرارآدمي رشد 
يكپارچه مشغول  ي چندگانه بطورها كه طي آن هوش است 3ذهن كه خلاقيت حالتي ازاست 
 آورد كه موجب مي فرد بوجود چنين حالتي خلاقيت يك فراتوانايي را در در. شوند مي فعاليت

  . مفيد براي نوآوري دست يابد به يك تمركز شود او مي
 نظام تعليم و تربيت خلاقيت چگونه معنا دركه بدانيم  يف فوق بايدصرفنظر از تعار

يعني داراي ؟ نظام تعليم و تربيت با تعاريف فوق همخواني دارند آيا خلاقيت درشود؟  مي
نافرماني يا گستاخي افراطي رفتارهاي غير سازنده همچون يا كه به شكلي سازنده و مفيد است 

  ؟ گرايد مي انآموز دانش در

  يم وتربيتوم خلاقيت درتعلمفه
براي گوش دادن به  تربيت نه فقط بايد افراد را معتقد است كه تعليم و )1973( 4سيلبرمن

تربيت بدين معنا وظيفه ندارد كه  تعليم و. آماده كند زندگي زندگي بلكه براي زنده بودن در
زندگي است كه  زبلكه تربيت خود جنبه اي ا زندگي آينده آماده كند، انسان را فقط براي

                                                 
1. Craft and Jeffrey  
2. Saville  
3. Mind 
4. Silberman 
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تربيت آماده  مدت تعليم و اهداف بلند يكي از بنابراين اگر. آن تحول يابد بايد در آموز دانش
 و منعطف باز، ذهني با را بايد آنها تغييرات سريع اجتماعي باشد، ان براي قبولآموز دانشكردن 
  . ني خلاق تبديل كنديعني آنها را به انسا. كردن نوين اطلاعات پرورش دهد تركيب براي توانا

 تربيت نياز تعليم و در فرايند تفكر به نوع متفاوتي از معتقد است كه مانيز ) 1990( 1چادها
 بنابراين در. بزرگ دنيا وارد عمل شويم تغييرات سريع و باشيم در داريم تا بدين واسطه قادر

مهارتهاي  ذهن و هنجارمندي به پرورش تربيت افراد براي كاركردن و از تعليم تربيت بيش
 نظام در العاده فوق نيرويي خلاق كه تفكر هم معتقد است) 1965( 2تورنس. است خلاق نياز

چاپ، راديو، تلويزيون، كامپيوتر،  گذشته به ما الفباء، در همين نيرو زيرا .تربيت است تعليم
پزشكي  فضايي، هنرهاي بزرگ، معماري، موسيقي، ادبيات وكشفيات عظيم علمي و هاي سفينه

نظام تعليم تربيت  پس بايد گفت خلاقيت در. را خواهد داد آينده چيزهايي ديگر در را داده و
باروري  معناي زندگي خود كه همان زايش و بايد چنان باشد كه بتواند انسان را به شان و

ر بصورتي فراگير در آمده و دكشورها  بسياري از اكنون دراين نگاه هم . ارزشمند است برساند
بنابراين داشتن فرهنگي مترقي، . تربيت كليد آينده است كه تعليم ورا خلق كرده  اين حسآنها 

تربيتي و مستلزم تعليم چالشي سودمند در علم و صنعت، زندگي بهتر، افراد و جامعه كارآمدتر 
، 2006 4، بقتو 2001، كرافت و جفري 1999 3آناره(به اعتقاد بسياري از صاحبنظران . بهتراند

اين نوع از تعليم و تربيت هم در ) 2008  7، دولان و متكالفه2006 6، زيمرمن2006 5پريللتنسكي
ان معاني و آموز دانشكند هم به دنياي  مي خود ماهيتي خلاق دارد و همپاي تغييرات نوين تغيير

هتر و تواند كيفيت ب مي است كهتربيتي و تعليم بنابراين چنين . دهد مي ماهيتي متنوع و خلاق
ه و آنها را براي ادراكي آوردان بوجودآموز دانشدر  را بالاتري از احساس، تفكر و توانمندي

                                                 
1. Chadha 
2. Torrance 
3. Annare  
4. behgtto 
5. prilleltenesky 
6. Zimmerman  
7. Dolan and metcalfe 
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ي تربيتي كه در درون و بيرون ها متاسفانه منظومه. ي سازنده مهيا كندها بهتر از دنيا و نوآوري
خود از امتيازهاي خلاقه بدور باشد جزء طغيان، نااميدي و كسالت چيز ديگري را در 

    . ان خلق نمي كندآموز دانش
ي تربيتي ها زمينه عليرغم اينكه خلاقيت دردر همين راستا معتقد است ) 1988( 1استرنبرگ

تربيت  ولي تحقيقات دلالت دارند كه موسسات تعليم و شود، مي آموزشي فراوان اسم برده و
ن موضوع به ماهيت شايد دليل اياو معتقد است . نمي توانند فرايند خلاقيت را ارتقاء دهند

 جايكه به شوند  مي مقررات ديكته شده غرق موسسات تعليم تربيت برگردد كه چنان در
   .شوند مي منجمد انعطاف پذيري مناسب پويايي و

  در پرورش خلاقيت ها يآور فننقش 
شده  انگيز چالش وخلاقيت بسيار ها يآور فنوضعيت كنوني رابطه تعليم وتربيت، در 

 به ارائه تبييني بسنده از قادر قديمي خلاقيت ديگر د صاحبنظران عقايد سنتي وبه اعتقا. است
 يادگيري و خلاقيت درچنين منظري يك تركيب فوق العاده از. ابعاد اجتماعي خلاقيت نيستند

ي ها آوري جريان داشته و فن و جامعه حضور تعاملات روزانه هر رشد انساني است كه در
اشكال كاملا  منظر اين از. بسط آن دارند رشد و معني داري درارتباطي نقش  اطلاعاتي و

به  ي، هنر، صنعت، سياست ديگرآور فنموسيقي، علوم، تجارت، شعر،  متفاوت خلاقيت در
فرهنگي  اجتماعي و ،ارهاي علميساخت و ها بدون تعامل با فناوري تنهايي ماهيتي فردي نداشته و

 آنقدر امروزه يشها آوري فن كه جامعه و ددارآن  اين فرايند حكايت از. نمي آيند بوجود
. بازداري نمايندحتي  يا آنرا چنداني داده كنند كه قادرند خلاقيت را شتاب دو مي قدرتمند عمل

،  21994بردو( حمايت شده است) يادگيري(نگاه فوق درتحقيقات مربوط به تعليم وتربيت 
فرايند  رند كه يادگيري يك موقعيت واين تحقيقات تاكيد دا. )1999 1، روگوف31988ليو

                                                 
1. Sterngerb 
2. Bredo 
3. Lave 
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صاحب به اعتقاد صاحبنظراني . استوابسته ارتباطات  اجتماعي است كه به تعامل و /محيطي
آنهم افراد  و ها ي نوين به تعامل با مواد، فعاليتها ويگوتسكي خلق دانش همچون پياژه ونامي 
  . دهند مي فرهنگي ي محيطي وتعاملاتي كه به خلاقيت شكل. استوابسته ي ويژه ها زمينه در

داشته باشد بدون شرايط  حضور فرد نيز ذهندر نو  اگر تفكر دهد مي اين نگاه نشان
 ذهن انسان لزوما مملو از. ارتباطي مناسب مجال بروز پيدا نخواهد كرد محيطي، اجتماعي و

 شكلارتباطات  يي است كه با تعامل وها نگرش عملكردها نيست بلكه مملو از عقايد و
بدون . پذيرد مي فعاليت با آنها شكل طريق زندگي با ديگران و واقع ذهن انسان از در. دنگير مي

گرفتن مناسب  اختيار ارتباطي است كه با در موقعيتي اجتماعي و تربيت نيز شك نظام تعليم و
ك آنان كم تواند به پرورش ذهن خلاق در مي انآموز دانشسازنده با  تعاملات و ها يآور فن
  . كند

 آموز دانش پديدآيي آن معلم و نوعي يادگيري جديد است كه دردر اين ميان خلاقيت 
 مند است نهحامي نيازي نو و ها ارتقاء به نگاه تركيبي كه براي رشد و. گروهي دارند نقشي
 اند ارتباطي واطلاعاتي توانسته هاي يآور فندنياي كنوني  بدون شك در .ي سرسختانهنظارت
 ها يآور فناين . جديد بوجود آورند تفكر براي تعامل، يادگيري و متفاوت ديگري را يها شيوه

. دنعميق تري از يادگيري دست ياب تا به اشكال جديد و اند يادگيرنده كمك كرده به معلم و
اين است كه دركنار يك معلم خلاق به تغذيه، رشد و  ي نوين درها يآور فنامروزه اهميت 

  . )1987 4، كوبرگ31981، پركينز21985گروبر(كنند مي ان كمكزآمو دانشبسط ذهن 
اين ميان  در. اجتماعي دارد مدرسه ماهيتي است معتقددر همين زمينه ) 1993( گاردنر

انتقال ارتباطات خلاق به  حمايت و نقش جدي در اطلاعاتي مناسب، ي ارتباطي وها يآور فن
اين انتقال  گاردنر موافق است كه در. دارندمدرسه  تربيت در مراحل تعليم و تمامي سطوح و

                                                                                                                        
1. rogoff 
2. Gruber 
3. perkins 
4. koberg 
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بياموزند كه چگونه  فرصتهاي آموزشي بطور كامل بهره بگيرند و بگيرند كه از معلمان بايد ياد
دراين زمينه . ان سود ببرندآموز دانشاي نوين يادگيري براي خلاق سازي فراينده و ها روش از

  .اشاره به دو پژوهش مفيد خواهد بود
سه  بايست در مي مدرسه نشان داده كه كامپيوتر در) 1999( 1يل ولامونپژوهش كاسو

مشاركتي  تفكر از) 2 قرار گيرد عميق تفكر عيني ودر جهت ايجاد ) 1بسته شود  زمينه بكار
. قابل پيش بيني حركت كند غير بسوي مسيرهاي نوين و را آموز دانش تفكر و) 3حمايت كند 

 10به مدت تورنتوكانادا شهر زيست شناسي دوره ابتدايي  يك كلاس كاسويل ولامون در نگاه
به جستجوگري علمي  يادگرفتندان آموز دانشنتايج نشان داد كه . گرفت هفته مورد بررسي قرار

 در. جستجوگرانه پيدا كرد و ان ماهيتي جذابآموز دانشي جانوري براي ها بپردازند و گونه
 جستجوگري و سئوال كردن، فرضيه پردازي، ان بسويآموز دانشخلاق  چنين كلاسي تفكر

 بعبارت ديگر مدل كاسويل و. لي كه با آن روبرو بودند هدايت گرديدتلاش براي حل مساي
كرافت وجفري (ان قرار دادآموز دانشاختيار  در زي بيشتري را براي تجربه آمولامون فرصت

2001.(  
توانسته دنياي نويني نيز دكاربري قلمروهاي چن اطلاعات نوين بويژه اينترنت و ارتباطات و

ي به يادگيرنده كمك كرده آور فن استفاده از. دهد ان قرارآموز دانش را پيش روي معلمين و
 منعطف و يهاي نوين امكانات بسيارآور فنواقع  در. تا بتواند به سوي نوين شدن حركت كند

 ي ازيك ادعا، مطالعه اي در براي آزمون اين. اند بزرگتري را براي مشاركت خلاق فراهم آورده
 نتايج نشان داد كه استفاده از اينترنت در انجام شد و )1999(ليورپول انگلستان شهر مدرسه 
ان اين قابليت را داد تا بتوانند از اشياء فيزيكي براي خلق تصاوير آموز دانشي هنري به ها پروژه

ي ها ان توانستند ايدهآموز دانشكه اين بود  ها نتيجه اين جستجوگري. ديجيتالي استفاده كنند
   ). همان منبع(يشتري را توليد كنندهنري ب

                                                 
1. Casewell and lamon 
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جامعه شناسي فراواني انجام  تحقيقات روانشناسي و ي بنام تلويزيون نيزآور فندرخصوص 
 4تا  3تلويزيون بايد به حدود  دپارتمان تربيتي آمريكا معتقد است كه استفاده از. شده است
ان محدود شود، چون مدتي بيش از اين زمان اثري آموز دانش دكان وروز براي كو ساعت در

نشان داده كه ) 1993( 2تحقيقات كارنبه نقل از  )1998( 1اورا. آنان دارد رفتار معكوسي بر
تواند محرك خلاقيت  مي ي زير باشدها واجد ويژگي ناپيوسته تلويزيون چنانچه ديدن متوسط و

  : ان باشدآموز دانش
  آورد وگري رادرآنها بوجودحس جستج) 1
  كندنگاه كردن راتشويق  حس ديدن و )2 
  دهد ارتقاء توانايي گوش دادن را )3 
  كند ترغيب اشياء را لمس طبيعت و )4 
  كند فعاليت را تشويق انظباط در نگهداري وسايل و )5 
  دهد تمرين استراحت كردن را خوابيدن و )6 
  شود طالعه را موجبم ازكتاب و بهره گيري هرچه بيشتر )7 
  تشويق كند را هاني خلاقها بازي )8 
  انگيزاندياري ديگران را بر گروهي و كار )9 
   .دهد مي را تمرين يابي دوستمهارتهاي ) 10 

نشان كه  دانشگاه بريتيش كلمبيا در) 2008( 3ويليامزطرح اين نكات با مطالعات انجام شده 
موجب ارتقاء مهارتهاي  نباشد نمي تواندي مفيد ها صورتي كه واجد برنامه تلويزيون درداده 

  .هماهنگ است اجتماعي يا مهارتهاي خلاقه دركودكان مدرسه رو شود
ي قادر است تاثيرات محسوسي بر آور فنبراساس آنچه توصيف شد درمي يابيم كه عرصه 

ي ها ر حوزهبراي اينكه تصوير دقيق تري از تاثي. ان بگذاردآموز دانشفرايند ارتقاء خلاقيت 
                                                 
1. Evra 
2. Karen 
3. Williams 
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انه و خلاقيت ديجيتالي را آور فني يادگيري پيدا كنيم دو حوزه خلاقيت ها يآور فنجديد 
  . معرفي و به كاربردهاي مدرسه اي آن اشاره خواهيم كرد

   .1انهآور فنخلاقيت 
از زماني كه خلاقيت به عرصه اي بين رشته اي تبديل شد هر روز شاهد خلق شعبه اي 

انه آور فنخلاقيت . ي جديد استها انه نيز از جمله اين ايدهآور فنخلاقيت  .جديد از آن هستيم
ي بشر قرن جديد است كه به خلق چهره اي نو از ها يكي از جهش )يا خلاقيت تكنولوژيكي(

انه در حوزه تعليم و تربيت، آور فندر واقع خلاقيت . محيط يادگيري و فيزيكي منجر شده است
براين . شود مي انآموز دانشي ارتقاء ذهن و تفكر در ها قاء تكنيكخلاقيتي است كه موجب ارت

اساس هر نوع نوآوري در توليد وسايل آموزشي، علمي، صنعتي و آزمايشي كه باعث گردد 
توان  مي ان از قلمرو صرف يادگيري دانش به سطح تسلط بر دانش دست يابند راآموز دانش

 انه فرض براين است كه هرآور فنخلاقيت  حقيقت در در. انه تعريف كردآور فنخلاقيت 
خلاقيت آنچه بسيار اهميت دارد اين نوع از  در. تواند يك مخترع باشد مي هركشوري فردي از

  . خلاق است جهت گيري منظومه تعليم وتربيت نسبت به تحريك تفكر
 .شود مي فني نوآوري آموزش انضباط علمي و زيادي بر خلاقيت تاكيد اين نوع از در 

 و دانش به نسبت انتقادي نگرش پرورش و دانش بركشف ها آموزش نوع اين محتوايبنابراين 
تكرار تاكيد  توانايي يادگيري و برعمدتا ي مدارس ها متاسفانه آموزش. تكنولوژي استوار است

ي خلاقه ها زيرا وقتي قرار باشد معلمين پروژه. هستند نيز معلماناين ميان  چالش مهم در دارند و
راه حل مفيد در اين ميان . به هدايت آنها نيستند ا هدايت كنند معمولا با تعليمات عادي قادرر

ل قب مدرسه بايد از براي اين كار. آن است كه به معلمان  تفكرخلاق آموزش داده شود
 ژاپن هر دردهد كه  مي در گزارشي نشان) 1989( 2موسي. دي ويژه اي را طراحي كنها برنامه

                                                 
1. Technological creativity 
2. moussa 
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از سال  سوئد نيز در. شود مي پا بر انه معلمانآور فني ها گاهي براي معرفي نوآورينمايش هسال
مواد آموزشي نويني  وجود دارد كه به معرفي وسايل و سابقه اي سازمان يافته بين معلمانم1981

ي ها برنامه. دنپرداز مي كند مي مدرسه كمك ان درآموز دانشخلاق  كه به پرورش تفكر
  . ريكا وجود داردز در آممشابهي ني

تمايز گروه سني  بايد بين دو انهآور فنارتقاء خلاقيت  پرورش و ظران معتقدند درنصاحب 
خلاقيت نوآورانه معمولا آنان معتقدند كه . ساله 20تا  13گروه  و سال 12تا  6گروه . قائل شد
بايد اينحال با . انضباط علمي وجود دارد امكان آموزش علم وطوح بالاتر است، زيرا ويژه س

 سنين پائين نيز توان آنرا در مي آموزش تفكر خلاق محدوديت سني نداشته واذعان كرد كه 
 شوند و مي مسابقات اختراعات شركت داده در هسال درژاپن كودكان هربراي مثال . آموزش داد
رد كه در واقع بايد باور ك .ي جديد مكانيكي هستندها ز كودكان خود آفريننده مدلدرآمريكا ني

  . كلاس باشد ان درآموز دانشدر محرك مهارتهاي تفكرخلاق  تواند مي برپايي چنين مسابقاتي

  1خلاقيت ديجيتالي 
اگر در گذشته . شگفتي ديگر در حوزه خلاقيت به خلاقيت ديجيتالي مربوط است

وازي آمد امروزه به دليل وجود كامپيوتر اين نقش پر مي تخيلات آدمي در ذهن او به پرواز در
بنابراين خلاقيت ديجيتالي را بايد نوعي خلاقيت در فضاي . را فضاي كامپيوتري بر عهده دارد

اين نوع از . آفريند مي غير واقعي يا همان فضاي مجازي دانست كه فرد طراح يا خلاق آنرا
خلاقيت به دليل آنكه ماهيتي عيني و محسوس دارد براحتي قابل دستكاري شدن يا حتي 

توانسته  )ICT(ي ارتباطي ها يآور فن شتاب سريع اطلاعات وبنابراين . يري استگ اندازه
كامپيوتر محدود به از  در گذشته استفاده. زندگي انسانها بوجود آورد تغييرات مهمي را در

 تربيت نظام تعليم و همان دوران كودكي در از ICTشد، اما اكنون  مي ي حرفه ايها حوزه
 اند براي انسانها خلق كرده يهاي ديجيتالي دنياي جديدي راآور فنواقع  رد. قابليت كاربرد دارد

                                                 
1. Digital creativity 
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دنياي مجازي اين . محرك انواع فعاليتهاي ديجيتالي است و حرف اول را زده 1تخيل كه در آن 
  . شامل سه فعاليت عمده است

  

 ي الكترونيكي به استفاده ازها يادگيري .E-Learningيادگيري الكترونيكي يا  -1
تسهيل منابع اطلاعاتي كه  اينترنت براي بهبود كيفيت يادگيري و هاي چند رسانه اي و آوري فن

يهاي ويژه آور فننقش  اين تعريف بر در. شود مي افزايند گفته مي مشاركت را حجم مبادله و
فضاهاي مهم  منابع و دو از فرايندهاي يادگيري تاكيد شده كه هر و )اينترنت مديا و همچون(

نوع  مبدع نظريه دانش شخصي معتقد است كه دو) 1962( 2ميشل پولاني. لاقيت هستندبراي خ
به اعتقاد پولاني . پيراموني ديگري پنهان و منطقي و يكي آشكار و. دانش انساني وجود دارد

طريق تعامل سازنده بين معلم  دروني اشياء است كه بايد از نوع دوم دانش مستلزم مطالعه ساختار
دهد كه تعامل  مي ان فرصتآموز دانشيادگيري الكترونيكي به . بوجود آيد زآمو دانش و

عادي دانش  حد رفتن از فرا با معلمان بوجود آوردند كه برآيند آن قويي تري را سازنده و
 منبع يك الكترونيكي يادگيري واقع در ).2008 4،ولف2007 3مك گويگان راسل و(است

گيرد و  مي قرار آموز دانشي است كه براحتي در اختيار غير كلاسبسيار بزرگ و متنوع علمي 
با اين تعبير يادگيري . ر خود هدايت كندتواند ذهني كاوشگر را د مي از طريق آن آموز دانش

 آموز دانشيي است كه در گوشه اي ديگر از دنيا در اختيار ها ديجيتالي آشنا شدن با ساير تجربه
ي ها يكي از ويژگي. شودبي جديد تري در او ها تواند محرك ايده مي گيرد و مي قرار

ان خلاق آن است كه دوست دارند از همه چيز سر در بيĤورند و آنرا از زواياي آموز دانش
زيرا هم از . يادگيري ديجيتالي پاسخي به اين نيازمندي است. مختلفي مورد بررسي قرار دهند

 اجازه كنش ورزي فعال را وزآم دانشسرعت بالايي در دسترسي برخوردار است، هم به 

                                                 
1. Imagination 
2. Polani 
3. Rusell and mcguigan  
4. velev 
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 كند و كشف خود را با هر بار جستجو بيشتر عمق مي خود كشف آموز دانشدر واقع . دهد مي
  . بخشد مي

 

را بايد كامپيوتري ي ها سرگرمي .Digital entertainmentي ديجيتالي يا ها سرگرمي -2
تواند با دنيايي مجازي كه  مي زيرا فرد با استفاده از امكانات كامپيوتري. نوعي يادگيري دانست
ي ديجيتالي انواع اسباب ها ما معمولا از سرگرمي. كند به تعامل بپردازد مي در آن نقش آفريني

و ام  ها ، پي اس پيها ، وينتنها ، ايكس باكسها ، پلي استيشنها بازي آنرا شامل ميكرو استيشن
كنفره بزرگ يا قابل حمل در اختيار شناسيم كه بصورت بازيهاي كامپيوتري دو يا ي مي را ها پي

تاريخي دارند و از  محتوايي فرهنگي و ها و بازي ها سرگرمياز اين نوع . گيرند مي افراد قرار
 مجازي تركيبيي دنياي واقعي و ها چنين سرگرمي درمعمولا . متفاوتندكشوري به كشور ديگر 

اين حال بايد  با .وان تخيل كردت مي آن چيزي است كه درآنها نيز جذابيت بالاي  شوند و مي
علمي، تحقيقاتي، (ي متفاوتي همچون ها ي ديجيتالي داراي طبقه بنديها دانست كه سرگرمي
تواند در نظام مدرسه اي مورد استفاده قرار گرفته و محرك  مي هستند كه )آزمايشي و هنري

 )2007(ن راسل و مك گويگاتحقيقات . ان باشدآموز دانشخلاقيت و قدرت چالش گري 
حجمي از تحقيقات  ما با دهد كه مي نشاني ديجيتالي ها بخشي سرگرمي درخصوص اثر

سودمندي آن در تخيل ورزي و خلاقيت و برخي بر نقش  هستيم كه عده اي برروبرو متناقض 
 انتخاب محتوايبهرحال آنچه مهم است نحوي استفاده و . خشن آن تاكيد دارند كليشه اي و

ي استاندارد براي مدرسه صورت ها انتخاب سرگرمي بر اساس طبقه بندياگر  .آموزش است
ان قرار آموز دانشذهن وخلاقيت  تواند در خدمت پرورش مي گيرد اين دست از يادگيري

   . گيرد

ي ها از يادگيري هنرهاي ديجيتالي نيز گونه اي ديگر .Digital artهنرهاي ديجيتالي يا  -3
كه در اين گونه از هنر. تربيت مورد استفاده قرارگيرد نظام تعليم و تواند در مي نوين هستند كه

آناتومي ساختن ي كارتوني، ها مدل سازيانواع شامل شود   مي قالب امكانات كامپيوتري انجام
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ي ها نقاشيترسيم ، ي هنري يا صنعتيها ، طراحيگوناگون ترسيم تصاويرانسان و حيوان، 
اين گونه از يادگيري بدليل . شود مي ي نوين ديجيتاليها مفيل ي فتوشاپ وها ديجيتالي، افكت

. گيرد مي كند خيلي زود مورد توجه قرار مي جذابيت و قابليت خلاقه اي كه در افراد ايجاد
توانند در خلق آثار نقش آفريني  مي بدليل آنكه ها ان به اين قبيل از فعاليتآموز دانشمعمولا 

در اين زمينه نشان داده كه خلاقيت ) 1974(تحقيقات تورنس. دهند مي كنند علاقه زيادي نشان
بنابراين هنرهاي ديجيتالي كه در آن . ناب معمولا داراي شكلي تصويري يا تجسمي است

بازي كند نقش ) هنري صنعتي(ي بصري ها توانند نقش فعالي در آفرينش مي انآموز دانش
 انجام شده نتيجهتحقيقات مرور در ) 2008(ولف . مهمي در تحريك ذهن آنان خواهد داشت

يادگيري از ع انوديگر اافزايش خلاقيت بيش از  در ها كه قدرت اين نوع از يادگيريگيرد  مي
   .الكترونيكي استجمله يادگيري 

  نتيجه گيري 
. يد شدتاكان آموز دانشپرورش خلاقيت  در ي يادگيريها يآور فننقش  دراين مقاله بر

نقش و ارتباطي  يهاي اطلاعاتي وآور فنعصركنوني،  كه درد مباحث مطرح شده نشان دا
 چندان بخشي زماني دو اين اثر. دارند انآموز دانشتربيت خلاقيت  برتعليم واثربخشي مهمي 

 دبيران ن واز معلما مثبت به اين موضوع داشته و تربيت نگاهي باز و شود كه نظام تعليم و مي
يهاي آور فنبخشي  مطالعات بين فرهنگي از اثر. كند استفادهبراي بهره گيري از آن ورزيده 

ااينحال تجربه ب. ان حكايت دارندآموز دانشتفكر خلاق  نوين اطلاعاتي وارتباطي بر ذهن و
ي ها نظام برنامه مدارس جزئي از در ي يادگيريها يآور فند كه استفاده از سايركشورها نشان دا

هاي يادگيري همچون ساير  آوري فنكاربست . ن است وجنبه فانتزي و لوكس ندارددرسي آنا
نظام تعليم  است از آن در بويژه زماني كه قرار. هستند ي متفاوتي روبروها با واكنش ها يآور فن
بلكه  ي خود جاي نگراني ندارند،آور فندهند كه  مي نشان ها بررسي. تربيت استفاده شود و

معلمان كارآمد  صورت نداشتن برنامه و ربنابراين د. اهميت دارند ست كهآنها نحوي كاربست
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آنان قوت خواهد  ي منفي درها ايجاد نگرش ان وآموز دانشانگيزه  دادن امكان هدرو خلاق 
ان آموز دانشافزايش خلاقيت  بالاتري در اثربخشي از ها فناوري از ميان برخي دراين .گرفت

  . توجه بيشتري كرد ها آنانتخابي براي مدارس بايد به  هاي برنامه برخوردارند كه در
دهد كه درنيل به رسالتي  مي ي درسي مدارس ما نشانها تحليل شرايط يادگيري دركلاس

اني را در نظر دارد كه با دنياي اطراف خود تعاملي پويا داشته و از آموز دانشكه پرورش 
ر توجه نگرش، احساس و رفتارهاي نو و ارزشمند برخوردار باشند بايد به نكات راهبردي زي

   :كرد
مقطعي نيست كه با يكبار پرداختن به آن جان كامل گيرد و  موضوعي خلاقيت - 1

در . بلكه موضوعي است كه بايد در نظام يادگيري ما جاي هميشگي داشته باشد. درخشان شود
بنابراين خلاقيت . واقع تعليم و تربيت رسالتي جزء پرورش انسانهاي مولد و ارزش آفرين ندارد

بايد در محتواي درسي و كلاسي ما جاي گيرد كه بايد با خلاق شدن نظام درسي و  نه فقط
بر اساس اين نگاه، نظام تعليم و تربيت جاي دارد كه به فكر ايجاد . تعليمي ما نيز همراه باشد

 . برنامه درس خلاق،كلاس خلاق، مدرسه خلاق و بطور كلي تعليم و تربيت خلاق باشد

در اين ميان ما . دارس پيوند نزديكي با انديشه و رفتار معلم داردپرورش خلاقيت در م - 2
ان خواهيم بود كه معلماني خلاق عهده دار اين آموز دانشزماني شاهد تبلور واقعي خلاقيت در 

درحقيقت پس از نظام تعليم و تربيت اين معلم است كه نقش عيني در حركت . پرورش باشند
بنابراين معلمان زماني . ي تلاش را بيĤفريندها ند در آنان انگيزهتوا مي ان دارد وآموز دانشبخشي 

ي پرورش ها در اين كار مهم موفق خواهند شد كه خود از نزديك با مفهوم خلاقيت و روش
 .كوتاه سخن اينكه خود بايد خلاق شوند. ان آشنا شوندآموز دانشآن در 

ه محدود نمي شود، بلكه موضوع خلاقيت تنها به يادگيري جديدتر دانش در مدرس - 3
آموزد كه در  مي ان چيزهايي راآموز دانششود و به  مي فراتر از آن به قلمرو تسلط بر دانش وارد

در واقع خلاقيت درس . آينده قادر به كاربست آن در زندگي، كار، شغل، تحصيل خود هستند
وچكتري كه در ي كها زندگي و راهي براي بهتر زيستن است كه بايد راه آن از درون گام
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بنابراين خلاقيت راهي براي بهترشدن احوال دروني . شود طي شود مي مدرسه برداشته
 . ان و راهي براي بهترساختن دنياي زندگي آنان استآموز دانش

يكي از . ي تكنيكي زيادي وجود داردها ان راهآموز دانشدر فرايند خلاق سازي  - 4
دهد  مي ي موجود نشانها بررسي. ي يادگيري استها ي تكنيكي بهره گيري از فنĤوريها روش

ان را سرعت بخشند و در آنان آموز دانشي نوين يادگيري قادراند خلاقيت ها يآور فنكه 
دراين ميان هرچند نظام تعليم و تربيت ما نيم نگاهي به . انگيزه و شور يادگيري را بوجود آورند

بنابراين . اتر از محدوده كنوني استمدرن سازي آموزشي مدارس دارد ولي حقيقت چيزي فر
بايد بفكر كاربست فراگير اين امكانات موثر آموزشي در مدارس بود و چه خوب است كه 

 . ي نوين يادگيري استفاده كنندها و برنامه ها مدارس خود متولي اين كاربست باشند و از فناوري

انه نقش آور فني ها ريي ديجيتالي در قياس با يادگيها در مقام مقايسه، يادگيري - 5
اين تاثيرگذاري عمدتا به دليل تنوعي است . ان دارندآموز دانشموثرتري در پرورش خلاقيت 

هاي  شامل هنرهاي ديجيتالي، سرگرمي ها اين يادگيري. وجود دارد ها كه در اين سري از فعاليت
را در اختيار  ها يرآو فناست كه مدارس چنانچه بتوانند موارد استاندارد اين .. .ديجيتالي و

گرفته و بگونه اي مناسب از آنها بهره گيرند سرعت علاقمندي به يادگيري را در 
  . انشان خواهند افزودآموز دانش
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