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Abstract  
Introduction: In recent decades, emerging technologies have profoundly influenced the 
development of new media, consequently transforming the production, distribution, and 
consumption of art. As a result, policy-making in this domain has required fundamental changes. 
This study, titled "Explaining the Role of Emerging Technologies in Artistic Media and Art Policy," 
examines the impact of these technologies on art policy and analyzes their transformative effects on 
artistic production, distribution, and audience engagement. Additionally, it explores the challenges 
posed by new artistic media and introduces innovative approaches to art policy.  
Methodology: This qualitative study systematically analyzes peer-reviewed literature to explore the 
impact of emerging technologies on contemporary art and new media. Focusing on digital platforms, 
cultural policy, and artistic production, it identifies key legal, economic, and cultural challenges 
through thematic analysis. By comparing findings with global benchmarks, the research proposes 
policy recommendations using a combined critical and deductive methodology, offering a new 
framework for understanding the convergence of art and technology.  
Results: The findings indicate that emerging technologies have reshaped methods of artistic production 
and dissemination, creating new models of interaction among artists, audiences, and policymakers. The 
advent of technologies such as artificial intelligence, blockchain, digital platforms, and augmented reality 
has not only broadened access to art but also introduced new challenges for art policy-making. This 
research underscores the need for policies that leverage technological innovations while prioritizing the 
protection of artists' rights, the establishment of fair and transparent markets, the preservation of 
traditional arts alongside digital creativity, and the promotion of cultural equity. Consequently, future art 
policies must adopt a comprehensive, adaptive, and intelligent approach to balance technological progress 
with the safeguarding of cultural values.  
Conclusion: By consciously embracing technology, art policies can adapt to the evolving cultural 
landscape and ensure a vibrant and equitable future for the arts. In the age of emerging technologies, 
policy-making should simultaneously foster innovation and uphold values such as cultural integrity, 
social justice, and environmental sustainability. These policies should enhance accessibility, diversity, 
and sustainability in the arts, empowering artists to use new technologies to create richer, more immersive 
experiences. Engaging diverse stakeholders—including artists, technologists, and cultural institutions—
can lead to more effective and inclusive policies. Moreover, such policies should aim to maximize 
opportunities while mitigating risks, and be grounded in principles of equity, cultural diversity, and 
environmental responsibility. With forward-thinking strategies, artists can harness innovative tools to 
produce impactful and enduring works, transforming art into a catalyst for cultural, economic, and social 
development in the digital age. Both artists and audiences must be equipped to engage with new 
technologies and integrate them meaningfully into the artistic process. 
Keywords: Artificial Intelligence (AI), Art Policy-Making, Digital Art, Emerging Technologies, 
New Media, Virtual Reality (VR) 
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 گذاری هنر های هنری و سیاستهای نوین در رسانه تبیین نقش فناوری

 
 فرزانه واحد دهکردی 

 هنر، واحد قم، دانشگاه آزاد اسلامی، قم، ایران استادیار، گروه 

 
 چکیده
اند و توزیع و مصرف هنر داشته های نوین و در نتیجه تولید ی اخیر، تأثیرات عمیقی بر ایجاد رسانههای نوین در چند دهه فناوری

های  حاضر، به بررسی تأثیر فناوریاست. پژوهش  گذاری در این حوزه نیز نیازمند تغییرات اساسی شدهدنبال آن، سیاستو به
ها را در فرآیندهای تولید، توزیع و مصرف آثار هنری تبیین نموده و  آفرین آنگذاری هنر پرداخته و نقش تحول نوین بر سیاست

ی پژوهش کیفی  نماید. شیوه گذاری هنر ارائه میهای نوین هنری، تحولات نوینی در سیاستهای رسانهبا شناسایی چالش
های حقوقی،  ها، چالش های نوین را بررسی و با تحلیل دادهای، نقش فناوری در هنر و رسانه ت؛  لذ ابا مرور منابع کتابخانهاس 

ی هنر شود. گذاری جدید در حوزهاست تا منتج به ارائه راهکارهایی برای سیاستاقتصادی و فرهنگی آن را استخراج نموده
های جدیدی از تعامل میان های تولید و عرضه آثار هنری، مدلی نوین با ایجاد تغییر در شیوه هادهد، فناوریها نشان مییافته

های  چین، پلتفرم هایی همچون هوش مصنوعی، بلاکاست. ظهور فناوریگذاران را پدید آوردههنرمندان، مخاطبان و سیاست
-گذاری ایجاد کردهی جدیدی را نیز در حوزه سیاستهابر گسترش دسترسی به هنر، چالش دیجیتال و واقعیت افزوده، علاوه 

پذیر، تعادل میان توسعه  ی هنر باید با اتخاذ رویکردی جامع، هوشمند و انعطاف گذاری آیندهاساس، سیاستاست. بر این  
ن هنری و درک  های نوی گذاران نیز، با شناخت دقیق تغییرات رساانهسیاست های فرهنگی را برقرار نماید.فناوری و حفظ ارزش 

هایی را تدوین کنندکه از خلاقیت هنری حمایت کرده و عدالت و شفافیت را در دسترسی به هنر و قابلیت فناوری، سیاست
 برداری از آن تضمین نمایند.بهره 

 های نوین، واقعیت مجازی، هنر دیجیتال، هوش مصنوعی گذاری هنر، فناوریهای نوین، سیاسترسانه  کلمات کلیدی: 
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 و بیان مسئله .مقدمه1
های جدیدی را برای بازارهای هنر، چه در کشورهای  دموکراتیک به محصولات هنری فرصتشدن و دسترسی  سازی، دیجیتالیجهانی
عنوان بازارهای نوظهور، قابلیت بالایی توسعه، فراهم کرده است. »کشورهای درحال توسعه، به یافته و چه در کشورهای درحال  توسعه

توانند، ازار هنر از دیدگاه این کشورها، پژوهشگران و فعالان بازاریابی میبرای توسعه بازار هنر دارند. با بررسی تغییرات و تحولات در ب
دهی ناپذیر در شکلفناوری به عنصری جدایی   enş.(Gür, 34 ,2020-(35ای برای گسترش بازار دست یابند«  های تازه به فرصت

گذاری مرتبط  های مختلف هنر و سیاستتأثیر عمیقی بر حوزه های مختلف فعالیت انسانی ازجمله هنر و فرهنگ تبدیل شده و  به جنبه
می  تقسیم  اصلی  بخش  دو  به  تأثیرات  این  است.  داشته  آن  هنر  با  مصرف  توزیع؛  و  تولید  ماهیت  در  تغییر  به  شوند:  نیاز  و 

های سنتی هنر نیاز به بازنگری و تطبیق دارند تا با ظهور فناوری مدرن، سیاست  های جدید برای مدیریت این تغییرات.گذاریسیاست
گذاری هنر بر پیامدهای آن برای خلاقیت،  های نوآورانه در سیاستکارگیری فناوریرو شوند. به های جدید روبهها و فرصتبا چالش
توانند، سیاست  های مجازی میچین و پلتفرم های فناورانه مانند هوش مصنوعی، بلاکسزایی دارد. پیشرفتعدالت تأثیر بهتوزیع و  

های  توان گفت فناوری مدرن، فرصتویکم پاسخ دهند. میتأثیر قرار دهند تا بهتر به نیازهای اکوسیستم فرهنگی قرن بیستهنر را تحت
سیاستتحول  برای  میگذآفرینی  ارائه  هنر  میاری  تقویت  را  و شفافیت  فراگیری  نوآوری،  و  باایندهد  نیازمند کند.  آن  ادغام  حال، 
های  ریزی استراتژیک و تعهد به پرداختن به پیامدهای اخلاقی، اجتماعی و فرهنگی است. با پذیرش آگاهانه فناوری، سیاستبرنامه

با چشمهنری می تحول توانند،  فرهنگی درحال  آیندهانداز  و  پرجنب، سازگار شوند  هنر تضمینای  برای  را  و عادلانه  کنند.    وجوش 
های هنری، حمایت از مؤسسات فرهنگی و تسهیل تعامل بین هنر و  عنوان چهارچوبی برای مدیریت فعالیتگذاری هنر بهسیاست

های نوین در تولید، کارگیری رسانه به  نوین درهای  در پی پاسخ به این پرسش است که "تأثیر فناوریکند. این پژوهش  جامعه عمل می
گذاری هنر را بررسی  گذاری هنر دارند؟" نقش فناوری مدرن در هنر و سیاستسیاستتوزیع و مصرف هنر چیست و چه نقشی در  

گذاران تأکید تزدن بین هنرمندان، مخاطبان و سیاسآفرین آن برای بهبود دسترسی، تقویت نوآوری و پلکند و بر قابلیت تحول می 
، چندان کارآمد در این زمینه شده استهایی نهی تأثیر فناوری در هنر، منجر به اتخاذ سیاست در حوزه  از آنجا که خلاء پژوهش دارد.

تأثیرات فناوریمنظور شناخت و تحلیل همهتر بههای عمیقانجام پژوهش گذاری در حوزه هنر،  های نوین بر فرآیند سیاستجانبه 
 ورتی انکارناپذیر است. ضر

 
 شناسی پژوهش .روش2

های متعدد( انجام شده است.  اسنادی معتبر )مقالات، کتب و گزارش-ای این پژوهش با رویکرد کیفی و با استفاده از منابع کتابخانه
رسانه داده  تعریف  راستای  در  معتبر  ها  منابع  مرور  ازطریق  هنر  در  فناوری  نقش  و شناخت  نوین  کتب  های  علمی،  مقالات  شامل 

اند. معیار انتخاب منابع، تمرکز بر آثار منتشرشده مرتبط با نفوذ های مرتبط با نفوذ فناوری در هنر گردآوری شدهتخصصی و گزارش
ی  ها گذاری فرهنگی و هنر دیجیتال است؛ سپس دادههای نوین، سیاستی گذشته با سه محور رسانههای نوین در هنر طی دههفناوری

های حقوقی،  های اصلی در تعامل فناوری و هنر شناسایی و در قالب مقولات کلیدی )مانند چالشدست آمده تحلیل شد تا چالشبه
گذاری ها با الگوهای موفق جهانی، منتج به ارائه پیشنهادهایی برای سیاست بندی گردد و با تطبیق این یافتهاقتصادی و فرهنگی( دسته

های نوظهور هنر مانند هوش مصنوعی بوده  خصوص در برخی حوزه دیت اصلی پژوهش، کمبود منابع بومی بههنر شده است. محدو
 دهد.  روش پژوهش را نشان می 1المللی جبران شود. نمودار شماره که سعی شده با استفاده از مطالعات بین
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 : روش پژوهش )نگارنده( 1نمودار 

 پژوهش دبیات ا .3
 مبانی نظری . 1-3

دهند تا  ها و اصلاحات جدیدی را در اختیار بشر قرار میپیشینی دانست که آرایه هایفناوری توان ادامهرا در اصل می فناوری نوین
های ارائه شده در  نوآوریهای انجام شده و  توان به پیشرفت را می  فناوری نوین زندگی او را بهبود بخشند؛ به عبارت دیگر، اصطلاح 

های نوین نیز بدون وجود  های نوین دیجیتالی شدن است. فناوریترین جنبه فناوری اساسی  .اطلاق کرد  فناوری های مختلفحوزه 
وانند، تهای نوین نمیهای نوین بدون فناوریطور گسترده در زندگی مردم تأثیر بگذارند و از سوی دیگر، رسانهتوانند، بهها نمیرسانه

تأثیرات فناوری بر هنر بدون وجود    .افزا در حال رشد و توسعه هستندصورت همبه شکل امروزی خود عمل کنند. این دو حوزه به
وجود آمده توسط انقلاب  تغییرات عمده بههای نوین پرداخته خواهد شد. »های نوین ممکن نیست؛ بنابراین در ادامه به رسانهرسانه

های جمعی انجامید« ونقل، نشر دانش و سپس ظهور رسانهسعه ناگهانی جهان شد، به تولید انبوه کالا و حملصنعتی که باعث تو
(Holmes, 2005, 21در اواخر قرن نوزدهم و اوایل قرن بیستم، رسانه .) های جمعی به مسیر مهمی برای انتشار و همچنین ابزار

ای،  های شبکههای جمعی قرن بیستم مانند رادیو و تلویزیونوجود آمده توسط رسانهمهمی برای توسعه تبدیل شدند. ارتباطات جدید به
آید های جدید نمود. اکنون »چنین برمیهای جدید و توانایی تولید دیجیتالی، جهان را وارد عصر رسانهسینما و همچنین ظهور فناوری

های  شمار رسانههای نوین و ابتکارات بی رنتی و ظرفیت انتقال داده رسانهای قرار داریم. ارتباطات اینتکه ما در میانه یک انقلاب رسانه
. اکنون دیگر هنرمند در برابر یک ارتباط بین (Couldry, 2012, 9)کنیم« ای است که در آن زندگی میهای زمانهدیجیتال از ویژگی

تواند، منبع کننده اینترنت میقرار ندارد. هر مصرف   کنندگانمند متشکل از انبوه مخاطبان و مصرف یک اثر هنری و یک کثرت نظام 
مثابه  توان حاصل ابداعات تکنولوژیک و دیجیتال دانست و آن را بههای متعدد باشد؛ به این ترتیب، هنرهای نوین را میو پیام  دریافت

های  شده است، تعریف کرد. یکی از ویژگیهای قدیمی متمایز  واسطه پیروی از نظام فناوری دیجیتالی از رسانهنوعی از رسانه که به 
تعاملرسانه ذات  جدید  هنری  در  های  متقابل  واکنش  و  پاسخگویی  به  قادر  »کاربر  که  است  آن  تعامل  از  منظور  آنهاست.  گرایانه 

امل،  های دیجیتال درجهت افزایش تع(. »رسانه210،  1397باشد« )مصدری و همکار ،ای از فعل و انفعالات متوالی میمجموعه
های هنری جدید،  (. رسانه Jensen, 2013, 8آمیزد« )های ارتباطی یک نفر به یک نفر، یک نفر به همه و همه به همه را درهم میفرم 

توان گفت، یکی از تأثیرات کلیدی  اساسا می  گذارد. کند، بلکه ماهیت خود را با او به اشتراک میتنها خود را بر مخاطب تحمیل نمینه
های  های اجتماعی، یوتیوب، و پلتفرم های دیجیتال مانند شبکهسهیل ارتباط مستقیم بین هنرمندان و مخاطبان است. پلتفرم فناوری، ت

امکان داده به هنرمندان  به واسطهپخش زنده،  نیاز  بدون  را  آثار خود  تا  باعث شده است که  اند  تغییرات  این  به نمایش بگذارند.  ها 
مستقیم از مخاطبان دریافت کنند و مخاطبان نیز فرصت تعامل با فرآیند خلق اثر را داشته باشند. در دنیای   هنرمندان بتوانند، بازخورد 

توان، های نوین میتوجهی حذف شده و به کمک رسانهطور قابلهای مجازی، ُبعد "مکان" و "زمان" بهواسطه حضور رسانهامروز به
های جدید های مختلف را در همان زمان بازدید نمود؛ بنابر آنچه گفته شد، رسانه ن جا حضور داشت و مکای واحد همهدر یک لحظه
های نوین با ایجاد  در عصر دیجیتال، فناوری  ای و مجازی بودن است.هایی چون تعاملی بودن، دیجیتالیزه، چندرسانهدارای ویژگی

های خلق، نمایش و توزیع  تنها روش ها نهاند. این رسانه تبدیل شدههای نوین به ابزاری قدرتمند برای تغییر و تحول در عرصه هنر  رسانه

سیاست گذاری •
نوین هنر

استنتاج

چالش های فناوری •
نوین در هنر

تحلیل
کاربرد فناوری نوین •
در رسانه های هنر 

تبیین

فناوری های نوین•

رسانه های نوین•

تعریف
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سازی هنر و  اند. با این حال، همگام اند؛ بلکه به بازتعریف نقش هنر در جامعه، اقتصاد و فرهنگ نیز پرداختهآثار هنری را متحول کرده
 زمان در نظر بگیرد.  طور همرا به هاها و فرصتگذاری هوشمندانه و جامع است که چالشفناوری نیازمند سیاست

 
 پیشینه پژوهش  .3-2

سازی" به بررسی تأثیرات متقابل هنر دیجیتال، فناوری  اثر هنری در عصر دیجیتال: هنر، فناوری و جهانی"( در کتاب  2014)  1لانگدان
ها در جهان هنری دیجیتال و جایگاه آن پردازد. نویسنده، با تحلیل آثار  های انسانی میسازی بر فرهنگ، سیاست و تجربهو جهانی

تنها  عنوان زبانی حیاتی برای بیان تغییرات جهانی معرفی کند. این کتاب هنر دیجیتال را نهکند تا هنر دیجیتال را بهمعاصر، تلاش می
بهبه تکنولوژیکی، بلکه  پدیده  نقد جهانیعنوان یک  بازتاب و  برای  ابزاری  انسانعنوان  تأثیرات  آن معرفی می سازی و   2پائول   .کندی 
طور اساسی بر پردازش کامپیوتری در تولید  پردازد که بهبه مطالعه فلسفی هنری میای با عنوان "فلسفه هنر دیجیتال"  ( در مقاله2015)

رشته به  او  است.  متکی  خود  ارائه  موسییا  دیجیتال،  نقاشی  و  عکاسی  دیجیتال،  ویدئوی  و  سینما  ازجمله  هنر  مختلف  قی  های 
آثار ادبی تولیدشده توسط چت اینترنتی و بازیباتالکترونیک،  کند. هدف این پژوهش، شناسایی  های ویدئویی اشاره میها، هنر 

شود که  شناسی است. نویسنده مدعی میها در ارتباط با مباحث موجود در زیباییدادن آنهای اساسی این انواع هنر و جایویژگی
  .بندی، ارزیابی و تعامل ما با هنر به وجود آورده است نوع تولید فرهنگی، تغییرات اساسی در شیوه طبقهحضور کامپیوترها در هر  
 Artsformation Report( در پژوهش خود با عنوان "نقش هنرها در تحولات دیجیتال" که در 2020) 3آلاکووسکا، بوث و فایسلر

Series  بر روی جنبه تاثیر هنرها  به بررسی چگونگی  آن منتشر شده است،  بر نقش  تمرکز  با  در  های مختلف تحولات دیجیتال  ها 
پردازد؛  اند، میهای دیجیتال تضعیف شدهتاثیر فناوریبازسازی مفاهیمی همچون حریم خصوصی، آزادی، برابری و استقلال که تحت

ارائه می راهکارهایی  آنهنر می  دهد کههمچنین،  از طریق  جنبهتواند،  تقویت کندها  را  دیجیتال  تحولات  و مشارکتی  مثبت    .های 
به بررسی بازاریابی هنر   "عنوان یک حوزه نوظهور در بازارهای درحال توسعهبازاریابی هنر به"ای با عنوان  ( در مقاله2020)  4گارسن

عنوان ای یافته است. در ابتدا، هنر بهتوسعه، اهمیت فزایندهشورهای درحالویژه در کعنوان یک مفهوم درحال تحول پرداخته که بهبه
کننده مورد بررسی قرار گرفته  گیرد، معرفی شده و رابطه میان هنر، برند و مصرف های بازاریابی قرار مییک محصول که تحت فعالیت

غییرات اساسی در بازار هنر اشاره شده است. پژوهشگر  سازی در ایجاد تهای اینترنتی و دیجیتالیاست؛ همچنین، به نقش فناوری
توسعه بررسی  های این موضوع را از دیدگاه کشورهای درحالتلاش کرده تا چهارچوبی مفهومی برای بازاریابی هنر ارائه دهد و پویایی

کومار "سیاست2020)  5نماید.  عنوان  با  پژوهشی  در  چالش(  نوظهور:  اقتصادهای  در  هنر  وگذاری  چالشحلراه  ها  به  های  ها" 
پرداخته و موانع عمدهگذاری هنر در کشورهای درحالسیاست فناوریتوسعه  از  استفاده  به  ی  را بررسی نموده و  نوین در هنر  های 

های هنری کشور هند اشاره کرده است. گارسیا و  آپهای موفق در آموزش دیجیتال به هنرمندان محلی و حمایت از استارت نمونه
فناوری( در مقاله2020)  6زلوپ تاثیرات  به هنر"  فناوری در دموکراتیک کردن دسترسی  با عنوان "نقش  نوین در هنر و  ی خود  های 

کید نموده است.دسترسی به آثار هنری را بررسی نموده و به نقش پلتفرم   های دیجیتال در تحقق دموکراتیزه شدن هنر تأ
طور گسترده  یافته بهدهد؛ درحالی که کشورهای توسعههای نوین در هنر نشان می فناوریی پژوهش ضمن تأکید بر نقش  پیشینه 

ها و تحولات خاص خود مواجه هستند. این تحولات توسعه با چالشاند، کشورهای درحالها در اقتصاد هنر بهره بردهاز این فناوری
-گذاری هنری باز کرده که از دید سیاستهای جدیدی را برای سیاستنه تنها به تولید، بازاریابی و توزیع هنر کمک کرده؛ بلکه افق

کارگیری  های بهبندی تأثیر فناوری در هنر و چالشطور خاص به دستهگذاران مغفول مانده است. از آنجاکه تاکنون هیچ پژوهشی به
 رسد. نظر میی حاضر، ضروری بهمقاله هایی با موضوعگذاری جدید تأکیدی نداشته است، پژوهشآن نپرداخته و به لزوم سیاست
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 بحث و تحلیل . 4
 های هنری های نوین بر رسانهتأثیر فناوری. 1-4
گذاری  های مختلف هنر و سیاستهای جدید تأثیر عمیقی بر حوزه های اخیر با آفرینش رسانه گونه که گفته شد، فناوری در دهههمان

این   است.  داشته  آن  با  میمرتبط  تقسیم  اصلی  بخش  دو  به  به  تأثیرات  نیاز  و  هنر  مصرف  توزیع؛  تولید،  ماهیت  در  تغییر  شوند: 
 های جدید برای مدیریت این تغییرات. گذاریسیاست

های هنر ضروری است.  های نوین در رسانه گذاری هنر، شناخت تأثیرات فناوری های نوین در سیاستبرای تبیین نقش فناوری 
 دهد.ین تأثیرات را در بخش اول )تولید، توزیع و مصرف( نشان میا 2نمودار شماره 

 
 

      
 های هنر )نگارنده( های نوین بررسانهتاثیرات فناوری: 2نمودار 

 
 های تولید هنر های نوین بر رسانهنفوذ فناوری. 1-1-4

نوین   آفرینش رسانهفناوری  با  داده و  را گسترش  نوین راهمرزهای سنتی هنر  اختیار  های بیهای  در  نوآوری  برای خلاقیت و  پایانی 
دهد تا تجربه مجازی و واقعیت  های دیجیتال به انسان اجازه میهنرمندان قرار داده است. »فضای مجازی تشکیل شده توسط رسانه

اند، طیف (. ابزارهای جدید خلق هنر که با پیشرفت فناوری نوین به وجود آمده 216،  1397را درهم بیامیزند« )مصدری و همکار،  
جا کنند  دهند، مرزهای خلاقیت را جابهشوند. این ابزار به هنرمندان امکان میهای دیجیتال و فیزیکی را شامل میای از فناوریگسترده
 شود. این ابزارها اشاره می های جدیدی را تجربه کنند. در ادامه به برخی از و سبک

در خلق آثار هنری تبدیل شده است. با   انقلابی های اخیر به یکی از ابزارهایدر سال هوش مصنوعی:  7ابزارهای هوش مصنوعی
های مختلف هنری را تقلید کند، آثار های عصبی، هوش مصنوعی قادر است سبکو شبکه 8های یادگیری ماشیناستفاده از الگوریتم 

کند همکاری  خلاقیت  فرآیند  در  هنرمندان  با  حتی  و  نماید  خلق  تجهیزات  »  .جدید  و  ابزارها  مصنوعی  هوش  فناوری  پیشرفت 
های دیجیتال، از کنند. از تصاویر ترسیم شده تا نقاشیهوشمندتری به کمک هنرمندان در خلق آثار هنری خلاقانه و پیچیده کمک می

تولید

هوش 
مصنوعی 

چاپ سه  بعدی

واقعیت افزوده

واقعیت مجازی

پلتفرم های آنلاین 
طراحی

نرم افزارهای 
طراحی دیجیتال

ربات ها و ابزارهای 
فیزیکی

توزیع

گالری های 
مجازی

موزه  های 
دیجیتال

آموزش هنر از 
طریق فناوری

رسانه های 
دیجیتال

مارکت های 
آنلاین

مصرف

بلاک چین

پلتفرم های 
تعاملی

توکن های 
غیرقابل تعویض

هنر های رسانهنوین بر هایتآثیرات فناوری         •  

•  

 



 378-393/ ص  1403/ سال سوم / شماره چهارم / زمستان  های حکمی فلسفی هنر ایرانیبنیان

384 

تا تصاویر ساافکت ویژه سینما  بههای  تنوع و تجدید نظر در هنرهای تصویری بهختگی  آمدهکمک هوش مصنوعی،  است«    وجود 
 .دهندمسیرهای جدیدی برای بیان هنری ارائه می 9(. درواقع ابزارهای هوش مصنوعی تولیدکننده 16، 1402عتیق، )غزایی

فناوری  10بعدیبعدی: چاپ سهچاپ سه از  امکانیکی  پیشرفته است که  و  نوین  اشیاء سه  های  مدل تولید  از روی  های  بعدی 
های مختلفی مانند صنعت، پزشکی و هنر  سرعت پیشرفت کرده و در حوزه های اخیر بهکند. این فناوری در سالدیجیتال را فراهم می

لیت بالایی برای  صرفه و در دسترس تبدیل شده، قاب بهبعدی، که اکنون به یک فناوری مقرونمورد استفاده قرار گرفته است. چاپ سه
بعدی یک  (. در فرایند چاپ سهReiss, Price & Evans, 2013, 1های هندسی و فرمی نوآورانه دارد )ایجاد آثار هنری با پیچیدگی

های  شود. این فرآیند از مدلمانند پلاستیک، فلز، رزین یا مواد زیستی ساخته می لایه از مواد مختلفصورت لایهبعدی بهجسم سه
 کند.اند، پیروی میایجاد شده 11بعدیافزارهای طراحی سهال که با نرم دیجیت

افزوده  12واقعیت مجازی کنند. براساس  های هنری ایفا میدهی به تجربههای نوین، نقش مهمی در شکل: فناوری13و واقعیت 
ای در ایجاد و ارائه هنر مورد استفاده  طور گستردهبه و واقعیت افزوده های دیجیتال مانند واقعیت مجازی شده، فناوریمطالعات انجام 

های  همتایی به رسانههای بیشود که قابلیتعنوان یک دستاورد فناورانه در فضای دیجیتال شناخته میواقعیت مجازی به اند.قرار گرفته
کنند تا مردم را در یک تجربه هنری  تفاده میاس یا واقعیت افزوده های واقعیت مجازی بخشد. آثار هنری فراگیر از فناوریدیجیتال می

توانند، در آن  تواند یک داستان را در یک محیط مجازی روایت کند که مردم میعنوان مثال، یک اثر هنری فراگیر میور کنند؛ بهغوطه
محیط خود   عیت افزودهکند؛ این درحالی است که واقور می کاربر را در محیطی خاص غوطه مشارکت داشته باشند. واقعیت مجازی

استفاده   .کند. واقعیت مجازی در ابتدا در صنعت بازی مورد استفاده قرار گرفت؛ پس از مدتی کاربرد آموزشی نیز پیدا کرد را تقویت می 
 یم باشند. توانند با آثار هنری در ارتباط مستقهای هنری تعاملی ایجاد کرده که مخاطبان میاز واقعیت افزوده و واقعیت مجازی تجربه

طراحیپلتفرم  آنلاین  پلتفرم 14های  می:  اجازه  کاربران  به  که  هستند  ابزارهایی  طراحی  آنلاین  طرح های  گرافیکی،  دهند،  های 
ها  بعدی یا سایر انواع طراحی را به صورت دیجیتال و معمولًا ازطریق یک مرورگر وب ایجاد و ویرایش کنند. این پلتفرم وکتوری، سه
هایی  ها قابلیتها استفاده کنند. برخی از این پلتفرم توانند، از آن دهند که هنرمندان در خلق اثر می انات متنوعی را ارائه میابزارها و امک

 .دهندای تصاویر را ارائه میسازی، یا ادیت حرفهبعدی، انیمیشنمانند طراحی سه
اند که امکان  را به وجود آورده  15یجیتال، انیمیشن و هنر مولدهای جدیدی مانند گرافیک دهای نوین، رسانههنر دیجیتال: فناوری

های دیجیتال در هنر باعث افزایش درآمد  ای در ایالات متحده، استفاده از فناوریاند. براساس مطالعهخلق آثار جدید را فراهم کرده
تر و  دهد، آثار پیچیده به هنرمندان امکان می  افزارها و ابزارهای دیجیتالهای شغلی جدید شده است. نرم هنرمندان و ایجاد فرصت

 تری طراحی کنند.  های دقیقدهند مجسمهبعدی به هنرمندان اجازه می افزارهای سهتری خلق کنند؛ برای مثال، نرم متنوع
تنها  ها نهن فناوریاند. ایها در خلق آثار هنری انقلابی در هنر مدرن ایجاد کردهها و ابزارهای فیزیکی پیشرفته: این رباتربات

ای  اند؛ بلکه مرزهای خلاقیت را گسترش داده و تعامل انسان و ماشین را به شیوه امکانات جدیدی برای هنرمندان به ارمغان آورده
محیط ؛ برخی دیگر با  16سازی کنندهای نقاشی مختلف را شبیهتوانند سبکها، برخی میاند. از انواع رباتنوآورانه به تصویر کشیده

های خارجی حرکات بدن هنرمند  که اسکلت  18ابزارهایی و یا  17شوندهای هنری استفاده میو مخاطبان تعامل دارند و در پرفورمنس
 .کنند که با توانایی انسانی غیرممکن استهایی را فراهم میرا تقویت کرده و امکان خلق حرکات یا نقاشی

 
یع هنر های نوین بر رسانهنفوذ فناوری. 2-1-4  های توز

های نوین، نقش  تبع رسانههای نوین، به است. فناوری توجهی شدهنوین، توزیع آثار هنری نیز دستخوش تغییرات قابل  با ظهور فناوری
هنرمندان  ها به  اند. این ابزارها و فناوریتر هنرمندان به مخاطبان جهانی و ایجاد بازارهای جدید ایفا کردهمهمی در دسترسی گسترده

های نوآورانه  های جغرافیایی عبور کنند و از روش تری با مخاطبان خود برقرار کنند، از محدودیتاند که ارتباطات مستقیمکمک کرده
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سازی دسترسی به آثار هنری  های نوین در هنر، دموکراتیکترین تاثیرات فناوریمند شوند. یکی از مهمبرای ارائه و توزیع آثار خود بهره 
اند که مخاطبان از سراسر جهان بتوانند به آثار هنری دسترسی پیدا کنند. این امر  های دیجیتال این امکان را فراهم کردهاست. پلتفرم 

در ادامه  (Garcia & Lopez, 2020, 89-102) یافته بسیار سودمند بوده است ویژه برای هنرمندان مناطق دورافتاده یا کمتر توسعهبه
 شود.اند، اشاره میهایی که توزیع آثار هنری را دگرگون کردهابزارها و فناوریبه 

هایی اشاره دارند که از فناوری دیجیتال برای تولید، انتشار و ها و پلتفرم به ابزارها، فناوری  های دیجیتالرسانههای دیجیتال:  رسانه
اند و با اینترنت،  های سنتی )مانند چاپ، تلویزیون و رادیو( شده کمل رسانهها، جایگزین یا مکنند. این رسانهمصرف محتوا استفاده می

های اجتماعی مانند اینستاگرام، پینترست،  شبکه .اندتری را برای کاربران فراهم کردههای هوشمند، تعاملات گستردهها و دستگاهرایانه
 20تاک و تیک  19اند. یوتیوب جاد تعامل مستقیم با آنان ایفاء نمودهبوک نقش مهمی در نمایش آثار هنری به مخاطبان جهانی و ای و فیس

آموزش ویدئوهای هنری،  انتشار  نمایشدر  ارائه  و  بودهها،  مؤثر  فرآیند خلق هنر  معرفی  یا  زنده  پلتفرم های  ارائه  اند.  برای  نیز  هایی 
ها و رادیوهای آنلاین در تولید و انتشار محتوای صوتی  دکستپا 21اند.سازی میان هنرمندان و مشتریان کارآمد بودهکارها و شبکهنمونه

 اند. به صورت اپیزودیک یا زنده مورد استفاده قرار گرفته
شوند و به  های دیجیتالی برگزار میهای مجازی نوعی از رویدادهای آنلاین هستند که در محیطنمایشگاههای مجازی:  نمایشگاه

می را  امکان  این  بدافراد  تا  نمایشگاهدهند  به  فیزیکی،  حضور  به  نیاز  نمایشگاهون  نوع  این  کنند.  پیدا  دسترسی  از ها  استفاده  با  ها 
توانند میبازدیدکنندگان   شوند.های تعاملی آنلاین طراحی و اجرا میهای نوین مثل واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و پلتفرم فناوری

صورت تصاویر با کیفیت بالا،  آثار هنری به  .مشاهده کنند و با آثار تعامل داشته باشند ها را  در محیط نمایشگاه حرکت کنند، گالری 
کنند که به بازدیدکننده  هایی استفاده می ها از فناوریشوند. برخی نمایشگاههای ویدیویی نمایش داده می بعدی یا فایلهای سهمدل 

به واقعیت میتجربه از  ای نزدیک  استفاده  امکان  فناوریدهند؛ همچنین،  به مخاطبان  افزوده  مانند واقعیت مجازی و  تعاملی  های 
از این فناوریعنوان مثال، موزه دهد؛ بههای جدید هنری را میتجربه کنند که این امر  ها برای ایجاد تورهای مجازی استفاده میها 

 باعث افزایش بازدیدها و جذب مخاطبان جوان شده است. 
های نوین،  هایی در فضای مجازی هستند که با استفاده از فناوریهای آنلاین مکانهای دیجیتال یا موزه های دیجیتال: موزه موزه 
ها اغلب  دهند. این موزه صورت دیجیتالی در اختیار بازدیدکنندگان قرار میای از آثار هنری، تاریخی، علمی و فرهنگی را بهمجموعه

با پیشرفت   .اندرکت جهانی و حفظ و نگهداری دیجیتال از میراث فرهنگی توسعه یافتهبا هدف تسهیل دسترسی به آثار، افزایش مشا
های دیجیتال تأثیر بیشتری در آموزش و توزیع فرهنگ و  های دیجیتال و افزایش دسترسی عمومی به اینترنت پرسرعت، موزه فناوری

فناوری ترکیب  داشت.  خواهند  مانند  هنر  وا ،  متاورسهایی  و  مصنوعی  ترکیبیهوش  بیشتر می   22قعیت  را  بازدید  تجربه  تواند 
 .سازی و تعاملی کندشخصی

 23های آموزش آنلایناند. پلتفرم های آموزشی نیز نقش مهمی در افزایش تعامل هنری داشتهآموزش هنر از طریق فناوری: فناوری
 .ی خود را ارتقا دهندها دهند، مهارت دهند که به هنرمندان امکان میهای تخصصی هنری ارائه میدوره 

دهند  هایی دیجیتالی برای توزیع آثار هنری هستند که به هنرمندان این امکان را می پلتفرم   24های آنلاینمارکتهای آنلاین:  مارکت
های تجارت  دهد که پلتفرم ها نشان میتا آثار خود را به صورت مستقیم به مشتریان در سراسر جهان عرضه کنند؛ همچنین، پژوهش

هایی برای فروش آثار هنری  عنوان پلتفرم به  25بیای مثال، آمازون وعنوانکنند؛ بهالکترونیک نقش کلیدی در گسترش بازار هنر ایفا می
ها  ها با کاهش وابستگی به واسطهاند. این مارکتدیجیتال و فیزیکی، امکان دسترسی به بازارهای جهانی را برای هنرمندان فراهم کرده

های  ها گالری توانند در این مارکتهنرمندان می .کننداهم میتری برای هنرمندان و خریداران فرهای سنتی، دسترسی گستردهو گالری 
توانند، با خریداران در ارتباط باشند و نظرات  آنلاین برای آثار خود ایجاد کنند و جزئیات هر اثر را به نمایش بگذارند؛ ضمن آنکه می

 ها را بررسی کنند.های آنیا درخواست
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 های مصرف هنر های نوین بر رسانهنفوذ فناوری. 3-1-4
تنها دسترسی به آثار را گسترش  اند. این تغییرات نهنظیری برای مخاطبان در مصرف هنر فراهم کردههای بیهای نوین فرصتفناوری

تعاملیاند؛ بلکه تجربه مصرف هنر را شخصیداده  با حذف واسطه تر کردهتر و چندحسیتر،  از سوی دیگر،  به اند؛  آثار  ها فروش 
 شود.پیماید. در ادامه به برخی از تأثیرات فناوری بر مصرف آثار هنری اشاره میدگان مسیر هموارتری را میمصرف کنن
پلتفرم پلتفرم  تعاملی:  متصل  های  یکدیگر  به  را  و خریداران  هنرمندان  که  ابزارهایی هستند  آثار هنری  فروش  برای  تعاملی  های 

های تعاملی خاصی دارند ها اغلب ویژگیآورند. این پلتفرم کنند و فضایی را برای نمایش، بازاریابی و معامله آثار هنری فراهم میمی 
دهند، آثار خود را آپلود کرده و مستقیماً های بازار آنلاین که به هنرمندان اجازه می بخشند؛ مانند پلتفرم بهبود می که تجربه کاربری را  

یا   بفروشند؛  جهانی  مخاطبان  گالری پلتفرم به  یا  هنرمندان  برخی  که  شدن  برند  و  اختصاصی  وب های  یا  سایتها  شخصی  های 
هایی برای خرید و فروش هنر و آثار هنری  عنوان پلتفرم های فروش آثار هنری که بهپلیکیشناکنند و یا  های سفارشی ایجاد میپلتفرم 

دهند که به راحتی آثار هنری را به نمایش بگذارند ها و خریداران این امکان را میها به هنرمندان، گالری کنند. این اپلیکیشنعمل می
گیرند؛ در واقع  فروش آثار هنری و صنایع دستی مورد استفاده هنرمندان قرار مینیز برای    26های تخصصیپلیسو معامله کنند. مارکت

تغییرات عمده باعث  بازاریابی هنر شدهای در روش تحولات دیجیتال  به محصولات اند. جهانیهای  دموکراتیک  سازی و دسترسی 
 های آنلاین، بازار هنر را متحول کرده است. هنری از طریق پلتفرم 

ببلاک بهچینلاکچین:  دادهها  از  ساختاری  میعنوان  تعریف  بهها  جدید،  اطلاعات  که  زنجیره شوند  افزوده  صورت  آن  به  وار 
طور کامل  گردد؛ اما پس از ثبت، هیچ بخشی از آن قابل حذف یا تغییر نیست؛ بنابراین، مجموعه اطلاعات مذکور از نظر امنیت بهمی 

توان، به مبتنی بودن آن بر توافق عمومی اشاره کرد؛ یعنی با  چین میدیگر تکنولوژی بلاک  هایاز ویژگی  .محافظت شده خواهند بود
چین، دیگر به حضور کس قادر نخواهد بود، کنترل اطلاعات را در دست بگیرد؛در عین حال، باوجود بلاککمک این تکنولوژی هیچ

امروزه صنایع گوناگونی، درحال اجرا   .عاملات نیازی نخواهد بوداعتماد برای نظارت یا معتبر ساختن میک نهاد یا شخص ثالث قابل
پیاده فناوری بلاکو  بر بلاک»فناوریچین هستند.  سازی  مبتنی  بههای  در هنر  و  چین  معنوی  مالکیت  مدیریت  برای  ابزاری  عنوان 

ژی به بالا رفتن تقاضا برای جذب  افزایش کاربرد این تکنولو (Jones & Davis, 2019, 22-35). اند«معاملات هنری مطرح شده
دهد، مالکیت دیجیتال آثار خود را نیز اثبات کنند  چین به هنرمندان اجازه میبلاک  .نیروهای متخصص در این زمینه منجر خواهد شد

دی جدیدی  های اقتصاتنها امنیت و شفافیت را بهبود بخشیده، بلکه مدل های ثانویه نیز درآمد کسب کنند؛ همچنین نهو از فروش 
های مدیریت  ها شاهد تحولات بنیادین در شیوه خلق کرده است. با پیشرفت این فناوری، هنر و سایر حوزه  NFT مانند اقتصاد مبتنی بر

 .های دیجیتال خواهند بوددارایی 
امکان فروش  بر  علاوه  28های غیرقابل تعویضعنوان توکنفروش و نمایش آثار هنری دیجیتال، به:  27های غیرقابل تعویضتوکن

به  را  بعدی  معاملات  تمام  در  هنرمند  حقوق  حفظ  واسطه،  بدون  مخاطب  به  فناوری مستقیم  آمدن  پدید  آنکه  ضمن  دارد.  همراه 
های جدیدی برای حفظ اصالت و فروش آثار  های غیرقابل تعویض مفهوم مالکیت آثار هنری را دگرگون کرده و راهچین و توکنبلاک

 ده است. به وجود آور
 

 های هنریهای نوین در رسانهکارگیری فناوریهای بهچالش. 2-4
های نوین ابزارهایی قدرتمند برای توسعه و تحول هنر هستند؛ اما نباید  توان دریافت، فناوریبا توجه به آنچه در بخش قبل گفته شد می

های ایجاد  فرصت  .ها استهای مرتبط با این فناوریها و چالشفرصتاز نظر دور داشت که موفقیت در این زمینه نیازمند توجه به  
های نوین در مراحل تولید، توزیع و مصرف هنر در بالا آورده شد. اینک لازم  های نوین و دسترسی به رسانهکارگیری فناوریشده با به 

های فناوری  تنها به محدودیتها نهنمود. این چالشهای نوین اشاره  کارگیری فناوریهای ایجاد شده در ارتباط با به است به چالش
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بر میمربوط می  در  نیز  را  اقتصادی، و فرهنگی  ابعاد اخلاقی، اجتماعی،  این چالششوند؛ بلکه  با درک  توان، جهت  ها میگیرند. 
 گذاری درست هنر اقدام نمود. سیاست

ترسی محدود به فناوری در مناطق مختلف و بخصوص مناطق  ها عدم دسترسی یکسان به فناوری است. دسترین این چالشاز مهم
نابرابری  می محروم،  تشدید  را  موجود  بهکند.  های  هنرمندان،  درحالبرخی  کشورهای  در  فناوریویژه  به  است  ممکن  های  توسعه، 

ال به تفاوت در دسترسی افراد، شکاف دیجیت  .تر کندتواند، شکاف دیجیتال در هنر را عمیقپیشرفته دسترسی نداشته باشند، این امر می 
های آنلاین اشاره  افزارهای طراحی و پلتفرم های پیشرفته مانند اینترنت پرسرعت، تجهیزات دیجیتال، نرم ها یا کشورها به فناوریگروه

واقعیت مجازی، ابزارهای  بعدی،  های نوین مانند چاپ سهاغلب به فناوری یافتههنرمندان در کشورهای توسعهطور مثال،  دارد؛ به
که این امکان و قابلیت ممکن است در کشورهای  های آنلاین برای فروش آثار دسترسی دارند؛ درحالیپیشرفته طراحی دیجیتال و پلتفرم 

انی  این دسترسی تأثیر مستقیمی بر رشد هنر، تنوع فرهنگی و توانایی هنرمندان برای رقابت در سطح جهتوسعه فراهم نباشد،  درحال
 .دارد 

فناورینگرانی با  ارتباط  در  حقوقی  و  اخلاقی  سیاستهای  نظر  مد  باید  که  است  مواردی  دیگر  از  نوین  گیرد.  های  قرار  گذاران 
است که دیگر نتوان تنها از  و باعث شده  طور جدی به چالش کشیدههای نوین هویت خالق اثر هنری و مالکیت فکری را بهفناوری

برد. مسائل مربوط به محتوای تولید شده توسط هوش مصنوعی و حقوق مالکیت معنوی نیازمند بررسی دقیق یک هویت واقعی نام  
همچنین   فناوریهستند؛  جمعدر  مجازی،  یا  افزوده  واقعیت  مانند  داده هایی  تجربهآوری  ایجاد  برای  کاربران  های  های 

نیز با مشکلاتی مانند    NFT فروش آثار دیجیتال به صورت   .دهای حریم خصوصی را افزایش دهتواند، نگرانیشده میسازیشخصی
ها  کنند، یکی از بزرگترین چالشتعیین مالکیت اثر نیز در مواردی که انسان و ماشین با هم خلق اثر می  .برداری و تقلب همراه استکپی

 است. 
.  (Rodwick, 2001, 31-35)اند«  تأثیر قرار داده تحت آمیخته و فرهنگ ما را  های بازنمایی و ارتباط را درهم های نوین، فرم »رسانه 

محلی و    های فرهنگی رنگ شدن هویت های نوین ممکن است، باعث کم شدن  ناشی از فناوری توجه بود که جهانی نباید یه این نکته بی 
د که به ضرر تنوع فرهنگی  های جهانی و یکنواختی را ترویج دهنتواند، سبکهای هنری شود؛ همچنین آثار هنری دیجیتال میسنت
ها را در معرض فراموشی قرار دهد؛ همچنین گسترش هنرهای دیجیتال ممکن است، توجه به هنرهای سنتی را کاهش دهد و آن  .است

های نوین  رسانه  .پذیرش نباشندهای هنری جدیدی را معرفی کنند که برای مخاطبان سنتی قابلها و فرم های نوین، شاید سبکفناوری
های هویت فرهنگی هستند. این تغییرات گاه با تضعیف ارتباطات سنتی و  ا تأثیرگذاری بر پیوندهای اجتماعی، درحال دگرگونی بنیانب

شدن، به فشردگی زمان  ی جهانیهای ارتباطی و پدیدهگرایی  فناوریگاه با تقویت اشکال جدید تعامل همراه است. از سوی دیگر، هم
گیری هستند  ای درحال شکلهای فرهنگی تازه ضایی مجازی و هوشمند را خلق کرده است. در این محیط، هویتو مکان انجامیده و ف

 .باشندی دیجیتال امروز میکه بازتابی از جوامع پراکنده
گی ایجاد  دنبال دارد، ضمن آنکه وابستهای نوین، خطر کاهش ارزش هنرهای سنتی و خلاقیت انسانی را بهکارگیری دایم فناوریبه

کند که در آن نوعی جدایی میان شخص و  دنبال دارد. فضای مجازی، دنیاهای جدیدی خلق میشده به فناوری، خود نیز معضلاتی به
می صورت  بیرونی  واقعی  تجربهمحیط  این  در  گیرد.  فیزیکی  حضور  اندازه  به  مخاطبان  از  برخی  برای  است،  ممکن  مجازی  های 

 باشد و منجر به کاهش اصالت تجربیات گردد.  بخش نهای هنری رضایتمکان
نگرانیچالش از  نیز  محیطی  زیست  سیاستهای  فناوریهای  است.  بلاکگذاران  مانند  هوش   NFT چین، هایی  پردازش  و 

می که  انرژی هستند  بالای  نیازمند مصرف  زیستمصنوعی  تأثیرات  باشدتواند،  داشته  به همراه  منفی  از  .محیطی  استفاده  و   تولید 
 .های الکترونیکی شودتجهیزات دیجیتال برای هنر ممکن است باعث افزایش زباله

ی دیگری که باید مورد توجه سیاستگذاران قرار گیرد، کنترل و نظارت آثار است؛ گرچه نظارت بر محتوا در آثارتولید شده با مسآله
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دلیل ابزارهای نظارتی و سانسور در آثار ممکن است، بهدر برخی کشورها این  رسد؛ اما  نظر میهای نوین ضروری به کمک فناوری 
  3توان، در نمودار شماره های نوین در تولید، توزیع و مصرف هنر را میهای استفاده از فناوریچالش  .معرض کنترل شدید قرار گیرد 

 مشاهده نمود.

 
 های نوین در هنر )نگارنده( های استفاده از فناوریچالش: 3نمودار 

 
 های نوینگذاری هنر در عصر رسانهسیاست. 3-4
های نوین به ابزاری قدرتمند برای تغییر و تحول در عرصه هنر  های قبل آورده شد، در عصر دیجیتال، فناوریگونه که در بخشهمان

اند؛ بلکه به بازتعریف نقش هنر در  کردههای خلق، نمایش و توزیع آثار هنری را متحول  تنها روش ها، نهاند. این فناوریتبدیل شده
گذاری هوشمندانه و جامعی است که  سازی هنر و فناوری نیازمند سیاستحال، همگام اند؛ بااینجامعه، اقتصاد و فرهنگ نیز پرداخته

فرصتچالش و  به ها  را  همها  پیچیدگی طور  پاسخگوی  است،  ممکن  فعلی  قوانین  بگیرد.  نظر  در  مزمان  حقوقی  به های  ربوط 
کنند که منجر به نبود یکپارچگی های متفاوتی درباره هنرهای دیجیتال اتخاذ میها، گاه سیاستدولت  .های نوین در هنر نباشندفناوری

های نوین را به حداکثر های ناشی از فناوریتواند، فرصتگذاری هوشمندانه در این زمینه می سیاستشود.  در بازار جهانی هنر می
-گذاری هنر، سیاست های ذکر شده و حداکثرسازی مزایای فناوری در سیاستبرای رفع چالش  ها را به حداقل برساند.و چالشرسانده  

 گذاران باید موارد زیر را در نظر بگیرند:
 ارتقای دسترسی و کاهش شکاف دیجیتال  -
اولویت  از  سیاستیکی  در  کلیدی  وهای  دیجیتال  شکاف  کاهش  فناوری،  و  هنر  به    گذاری  عادلانه  دسترسی  کردن  فراهم 

های فناوری، هزینه  توسعه و مناطق محروم، کمبود زیرساختهای نوین برای تمامی هنرمندان است. در کشورهای درحالفناوری
آموزش نبود  و  تجهیزات  میبالای  محسوب  هنرمندان  راه  سر  بر  جدی  موانع  از  تخصصی  سیاستهای  با  شوند.  باید  گذاران 

ها، ارائه یارانه و تسهیل دسترسی به ابزارهای دیجیتال، این شکاف را کاهش دهند. آموزش و توانمندسازی  ری در زیرساختگذاسرمایه
های نوین و حضور در بازارهای جهانی توانمند سازد. این  گیری از فناوریها را در بهره تواند آن ویژه در مناطق محروم، میهنرمندان، به

کند؛ زیرا این دسترسی تأثیر های نوین برای هنرمندان در سراسر جهان اشاره میکردن دسترسی عادلانه به فناورینکته به اهمیت فراهم
همین در  دارد؛  جهانی  سطح  در  رقابت  برای  هنرمندان  توانایی  و  فرهنگی  تنوع  هنر،  رشد  بر  به  مستقیمی  هنرمندان  تجهیز  راستا، 

بهره مهارت  برای  لازم  از  های  مؤثر  میگیری  نیز  توسعهفناوری  کشورهای  در  دهد.  کاهش  حداقل  به  را  شکاف  این  یافته،  تواند، 
ای  های نوین متمرکز شده است. براساس مطالعههای هنری و فناوریتوجهی بر حمایت از نوآوری طور قابلهای هنر بهگذاریسیاست

جاد مراکز خلاقیت، تلاش کرده است تا هنرمندان را به استفاده  های هنری دیجیتال و ایدر بریتانیا، دولت با تخصیص بودجه به پروژه 
فناوری درحالاز  کشورهای  در  کند.  تشویق  نوین  سیاستهای  چالشتوسعه،  با  هنر  نبود  گذاری  است.  مواجه  بیشتری  های 

چالش های استفاده از فناوری های نوین در هنر

مضرات زیست 
محیطی

تنظیم گری 
محتوا

کاهش اصالت 
تجربیات

تضعیف هنرهای 
سنتی

تهدید هویت 
فرهنگی

مسایل اخلاقی و 
حقوقی

وابستگی به 
فناوری

مالکیت 
فکری

مالکیت 
معنوی

نقض حریم 
خصوصی

کپی 
برداری

نابرابری دسترسی 
فناوری

شکاف 
دیجیتال
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کرده؛ همچنین، تحقیقات  های نوین در هنر ایجاد  ای برای استفاده از فناوریهای مناسب و کمبود بودجه، موانع عمدهزیرساخت
عنوان مثال در چین، های نوین ایفا کند؛ بهتواند، نقش مهمی در توسعه بازار هنر و فناوریدهد، مشارکت بخش خصوصی می نشان می

 های دیجیتال برای نمایش و فروش آثار هنری شده است. های فناوری منجر به توسعه پلتفرم همکاری میان دولت و شرکت
 رمندان و مالکیت معنویحفظ حقوق هن -

های دیجیتال، حفاظت از حقوق مالکیت معنوی هنرمندان به چالشی بزرگ تبدیل شده است. آثار دیجیتال به  با گسترش فناوری
اند.  ای درباره مالکیت اثر ایجاد کردههای جدید مانند هوش مصنوعی نیز سوالات پیچیدهبرداری هستند و فناوریراحتی قابل کپی

های قانونی برای استفاده  گذاری شفاف و جامع برای تضمین حقوق هنرمندان، جلوگیری از سوءاستفاده و ایجاد چهارچوب سیاست
توان اصالت آثار تعویض، میهای غیرقابلچین و توکنهای نوین مانند بلاکهای نوین ضروری است. با استفاده از فناوریاز فناوری

از کپی را تضمین کرد و  فناوری بلاکبرداری بیدیجیتال  انتقال  چین میرویه جلوگیری کرد.  به مالکیت و  مربوط  تواند، اطلاعات 
صورت دائمی و غیرقابل تغییر ثبت کند. این امر شفافیت و اطمینان بالایی را برای هنرمند و مخاطب فراهم  حقوق یک اثر هنری را به

آثار دیجیتال خکند؛ همچنین هنرمندان می می  فردی  شامل اطلاعات منحصربه NFT عرضه کنند. هر NFT ود را به شکلتوانند، 
کپی امکان  و  کرده  تضمین  را  اثر  مالکیت  که  میاست  کاهش  را  غیرمجاز  مانندفناوری  .دهدبرداری  امکان    29ام   -آر-دی هایی 

نحوه  فراهم میمحدودکردن  را  دیجیتال  آثار هنری  از  استفاده  بهی  مثال، هنرمندکند؛  به ان میعنوان  را  آثار خود  به  توانند دسترسی 
ها را به شرایط خاصی منوط کنند. هنرمندان باید با حقوق مالکیت فکری آشنا باشند و از  کاربران مجاز محدود کرده یا استفاده از آن

آگاهی از قوانین و روندهای   گذاری هنر، تأکید برابزارهای قانونی و فناورانه موجود برای حفاظت از آثار خود بهره ببرند. در سیاست
 .تواند، از سوءاستفاده جلوگیری کندجدید می 

 ایجاد بازارهای پایدار و شفاف  -
پلتفرم  مانند  دیجیتال  هنری  آوردهفرصت  NFTهای  بازارهای  وجود  به  هنرمندان  برای  جدیدی  با  های  فضاها  این  اما  اند؛ 

گذاری در این حوزه، باید بر ایجاد رو هستند. سیاستگذاری منصفانه و دسترسی عادلانه روبههایی همچون شفافیت، ارزشچالش
های کارمزد متمرکز باشد. این امر ش هزینهها و کاههای ملی و محلی برای حمایت از هنرمندان بومی، شفافیت در پرداختپلتفرم 

 تواند، به ایجاد بازارهای پایدار و منصفانه کمک کند. می 
 حفظ تنوع فرهنگی و تقویت هنرهای سنتی  -

دلیل سرعت تولید و گستردگی  های نوین ممکن است، به تضعیف هنرهای بومی و سنتی منجر شوند؛ زیرا آثار دیجیتال، بهفناوری
گذاری در این زمینه باید بر حفظ تنوع فرهنگی تأکید داشته باشد و هنرهای سنتی  گیرند. سیاستمخاطبان، بیشتر مورد توجه قرار می 

کردن آثار سنتی یا استفاده از واقعیت مجازی برای نمایش ای خلاقانه احیا کند؛ برای مثال، دیجیتالیرا با استفاده از فناوری به شیوه 
ای باشد  گونهگذاری باید بههای فرهنگی و افزایش آگاهی عمومی کمک کند. سیاستتواند، به ارتقای هویتمحلی میهای  فرهنگ

هایی که بین پذیرش  توسعه سیاست .های نوین همگام سازدها را با فناوریهای هنری محلی حمایت کرده و آنها و سنتکه از سبک
ای از فرهنگ را در  های نوین، گونهگذاری نوین هنر است. رسانهر کنند از ملزمات سیاستفناوری و حفظ هنرهای سنتی تعادل برقرا 

فرهنگی، همراه است. در این  ویژه در تعاملات میانقطعیت، بهای از ابهام و عدم سابقهاند که با سطح بیی بشری شکل دادهجامعه
ها نشان  پژوهش .گذارد ها تأثیر می های استفاده از رسانهکند و بر شیوه یعنوان محتوای ارتباطی عمل مفضای پیچیده، خود  فرهنگ به

عنوان یک زبان مستقل، توانایی ایجاد معانی جدید و بازتعریف مفاهیم سنتی را دارد. برخلاف هنرهای سنتی  دهد »هنر دیجیتال بهمی
هایی برای تعامل، تجربه شخصی و بازتاب انسانی  شوند، هنر دیجیتال فرصتکه اغلب به یک شکل ثابت و غیرتعاملی محدود می

می ویژگیفراهم  این  منحصربهکند.  ابزار  یک  به  را  دیجیتال  هنر  پیچیدگیها  حل  برای  جهانیفرد  میهای  تبدیل  کند«  سازی 
(Langdon, 2014, 13-19.) 
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 پذیری و ارزیابی مستمر انعطاف -
ها  تطبیق با تحولات سریع فناوری باشد. ارزیابی مداوم تأثیرات این سیاستلپذیر و قابگذاری هنر و فناوری باید انعطافسیاست

آن بهبود  و  اصلاح  امکان  فرهنگی،  و  هنری  جامعه  می بر  فراهم  را  چهارچوب ها  ایجاد  هنرمندان، کند.  آن  در  که  مشارکتی  های 
تر کمک کند. نظارت  اتخاذ تصمیمات هوشمندانه تواند، بهگذاری دخیل باشند، می کارشناسان فناوری و مخاطبان در فرآیند سیاست

  بر محتوای هنری دیجیتال باید با حفظ آزادی هنری همراه باشد.
  تقویت اصالت تجربیات  -

شود که  کارگیری فناوری نوین در هنر کاهش اصالت تجربیات است. این مسئله از این واقعیت ناشی میهای بهیکی از چالش
ند، هنر را به چیزی قابل بازتولید و دیجیتالی تبدیل کنند، که به عقیده برخی منتقدان گاه باعث کاهش ارتباط  توانهای نوین می فناوری

برداری از فناوری و حفظ توانند، تعادل میان بهره شود. برای رفع این مشکل، راهکارهایی وجود دارد که می عاطفی و عمق تجربیات می
جای وابستگی کامل به ابزارهای فناوری،  توان با تأکید بر خلاقیت انسانی بهطور مثال، میبه  اصالت تجربیات هنری را ایجاد کنند؛

فرد هنرمند را منعکس کنند و بازتعریف اصالت در هنر دیجیتال، اصالت تجربیات را تقویت  ایجاد آثاری که عناصر فردی و منحصربه
های مجازی بدون حذف نسخه حضوری به رویدادهایی مانند نمایشگاه توان، از فناوری برای گسترش دسترسینمایند؛ همچنین می

ماند.  ها یا تئاترهای زنده( همچنان بخش مهمی از تجربه اصیل هنر باقی میها، کنسرت استفاده نمود. هنر حضوری )مانند نمایشگاه
استفاده از واقعیت مجازی یا واقعیت  از فناوری برای گسترش دسترسی به این رویدادها بدون حذف نسخه حضوری استفاده شود.  

هایی که مخاطب بتواند به شکلی فعال در هنر مشارکت کند. تمرکز بر پیام، احساس و معنا در خلق آثار افزوده برای ایجاد محیط
شود؛ بنابراین،    تواند، اصالت تجربیات را تقویت کند. در استفاده از فناوری، هویت و میراث فرهنگی نباید نادیده گرفته دیجیتال می

حل اصلی در این است که  طور کلی، راهتواند، به حفظ اصالت تجربیات کمک کند؛ بهادغام فناوری با عناصر فرهنگی و محلی می
زمان نوآوری و عمق  تواند، همعنوان ابزاری برای تقویت هنر و نه جایگزینی برای اصالت آن به کار گرفته شود. این تعادل میفناوری به

 نری را حفظ کند.  ه
 محیطیترویج پایداری زیست -

تواند، به  که این فناوری میکنند؛ درحالیدلیل تأثیرات غیرانسانی و غیرحسی آن نقد می»برخی منتقدان، فناوری دیجیتال را به
انسانی و تجربه ارتباطات  بهتقویت  آثار هنری های حسی کمک کند؛  فناوری دیجیتال چگونه   دهد، نشان می  30طور مثال، بعضی 

های دیجیتال است  محیطی و اجتماعی به کار گرفته شود. دنیای امروز متنی بر فناوری و تکنولوژیتواند برای ایجاد آگاهی زیستمی 
محیطی ناشی از های مهم در زمینه هنر و فناوری، اثرات زیستکند. یکی از دغدغهو انسان امروز در یک جهان رسانه زیست می

چین و تولید  هایی مانند بلاکهای نوین است. تولید تجهیزات دیجیتال، مصرف بالای انرژی در فناوریفاده گسترده از فناوریاست
های پاک  گذاری باید بر استفاده از فناوریتوجهی به محیط زیست وارد کند. سیاستهای قابلتواند، آسیبهای الکترونیکی میزباله

بازیاف ترویج  پایدار،  بپردازند که  و  آثاری  به خلق  باید  نیز  باشد. هنرمندان  الکترونیکی و کاهش ردپای کربنی متمرکز  ت تجهیزات 
 هایی درباره حفاظت از محیط زیست منتقل کنند.  پیام 

 ایرشتههای بینتشویق نوآوری و همکاری -
سیاست مهم  محورهای  از  دیگر  یکی  که  داشت  نظر  در  باید  نودرنهایت  تشویق  برای  گذاری،  زمینه  ایجاد  و  هنری  آوری 

ای برای  سابقهبی  بعدی امکانهای نوین مانند هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و چاپ سهای است. فناوریرشتههای بینهمکاری
ارائه می آثار هنری  ارائهدهد. سیاستخلق  با  باید  پروژهی حمایتگذاران  از  زیرساختی،  و  مالی  فناوری  های  و  به  هایی که هنر  را 

های  تواند، به خلق تجربهکنند، پشتیبانی کنند. همکاری بین هنرمندان، دانشمندان و مهندسان نیز میهای خلاقانه ترکیب میشیوه 
تغییرات در فرهنگ  از دیگر چالش  تر هنری منجر شود.جدید و غنی بالای  برای هنرمندان و هنرهای دیجیتال، سرعت  های بزرگ 
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تواند، های نوین پژوهش و کاربرد هنر را گسترش دهند. هنر میاهنگی با این تغییرات، هنرمندان باید روش دیجیتال است. برای هم
توان به های فناورانه، میی پروژهی فناوری، سیاست و جامعه عمل کند. با حضور فعال هنرمندان در عرصهعنوان حلقهٔ پیونددهندهبه

تر باشند؛ از سوی دیگر، هنر با زبان بیانی  کارآمد و هم از منظر انسانی و اجتماعی جامع  راهکارهایی دست یافت که هم از نظر فنی
می  چالش خود  و  پیامدها  به  نسبت  را  جامعه  فناوریتواند،  قوه های  برانگیختن  با  و  کند  حساس  نوین  راه های  تخیل،  های  حلی 
های  کارگیری فناوری های به گذاری هنر در جهت رفع چالشسیاست  1جدول شماره   .ها ارائه دهدای برای مواجهه با این چالشخلاقانه

 دهد.های هنری را نشان میدر رسانه نوین
 ها )نگارنده( گذاری درجهت رفع چالش های هنری و سیاستهای نوین در رسانهکارگیری فناوریهای به: چالش1جدول 

 ها گذاری در جهت رفع چالش سیاست    های هنری رسانههای نوین در کارگیری فناوریهای بهچالش  ردیف 
 ارتقای دسترسی و کاهش شکاف دیجیتال  نابرابری دسترسی فناوری  1
 حفظ حقوق هنرمندان و مالکیت معنوی، مسایل اخلاقی و حقوقی  2

 ایجاد بازارهای پایدار و شفاف 
 حفظ تنوع فرهنگی و تقویت هنرهای سنتی تضعیف هنرهای سنتی  3
 پذیری و ارزیابی مستمر انعطاف  گری محتواتنظیم 4
 تقویت اصالت تجربیات کاهش اصالت تجربیات  5
 محیطی ترویج پایداری زیست  مضرات زیست محیطی 6

 
 گیری نتیجه. 5

ابزاری قدرتمند  ای جدید و فراهم کردن فرصتی برای تجربیات جدید به  های نوین ضمن خلق جهان رسانهدر عصر دیجیتال، فناوری
اند؛  های خلق، نمایش و توزیع آثار هنری را متحول کردهتنها روش ها نهاند. این فناوریبرای تغییر و تحول در عرصه هنر تبدیل شده

ذاری  گسازی هنر و فناوری نیازمند سیاستحال، همگام اند؛ با اینبلکه به بازتعریف نقش هنر در جامعه، اقتصاد و فرهنگ نیز پرداخته
آفرینی های تحول های مدرن فرصت؛ بنابراین فناوریزمان در نظر بگیرد طور همها را بهها و فرصتهوشمندانه و جامع است که چالش

میبرای سیاست ارائه  هنر  می گذاری  تقویت  را  شفافیت  و  فراگیری  نوآوری،  و  ایندهد  با  برنامهکند؛  نیازمند  آن  ادغام  ریزی حال، 
و   سیاستاستراتژیک  فناوری،  آگاهانه  پذیرش  با  است.  فرهنگی  و  اجتماعی  اخلاقی،  پیامدهای  به  پرداختن  به  هنری  تعهد  های 

گذاری  سیاستوجوش و عادلانه برای هنر تضمین کنند.  ای پرجنبانداز فرهنگی درحال تحول سازگار شوند و آیندهتوانند، با چشممی 
های فرهنگی،  ای طراحی شود که هم نوآوری و توسعه فناوری را تشویق کند و هم به ارزشگونههای نوین باید بههنر در عصر فناوری 

ها باید ابزاری برای ارتقای دسترسی، تنوع و پایداری در هنر باشند و  عدالت اجتماعی و محیط زیست توجه داشته باشد. این سیاست
نفعان متنوع ازجمله هنرمندان،  مشارکت ذی  .تری خلق کنندهای غنیبههای نوین، تجربه هنرمندان کمک کنند تا با استفاده از فناوری

فرهنگی می مؤسسات  و  به سیاستفناوران  منجر شود؛ همچنین سیاست گذاری درستتواند،  فرصتتر  باید  از  گذاری  ناشی  های 
باید بر اصول عدالت اجتماعی، تنوع   هاهای آن را به حداقل کاهش دهد. این سیاستهای نوین را به حداکثر برساند و چالشفناوری

زیست پایداری  تدوین سیاستفرهنگی،  با  باشد.  استوار  از حقوق هنرمندان  و حمایت  آیندهمحیطی  و  توان  نگر، میهای هوشمند 
رای تقویت فرهنگ،  هنرمندان را توانمند ساخت تا از ابزارهای نوین برای خلق آثار ماندگار و تأثیرگذار بهره ببرند و هنر را به ابزاری ب

ها برای  های نوین آشنا شوند و بتوانند، از آننیز باید با فناوری هنرمندان و مخاطبان  اقتصاد و جامعه در عصر دیجیتال تبدیل کنند.
 .تولید و تجربه هنر بهره ببرند
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