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  تاریخ معماری

  :چکیده پژوهشیمقاله 

 ییو تجربه فضا یبر معمار یقیعم راتیو هوشمند تأث تالیجید یهایفناور ر،یاخ یهادر دهه

 یهات، فرص"پوست دوم هوشمند"عنوان و سطوح هوشمند، به تالیجید ناتییاند. تزکاربران داشته

 ییافض و ادراک یشناختییبایاند که تجربه زفراهم کرده ایو پو یتعامل یفضاها یطراح یبرا ینینو

کمک  ییهاطیمح جادیتعامل با کاربران، به ا قیاز طر هایفناور نی. اکندیکاربران را متحول م

ان نش ریاخ یهارا دارند. پژوهش یفرد یازهایو ن یطیمح طیانطباق با شرا تیکه قابل کنندیم

 شیافزا س،موجب کاهش استر ،ییعلاوه بر بهبود تجربه فضا هایفناور نیاند که استفاده از اداده

 .شودیکاربران م یزندگ تیفیک یو ارتقا تیرضا

هوشمند بر  تالیجیو سطوح د ناتییتز راتیتأث یبه بررس یلیتحل-یفیتوص کردیمقاله با رو نیا

 یهاو پرسشنامه یپژوهش از منابع علم نیا یهاکاربران پرداخته است. داده ییادراک و تجربه فضا

 جادیبه ا هایفناور نیکه ا دهدینشان م هالیشده و تحل یآورکاربران جمع نیب شدهعیتوز

کاربران را به  یکیزیو ف یروان یازهایمنعطف، کارآمد و خلاقانه منجر شده است که ن ییفضاها

 .کندیبرآورده م یخوب

 یعمارم یهوشمند با طراح یهایعلوم اعصاب و فناور بیکه ترک کنندیم دییپژوهش تأ نیا جینتا

را  یشهر یزندگ تیفیک ط،یتعامل کاربران با مح یخلق کند که علاوه بر ارتقا ییفضاها تواندیم

ه کنند ک یطراح ییتا فضاها دهدیبه معماران امکان م نینو کردیرو نیا ت،یبهبود بخشد. در نها

 یبرا یترشیب تیجذاب زین یشناختییبایکارآمد باشند، بلکه از نظر ز ینه تنها از لحاظ عملکرد

 کاربران داشته باشند.
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 مقدمه

 بر های فناوری و علوم شناختیهای اخیر، پیشرفتدر دهه

نات و سطوح است. تزییات بسزایی گذاشته معماری تأثیر

دیجیتال به عنوان پوست دوم هوشمند در معماری، به معنای 

های پیشرفته برای ایجاد تزیینات جدید استفاده از فناوری

ها ها است. این فناوریو هوشمند در ساختمانکارآمد 

های تعاملی و توانند شامل نمایشگرهای تعاملی، پوستهمی

و کاربران تعامل  سطوح حسگرها باشند که با محیط پیرامون

در این راستا، علوم اعصاب و علوم  (.  Fox, 2023:78)دارند

شناختی نقش مهمی در درک و تحلیل این تحولات دارند. 

اند که تجربه زیبایی و ادراک های مختلف نشان دادهبررسی

تواند تأثیرات قابل توجهی بر وضعیت شناختی و فضایی می

  (. Picon, 2024: 112)احساسی افراد داشته باشد

و ساخت را متحول  یطراح یهاوهیتحولات نه تنها ش نیا

 زیمصنوع را ن طیاند، بلکه درک ما از تعامل انسان با محکرده

پوست دوم "مفهوم  ان،یم نیاند. در ادگرگون ساخته

 کردهایرو نیتراز نوآورانه یکیبه عنوان  یعماردر م "هوشمند

 ,Gage). مطرح شده است یو معمار یفناور قیتلف نهیدر زم

ح و سطو ناتییمفهوم که شامل استفاده از تز نیا (  2023:78

د مانن شرفتهیپ یهایاز فناور یریگاست، با بهره تالیجید

و سطوح حسگر،  یتعامل یها، پوسته تعاملیشگرهاینما

 کندیم جادیها ارا در ساختمان ییایهوشمند و پو یهایژگیو

اعصاب و  علوم .و کاربران هستند طیکه قادر به تعامل با مح

 فایتحولات ا نیا لیدر درک و تحل یدینقش کل یعلوم شناخت

و ادراک  ییبایاند که تجربه ز. مطالعات نشان دادهکنندیم

 یاسو احس یشناخت تیبر وضع یقابل توجه راتیتأث ییفضا

 تیاهم هاافتهی نیا (Chatterjee, 2021: 45). افراد دارد

 یدر طراح یناختشو عصب یروانشناخت یهاتوجه به جنبه

 نورو آرکیتکچر ی. در واقع، معمارسازدیرا برجسته م یمعمار

 انیم قیعم یوندیپ جادیبه دنبال ا ن،ینو کردیرو کیبه عنوان 

 است یمعمار یو طراح یطیمح یعلوم اعصاب، روانشناس

.(Pallasmaa et al., 2013:32) 
 جسمی و روانی سلامت بالای اهمیت دلیل به حاضر پژوهش

 برخوردار اینوآورانه هایجنبه از شهری، هایمحیط در افراد

 هایپیچیدگی و شهرنشینی نرخ افزایش به توجه با. است

 یفیتک بهبود بتوانند که زیستی فضاهای به نیاز مدرن، زندگی

. ودشمی احساس پیش از بیش کنند، تضمین را افراد زندگی

 به تواندمی معماری با اعصاب علوم دانش ادغام راستا، این در

 تیشناخزیبایی نظر از تنها نه که شود منجر هاییمحیط ایجاد

 اسخپ نیز افراد جسمی و روانی نیازهای به بلکه باشند، جذاب

 به کاربردی، و علمی اصول بر تمرکز با پژوهش این. دهند

 است معماری هایطراحی بهبود برای راهکارهایی ارائه دنبال

 .کنند کمک افراد رفاه و سلامت به بتوانند که

تجربه  تیبر اهم دیبا تأک نورو آرکیتکچر کردیرو گر،ید یسو از

هدفمند  یریگبهره یرا برا نهیزم ،یدر معمار یو ادراک یحس

ا ب کردیرو نی. اآوردیفراهم م تالیجیو سطوح د ناتییاز تز

 جادیبه دنبال ا ،یمعمار یدانش علوم اعصاب و طراح قیتلف

کارآمد هستند،  یاست که نه تنها از نظر عملکرد ییفضاها

ب کاربران خود مطلو یبرا زین یو شناخت یبلکه از نظر احساس

طوح و س ناتییراستا، استفاده از تز نیدر ا. باشند رگذاریو تأث

 تجربه چند تیتقو یبرا یبه عنوان ابزار تواندیم تالیجید

 .کاربر و فضا عمل کند انیم ترقیارتباط عم جادیو ا یحس

 پیشینه پژوهش
 یهایو فناور یعلوم شتتتناخت قیدر دو دهه گذشتتتته، تلف

مار تالیجید  یرا در طراح یریتحولات چشتتتمگ ،یبا مع

 نیا نیتراز مهم یکیکرده استتتت.  جادیا یستتتتیز یفضتتتاها

  یکردهایو توستتعه رو تالیجید ناتیتحولات، استتتفاده از تزئ

 ییمنظور بهبود تجربه فضتتابوده استتت که به تکچریآرشتتنورو

 اند.آنان به کار گرفته شده یزندگ تیفیک یکاربران و ارتقا

 یدر معمار تالیجید ناتیتزئ یهاشرفتیپ

ستفاده از تزئ4002سال  از از  یکیبه عنوان  تالیجید ناتی، ا

معاصتتتر مورد توجه قرار گرفته  یمهم در معمار یهاینوآور

 یها، پوستتتهتعاملی یشتتگرهایشتتامل نما ناتیتزئ نیاستتت. ا

 و رامونیپ طیکه با مح شتتوندیم یو ستتطوح حستتگر یتعامل

شان داده  هایناورف نیاند که اکاربران تعامل دارند. مطالعات ن

ندیم به فضتتتتا توان نادار ییتجر کل مع به شتتت بهبود  یرا 

 یها. به عنوان مثال، در پروژه( Gage, 2023:87)بخشتتتند

ست، مشاهده  تالیجید ناتیکه از تزئ یمعمار ستفاده شده ا ا

که ا ها ز ناتیتزئ نیشتتتده   شیرا افزا یبصتتتر ییباینه تن

 ککم زیکاربران با فضتتتا ن شتتتتریبلکه به تعامل ب دهند،یم

 .( Fox, 2023: 45)کنندیم
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 ییدر بهبود تجربه فضا تکچریکروآرون نقش

که از اصول علوم اعصاب در  یکردیبه عنوان رو تکچریآرشنورو

ست ا ییفضاها جادیبه دنبال ا کند،یاستفاده م یمعمار یطراح

 قاتیکاربران را پاسخ دهد. تحق یو عاطف یشناخت یازهایکه ن

 تکچریآرشنوروبر  یمبتن یهاینشان داده است که طراح

افراد  رو کاهش استرس د یروح تیبه بهبود وضع تواندیم

. به عنوان مثال، ( Chatterjee, 2021:45 , 46)منجر شود

 اندتویم کیلیوفیب یو طراح یعیطب یاستفاده از نورپرداز

افراد داشته  یو جسم یبر سلامت روان یمثبت راتیتاث

 .(Banaei et al., 2019: 34-36)باشد

 یهوشمند در معمار "پوست دوم هوشمند"از  استفاده

استفاده از  یبه معنا یدر معمار"پوست دوم هوشمند" مفهوم

امل با تع تیهوشمند است که قابل تالیجید ناتیسطوح و تزئ

ند. ا طیمح کاربران را دار ناور نیو  ندیم هایف  جادیبه ا توان

 یازهایکمک کنند که بر اساس ن ریرپذییو تغ یتعامل یفضاها

 ه. ب( Picon, 2024:112)شتتتوندیم میمختلف کاربران تنظ

 یعموم یدر فضاها یتعامل یهاعنوان مثال، استفاده از پوسته

ه منجر شود ک یمنحصر به فرد ییفضا یهابه تجربه تواندیم

ناختییبایهم از نظر ز  یجذاب و هم از نظر عملکرد یشتتت

 .( Makanada, 2024:47)کارآمد باشند

ث ف راتیتأ ن م بت و  ث ئ یم و  تالیجید ناتیتز

 تکچریکروآرون

نشان  6164تا  6114 یهاسال نیانجام شده ب یهاپژوهش

و اصول  تالیجید ناتیکه استفاده از تزئ دهندیم

 یندگز تیفیدر ک یبهبود قابل توجه تواندیم تکچریآرشنورو

ها به چالش زیمطالعات ن یحال، برخ نیکند. با ا جادیا یشهر

 ل،اشاره دارند. به عنوان مثا کردهایرو نیا یهاتیو محدود

 یهانهیو هز یکیتکنولوژ یهاتیها به محدودپژوهش یبرخ

 Pallasmaa et)انداشاره کرده هایفناور نیا یسازادهیپ یبالا

al., 2013:32)همچنان بر  هایفناور نیا یایحال، مزا نی. با ا

 یها در معمارها غلبه دارد و روند استفاده از آنآن یهاچالش

 است. شیرو به افزا

نشتتان  ریمجموع، مرور مطالعات انجام شتتده در دو دهه اخ در

با  تالیجید یهایو فناور یکه ادغام علوم شتتتناخت دهدیم

 چر،تکیآرشتتنوروو  تالیجید ناتیتزئ قیاز طر ژهیوبه ،یمعمار

ندیم به فضتتتا توا قا ییبه بهبود تجر  تیفیک یکاربران و ارت

و انتظار  اردروند همچنان ادامه د نیآنان کمک کند. ا یزندگ

 یشتریب یهاشرفتیشاهد پ زین ندهیآ یهاکه در سال رودیم

 .میحوزه باش نیدر ا
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 های انجام شده در دو دهه گذشته( پژوهش 1جدول شماره 

 اندازچشم یدیکل جینتا یشناسروش موضوع مطالعه سال سندهینو ردیف

  کونیپ  1
 

6164  

علوم  ریتاث

بر  یشناخت

 یمعمار یطراح

و  یکم لیتحل

با استفاده از  یفیک

ها و پرسشنامه

 هامصاحبه

 یاستفاده از علوم شناخت

به بهبود تجربه  تواندیم

و کاهش استرس  ییفضا

 در کاربران کمک کند.

گسترش استفاده از علوم 

 جادیا یبرا یشناخت

و کاهش  ترنهیبه یفضاها

 .استرس

 فاکس   2
 

6163  

استفاده از 

 یهاپوسته

در  یتعامل

 یمعمار

 یمطالعات مورد

 یمعمار یهاپروژه

 یتعامل

باعث  یتعامل یهاپوسته

و  کینامید یفضاها جادیا

شده و تجربه  یتعامل

 .سازدیم تریکاربران را غن

 یهاپوسته شتریتوسعه ب

 شیبر افزا دیبا تاک یتعامل

 .طیتعاملات کاربر و مح

3 
و  یبانائ 

 همکاران 

 

6182  

و  ینورپرداز ریتاث

 یطراح

بر  کیلیوفیب

 سلامت روان

 یهاشیآزما

 یشده بر روکنترل

مختلف  یهاگروه

 کاربران

بر  یمبتن یهایطراح

ه ب تواندیم تکچریآرشنورو

بهبود سلامت روان و 

 کاهش استرس منجر شود.

 نهیدر زم شتریب قیتحق

 یطراحبلندمدت  راتیتاث

 .بر سلامت روان کیلیوفیب

  یچاترج  4
 

6168  

نقش 

 تکچریآرشنورو

 یدر معمار

مرور مقالات و 

 یهاداده لیتحل

 هیثانو

 با استفاده تکچریآرشنورو

از اصول علوم اعصاب، 

کارآمدتر و  یهایطراح

 .کندیم جادیا یترجذاب

 شتریب یسازکپارچهی

 یهادر پروژه تکچریآرشنورو

 .مدرن یمعمار

  جیگ  5
 

6163  

 راتیتاث یبررس

 التیجید ناتیتزئ

 یدر معمار

 یهاداده لیتحل

 یمعمار یهاپروژه

 تالیجید

ه تجرب تالیجید ناتیتزئ

کاربران را بهبود  ییفضا

را  طیداده و تعامل با مح

 .دهدیم شیافزا

 اتنیاستفاده از تزئ شیافزا

بهبود تجربه  یبرا تالیجید

 .ییفضا

6 
پالاسما و  

 همکاران 

 

6183  

ها و چالش

 یهافرصت

 تکچریآرشنورو

 یمورد لیتحل

موفق و  یهاپروژه

ناموفق 

 تکچریآرشنورو

ا ب تواندیم تکچریآرشنورو

 و یکیتکنولوژ یهاچالش

 بالا مواجه شود. یهانهیهز

کاهش  نهیدر زم قیتحق

 یو بهبود دسترس هانهیهز

 یهایبه فناور

 .تکچریآرشنورو

 مکاندار   7
 

6164  

استفاده از 

 یهایفناور

در  شرفتهیپ

 یمعمار یطراح

با  یکم لیتحل

 یاستفاده از ابزارها

 یآمار

باعث  تالیجید یهایفناور

و تعامل در  ییکارا شیافزا

 .شوندیم یمعمار یفضاها

 دیجد یهایتوسعه فناور

و  ییکارا یارتقا یبرا

 .یمعمار یداریپا

8 
کپن و  

 همکاران 

 

6186  

و  ینورپرداز ریتاث

رنگ بر 

 یروانشناس

 یطیمح

 یدانیم یهاشیآزما

 یهاطیدر مح

 شدهکنترل

مناسب و  ینورپرداز

بخش آرامش یهارنگ

به کاهش  توانندیم

 تیرضا شیاسترس و افزا

 کمک کنند.

 نهیدر زم قیگسترش تحق

 رنگ و یروانشناخت راتیتاث

 .یکار یهاطینور در مح

9 
اولمان و  

 همکاران 

 

6182  

 یفضاها ریتاث

سبز بر سلامت 

 روان

در  یمطالعه مقطع

 مختلف یشهرها

 یعیسبز و طب یفضاها

و  هیباعث بهبود روح

کاهش اضطراب در 

 .شوندیکاربران م

 یاستفاده از فضاها جیترو

 یبرا یشهر یسبز در طراح

 .یبهبود سلامت روان
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 مبانی نظری

شمند" مفهوم ست دوم هو در تحولات  شهیر یدر معمار "پو

مفهوم به  نیدارد. ا یو علوم شتتتناخت یفناور نهیدر زم ریاخ

ستفاده از تز سطوح د ناتییا ساختمان تالیجیو  شاره در  ها ا

با بهره که  ناور یریگدارد  تهیپ یهایاز ف ند  شتتترف مان

و ستتطوح حستتگر،  یتعامل یها، پوستتتهتعاملی یشتتگرهاینما

 جتتادیا یرا در معمتتار ییایتتو پو وشتتتمنتتده یهتتایژگیو

 (Gage, 2023: 45).کندیم

نشان  یطیمح یعلوم اعصاب و روانشناس نهیدر زم مطالعات

 یوجهقابل ت راتیتأث ییو ادراک فضا ییبایاند که تجربه زداده

 ,Chatterjee). افراد دارد یو احساس یشناخت تیبر وضع

 یروانشناخت یهاتوجه به جنبه تیاهم هاافتهی نیا (2021:34

 .سازدیرا برجسته م یمعمار یدر طراح یشناختو عصب

 ،یاردر معم نینو میپارادا کیبه عنوان  نورو آرکیتکچر کردیرو

 یعلوم اعصاب، روانشناس انیم قیعم یوندیپ جادیبه دنبال ا

 :Pallasmaa et al., 2013است یمعمار یو طراح یطیمح

در  یو ادراک یتجربه حس تیبر اهم دیبا تأک کردیرو نیا .((32

ح و سطو ناتییزهدفمند از ت یریگبهره یرا برا نهیزم ،یمعمار

 د.آوریفراهم م تالیجید

 زیباشناسی عصبی در معماری

ای، به رشتتتهزیباشتتناستتی عصتتبی، به عنوان یک حوزه میان

ر پردازد. دشتتناختی میهای عصتتبی تجربه زیباییمطالعه پایه

زمینتته معمتتاری، این رویکرد بتته درک چگونگی پردازش و 

سیر محرک سان کمک تف سط مغز ان ضایی تو صری و ف های ب

مطالعات . ( Chatterjee& Vartanian, 2014:67) کندمی

ستتتازی اند که تجربه زیبایی در معماری با فعالدادهنشتتتان 

مناطق خاصی از مغز، از جمله قشر اوربیتوفرونتال، آمیگدال و 

 (Vartanian et al., 2013:44). هیپوکامپ همراه است

تواننتتد بتته عنوان در این راستتتتتتا، تزیینتتات دیجیتتتال می

های پیچیده و پویا عمل کنند که سیستم عصبی را به محرک

دهند که ها نشان میسازند. پژوهشهای نوین درگیر میوهشی

صری پویا و تعاملی میمحرک شتری را های ب توانند فعالیت بی

پاداش  با پردازش بصتتتری، توجه و  در مناطق مغزی مرتبط 

 (Spiers & Barry, 2015:89). ایجاد کنند

ظات ) ( علوم اعصــاب و neuro architectureملاح

 نورو آرکیتکچرعلوم شناختی در معماری 

 نورو آرکیتکچرعلوم اعصاب در معماری 

شناخت در معماری  سی  نورو آرکیتکچرعلوم اعصاب و  به برر

ساختهنحوه تأثیر محیط صبی های  ستم ع سی شده بر مغز و 

به  نورو آرکیتکچرپردازد. در این زمینه، معماری انستتتان می

صبی دنبال ایجاد ف شناختی و ع ست که با نیازهای  ضاهایی ا

اند که های اخیر نشتتان دادهکاربران هماهنگ باشتتد. پژوهش

صاب هماهنگ  صول علوم اع ضاهای معماری که با ا طراحی ف

تواند بهبودهای قابل توجهی در تجربه فضتتایی و هستتتند، می

. (Banaei et al, 2019:34)کیفیت زندگی افراد ایجاد کند

های زیباشتتناستتانه دهند که محیطها نشتتان میاین پژوهش

  نسونیروب  11
 

6166  

 راتیتاث

 یشناختییبایز

 التیجید ناتیتزئ

 و یریتصو لیتحل

 یروانشناخت

 یمعمار یفضاها

 یدر فضاها ییبایتجربه ز

 راتیتاث تواندیم یمعمار

 یهامثبت بر حالت

 افراد داشته باشد. یشناخت

 یهایطراح تیتقو

ز با استفاده ا یشناختییبایز

 .تالیجید ناتیتزئ

  یجو  11
 

6161  

نقش تعاملات 

در  یطیمح

 یمعمار

از  یفیک لیتحل

 یهامصاحبه قیطر

 افتهیساختارمهین

 ناتیو تزئ طیتعامل با مح

تجربه  تواندیم تالیجید

کاربران  یرا برا ییفضا

 بهبود بخشد.

 یهایتمرکز بر طراح

 تیفیک یارتقا یبرا تریتعامل

 .کاربران یزندگ

  یزیهف  12
 

6168  

نقش مواد 

هوشمند در 

 یمعمار

 یهاپروژه یبررس

معاصر با استفاده از 

 مواد هوشمند

استفاده از مواد هوشمند در 

باعث  یمعمار یهایطراح

و  یانرژ ییکارا شیافزا

 .شودیکاربران م یراحت

 نهیدر زم شتریپژوهش ب

توسعه و بهبود مواد هوشمند 

 .ترگسترده یکاربردها یبرا
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توانند تأثیرات مثبتی بر ستتتلامت روانی و جستتتمی افراد می

 داشته باشند.

عات  به نحوه ادراک و پردازش اطلا جه  تا، تو در این راستتت

محیطی توسط مغز انسان اهمیت بسیاری دارد. مغز انسان به 

ست که به محیطگونه شده ا پیچیده و متنوع  هایای طراحی 

توانند تأثیرات مهمی بر ها میدهد و این پاستتتخپاستتتخ می

های شناختی و احساسی افراد داشته باشند. استفاده از حالت

ها می یده و متنوع در طراحی فضتتتا های پیچ به الگو ند  توا

 ,Picon)تحریک ذهن و افزایش خلاقیت کاربران کمک کند

ستفاده ( 2024:45 سب و . به عنوان مثال، ا از نورپردازی منا

نگ لتهای متنوع میر حا تأثیرات مثبتی بر  ند  های توا

شناختی و احساسی افراد داشته باشد. علاوه بر این، معماری 

های به دنبال ایجاد فضتتاهایی استتت که تجربه نورو آرکیتکچر

بخشتتی را برای کاربران ایجاد کند. این فضتتایی مثبت و لذت

صول ع ستفاده از ا شناختی در طراحی هدف با ا لوم اعصاب و 

ضاهایی که  ست. برای مثال، طراحی ف ستیابی ا ضاها قابل د ف

 تواندکنند، میحس آرامش و راحتی را به کاربران منتقل می

شود  ضایت کاربران منجر  به بهبود کیفیت زندگی و افزایش ر

(Banaei et al, 2019:12) استتتتفتتاده از مواد طبیعی و .

های طبیعی در طر ها میالگو جاد احی فضتتتتا به ای ند  توا

بخش کمک کند. به طور کلی، های فضایی مثبت و لذتتجربه

استفاده از اصول علوم اعصاب و شناختی در طراحی فضاهای 

یازهای معماری می با ن به ایجاد فضتتتاهایی هماهنگ  ند  توا

ضاها می شود. این ف صبی کاربران منجر  توانند شناختی و ع

بخشتتی را برای کاربران ایجاد و لذتهای فضتتایی مثبت تجربه

کنند و به بهبود کیفیت زندگی و افزایش رضتتتایت کاربران 

ند مک کن به (Makanadar, 2024;67)ک جه  نابراین، تو . ب

نورو علوم اعصتتاب و شتتناختی در طراحی فضتتاهای معماری 

 اهمیت بسیاری دارد. آرکیتکچر

 یتکچرکرآرو وعلوم شناختی در معماری ن

ماری  به نحوه ادراک و پردازش نورو آرکیتکچردر مع جه  ، تو

سیاری دارد. این  سان اهمیت ب اطلاعات محیطی توسط مغز ان

ساس نظریه صبی رویکرد بر ا شناختی و ع سی  شنا های زیبا

کند چگونه مغز انستتان اطلاعات استتتوار استتت که تأکید می

سیر می ستفاده از این نظریهمحیطی را پردازش و تف ها کند. ا

های فضتتتایی و تواند به بهبود تجربهاحی فضتتتاها میدر طر

. ( Picon, 2024:123)افزایش رضتتایت کاربران منجر شتتود 

ادراک محیطی و تجربه فضتتتایی از طریق تعامل بین حواس 

کل می با محیط پیرامون شتتت گیرد. در این مختلف انستتتان 

کند و فرآیند، مغز اطلاعات حستتتی را پردازش و تفستتتیر می

آورد. بنابراین، طراحی فضتتاهای را به وجود میتجربه فضتتایی 

ها را به بهترین ای باشتتتد که این تعاملمعماری باید به گونه

. استتتتفاده از (Fox, 2023:45)شتتتکل ممکن تستتتهیل کند

تواند های متنوع و الگوهای جذاب مینورپردازی مناسب، رنگ

به تحریک حواس و بهبود تجربه فضتتایی کاربران کمک کند. 

به نورو آرکیتکچرهای مهم در معماری گر جنبهاز دی ، توجه 

سان به طور طبیعی به  ست. مغز ان شناختی کاربران ا نیازهای 

هایی استتت که با نیازهای شتتناختی او هماهنگ دنبال محیط

شند. برای مثال، محیط هایی که حس امنیت و راحتی را به با

قل می ند، میکاربران منت لتکن حا به بهبود  ند  ای هتوان

 ,Banaei et al)شتتتناختی و احستتتاستتتی افراد کمک کنند

. استتتتفاده از مواد طبیعی و الگوهای طبیعی در ( 2019:89

های فضتتایی مثبت و تواند به ایجاد تجربهطراحی فضتتاها می

 بخش کمک کند.لذت

به طور کلی، استتتفاده از اصتتول علوم شتتناختی در طراحی 

یی هماهنگ با تواند به ایجاد فضتتتاهافضتتتاهای معماری می

توانند نیازهای شتتناختی کاربران منجر شتتود. این فضتتاها می

بخشتتی را برای کاربران ایجاد های فضتتایی مثبت و لذتتجربه

کنند و به بهبود کیفیت زندگی و افزایش رضتتتایت کاربران 

ند مک کن به ( Makanadar, 2024:67)ک جه  نابراین، تو . ب

 ورو آرکیتکچرنعلوم شتتناختی در طراحی فضتتاهای معماری 

 اهمیت بسیاری دارد.

نورو تزیینات و ســطوح دیجیتال هوشــمند در معماری 

 آرکیتکچر

 های دیجیتال در معماریتکنولوژی

تزیینات و سطوح دیجیتال هوشمند به عنوان ابزارهایی برای 

های فضایی متنوع و متناسب با نیازهای کاربران ایجاد تجربه

توانند شامل نمایشگرهای شوند. این سطوح میاستفاده می

های تعاملی و سطوح حسگرها باشند که با ، پوستهتعاملی

ها امکان وریمحیط پیرامون و کاربران تعامل دارند. این فنا

کنند که ایجاد فضاهای دینامیک و تغییرپذیر را فراهم می
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توانند بر اساس نیازها و ترجیحات کاربران تغییر می

ها در طراحی استفاده از این فناوری(.  Fox, 2023:56)کنند

های فضایی منحصر به فردی تواند تجربهفضاهای معماری می

 را برای کاربران ایجاد کند.

یکی از مزایای استفاده از تزیینات و سطوح دیجیتال هوشمند 

ضاهای تغییرپذیر و نورو آرکیتکچردر معماری  ، امکان ایجاد ف

توانند بر استتتاس نیازها و دینامیک استتتت. این فضتتتاها می

ضایی منحصر بترجیحات کاربران تغییر کنند و تجربه ه های ف

د تواننمی تعاملیفردی را ارائه دهند. برای مثال، نمایشگرهای 

ند و  فاده شتتتو جذاب استتتت مایش اطلاعات متنوع و  برای ن

های فضتتتایی توانند به ایجاد تجربهملی میهای تعاپوستتتته

 .(Makanadar, 2024:78)انگیز کمک کنندتعاملی و هیجان

علاوه بر این، استفاده از تزیینات و سطوح دیجیتال هوشمند  

های فضایی و افزایش رضایت کاربران تواند به بهبود تجربهمی

ی فضایهای توانند به ایجاد تجربهها میمنجر شود. این فناوری

متنوع و جذاب کمک کنند و کاربران را به تعامل بیشتتتتر با 

های پیرامون تشویق کنند. برای مثال، استفاده فضاها و محیط

های فضایی تعاملی تواند به ایجاد تجربهاز سطوح حسگرها می

با و هیجان مل بیشتتتتر  عا به ت کاربران را  انگیز کمک کند و 

ضاها و محیط شویق کف  .( Fox, 2023:59)ندهای پیرامون ت

 ، استفاده از تزییناتدراخر می توان به این نکته اشاره کرد که

و ستتطوح دیجیتال هوشتتمند در طراحی فضتتاهای معماری 

های فضایی منحصر به فرد و متناسب تواند به ایجاد تجربهمی

توانند به بهبود با نیازهای کاربران منجر شتتود. این فضتتاها می

ندگی و افزای یت ز ند و کیف مک کن کاربران ک یت  ش رضتتتا

بخشتتی را برای کاربران ایجاد های فضتتایی مثبت و لذتتجربه

. بنتتابراین، استتتتفتتاده از این ( Picon, 2024:120)کننتتد

ضاهای معماری فناوری اهمیت  نورو آرکیتکچرها در طراحی ف

 بسیاری دارد.

 کاربرد سطوح دیجیتال هوشمند در معماری

شمند در  شمند به عنوان پوست دوم هو تزیینات دیجیتال هو

کنند. این ستتطوح نه تنها به عمل می نورو آرکیتکچرمعماری 

مان ظاهر ستتتاخت مک میبهبود  جاد ها ک به ای که  ند بل کن

های مختلف های فضتتایی متنوع و متناستتب با وضتتعیتتجربه

، هاشتتتوند. با استتتتفاده از این فناوریکاربران نیز منجر می

توانند فضتتاهایی را ایجاد کنند که کاربران بتوانند معماران می

های فضتتایی ها تعامل بیشتتتری داشتتته باشتتند و تجربهبا آن

. (Makanadar, 2024:76)منحصتتر به فردی را تجربه کنند

ضاهای  شگرهای تعاملی در ف ستفاده از نمای به عنوان مثال، ا

بهعمومی می جاد تجر به ای ند  ماعتوا ی و فرهنگی های اجت

ند. یکی از مهم مک ک ید ک های ستتتطوح جد کاربرد ترین 

دیجیتال هوشتتتمند در معماری، ایجاد فضتتتاهای تعاملی و 

توانند بر استتتاس نیازها و تغییرپذیر استتتت. این فضتتتاها می

ضایی منحصر بترجیحات کاربران تغییر کنند و تجربه ه های ف

ست ستفاده از پو های تعاملی هفردی را ارائه دهند. برای مثال، ا

ند به ایجاد تجربهمی  انگیزهای فضتتتایی تعاملی و هیجانتوا

های کمک کند و کاربران را به تعامل بیشتر با فضاها و محیط

 .پیرامون تشویق کند

ه تواند بعلاوه بر این، استفاده از سطوح دیجیتال هوشمند می

های فضایی و افزایش رضایت کاربران منجر شود. بهبود تجربه

های فضتتتایی متنوع و توانند به ایجاد تجربهها میین فناوریا

جذاب کمک کنند و کاربران را به تعامل بیشتتتر با فضتتاها و 

های پیرامون تشتتتویق کنند. برای مثال، استتتتفاده از محیط

و  تعاملی های فضاییتواند به ایجاد تجربهسطوح حسگرها می

ض انگیز کمک کند و کاربران را به تعاملهیجان شتر با ف اها بی

شویق کندو محیط . به طور ( Fox, 2023:45)های پیرامون ت

کلی، استفاده از سطوح دیجیتال هوشمند در طراحی فضاهای 

ضایی منحصر به فرد و تواند به ایجاد تجربهمعماری می های ف

ضاها می شود. این ف سب با نیازهای کاربران منجر  د تواننمتنا

 فزایش رضایت کاربران کمک کنندبه بهبود کیفیت زندگی و ا

بخشی را برای کاربران ایجاد های فضایی مثبت و لذتو تجربه

. بنتتابراین، استتتتفتتاده از این ( Picon, 2024:112)کننتتد

ضاهای معماری فناوری اهمیت  نورو آرکیتکچرها در طراحی ف

 بسیاری دارد.

ــان در  ــمند  انس ــت دوم هوش تبیین نقش مفهوم پوس

 ربه زیباشناسی معماریادراک و لذت تج

 فهوم پوست دوم هوشمندم

گیری از مفهوم پوستتتتت دوم هوشتتتمنتد بته معنتای بهره

های هوشتتتمند و تعاملی در های نوین برای خلق لایهفناوری

هایی مانند سطوح ها شامل فناوریها است. این لایهساختمان

باشند که با محیط حسگر، نماهای تعاملی و مواد هوشمند می

ین اده از ااطراف و کاربران به طور پویا در ارتباط هستند. استف

میفنتتاوری جربتتههتتا  ت نوع و توانتتد  ت م یی  هتتای فضتتتتا
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ساس نیازهای کاربران ارائه دهد شدهسازیسفارشی ای را بر ا

های معماری برقرار و تعامل بیشتتتتری بین کاربران و محیط

به نیتراز مهم یکی (Smith, 2023: 47). ستتتازد  یهاجن

شمند، امکان ا ست دوم هو ضاها جادیمفهوم پو و  یتعامل یف

 رییکاربران تغ حاتیو ترج ازهایاست که بر اساس ن ریرپذییتغ

ضا یهاو تجربه کنندیم صر به فرد و جذاب ییف ه را ارائ یمنح

ضاها نی. ادهندیم ستفاده از پوسته توانندیم ایپو یف  یهابا ا

عامل به یت تا تجر ند  مک کن کاربران ک  ییفضتتتتا یهابه 

 یهاطیبا مح یترارتباط فعالداشته باشند و  یزتریانگجانیه

ورانه نوآ یفناور نیاستفاده از ا ن،یبرقرار کنند. همچن رامونیپ

 تیبلکه رضتتا شتتود،یم ییفضتتا یهاتنها باعث بهبود تجربهنه

با فضتتتاها  شتتتتریها را به تعامل بداده و آن شیکاربران را افزا

ندیم بیترغ ناور نیا جه،ی. در نتک  یهاطیمح جادیبا ا یف

به ا،یمتنوع و پو به تجر عامل ییفضتتتا یهاکاربران را  و  یت

 .(Fox, 2023: 45)دهدیسوق م زیانگجانیه

به طور کلی، استتتتفاده از مفهوم پوستتتت دوم هوشتتتمند در 

ضاهای معماری می ضایی تواند به ایجاد تجربهطراحی ف های ف

شود. این  سب با نیازهای کاربران منجر  صر به فرد و متنا منح

توانند به بهبود کیفیت زندگی و افزایش رضتتایت میفضتتاها 

ضایی مثبت و لذتکاربران کمک کنند و تجربه شهای ف ی بخ

ند جاد کن کاربران ای نابراین،  .(Picon, 2024:112)را برای  ب

رو وها در طراحی فضتتاهای معماری ناستتتفاده از این فناوری

 یتکچر اهمیت بسیاری دارد.کرآ

و  یشناس باین در زآنقش  و یرپوست دوم هوشمند در معما

 فضایی ادراک

ز ا یریگبهره یبه معنا یکاربرد پوست دوم هوشمند در معمار

 یو سطوح هوشمند است که به فضاها شرفتهیپ یهایفناور

و تعامل با کاربران را  رامونیپ طیامکان واکنش به مح یمعمار

شامل استفاده از حسگرها و سطوح  یفناور نی. ادهندیم

ران، کارب یازهایو ن یطیمح طیشرا رییاست که با تغ یتعامل

. بخشندیم ریو متغ ایپو یتیفیو به آن ک دهندیم رییفضا را تغ

 به بهبود عملکرد فضا یپوست دوم هوشمند نه تنها از نظر فن

 یولاتموجب تح زین یشناسییبایبلکه از لحاظ ز کند،یکمک م

 .(Johnson, 2023: 56)شودیم یمعمار یدر طراح

 دهدیبه فضاها امکان م یفناور نیا ،یشناسییبایز نهیزم در 

 ا،یپو یهادر نور، رنگ، و بافت راتییکه با استفاده از تغ

ث باع یژگیو نیکنند. ا جادیا یو جذاب دیجد یبصر یهاجلوه

خارج  ستایاز حالت ا یداخل یها و فضاهاکه ساختمان شودیم

اس بر اس توانندیشوند که م لیتبد ایپو یشده و به موجودات

 نیکنند. چن رییخاص کاربران تغ یازهاین ایزمان، فصل، 

مک ک کینامیو د یهنر یفضا یریگبه شکل یتعامل یمعمار

کاربران  یبر تجربه بصر یمثبت راتیکرده و تأث

 . (Smith, 2024: 78)گذاردیم

پوست دوم هوشمند به شکل  ،یشناسییبایبر ز علاوه

. گذاردیم ریکاربران تأث ییبر ادراک و تجربه فضا یتوجهقابل

به  توانندیکاربران م ،یو تعامل رییقابل تغ یفضاها جادیبا ا

 نیخود ارتباط برقرار کنند. ا رامونیپ طیبا مح یترشکل فعال

 یراب یطیکه فضاها نه تنها به عنوان مح شودیتعامل باعث م

 یبرا یو حس یشخص یابلکه به عنوان تجربه ،یکیزیاستفاده ف

 فضا به بهبود یدر طراح ینوآور نیکنند. ا دایکاربران معنا پ

کاربران منجر  تیرضا شیو افزا یزندگ تیفیک

 .(Brown, 2024: 112)شودیم

 ردشناسی و عملکدیجیتال: بازتعریف زیبایی تزئینات

قابتتل توجتته از تزئینتتات تزئینتتات دیجیتتتال یتتک انحتتراف 

دهنتتد. بتته طتتور تتتاریخی، معمتتاری ستتنتی را نشتتان می

تزئینتتات بتته طراحتتی معمتتاری یکپارچتته بودنتتد و زیبتتایی، 

هتتتای اجتمتتتاعی و میتتترار فرهنگتتتی را نمتتتادین ارزش

کردنتتد. بتتا ایتتن حتتال، ظهتتور مدرنیستتم و تاکیتتد بتتر می

کتتارکردگرایی بتته کتتاهش استتتفاده از تزئینتتات منجتتر شتتد 

 ,Picon).شتتدندبتته عنتتوان اضتتافی تلقتتی میکتته اغلتتب 

در زمینتته معاصتتر، فنتتاوری دیجیتتتال مفهتتوم  (2024:48

تزئینتتات را دوبتتاره زنتتده کتترده و امکانتتات جدیتتدی بتترای 

ستتازی یکپارچه .طراحتتی و ستتاخت فتتراهم کتترده استتت

هتتتتتوش مصتتتتتنوعی  ابزارهتتتتتای دیجیتتتتتتال ماننتتتتتد

(AI)،ستتتازی پارامتریتتتک و روباتیتتتک بتتته معمتتتاران مدل

هتتای پیچیتتده و بیتتانگر ایجتتاد کننتتد دهتتد تتتا فرمامکتتان می

کتته قتتبلار غیرقابتتل دستتتیابی بودنتتد. ایتتن ابزارهتتا تستتهیل 

کننتتد کتته هتتا و اشتتکالی را فتتراهم میطراحتتی الگوهتتا، بافت

ها تواننتتتد بتتته طتتتور یکپارچتتته در نماهتتتای ستتتاختمانمی

یکپارچه شتوند و آنهتا را بته ستطوح پویتا و تعتاملی تبتدیل 

عنتتتوان مثتتتال،  بههه  (Panus, 2022:112). کننتتتد

دیجیتتتال توستتط مایکتتل  Grotesque هتتایی ماننتتدپروژه

دهنده پتانستتیل برگتتر نشتتانهانستتمایر و بنجتتامین دیلن
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بعدی بتترای تولیتتد ستتاختارهای بستتیار دقیتتق و چتتاپ ستته

 .هستندپیچیده توپوگرافی 

تزئینتتات دیجیتتتال همچنتتین اهتتداف عملکتتردی را نیتتز  

ها را کننتتتد و عملکتتترد و کتتتارایی ستتتاختمانختتتدمت می

هتتای پیشتترفته ستتاخت امکتتان بخشتتند. تکنیکبهبتتود می

کننتتد ایجتتاد متتواد ستتبک، بتتادوام و انطبتتاقی را فتتراهم می

تواننتد بته شترایط محیطتی پاستخ دهنتد. بته عنتوان که می

زنی یکپارچتته های ستایهستتگاهمثتال، نماهتای حرکتتی بتا د

تواننتتد بتته ستتطوح مختلتتف نتتور و دمتتا تنظتتیم شتتوند و می

کتتتتتارایی انتتتتترژی و راحتتتتتتی ستتتتتاکنان را بهبتتتتتود 

ایتتتتتتن ترکیتتتتتتب  (Hafizi, 2021:89).بخشتتتتتتند

ر هتتت گرایتتتانشناستتتی و عملکتتترد، پتانستتتیل تحولزیبایی

 .دهدمعماری معاصر را نشان می دیجیتال درتزئینات 

-نورواز اصول  یریگبا بهره یانطباق-نورو یمعمار

که هدف آن  پردازدیم ییفضاها یبه طراح ،یشناختییبایز

-نوروانسان است.  یکیزیو ف یعاطف ،یرفاه شناخت یارتقا

 دازدپریم یمغز یندهایفرآ قیعم لیبه تحل یشناختییبایز

ارتباط  و رندیگیشکل م شناسانهییبایز اتیها تجربآن یکه ط

دانش به  نیمثبت دارند. ا یعاطف یهابا واکنش یمیمستق

تا با شناخت بهتر عوامل  دهدیمعماران و طراحان امکان م

 یخلق کنند که به ارتقا ییفضاها ،یعصب یهامؤثر بر پاسخ

 کاربران یاحساسات مثبت، کاهش استرس و بهبود حالت روان

 هانشیب نیادغام ا با (.  Chatterjee, 2014:101)منجر شوند

 ییهاطیبر آن است تا مح یانطباق-نورو یمعمار ،یدر طراح

افراد  یو رفاه کل یوربهره شیافزا ت،یبسازد که به بهبود خلاق

استفاده از  ،ینوع معمار نیا یاز اصول محور یکیکمک کند. 

است که امکان  ریپذو انطباق شرفتهیپ یهایفناور

کاربران را  حاتیو ترج ازهایبر اساس ن طیمح یسازیشخص

 شرفته،یپ یشامل حسگرها هایفناور نی. اکنندیفراهم م

ها که به ساختمان شوندیو مواد هوشمند م یهوش مصنوع

 تیفیمانند نور، دما و ک یطیمح طیشرا مینظارت و تنظ تیقابل

عنوان مثال،  به. (Hafizi, 2021:92)دهندیهوا را در لحظه م

ه تنها ن توانندیم ریپذانطباق ییروشنا شرفتهیپ یهاستمیس

 یروزشبانه یهاتمیبر اساس ر زیرنگ را ن یشدت نور، بلکه دما

 یریبهبود چشمگ ق،یدق ماتیتنظ نیکنند. ا میکاربران تنظ

 جادیافراد ا یروزانه و رفاه کل ییدر سلامت خواب، کارا

عات اطلا یسازکپارچهیبا  هایفناور نیا ن،ی. علاوه بر اکنندیم

شده را  یسازیشخص یاامکان ارائه تجربه ،یو فرد یطیمح

 یهاطیدر مح یزندگ تیفیک یکه به ارتقا کنندیفراهم م

 (. Hafizi, 2021:93)شودیمنجر م یو کار یمسکون

انطباقی تاثیر روانی طراحی فضایی -نوروعلاوه بر این، معماری 

 طراحیدهد. عناصری مانند نور طبیعی، را نیز مد نظر قرار می

وجهی بر توانند به طور قابل تبیوفیلیک و پیکربندی فضایی می

حالت روحی، سطوح استرس و عملکرد شناختی تاثیر بگذارند. 

اند که قرار گرفتن در معرض عناصر تحقیقات نشان داده

تواند استرس را طبیعی و فضاهای به خوبی طراحی شده می

ا تقویت کاهش دهد، توجه را بهبود بخشد و خلاقیت ر

سازی این یکپارچه .(Kaplan & Kaplan, 1989:245)کند

انطباقی هدف دارد -نوروعناصر در فرآیند طراحی، معماری 

هایی ایجاد کند که از نیازهای ذهنی و عاطفی حمایت محیط

 .کنند

 

 

 انطباقی-رووعناصر کلیدی معماری ن(  6جدول شماره 

 توضیحات عنصر ردیف

 روزیهای شبانهتنظیم سطوح نور و دمای رنگ بر اساس ریتم نورپردازی انطباقی 1

 استفاده از نور طبیعی برای بهبود حالت روحی و کاهش مصرف انرژی نور طبیعی 2

 کارگیری عناصر طبیعی برای کاهش استرس و بهبود رفاهبه طراحی بیوفیلیک 3

 کننددهند و راحتی بهینه را فراهم میهای محیطی پاسخ میموادی که به محرک مواد هوشمند 4

 حسگرها و هوش مصنوعی برای نظارت و تنظیم شرایط محیطی در زمان واقعی سازی حسگرهایکپارچه 5
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سطوح معماری به عنوان  شمند"مفهوم  ست دوم هو یک  "پو

کند که در جامع به طراحی ستتاختمان را منعکس میرویکرد 

یا بین محیط یک رابط پو به عنوان  ما  های داخلی و آن ن

ستفاده از مواد پیشرفته خارجی عمل می کند. این رویکرد بر ا

های ستتاختمانی های هوشتتمند برای ایجاد پوستتتهو فناوری

سخگو تاکید می های کلیدی یکی از نوآوری .کندانطباقی و پا

ست که مید توانند خواص ر این زمینه توسعه مواد هوشمند ا

های محیطی تغییر دهند. به عنوان خود را در پاسخ به محرک

توانند رنگ و شتتفافیت خود را بر مثال، مواد ترموکرومیک می

کننده و های خنکحلاستتتاس تغییرات دما تغییر دهند و راه

د گرمتتایی منفعتتل فراهم کننتتد. بتته طور مشتتتتابتته، موا

یک می به الکتروکروم پاستتتخ  یت خود را در  فاف ند شتتت توان

های الکتریکی تنظیم کنند و کنترل دینامیک نور و ستتیگنال

 (Elrayies, 2018:75). انتقال حرارت را فراهم کنند

زنی دینامیک مورد های سایهنماهای انطباقی، مانند سیستم

ماری عهای البهار در ابوظبی، پتانسیل سطوح ماستفاده در برج

دهند. این نماها به عنوان یک پوست دوم هوشمند را نشان می

ند توانزنی قابل حرکت هستند که میهای سایهدارای دستگاه

روز و  سازی نوربه موقعیت خورشید تطبیق پیدا کنند و بهینه

 هایسازی موتیفکاهش جذب گرما را فراهم کنند. با یکپارچه

ی مشربیه سنتی عربی، این هاگرفته از صفحهفرهنگی الهام

نماهای انطباقی همچنین معانی نمادین و ارجاعات فرهنگی را 

 (Hafizi, 2021: 103). کننددر طراحی ساختمان تعبیه می

رود مفهوم پوست دوم هوشمند از انطباق عملکردی فراتر می

وح گیرد. سطشناسانه و نمادین را نیز در بر میو ابعاد زیبایی

هایی برای هنر دیجیتال، نند به عنوان بومتوامعماری می

های واقعیت افزوده عمل کنند و های تعاملی و تجربهنمایش

ها را به موجودات جذاب و ارتباطی تبدیل کنند. این ساختمان

تری بین سازی فناوری، هنر و معماری، ارتباط عمیقیکپارچه

 کند و تجربه کلیمحیط ساخته شده و ساکنان آن ایجاد می

 (Picon, 2024:45). بخشدفضا را بهبود می

 روش تحقیق

د. برتحلیلی بهره می-شناسی توصیفیاین پژوهش از روش

های توزیع ها و پرسشنامهها از طریق مقالات علمی، کتابداده

اند. تحلیل آوری شدهشده بین کارشناسان و کاربران جمع

شده است تا  افزارهای آماری انجامها با استفاده از نرمداده

رابطه بین متغیرها و تأثیرات تزیینات دیجیتال بر ادراک و 

 تجربه فضایی کاربران بررسی شود.

 مطالعه جمعیت

 معمتتتاری هتتتایپروژه از اینمونتتته روی بتتتر تحقیتتتق ایتتتن

-نتتورو معمتتاری دیجیتتتال، تزئینتتات مفتتاهیم از کتته معاصتتر

 -Neuro زیبتتتتایی شتتتتناختی عصتتتتبی  انطبتتتتاقی،

Aestheticپوستتتت دوم " عنتتتوان بتتته معمتتتاری ستتتطوح

 هتتاپروژه ایتتن. دارد تمرکتتز انتتد،کرده استتتفاده "هوشتتمند

 استتت عمتتومی و مستتکونی تجتتاری، هایستتاختمان شتتامل

 هتتایفناوری از و اندشتتده ستتاخته اخیتتر هایستتال در کتته

 بتتترای. انتتتدبردهبهره متتتدرن طراحتتتی اصتتتول و پیشتتترفته

 مهندستتانی و طراحتتان، معمتتاران، از اطلاعتتات، آوریجمتتع

 هایمصتتتاحبه اند،داشتتتته شتتترکت هتتتاپروژه ایتتتن در کتتته

 ایتتن، بتتر عتتلاوه. شتتد انجتتام جتتامع هایپرسشتتنامه و عمقتتی

 و پتروژه هتایگزارش علمتی، مقتالات ماننتد ثانویته منابع از

 .گردید استفاده نیز طراحی اسناد

 

 

 مطالعه طراحی

 بته کته استت تحلیلتی-توصتیفی مطالعته یتک تحقیتق ایتن

 دیجیتتتتال، تزئینتتتات مفتتتاهیم تتتتاثیر و کتتتاربرد بررستتتی

-Neuroزیبتتایی شتتناختی عصتتبی انطبتتاقی،-نتتورو معمتتاری

Aesthetic  پوستتت دوم " عنتتوان بتته معمتتاری ستتطوح و

 ایتتن. پتتردازدمی معاصتتر معمتتاری هتتایپروژه در "هوشتتمند

 :شد انجام مرحله سه در مطالعه

 به مربوط اطلاعات مرحله، این در: اولیه اطلاعات آوریجمع

 آوریجمع مختلف منابع طریق از منتخب معماری هایپروژه

 پروژه، ریزیبرنامه اولیه، هایطراحی شامل اطلاعات این. شد

 اجرای از حاصل نتایج و استفاده مورد هایفناوری و مواد

 .بود پروژه

 صتتورت بتته شتتده آوریجمتتع هتتایداده: هتتاداده تحلیتتل 

 روش از کیفتتی، تحلیتتل در. شتتدند تحلیتتل کمتتی و کیفتتی
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 و کلیتتتدی مفتتتاهیم استتتتخراج بتتترای مضتتتمون تحلیتتتل

 از کمتتی، تحلیتتل در. شتتد استتتفاده شتتونده تکتترار الگوهتتای

 و متغیرهتتا بتتین روابتتط بررستتی بتترای آمتتاری هتتایروش

 .شد استفاده مختلف تاثیرات ارزیابی

 قالب در هاداده تحلیل از حاصل نتایج: بحث و نتایج ارائه

 همچنین،. شد ارائه تحلیلی هایگزارش و نمودارها جداول،

 حقیقت پیشینه و نظری مبانی به توجه با تحقیق هاییافته

 .گرفتند قرار بحث مورد

 آماری تحلیل

 هتتایروش از شتتده، آوریجمتتع هتتایداده تحلیتتل بتترای

 آوریجمتتع هتتایداده ابتتتدا. شتتد استتتفاده مختلفتتی آمتتاری

 از ستپس. شتدند کدگتذاری کیفتی و کمتی صتورت به شده

 بتتتترای NVivo و SPSS ماننتتتتد آمتتتتاری افزارهتتتتاینرم

 ستته در آمتتاری تحلیتتل. گردیتتد استتتفاده هتتاداده تحلیتتل

 :شد انجام اصلی بخش

 توصیفی تحلیل

 متغیرهتتای و مطالعتته جمعیتتت هتتایویژگی بختتش، ایتتن در

 توصتتیفی نمودارهتتای و جتتداول صتتورت بتته تحقیتتق اصتتلی

 انحتراف میتانگین، فراوانتی، توزیتع شتامل ایتن. شتدند ارائه

 .است آماری هایشاخص دیگر و معیار

 

 

 (Descriptive Statistics) تحلیل توصیفی(  3جدول شماره 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 رگرسیون تحلیل

 ایتتن. شتتد استتتفاده چندگانتته رگرستتیون تحلیتتل از وابستتته، متغیرهتتای بتتر مستتتقل متغیرهتتای تتتاثیر ارزیتتابی بتترای 

. نتتایج تحلیتل رگرستیون چندگانته بترای کنتدمی کمتک نتتایج بتر آنهتا تتاثیر میتزان و مهم عوامل شناسایی به تحلیل

انطبتتاقی، زیبتتایی -نتتورووری عملکتتردی بتتر استتاس متغیرهتتای مستتتقل تزئینتتات دیجیتتتال، معمتتاری بینتتی بهتترهپیش

ایتتن نمتتودار بتته متتا کمتتک )  4جتتدول شتتماره و پوستتت دوم هوشتتمند استتت Neuro-Aestheticشتتناختی عصتتبی

 حداکثر حداقل انحراف معیار میانگین متغیر ردیف

 9 1 2.68 4.85 تزئینات دیجیتال 1

انطباقی-نورومعماری  2  5.05 2.33 1 9 

 NEURO-ESTHETIC 5.35 2.59 1 9زیبایی شناختی عصبی 3

 9 1 2.45 5.20 پوست دوم هوشمند 4

وری عملکردیبهره 5  74.75 16.66 51 98 

شناسانهجذابیت زیبایی 6  76.25 15.02 51 99 

 99 52 13.73 73.55 حمایت روانی 7

 95 51 13.29 73.35 کارایی انرژی 8
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هتتای اطمینتتان آنهتتا را بررستتی وری عملکتتردی مشتتاهده کنتتیم و بازهمختلتتف را بتتر بهتترهکنتتد تتتا تتتاثیر متغیرهتتای می

  .(کنیم

 

 تحلیل همبستگی

 این. شد هاستفاد اسپیرمن و پیرسون همبستگی ضریب مانند همبستگی هایآزمون از مختلف، متغیرهای بین روابط بررسی برای

جدول    (Correlation Analysis)   . تحلیل همبستتتگیکنندمی کمک متغیرها بین روابط جهت و قدرت تعیین به هاآزمون

 .شامل ماتریس همبستگی پیرسون و اسپیرمن برای متغیرهای مختلف است  6و  2شماره

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

وابسته متغیرهای بر مستقل متغیرهای تاثیر ( تحلیل رگرسیون 4جدول شماره   

 ضریب متغیر ردیف

(Coefficient) 

حد پایین 

 بازه اطمینان
(Lower 

CI) 

حد بالا بازه 

 اطمینان
(Upper 

CI) 

 54.2781 33.316 75.240 (Intercept) ثابت 1

 4.605 1.395- 1.6052 تزئینات دیجیتال 2

انطباقی-نورومعماری  3  2.1377 -1.788 6.064 

-neuroزیبایی شناختی عصبی 4

esthetic 

3.4732 -0.349 7.295 

 6.346 0.404- 2.9712 پوست دوم هوشمند 5
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(Pearson Correlation) ضریب همبستگی پیرسون (  2جدول شماره    

تزئینات  متغیر ردیف

 دیجیتال

 معماری

-نورو

 انطباقی

زیبایی 

 شناختی 

پوست 

دوم 

 هوشمند

وری بهره

 عملکردی

جذابیت 

شناسانهزیبایی  

حمایت 

 روانی

کارایی 

 انرژی

تزئینات  1

 دیجیتال

1 0.095 0.102 0.198 0.355 0.093 0.109 0.339 

 معماری 2

انطباقی-نورو  

0.095 1 0.125 0.212 0.427 0.159 0.089 0.392 

زیبایی  3

 شناختی 

0.102 0.125 1 0.274 0.494 0.101 0.175 0.475 

پوست دوم  4

 هوشمند

0.198 0.212 0.274 1 0.482 0.189 0.151 0.433 

وری بهره 5

 عملکردی

0.355 0.427 0.494 0.482 1 0.211 0.191 0.421 

جذابیت  6

شناسانهزیبایی  

0.093 0.159 0.101 0.189 0.211 1 0.198 0.169 

 0.281 1 0.198 0.191 0.151 0.175 0.089 0.109 حمایت روانی 7

 1 0.281 0.169 0.421 0.433 0.475 0.392 0.339 کارایی انرژی 8

 

(Pearson Correlation) ضریب همبستگی پیرسون ( 6جدول شماره    

 

 متغیر ردیف
تزئینات 

 دیجیتال

 معماری

-نورو 

 انطباقی

زیبایی 

 شناختی 

پوست دوم 

 هوشمند

وری بهره

 عملکردی

جذابیت 

شناسانهزیبایی  

حمایت 

 روانی

کارایی 

 انرژی

تزئینات  1

 دیجیتال
1 0.073 0.060 0.175 0.318 0.062 0.084 0.306 

 معماری 2

انطباقی-نورو   
0.073 1 0.103 0.185 0.391 0.131 0.067 0.349 

3 
 0.439 0.155 0.078 0.455 0.246 1 0.103 0.060 زیبایی شناختی 

پوست دوم  4

 هوشمند
0.175 0.185 0.246 1 0.441 0.159 0.136 0.402 

وری بهره 5

 عملکردی
0.318 0.391 0.455 0.441 1 0.172 0.172 0.389 

جذابیت  6

شناسانهزیبایی  
0.062 0.131 0.078 0.159 0.172 1 0.169 0.144 

 0.255 1 0.169 0.172 0.136 0.155 0.067 0.084 حمایت روانی 7

8 
 1 0.255 0.144 0.389 0.402 0.439 0.349 0.306 کارایی انرژی
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 نمودارها جداول، صورت به آماری هایتحلیل نتایج پایان، رد

 و نظری مبانی به توجه با و شد ارائه تحلیلی هایگزارش و

 دهندهاننش نتایج این. گرفتند قرار بحث مورد تحقیق پیشینه

 ال،دیجیت تزئینات مفاهیم از یک هر منفی و مثبت تاثیرات

-Neuro زیبایی شناختی عصبی انطباقی،-نورو معماری

Aesthetic پوست دوم هوشمند" عنوان به معماری سطوح و" 

 .بودند ساکنان رفاه و معماری فضاهای کیفیت بر

 

 یافته های تحقیق

 تأثیرات دهندهنشان پژوهش این از آمدهدستبه هایداده

 معماری هایطراحی در اعصاب علوم اصول از استفاده مثبت

 رضایت، افزایش استرس، کاهش میزان شامل هاداده این. است

 هایمحیط در که بود افراد در اضطراب کاهش و روحیه بهبود

 اب مرتبط هایداده همچنین،. کنندمی زندگی شدهسازیبهینه

 رارق بررسی مورد نیز وریبهره افزایش و خواب کیفیت بهبود

 .گرفت

شد  داده نشان   7جدول شمارهمده در آهای بدست در داده

 هایطراحی در اعصاب علوم اصول از استفاده مثبت که تأثیرات

 در افراد جسمی و روانی نیازهای به توجه اهمیت و معماری

 معماران ها،یافته این به توجه با. است شدهساخته هایمحیط

 ترسانیان و بهینه فضاهایی اصول، این از گیریبهره با توانندمی

 د.کن کمک افراد زندگی کیفیت بهبود به که کنند ایجاد

های تأثیر مولفه،  (8)شکل شماره ترسیم شده نمودارهمچنین 

دهد. همانطور های معماری را نشان میعلوم اعصاب بر طراحی

ها تأثیرات مختلفی شود، هر کدام از این مولفهکه مشاهده می

بر کاهش استرس، بهبود کیفیت خواب، افزایش رضایت، بهبود 

وری، کاهش افسردگی و روحیه، کاهش اضطراب، افزایش بهره

دهد که ن نمودار به خوبی نشان میکاهش فشار خون دارند. ای

های توان با استفاده از اصول علوم اعصاب، طراحیچگونه می

 .معماری را بهینه کرد و کیفیت زندگی افراد را بهبود بخشید

 

 

 

 آمدهدستبه هایداده( 7جدول شماره 

 آمده                                                               دستبه یهاداده                                                          حیتوض  مولفه                 ردیف

در  یعیاستفاده از نور طب        یعیطب ینورپرداز  1

                             یداخل یفضاها

 بهبود ،٪31کاهش استرس تا  

                                             ٪62خواب تا  تیفکی

و سبز  یآب یهااستفاده از رنگ  بخش     آرامش یهارنگ  2

                      یداخل یدر طراح

 شافزای ،٪61کاهش اضطراب تا  

                                                ٪82تا  تیرضا

و آب در  اهانیاستفاده از گ            یعیعناصر طب  3

                          یشهر یهاطیمح

 کاهش ،٪32تا  هیبهبود روح 

                                                ٪61تا  افسردگی

باز و سبز در  یفضاها یطراح  باز و سبز       یفضاها  4

                         یزندگ یهاطیمح
 شافزای ،٪41کاهش استرس تا  

                                              ٪61تا  یوربهره

مانند  یعیاستفاده از مواد طب             یعیمواد طب  5

             یداخل یچوب و سنگ در طراح

تا  تیحس آرامش و امن جادیا 

                                     ٪82 تا خون فشار کاهش ،62٪

 ریپذانعطاف یفضاها یطراح      ریپذانعطاف یفضاها  6

بر  میو تنظ رییکه امکان تغ

مختلف را فراهم  یازهایاساس ن

  کندیم

تا  یو راحت تیرضا شیافزا 

ا ت یزندگ تیفیک بهبود ،31٪

62٪                                  
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 های معماریهای علوم اعصاب بر طراحیتأثیر مولفه( 8شکل شماره 

 

 مداخله

 و اصتتول اعمتتال معنتتای بتته مداخلتته تحقیتتق، ایتتن در

 انطبتتتاقی،-نتتتورو معمتتتاری دیجیتتتتال، تزئینتتتات مفتتتاهیم

 ستتتطوح و Neuro-Aestheticزیبتتتایی شتتتناختی عصتتتبی

 هتتایپروژه در "دوم هوشتتمندپوستتت " عنتتوان بتته معمتتاری

 متتتداخلات، ایتتتن تتتتاثیر ارزیتتتابی بتتترای. استتتت معمتتتاری

 بررستتی زیتتر معیارهتتای بتته توجتته بتتا منتختتب هتتایپروژه

 :شدند

 دیجیتال تزئینات

 هتتایتکنیک و پیشتترفته دیجیتتتال ابزارهتتای از استتتفاده

 و عملکترد کته پویتا و پیچیتده هتایفرم ایجتاد برای ساخت

 ایتتن. بخشتتندمی بهبتتود را هاستتاختمان بصتتری جتتذابیت

 بعدیستته چتتاپ پارامتریتتک، ستتازیمدل از استتتفاده شتتامل

 .است روباتیک و

 

 

 یانطباق-روون یمعمار

 یو عناصتتر طراحتت یانطبتتاق یهتتایفنتتاور یستتازکپارچهی 

و  تیتتکتته رفتتاه، خلاق ییهتتاطیمح جتتادیا یبتترا کیتتلیوفیب

شتتامل استتتفاده از  نیتت. ابخشتتندیرا ارتقتتام متت یوربهتتره

 و مواد هوشمند است. AIحسگرها، 

   neuro-estheticیعصب یشناخت ییبایز

-Neuroیعصتتتتب یشتتتتناخت ییبتتتتایاعمتتتتال اصتتتتول ز

Aesthetic ارتقتتتام تجربتتته  یبتتترا یمعمتتتار یدر طراحتتت

شتتامل  نیتتستتاکنان. ا یروانتت تیتتو حما شناستتانهییبتتایز

 یکربنتتدیو پ کیتتلیوفیب یطراحتت ،یعتتیاستتتفاده از نتتور طب

 است. ییفضا
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 "پوست دوم هوشمند"به عنوان  یسطوح معمار

کتته بتته طتتور  یانطبتتاق یتوستتعه متتواد هوشتتمند و نماهتتا 

هتوا  انیتختود تعامتل کننتد و نتور، دمتا و جر طیبا مح ایپو

 ک،یتشتامل استتفاده از متواد ترموکروم نیتکننتد. ا نهیرا به

 است. کینامید یزنهیسا یهاستمیو س کیالکتروکروم

پژوهش نشتتان داد که استتتفاده از تزیینات و ستتطوح نتایج 

دیجیتال در معماری باعث افزایش تعامل کاربران با فضتتتا، 

بهبود ادراک فضتتایی و ایجاد احستتاستتات مثبت در کاربران 

 های پیشتترفتهگیری از فناوریشتتود. این تزیینات با بهرهمی

 هایهای هوشمند، محیطمانند نمایشگرهای تعاملی و پوسته

کل ها به شتوانند با آنکنند که کاربران مییایی را ایجاد میپو

 ;Gage, 2023: 78) مؤثری تعتتامتتل داشتتتتتته بتتاشتتتنتتد

Chatterjee, 2014: 45)  . همچنین، نتایج پژوهش نشتتان

تال نقش مهمی در بهبود  نات و ستتتطوح دیجی که تزیی داد 

فا می کاربران ای به فضتتتایی  یت تجر بکیف تایج  ند. این ن ا کن

شناختی و زیباییتئوری سی همخوانی دارد و های علوم  شنا

دهد که تجربه زیبایی و تعامل با محیط تأثیرات نشتتتان می

لت حا ناختی و احستتتاستتتی افراد داردمثبتی بر                های شتتت

(Robinson, 2022: 112 ; Joye, 2020:87). 

که  یده استتتتت  جه رستتت به این نتی علاوه بر این، پژوهش 

توانند به خلق فضاهای معماری کارآمد و می های نوینفناوری

به که  ند  مک کن بایی ک کاربران را زی های  یاز طور مؤثری ن

ها برآورده کرده و تجربه فضتتتایی بهتری ارائه دهند. این یافته

ناوری های جدید در بهبود کیفیت بر اهمیت استتتتفاده از ف

 های فضتتایی در معماری معاصتتر تأکید داردطراحی و تجربه

.(Hafizi, 2021: 66) 
-نتتوروانطبتتاقی، -نتتورودیجیتتتال، معمتتاری  تزئینتتات تقتتاطع

زیبتتایی شتتناختی  و ستتطوح معمتتاری بتته عنتتوان یتتک 

پوستتت دوم هوشتتمند یتتک تغییتتر پتتارادایمی در عمتتل 

دهتتد. ایتتن تقتتاطع امکانتتات معمتتاری معاصتتر را نشتتان می

هایی کتتته نتتته تنهتتتا جدیتتتدی بتتترای ایجتتتاد ستتتاختمان

هستتتند بلکتته همچنتتین جتتذاب و عملکتتردی و کارآمتتد 

تزئینتتات  .کنتتدکننتتده روانتتی هستتتند، فتتراهم میحمایت

کشتتند دیجیتتتال مفتتاهیم ستتنتی تزئینتتات را بتته چتتالش می

و عملکتترد و نمتتادگرایی را در طراحتتی معمتتاری یکپارچتته 

کننتتتد. استتتتفاده از ابزارهتتتای دیجیتتتتال پیشتتترفته و می

و پویتا هتای پیچیتده های ستاخت امکتان ایجتاد فرمتکنیک

کنتتتد کتتته عملکتتترد و جتتتذابیت بصتتتری را فتتتراهم می

بخشتتند. ایتتن رویکتترد بتتا تاکیتتد ها را بهبتتود میستتاختمان

معاصتتر بتتر پایتتداری و کتتارایی همستتو استتت، زیراتزئینتتات 

جویی در انتترژی و بهبتتود تواننتتد بتته صتترفهدیجیتتتال  می

 ,Panus).کیفیتتتت محتتتیط داخلتتتی کمتتتک کننتتتد

2022:134) 

صول انطباق-نورومعماری  ساس ا شناختی  -نوروی بر ا زیبایی 

برای طراحی فضتتتاهایی که به نیازهای شتتتناختی و عاطفی 

ستتازی دهند، استتتوار استتت. با یکپارچهانستتان پاستتخ می

ناوری یک، معماری ف ناصتتتر طراحی بیوفیل های انطباقی و ع

هدف دارد محیط-نورو باقی  فاه، انط که ر ند  جاد ک هایی ای

قام بخشند. این رویکرد اهمیت توجه وری را ارتخلاقیت و بهره

کند و از عملکرد به تاثیر روانی طراحی معماری را برجسته می

صتتترف فراتر رفته و نیازهای جامع ستتتاکنان را مد نظر قرار 

مفهوم سطوح معماری به  (Chatterjee, 2014:52). دهدمی

ستتازی ای از یکپارچهعنوان یک پوستتت دوم هوشتتمند نمونه

های هوشتتمند در طراحی ستتاختمان و فناوریمواد پیشتترفته 

دهند که استتتت. نماهای انطباقی و مواد هوشتتتمند امکان می

ها به طور پویا با محیط خود تعامل کنند و نور، دما ساختمان

و جریان هوا را بهینه کنند. این رویکرد نه تنها کارایی انرژی 

سانه شناهایی برای بیان زیباییبخشد بلکه فرصترا بهبود می

 (Elrayies, 2018:98). کندو نمادگرایی فرهنگی فراهم می

 هامحدودیت

هایی استتتت که باید مورد توجه این پژوهش دارای محدودیت

گیری و ها، محدودیت در نمونهقرار گیرند. یکی از محدودیت

یت به جمع تایج  های بزرگتر استتتت. علاوه بر این، تعمیم ن

ی هارایط محیطی و تفاوتتأثیرات متغیرهای خارجی مانند ش

تواند بر نتایج پژوهش تأثیرگذار باشتتتد. فردی کاربران نیز می

ها های پیمایشتتی و پرستتشتتنامههمچنین، استتتفاده از روش

ها ایجاد هایی در دقت و صتتحت دادهممکن استتت محدودیت

 کند.
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 های آیندهپیشنهادات برای پژوهش

های بزرگتر و نمونهتوانند با استتتفاده از های آینده میپژوهش

تر به بررستتتی تأثیرات تزیینات و ستتتطوح دیجیتال در متنوع

معماری بپردازند. علاوه بر این، بررستتی تأثیرات بلندمدت این 

ضایی کاربران می ضوعتزیینات بر ادراک و تجربه ف ات تواند مو

های های آینده باشتتد. همچنین، پژوهشجذابی برای پژوهش

ت بین تزیینات دیجیتال و ستتتایر بیشتتتتری در زمینه تعاملا

عناصتتتر معماری مانند نورپردازی، رنگ و مصتتتال  مورد نیاز 

 است.

 کاربردهای عملی

تایج این پژوهش می حان در خلق ن ماران و طرا به مع ند  توا

ستفاده از تزیینات و  شمند و تعاملی کمک کند. ا ضاهای هو ف

تواند به ستتتطوح دیجیتال در طراحی فضتتتاهای معماری می

هبود تجربه فضتتتایی کاربران و افزایش تعامل آنان با محیط ب

تواند به ارتقام کیفیت زندگی شهری منجر شود. این نتایج می

و ایجاد فضتتاهای زیبا و کارآمد کمک کند. به طور خاص، این 

ته عه طراحیها مییاف به توستتت ند  نه در حوزه توا های نوآورا

ران را در معماری دیجیتال و هوشتتتمند منجر شتتتود و معما

 های نوین یاری دهد.استفاده بهینه از فناوری

 نتیجه گیری
صاب در طراحی سی نقش علوم اع ضر به برر های پژوهش حا

توان با معماری پرداخته و نشتتتان داده استتتت که چگونه می

های علمی این حوزه، فضاهایی بهینه ها و یافتهاستفاده از داده

سانی شینه پژوهشتر ایجاد کرد. مرور و ان ها و مبانی نظری پی

شتده تأثیرات مستتقیمی بر های ستاختهنشتان داد که محیط

ستتلامت روانی و جستتمی افراد دارند. استتتفاده از نورپردازی 

ضاهای باز و های آرامشطبیعی، رنگ صر طبیعی، ف بخش، عنا

ضاهای انعطاف  هایپذیر از جمله مولفهسبز، مواد طبیعی و ف

توانند به بهبود کیفیت زندگی افراد کلیدی هستتتتند که می

 تواندپژوهش نشان داد که نورپردازی طبیعی می .کمک کنند

به کاهش استرس و بهبود کیفیت خواب کمک کند، در حالی 

تواند اضتتتطراب را بخش میهای آرامشکه استتتتفاده از رنگ

ضور  ضایت افراد را افزایش دهد. همچنین، ح کاهش داده و ر

های شتتتهری ند گیاهان و آب در محیطعناصتتتر طبیعی مان

به همراه دارد. طراحی  بهبود روحیه و کاهش افستتتردگی را 

وری را افزایش داده و استرس تواند بهرهفضاهای باز و سبز می

را کاهش دهد. استتتفاده از مواد طبیعی مانند چوب و ستتنگ 

یت را افزایش داده و فشتتتار خون را  نیز حس آرامش و امن

پذیر که ر نهایت، طراحی فضتتتاهای انعطافدهد. دکاهش می

های مختلف را فراهم  یاز کان تغییر و تنظیم بر استتتاس ن ام

 .تواند به بهبود کیفیت زندگی افراد کمک کندکنند، میمی

دهد که ادغام اصتتول علوم اعصتتاب با ها نشتتان میاین یافته

شود تواند به ایجاد محیطهای معماری میطراحی هایی منجر 

طور بهتری پاسخ دهند. های روانی و جسمی افراد را بهکه نیاز

این امر نه تنها به افزایش رضتتایت و خوشتتبختی افراد منجر 

های بهداشتتتی را کاهش داده و تواند هزینهشتتود، بلکه میمی

تواننتد بتا وری را افزایش دهتد. بنتابراین، معمتاران میبهره

ضاهایی خلاقانه و موبهره صول، ف ثر ایجاد کنند گیری از این ا

 .که کیفیت زندگی افراد را بهبود بخشند

-نتتتورودیجیتتتتال، معمتتتاری  تزئینتتتات ستتتازییکپارچه

زیبتتایی شتتناختی  و ستتطوح معمتتاری بتته -نتتوروانطبتتاقی، 

دهنده یتتتک عنتتتوان یتتتک پوستتتت دوم هوشتتتمند نشتتتان

پیشتترفت قابتتل توجتته در معمتتاری معاصتتر استتت. ایتتن 

هایی کتته مانمفتتاهیم امکانتتات جدیتتدی بتترای ایجتتاد ستتاخت

نتته تنهتتا عملکتتردی و کارآمتتد هستتتند بلکتته همچنتتین 

کننتد. بتا کننتده روانتی هستتند، فتراهم میجذاب و حمایت

هتتای گیتتری از ابزارهتتای دیجیتتتال پیشتترفته، فناوریبهره

زیبتتتایی شتتتناختی ، معمتتتاران -نتتتوروانطبتتتاقی و اصتتتول 

هتتایی طراحتتی کننتتد کتته رفتتاه انستتانی را تواننتتد محیطمی

تری بتتتین ستتتاکنان و خشتتتیده و ارتبتتتاط عمیتتتقارتقتتتام ب

همچنتان کته حتوزه معمتاری  .های آنها ایجتاد کننتدمحیط

دهتد، ضتروری استت کته پتانستیل ایتن به تکامل ادامته می

هتتای فنتتی، مفتتاهیم را بیشتتتر بررستتی کنتتیم و بتته چالش

کننتتد، بپتتردازیم. بتتا پتتذیرش عملتتی و اخلاقتتی کتته ارائتته می

ربتته انستتانی، معمتتاری تعامتتل بتتین فنتتاوری، هنتتر و تج

توانتتد فضتتاهایی ایجتتاد کنتتد کتته هتتم نوآورانتته و معاصتتر می

هتتم معنتتادار باشتتند و نیازهتتا و آرزوهتتای متنتتوع جامعتته را 

 .منعکس کنند
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 یشناخت ییبایرو زوو ن یرو انطباقون یمعمار لیپتانس( 6شکل شماره 

 

 ی نوشت:پ

 ،یعصب یمعمار ای (Neuroarchitecture) "نورو آرکیتکچر" کردیور.8

( و سنی)نوروسا یعلوم عصب نیاست که ارتباط ب یارشتهانیشاخه م کی

 یگزند تیفیبهبود ک کرد،یرو نیا ی. هدف اصلکندیم یرا بررس یمعمار

مغز و  یبر رو میاست که به طور مستق یمعمار یطراح قیها از طرانسان

معماران و طراحان به کمک  کرد،یرو نیا در. گذاردیم ریتأث یبعص ستمیس

 یهاطیمح راتیتأث یبه بررس ،یطیمح یشناسو روان یمطالعات علوم عصب

 ،ی( بر سلامت ذهنیو داخل یعموم یها، فضاهاشده )مثل ساختمانساخته

ل شام کردیرو نیا یاز اصول و مبان ی. برخپردازندیافراد م یو روان یعاطف

 است:  ریموارد ز

که  دهندیها نشان مپژوهش بر احساسات و رفتار: طیمح ریتأث

 تیاحساسات، استرس، تمرکز، خلاق یبر رو توانندیم یکیزیف یهاطیمح

بگذارند. به عنوان مثال، نور، صدا،  ریانسان تأث یعملکرد شناخت یو حت

سط  استرس را کاهش داده و حس آرامش را  توانندیباز م یرنگ، و فضا

 یاونهفضاها به گ یطراح :یفضا و تعاملات اجتماع نیب ارتباط. ندکن تیتقو

و  یبه بهبود روابط اجتماع تواندیکند م لیرا تسه یکه تعاملات اجتماع

 یطراح یتجمعات و همکار یکه برا ییافضاه.احساس تعلق کمک کند

 یطراح ریتأثکنند.  تیو ارتباط را تقو یریپذحس جامعه توانندیاند، مشده

به کاهش  تواندیم یمعمار یفضاها یطراح :یو روان یبر سلامت جسم

با  ییفضاها جادیمثال، ا یکمک کند. برا یو روان یمشکلات سلامت جسم

و فراهم آوردن امکان  دار،یاستفاده از مواد سالم و پا ،یکاف یعینور طب

دهد.  جیرورا ت یو روان یبهبود سلامت جسم تواندیم عتیبه طب یدسترس

عشق به  ی( به معناBiophilia) ایلیوفیبا :کیلیوفیاز اصول با استفاده

 ییفضاها یبه طراح کیلیوفیاصول با ،یعصب یاست. در معمار عتیطب

. یعیآب، و نور طب اهان،یرا در بر دارند، مثل گ یعیعناصر طباشاره دارد که 

 .داحساس رفاه کمک کنن شیبه کاهش استرس و افزا توانندیعناصر م نیا
 

 یاضاف ستمیس ای هیلا کیبه  یدر معمار "پوست دوم هوشمند"مفهوم .6

و مواد  شرفتهیپ یهایدر ساختمان اشاره دارد که با استفاده از فناور

وست نوع پ نیرا دارد. ا یطیمح طیو انطباق با شرا رییتغ ییهوشمند، توانا

 هبطور خودکار مدرن، به یهایو فناور یسنت یاصول معمار بیدوم با ترک

مختلف  یهاو عملکرد ساختمان را از جنبه دهدیپاسخ م یطیمح طیشرا

  .بخشدیبهبود م

سازی فرآیندهای ها با بهینهساختماندر معماری  (AI) هوش مصنوعی.3

کند تا طراحی، ساخت، و مدیریت، به معماران و مهندسان کمک می

های کارآمدتر و هوشمندتری بسازند. این فناوری با استفاده از ساختمان

ه، های خلاقانه و بهینها، به ایجاد طرحهای پیشرفته و تحلیل دادهالگوریتم

بینی های ساختمانی، و پیشرل خودکار سیستموری انرژی، کنتبهبود بهره

همچنین با استفاده از رباتیک  AI .کندنیازهای تعمیر و نگهداری کمک می

های خودکار در ساخت و ساز، دقت و سرعت را افزایش داده و و سیستم

  .بخشدتجربه کاربران از فضاهای معماری را بهبود می

 نیو بنجام ریهانسما کلیتوسط ما "تالیجید Grotesque"پروژه .4

 یهاتمیاست که از الگور تالیجید یدر معمار ینوآور کی برگرلنید

 فیو ظر دهیچیپ یمعمار یهاخلق فرم یبرا یبعدو چاپ سه شرفتهیپ

 Generativeمولد ) یپروژه، با استفاده از طراح نی. اکندیاستفاده م

Designکه  کندیم جادیا داراتیجزئ اریو بس یرعادیغ ییها(، فرم
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ها بزرگ به آن اسیدر مق یبعدهستند. چاپ سه رممکنیغ یصورت دستبه

 کنند، که به چالش جادیو نوآورانه را ا رینظیب ییتا ساختارها دهدیامکان م

در  یفناور یهالیپتانس شیو نما یشناسییبایز یسنت یمرزها دنیکش

 .دهدیمدرن را هدف قرار م یمعمار
 

 یارشتهنیشاخه ب کی( Neuro-Aesthetic) یعصب یشناختییبایز.2

. ردازدپیم ییبایواکنش مغز به هنر و ز یو درک چگونگ یاست که به بررس

تا  کندیو فلسفه، تلاش م یشناسروان ،یحوزه با استفاده از علوم عصب نیا

را  یهنر و طراح ،ییبایمرتبط با تجربه ز یو شناخت یمغز یندهایفرآ

است که چرا و چگونه  نیا دنیآن فهم یکند. هدف اصل لیتحل و ییاساشن

نشان  واکنش یهنر ای بایعنوان زبه یخاص یفضاها ای ریتصاو ام،یافراد به اش

و هنر  یتوسط اصول طراح توانندیها مواکنش نیو چگونه ا دهندیم

  شوند. تیتقو ای کیتحر
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