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 کیدهچ
  ار یبس  یسنت  یمعمار  ی کردهایاست که با رو   یداخل  ی ها و فضاهاو ساخت ساختمان   یخلاقانه در طراح  کردیرو   کی خلاق،    ی معمار

  ی فضاها یساز نهیو به ساخت ،یو خلاقانه در طراح نینو یهاروش تا با استفاده از  کندیمتلاش  ،یمعمار کردیرو  نیمتفاوت است. ا
 ،یو نوآور  ت یکه با استفاده از خلاق  پردازدیم  ییفضاها  یبه طراح  کردیرو   نیا  .کند  جادیرا ا  یمتفاوت و جذاب  یهاساختمان و    یداخل

ابتکار و ذهن معماران و طراحان مختلف    ،یخلاق بر اساس نوآور  یمعمار  .کنندی م  جادیجذاب و منحصر به فرد ا  یبا ظاهر  ییفضاها
 کرد یرو   نیبهبود بخشند. ا  شرفتهیپ  یهایتکنولوژو    دیجد  یهاده یا  بیخود را با ترک  یهاطرحتا    دهدی ماست و به آنها اجازه    استوار
منحصر به فرد و    یهاتجربه   ارائه  تیموجود، همچنان قابل  یهاتیمحدودو    ازها یکه با توجه به ن  آوردی م  بوجود را    ییفضاها  ،یمعمار

و اقدامات باشد که به   های از استراتژ یاشامل مجموعه  تواندی خلاق م یمعمار یطراح ندیارتقاء فرآ یبرا یاستگذاریس جذاب را دارند.
پژوهش در    نیا  تیخود به کار ببرند. ضرورت و اهم  یهانوآورانه و خلاقانه را در پروژه   یهاده یتا ا  کندی معماران و طراحان کمک م

 کرد یخلاق نهفته است. انتخاب موضوع و رو   یمعمار  ی طراح  ندیو فرآ  ی ادراک شهود  میمفاه  نیبروشن ساختن ارتباط    یتلاش برا
و مواجهه   یآموختگان در طراح دانش  تیموفق  یبرا  یضرور   یازهاینشیاز پ  یکیدارد که تفکر خلاق    تیخلاق از آن جهت اهم  یمعمار

  ی مبان  نیارتباط ب  یکه به برقرار  یارائه اصول  یاست برا  یتلاش  چنینهمپژوهش    نیها است. اآن  یرو ش یپ  یهاهوشمندانه با چالش 
اصول، پژوهش  نی. با ارائه ایمعمار یطراح ندیمراحل فرآ یدر تمام ژهیو به  کند،ی در معماران کمک م تیو بسط خلاق یادراک شهود

  ی د یکل  یبه محورها  یابی درصدد دست  ژوهشپ  نیا.  در معماران فراهم آورد  تیخلاق  ت یتوسعه و تقو  یرا برا  یانه یتا زم  کوشدی حاضر م
 .باشدی مخلاق  یمعمار   یطراح ندیارتقاء فرآ ی استگذاریس
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 مقدمه
است که تمام ابعاد   ادیچنان زآن  راتییتغ  نیو تحول است. سرعت ا  رییاست که به سرعت در حال تغ  ییایجهان امروز، دن

که    ابندییگسترش م  یدانش و اطلاعات با چنان سرعت  ،یعصر فراصنعت  نیقرار داده است. در ا  ریبشر را تحت تأث  یزندگ

آسان    یدسترس  شود،یم  فیتوص  "انفجار اطلاعات "دوره، که با اصطلاح    نیااست.    دهیتاکنون مشابه آن را به خود ند  خیتار
  ی نوع  جهیو در نت  تیهمراه با تنوع، عدم قطع  یدسترس  نیها را فراهم کرده است، هرچند که ااز داده  یمیبه حجم عظ

و اکتشافات بوده    هاهینظر  ها،یاز تئور  یعی وس  فیرفتن ط  انیو از م  رییتغ  د،ینشانگر تول  یبه خوب  ریاست. دهه اخ  یآشفتگ
 بی نصیتحولات ب  ن یاز ا  زین  یمعمار  . (Evans, 2009)  رسندی م  ان یبه پا  ای  ابندییاعتبار م  رند،یگیکه هر لحظه شکل م

  یها و استدلالات فرددر ساخت، استعاره  نینو  یهایاز تکنولوژ  یریگبهره   ،ینظر  یهاشیها، گرانمانده است. تنوع سبک
باعث شده   ،یمجاز  یمعمار   یها تیافزارها و قابلنرم  شرفتی همراه با پ  ،یمعمار  یاصل  میمفاه  ریو تنوع در تفس  ،یو گروه
مع پد  یمارکه  به  هم  دهیچیپ  یادهیامروز  در  تأک  کمیو    ستیب  قرن  .(Richards, 2020)   شود  لیتبد  دهیتنو  بر    دیبا 

افزوده   یدگیچیپ  نیبر ا  ،یگذار ارزش   کیرکلاسیغ  ی ارهایو استفاده از مع  یخالقان آثار هنر  یو درون   یفرد   یهایژگیو
از قضاوت    یقرار داده، بدون نگران  یمنحصر به فرد فرد  اتیداده که تمرکز خود را بر خصوص  دانیم  یقرن به هنر   نیاست. ا

  داتیو مؤثر، و در تول  عیبد  یهادهیا  یریگاطلاعات، شکل  یدر گردآور   یرقابت  تیآنچه به عنوان مز  ط،یشرا  نی. در اگرانید
 ,Rezaei)  ت«یو مبهم به نام »خلاق  دهیچیپ  اریاست به ظاهر ساده اما در واقع بس  یمفهوم   شود،یو خدمات شناخته م

2020). 
به    ییپاسخگو  یتلاش هدفمند برا   کی  ،یطور کلبه  ،یانکار است. طراح  رقابلیغ  یدر ابعاد مختلف معمار  تینقش خلاق

ارتباط نزد  ،یعماراست که در حوزه م  یانسان  یازهاین ا  یدارد. بررس  یکیبا فرم و عملکرد  با توجه به    نیرابطه  عناصر، 
خلاق   یاز منظر معمار یرابطه اساس نیا فیدر شناخت و بازتعر یاژه یو تیهمواره مورد توجه بوده و اهم ،ی معمار تیماه
است که   یو کاربرد  یهنر  یهاحوزه  نیتراز مهم   یکی  یمعمار  .(Wang, Tan, Peng, Wang, & Sun, 2024)  دارد
انسان    شیرو به افزا  یازهایبرخوردار است. ن  ییبالا   ت یاز اهم  یدر جوامع بشر  لیدل  نیبر فرهنگ دارد، به هم  یقیعم  ریتأث

کرده است.   یضرور  یگریاز هر زمان د شیحوزه را ب نیدر ا یورو بهره شرفتیپ تیاهم ازها،ین نیرفع ا یاو برا زهیو انگ
با هنر    یمعمار   تیماه.  (Maspoli, 2018)  واضح است  اریبس  ری مس  ن یو حل مسئله در ا  تی خلاق  انیارتباط م  ،چنینهم

  ی هاهیاست. نظر  ری آن درگ  یندها یو فرآ  یبا دانش طراح  میطور مستقبه   نیو بنابرا  (Lin & Guo, 2021)  دارد  وندیپ  یطراح
ها توسط رشته و نحوه پردازش و ارائه آن  نیخاص ا تیماه ل یبه دل ،ی معمار یبر طراح یمبتن یهاه ینظر ژهیوبه ،یمعمار 

  ق یارتباط عم لیدلبه ات،ینظر نیکه ا دهدینشان م ی معمار خیدارند. تار یبحث و بررس یمعماران و متفکران، همواره جا 
 انددانش بوده   نیا   یارشتهانیم  تیدهنده ماهاز گذشته تا کنون بازتاب  ،یانسان  یهاعلوم و حوزه  ریبا سا  ریناپذو اجتناب

(Raulik-Murphy, 2010)با   یتا حد   یار در معم  یپردازهیو نظر  هیاذعان داشت که نگرش به نظر  دیحال، با  نی . با ا
  ی شناسروند با ظهور روان  نی. اردیگیشکل م  بانهیصورت ادآن، به  یوجهه هنر  ریتحت تأث  شتریعلوم متفاوت است و ب  ریسا
  ی توسط معماران  بارن ینخست  یو برا  افتی  رییتغ  یمعمار  یهاهیدر خلق نظر  یعلوم رفتار  یها روش   یریکارگو به  یطیمح

 ، چنین هم.  (Sgambi, Kubiak, Basso, & Garavaglia, 2019)  شد  نیصورت منسجم تدوچون راپاپورت و لنگ به
در    یو متخصصان معمار  دیاسات  یاست که تنها با مشارکت تمام  یافهیو هنر، وظ  یخلاق در معمار  یسطح طراح  یارتقا

بنابرا  یابیمعاصر قابل دست  رانیا با  کیهر    ن،یاست.  ها و خود، تلاش   یاتجربه و سابقه حرفه  زان یبه م  دیاز معماران 
شامل    تواندیخلاق م  یمعمار   یطراح  ندیارتقاء فرآ  ی برا  یاستگذاریس  دهند.  رارق  گرانید  اریخود را در اخت  یدستاوردها 
ا  کندیو اقدامات باشد که به معماران و طراحان کمک م  هایاز استراتژ  یامجموعه نوآورانه و خلاقانه را در    یهاده یتا 

  ی ادراک شهود  میمفاه  ن یروشن ساختن ارتباط ب  یپژوهش در تلاش برا  ن یا  تیضرورت و اهم  .خود به کار ببرند  یهاپروژه
دارد که تفکر   تیخلاق از آن جهت اهم  یمعمار  کردیخلاق نهفته است. انتخاب موضوع و رو  یمعمار  یطراح  ندیو فرآ

  ی روشیپ  یها با چالش  مندانهو مواجهه هوش  یآموختگان در طراحدانش   تیموفق  یبرا  یضرور   یازهاینشیاز پ  یک یخلاق  
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و بسط    یادراک شهود  یمبان  نیارتباط ب  یکه به برقرار  یارائه اصول  یاست برا  یتلاش   چنینهمپژوهش    نیاها است.  آن
ارائه ایمعمار   یطراح  ندیمراحل فرآ  یدر تمام   ژهیوبه  کند،یدر معماران کمک م  تی خلاق با  اصول، پژوهش حاضر    نی. 

دستیابی به محورهای این پژوهش درصدد  در معماران فراهم آورد.  تیخلاق  تیتوسعه و تقو  یرا برا   یانهیتا زم  کوشدیم
 می باشد.  خلاق  یمعمار یطراح ندیارتقاء فرآکلیدی سیاستگذاری 

 

 ادبیات پژوهش
ها، رشته  یو پژوهشگران در تمام  نیطور گسترده مورد توجه محققاست که در عصر حاضر به   یمیاز مفاه  یکی  تی خلاق

 ت یموضوع خلاق  شود،یمطرح م  یاجتماع   ای  یفرد  شرفتیتحول، و پ  ر،ییعلوم، و فنون قرار گرفته است. هرجا که بحث از تغ
موضوع    نیفراوان بر ا   دیتأک  رغمی حال، عل  ن یا  ا ب.  (Aubry, Blein, & Vivant, 2015)  دیآیم  ان یبه م  ز ین  ینشگریو آفر

ارائه   تیاز خلاق  یجامع   فیاند تعرشناسان و متخصصان آموزش و پرورش نتوانستهها مطالعه و پژوهش، هنوز روانو سال
افراد    یتیشخص  یها یژگینظران بر وصاحب  یبرخ  ت، ی خلاق  فیتعر  در  اندرکاران باشد.اکثر دست  رش یدهند که مورد پذ

از منظر محصول    تیبه خلاق  گرید  یااند، و دسته کرده  فیخلاق تعر  ندیآن را بر اساس فرآ  گرید  یاند، برخکرده  دیتأک
 ارائه شده است:  فیرتعا نیاز ا یاگسترده  فیط انیاز م تیخلاق فی از تعار یتعداد ریدر ز. اندسته ینگر

 تیخلاق  سونیدهد. مک کن  وندیپ  گریکدیاطلاعات پراکنده را به    تواندی که م  داندیم  یرا به عنوان مهارت   تیخلاق  امزیلیو
شکل   ندیرا فرآ  تی ( خلاق1989)  لوریتا.  کندیم  فیباشد، تعر  عینو و بد  تیماه  یکه دارا  یعنوان حل مسأله به نحورا به

 ی ها تیفیارائه ک  یبه معنا  تی( معتقد بود که خلاق1954)  نیزلیگ.  داندیم  دیجد  یها یبندسازمان  لبها در قادادن به تجربه 
مفهوم   ای دهیا کی  جادیا یبرا یذهن یها ییتوانا یریکارگرا به تی خلاق زی( ن1989) زری است. کا میو مفاه  یاز معان یاتازه
 این که ، باشدیم و بسط پذیری انعطااف ابتکار، یا اصالت سیالی، اصلی، عامل چهار از مرکب خلاقیت.  کندیم  فیتعر  دیجد

 . (Gürsel Dino, 2012) گرددمی محسوب آن ایجاد لازمه و خلاقیت ارکان ترینمهم از عوامل

 

 
 ابعاد اصل خلاقیت   - 1شکل 

 
شهرت دارد، از سه بخش   یکه به مدل ساخت ذهن  یو  هیتعلق دارد. نظر  لفوردیبه گ  تیدرباره خلاق  هینظر  نیجامع تر

است،   یذهن  یهابخش فرآورده  یهاطبقه  ریاز ز  یکی شده است. تفکر واگرا که خود    لیمحتوا و فرآورده ها تشک  ات،یعمل
  یجواب احتمال  یادیهر مسئله قائل به تعداد ز  یتفکر واگرا برا  ی. فرد دارادیآیبه حساب م  تیمهم خلاق  یهایژگیاز و

 ,Bi & Wang) موثرند تی در ظهور خلاق میاست که به طور مستق ییهایژگیو یتفکر واگرا دارا لفوردیاست. به اعتقاد گ

2021  .) 
 وجود دارد:  تیبه وجود آمدن خلاق یعمده برا لیخلاق، دو دل  یو معمار  یدر معمار

 بپردازد. دی تا با علاقه و تعهد به خلق آثار جد دهدی م زهیعامل به معمار انگ نی: اعشق به کار ای یدرون  زش ی. انگ1
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  کندینو، به معمار کمک م  یهاده یمعمول و کشف ا  یها از روال  یبه دور  لیتما  نی: ایبه تازگ  لیها و ماز عادت  یی. رها2
 . (Sourek, 2024; Umoh et al., 2024) ابدیدست  دیجد یهایبه طراح تی و خلاق یتا با نوآور

  ییهادهیو ا  ریشامل تصاو  لی. تختصورو    لیتخدارد:    ی اصل  ازینشیمعمار خلاق دو پ  کیدر ذهن    تیخلاق   یذهن  ندیفرآ
 لیبه دل  ل،یتخ  نیخلق کند. ا   یمعمار   یتا اثر  دهدیدر ذهن خود پرورش م  تیطور آزادانه و بدون محدوداست که معمار به

معمار   ت،ی به واقع  لات ی تخ  نیا  لیتبد  یمعمارانه است. اما برا  تیخلاق  یمناسب برا  یا که دارد، مقدمه  یا ییو رها  یآزاد
  کند یتجربه و آموزش کسب کرده و به او کمک م   قی است که معمار از طر  ییهاده ی. تصور، شامل اردیاز تصور بهره بگ  دیبا

که تصور نقش    یدر حال  کند،یم  عیرا تسر  راست که تصو   یعامل  لیتخ  ،یطور کل کند. به  لیتبد  تی خود را به واقع  لاتی تا تخ
 ند یخلاق و فرآ  یمعمار   شرط،شیدو پ  نی. با داشتن اونددیبپ  تی از آن عبور کند تا به واقع  دیبا  لیرا دارد که تخ  یصاف
 .(Goldschmidt, 1998) رسدیم تینیبه ع تی خلاق

دارد.   یمعمار  یادر زمان، مکان و اصول حرفه شهیکه ر ردیگیشکل م یخاص نیدر چارچوب قواعد و قوان یاثر معمار هر
  یهاو با استدلال  کشدیرا به چالش م  گرید  یاما برخ  کند،یو در طرح خود لحاظ م  ردیپذ ی را م  نیقوان  نیاز ا  یمعمار بخش
  هیاول  یهاخواسته  ن یو علاوه بر تأم  کندیبه چارچوب اضافه م  «یزیمعمار »چ  ه،مرحل  نی. در اکندیها عبور مخود، از آن 
اثر م  زیرا ن  یدیجد  یها تیطرح، قابل ا  ندیآفری در بطن  اندوخته  هایژگ یو  نیکه    یهاش یها و گراحاصل تجربه، شهود، 

 توانند یمعمار م  یها ی. نوآور ستا ینهفته در اثر معمار تی همان مصداق خلاق ها«ی»افزودن نیاوست. در واقع، ا یشخص 
کارفرما،   یازهایبراساس منطق زمان و مکان، و توجه به ن  دینظم جد  فیتعر  ،یمیقد  یشکستن الگوهادرهم  ییبه او توانا 
 .(Casakin & Wodehouse, 2021) را بدهند یآت  یهایریگمی در تصم  لیافراد دخ گریکاربر و د

ابعاد هنر  یمعمار  یطراح  ندیدر کل فرآ  نکه یبا وجود ا  ت،ی خلاق بعُد ناخودآگاه    یو شهود  ینقش دارد، عمدتاً در  که به 
که به بعُد    یهنگام  ه،یدر مراحل اول  ژهیوبه  یطراح   ندیدر فرآ  تیجنبه خلاق  نی. اکندیم  دایاست، نمود پ  کینزد  یطراح

  جاد یا  یبه معنا  تی بعُد، خلاق  ن ی. در اکندی م  دایپ  یشتریب  تیاهم  شود،ی م  ه توج  هیماطرح  ا یکانسپت    ژهیوو به  یمحصول
  ن یها در ارشته  ریبا سا   ،یمعمار  ژهیوبه  ،یهنر  یهارشته  یاست. تفاوت اصل  یکالبد معمار  ایدر مفهوم، سبک،    ینوآور

 ,Feng, Yu, Kong) دارد ازین زی و ناخودآگاه ن یشهود تی است که علاوه بر استفاده از هوش و منطق، به کاربست خلاق

& Wang, 2024; Li & Li, 2024; Li, Li, & Li, 2024)  .برخوردار است   یاژهیو  تیمسئله از اهم  نیا  ،یمعمار   در
کاربران را برآورده کند، مستلزم استفاده توأم    یازهاین  یکه تمام یبه محصول  یابیو دست  یطراح ندیفرآ حیصح شبردیپ رایز

به   یستمینگرش س  با  .(Kahvecioğlu, 2007)  )تفکر واگرا( است  تی)تفکر همگرا( و قوه خلاق  یاز هوش و تفکر منطق
 ایحصول کانسپت    ،یاز طراح  شیاطلاعات پ  یدانست: گردآور  یاصل  ندیرفرآیآن را شامل سه ز  توانیم   ،یطراح  ندیفرآ

 ها یو خروج  هایمراحل، ورود  ن یاز ا  کیهر    ییو انتها  یی. در مراحل ابتداهیماطرح  یسنج و امکان   یابیو ارز  ه،یماطرح
.  (Mounayar, 2023)  حل مسئله استبه راه  یابیدست  تاًیکانسپت، و نها  لیو تحل  دیآن، تول  ختشامل مواجهه با مسئله، شنا

( ی)شهود  ی( و هنری)منطق  یاز انواع علم  یبیمراحل، ابزار پردازش از نوع تفکر خلاق به صورت ترک  ن یاز ا  کیدر هر  
م با  متفاوت.    زان یاست،  م  یاه یمامثال، طرح  طوربه شدت  در  فرم  به شکل  عملکرد  یدارا  تواندیم  د،یآیکه    ا ی   یابعاد 
 & ,Al-Sayed, Dalton)  آن نقش دارند  یریگمذکور در شکل  تی هر دو نوع خلاق  ب،ی ترت  نیباشد، و به ا  یفراعملکرد

Hölscher, 2010) . 
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 معماری  یطراح فرآیند در خلاقیت  مختلف ابعاد نقش - 2شکل 

 
 طیمح قیو چرا و عم چونیب ریبر تأث یمبن یطیمح  یشناس در روان جیفرض را رش یاست که با پذ نیمسئله جالب توجه ا

قابل بروز  تی بر خلاق یمعمار  یطراح ریبه تأث یپژوهش اتیدر ادب ،یذهن  یهاتیاز جمله فعال ،یانسان یبر رفتارها  یکالبد 
 .  (Casakin, Davidovitch, & Milgram, 2010)دوجود دار ییهااشاره زین طیتوسط کاربران مح

 
 روش پژوهش 

با روش    یفیک  یقیعنوان تحقپژوهش حاضر بهاست.    یکاربرد  ت،یو از نظر ماه  یاحاضر از نظر هدف، توسعه  قینوع تحق
موجود    اتیدر نظر  ی اساس   یرهایمتغ  ییبه شناسا  ،یریتفس  کردیتحت رو  یف یک  یمحتوا  لیو با استفاده از تحل  یفیتوص

 ف یو بازتعر یبه بررس ،یاز استدلال منطق یریگبا بهره  قیتحق نی. اپردازدیم یدر معمار تی و خلاق یدرباره ادارک شهود
پژوهش    نیا  یهالیآنجا که تحل  از  روابط خواهد پرداخت.  نیجامع ا   لیبه تحل  تیو در نها  پردازدیم  رهایمتغ  نیا  نیروابط ب
  یفیک  لیفراتحل  کیآن را    توانیاستوار است، م  نیشیپ  پردازانه یمحققان و نظر  اتیو نظر  یلیتحل  یندهایفرآ  یبر مبنا

 پرداخته است. زیانسان ن یدانست که با توجه به تمرکز بر ابعاد مختلف، به شناخت مراتب وجود
 

 هایافته 
اند. در نظر گرفته   ند یفرا  ن یا  یرا برا  یاند، مراحل مختلفپرداخته   یطراح  ندیفرا  یکه به بررس  یدر دوران معاصر، اغلب افراد

و   یطور کامل شهودرا به  یطراح   ندیطراحان فرا  یکند. برخ  یط  یمختلف  یها مراحل را به روش   ن یهر فرد ممکن است ا
. شمارندیم  یجدل   یند یآن را فرا  زین  یو برخ   دانندیم  ی عقلان   ندیآن را فرا  گرید  یوهکه گر  یدر حال   دانند،یم  حیتوض  رقابلیغ

  ند یشهود در فرا  تیطراحان بر اهم  یتمام  باًیحال، تقر  نیاست. با ا  یاجداگانه  یها یبررس  ازمندین  هادگاه ید  ن یاز ا  کیهر  
  ییو رها  یدر ارتباط با هست  ژهیوبه  شود؛یم  دهید  ارانوجه مشترک در آثار و معم  کیعنوان  نکته به  نیدارند. ا  دیتأک  یطراح
. کندیم  نشیشروع به آفر  یو او با انرژ  شودیم  یو افکار به ذهن و دل هنرمند جار  هادهی که در لحظات خاص، ا  عتیدر طب

 از معماران موفق مشاهده کرد.  یاریدر بس توانیحالت را م نیا
دست آورده که به یاز تصوراتش درباره اثر معمار  دیکند، با لیتبد  تیخود را به واقع لاتی معمار بتواند تخ کیکه  آن یبرا

در   کند،ی م  عیاست که تصور را تسر  یعامل  لیتخ  ،یطور کلکند. به  تی واقع  یایرا وارد دن  لاتیاست، بهره برده و آن تخ
خلاق و   یمعمار  از،ینش یدو پ نی. با وجود اونددیبپ تیآن عبور کند تا به واقع زا دیبا لیاست که تخ  یکه تصور، صاف  یحال 
 . رسد یم تینیبه ع تیخلاق ندیفرا یطور کلبه
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ناب و ابداع    یهنر  نشیاز آفر  یبیترک  جهینت  یدر معمار   تینه کاملاً هنر و نه صرفاً علم است، خلاق  یآنجا که معمار  از
محسوس    یرهایمختلف هنر و علم، شامل متغ  یهابی از تعامل همزمان ترک  یجامع در معمار  تیاست. خلاق  یو علم  یفن

است و    یهنر   ،یمعمار  تی خلاق  کند،یم  لیتبد  تیرا به واقع  خود  یهادهیکه طراح ا  ی. زمانشودیو نامحسوس حاصل م
گفت که هر بخش    توانی. اما نمشودیم  جادیا  یاز ابداع منطق  یاتجربه  کند،یرا به اثر بدل م  یذهن   یارها یکه مع  یزمان

نامشخص در نظر    یزهامبهم با رم  یفضا  ک یعنوان  به  دیبا  یطراح  ندیاست؛ منطق خلاقانه در فرا  یگریکاملاً وابسته به د
 گرفت. دهیناد توانیرا نم یگریگفت که روح حاکم بر هر بخش چگونه است و عدم وجود د توانیگرفته شود و تنها م

خلاقانه طرح دانست که در    یسازمانده  یذهن برا  یاز آگاه  یاوه یعنوان شبه   توانیرا م  یمعمار  یطراح  ند یفرا  ن،یبنابرا
با هنر و ادراک شهود اثر خلاقانه را محقق سازند. روند   کیتا تولد    شوندیم   بیدرون ترک  د یو د  یآن منطق و تجربه 

خلاق   ل یاست و شامل تخ  یاستدلال   ک یزیبه ف  یذهن  ک یزیعبور از متاف  ندیفرا  یسامانده  ینوع  ،ی خلاقانه معمار  یطراح
 .باشدیفرم م دیدر تول یو تعقل منطق

در   یطراح  ندیفرآ  ی برا  یدو حوزه کل   دی خلاق، با  یمعمار  یطراح  ندیدر فرا  تی و عملکرد خلاق  ریتأث  ترقیشناخت دق  یبرا
دو حوزه و عدم    نیکامل ا   کیتفک  یبه معن  یبندمیتقس  نی. البته این یع  یطراح  ندیو فرآ  یذهن   یطراح   ندینظر گرفت: فرآ

از    یفیشود، بلکه شامل ط  میتقس  دیو سف  اهیطور کامل به دو بخش سبه  تواندینم  ی. در واقع، طراحستیها نتداخل آن
 است. ل یمتما اهیبه س یگریو د دیبه سف یکیکه  هاستیخاکستر

فاز  با به  فرا  یتوجه  معمار   یطراح  ندیبودن  آگاه  یمبتن  یذهن  یگفت که طراح  توانیم  ،یخلاقانه  استدلالات   یبر  و 
. شودیم  یحوزه متجل  نیناب در ا  تی متمرکز است و خلاق  آگاهمهین  ایبر تفکر ناخودآگاه    شتریاست که ب  یو شهود  یرخطیغ

انتقاد  یقتفکر منط  ند یحاصل فرآ  ینیع  یطراح  گر، ید  یاز سو قابل    یرا تا حد  هاده یبه ا  یدهاست که مراحل فرم   ی و 
 ابداع را در خود دارد. تیو قابل کندیم یمراتبسلسله یبند و طبقه یخط  یبندنظام

از   ،یادیدو جزء بن  ن یا  ن یرابطه ب  یبرنامه بنا و طرح آن است و نحوه برقرار  نیب  یپل  "دهیا"  ،یمعمار   یطراح  ندیفرآ  در
بر پا  یا دهیچیپ  یذهن  ندیمحصول فرآ  دهیاست. ا  یمعمار  یطراح   ندیفرا  ی از معما  یخود بخش   ده،یا  قیطر  هیاست که 

خودآگاه    ریو ضم  ردیگیطور ناخودآگاه شکل مبه   شهی ادراکات و اند  لات،ی در بستر تصورات، تخ  ،یو درون   یبرون  یهاداده 
  ا یتصور    شه،یکه از ادراک، اند  یذاتموضوع برون   نی تر، اول. به عبارت ساده کندیو عرضه م  لیمهار، تکم  ،ییآن را شناسا

ا   ر یانسان در ضم  لیتخ ا   شودیم  جادیناخودآگاه  بنابرا  دهیهمان  دارد.  به عوامل زمان  ک ی  از  هاده یا  ن، ینام    ی سو وابسته 
طراح    تیو شخص  اتیخصوص  ریتحت تأث  گرید  یو از سو  دهندیقرار م  ریحل مسئله را تحت تأث  نیمحدود که دوره مع

 اند. او شکل گرفته  یهستند که در طول زندگ
آفر  در و  کشف  معمار  یهاده یا  نش یمرحله  محور  یآثار  بر  درون  تیکه  خلاقانه  با    یتفکر  خلاقانه  تفکر  است،  استوار 

 یالگوها  رییبه دنبال تغ  لیو تخ  زهیبر احساس، تصادف، غر  یناخودآگاه مبتن  یدر قالب تفکر شهود  ریپذانعطاف  اتیخصوص
با    یهاموجود و جهش  ،یاسیتفکر شامل تفکر خودمحور، ق  نیگذشته است. ا  یهاحلاز تجارب و راه   یریادگیخلاقانه 

 .  شودیپرداخته م تیناخودآگاه و بدون محدود یها فرضشی است که به پ ینگر و مفهومکل
آثار، اصل بر    نیمحسوب شود. در ا  یخلاقانه و ذهن   یطراح  ندیفرا  یآغاز برا  ینوع  تواندیم  یال یخ یهانگارهدست  نشیآفر

ها آن   انیب  وه یآثار راز است و ش  نی. جوهر ادیآی طراح برم  اتیذهن  ای  عتیاست و اثر از عمق ناشناخته طب  یال یو خ  ییراز معنا
خالق است    ییو رها  یخلق توسط طراح و تجربه آزاد  ر یآثار آغاز مس  نیا  گاهیاستوار است. جا  یداریو روش د  یبر رازورز 

  ی هانگارهطرح و در قالب دست  نهیدر متن زم  یانیصورت بناگفته به   یها تمام تجربه  ،یذهن  ییپرواز و رها  نیکه در خلال ا
عوامل بروز    نیاز مؤثرتر  یکی  تواندیمعماران م  یبرا  ییو رها  یآثار، اشکال و تجربه آزاد  نی. در اابدییانعکاس م  یال یخ

.  آوردیمعماران فراهم م  ییو رها  یآزاد  یبرا  ییهافرصت  یال یخ  یهاسیبه تجسم باشد و اسک  لیتخ  لیو آغاز تبد  تی خلاق
 اند، شدهدست تفکر    له یوسکه به  هادهیا  یهالیتمث  نشیآفر  یها در راستاو برخورد آزاد با آن   هادهیا  یو جداساز  کیتفک

 .پردازدی مختلف م یبه کشف پارامترها ری مس نیو معمار در ا شودیمحقق م
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 گیری نتیجه 
  ی صورت بصربه   ی ذهن  میبه مفاه  یبخشتی واقع  یاست که در پ  یشکل  یندیفرا  جهینت  ،یمشابه با آثار هنر  ،یاثر معمار
 ف یاست و تعار  تی از جمله خلاق  یمتنوع  میشامل مفاه  ،یآثار هنر  دیمانند تولبه  یمعمار  یطراح  ندی. فرآردیگیشکل م

در نظر    وستهیو پ  یلیتحل  یندیعنوان فرابه  توانیرا م  یمعمار  یطراح   ،یکل  طوربه  از آن وجود دارد.  یگسترده و متفاوت
 ی ها تی مرور اطلاعات و خلاق  قیها از طرحلو سپس ابداع و توسعه راه  یگرفت که هدف آن ابتدا شناخت مسائل طراح

ا  یو گروه   یفرد ارز  ند یفرا  نیاست.  پ  یابیشامل  ا  هاتیمحدود  بهبا توجه    هانه یعملکرد گز  ین یبشیو  روند،    نیاست. 
  ف یعدم تعر  لیکه به دل  یتا مسائل طراح  کندیو تلاش م  ردیگیو مراحل تکامل آنها را در بر م  هایر یگمیاز تصم  یارهیزنج

 حل کند.  رسند،یو سرکش به نظر م  دهیچیروشن، پ
 را به وجود آورده است:  یکل شی دو گرا ستمیدر قرن ب یمدون طراح یها روش  نیتدو نه،یزم نیا در
نسبت   یهاشروع شده و مدل  یزیرکه با برنامه   داندیم  یخط  یندیعنوان فرآرا به  یطراح  دگاهید  نیا  :  یخط  شیگرا.  1

 شود. زیآموزش و تجو تواندی داده شده از علوم م
  ش ی نما  یرا برا  ییهاشکل گرفته، مدل   یعقلان  یو آگاه  گرالیتقل  یهاکه بر اساس فلسفه   کرد یرو  نیا   :  یلیتحل  شیگرا.  2

معماران   یمراحل طراح قیدق لیو تحل یسازها شفافمدل  نیارائه کرده است. هدف ا یطراح ندیمراحل مختلف فرا یتوال
 ی آنها را بررس  یتوال   ینیبش یو پ  یدقت مراحل طراحبه  شدند،یارائه م  ییارهاصورت نمودها که معمولًا بهمدل   ن یبود. ا

 داشتند.  یو به هنر توجه کمتر  کردندینگاه م  یو تجار   گونهیاضیخلق آثار از منظر ر  ندی به فرا  شتر یها بمدل   نی. اکردندیم
طور معمول به  یطراح  ندیباشند. فرآ  گرید  تیبه فعال  ی تیاز فعال  یبرگشت  یها فاقد حلقه  توانند ینم  یطراح   ندیفرآ  یهامدل
 ی به روند طراح  یگر ید  ش یباشد. گرا  یگذراندن مرحله قبل  ازمندیکه هر مرحله ن  ستین  یاو مرحله  یمراتبسلسله   ینظام

و متعلق به چند    یل یتخ  ،یذهن  ،ی آزاد، کل  ،یبیترت  ریصورت غاست و به  یشهود  راز تفک  یاوهیاساساً ش  یاست که طراح  نیا
و تضاد   الیخ  ه یبر پا  یطور کلاست و به   یفراتر از استدلالات منطق  وه یش  ن ی. خلق اثر در اشودیدر آن واحد، حادث م  زیچ

و در    انیپایب  یندیفرآ  یرا در خود دارد. روند خلق آثار معمار  وهیهر دو ش  یوجود، طراح  ن یا  با   . ردیگیشکل م  تیبا عقلان
روند،   ن ی. اشودیم  ز یآن ن  فیو شامل مسئله و تعر  کندیو بالعکس حرکت م  دیبه سمت تجر  تینیحرکت است که از ع

شده تنها به  ارائه   ی هاحلو راه   شودیم  جامان  رهایو حذف متغ  یساز ساده   قیاز طر  ییمسائل، پاسخگو  یدگیچیپ  لیدلبه
 یشده، تمامارائه  ی هاش یها در گراوجود تفاوت  با  از مسئله مرتبط است، که ممکن است باعث اشتباهات شود.  ییهاجنبه

در آنها حاکم است.    یشناخت و روان  کی سمبول  ،یرا در بر دارند که اصول عقل  یابیو ارز  یپردازدهیآنها مراحل شناخت، ا
 ی که ناش   تی خلاق  تی طرح را با محور  یهاهیساخت طرح و ما  یپرداز دهیاطلاعات است، ا  یآورعرصه شناخت حاصل جمع

 ریثابت و متغ  یارهایشامل مع  یابیارز  تاًیمعمار است، بر عهده دارد و نها  یدرون   لاتیو تما  یرونیب  ود یاز برنامه طرح، ق
 .شودیم

  ی را در خود جا  یمبهم   یاست و مرزها  صیقابل تشخ  یاجزاء کل  یبودن آن، اگرچه دارا  یدرون   لیدلخلاق، به  یطراح   روند
امر آن است   نیا  ل ی. دلتیعقلان  تی از حاکم  یمراتبتا سلسله  شودی در نظر گرفته م  یشهود  ند یفرآ  کیعنوان  به   شتر یداده، ب

 یی قابل شناسا  ییاستدلال به تنها   قیاجزا پنهان مسئله است که از طر  ل شامل ح  ،یآثار معمار  یکه روند خلاق طراح 
  ی سازمیتصم ینوع ،یدر تفکر اشراق ریدر جهت س یشهود یهایاست. آگاه یبر ذهن ناخودآگاه و شهود یو متک ستندین

تفکر   ینیبشیپ  قابلمنظم و    یها یریگمی کاملاً بر خلاف تصم  نیو ا  کندیتجربه م  الیو س  دهی چیپ  یبداهه را در روند
 ها،تیو نه کم  هاستتیفیآن، هدف درک ک  یپردازدهیاست که در ا  یاگونهبه  یخلاقانه معمار  یخودآگاه است. روند طراح

از قدرت  یریگندارد، اما بهره  ییبه استدلال جا نانیروند، اطم ن ی. در اکندیعمل م ییطور مستقل از منطق سرد عقلاو به 
 ی ریگمطلقاً بهره  توانینم کهنیا با است. یاست، ضرور یو عواطف شخص یذهن ریخلاقانه فرد که بر اساس تصاو لیتخ

  شتر یرا ب  یعقلان  ی طراح   یندهایفرا  توانیخطا دانست، م  یو شهود  یعقلان   یبندمیرا در تقس   لیو انواع تخ  هاوهیاز ش
  ی جد  یریگبه بهره   یطراح  یشهود  ندیکه فرا  یو جستجوگر دانست، در حال   گربی ترک  ،ییبازنما  لیبه استفاده از تخ  لیمتما
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 دارد.  ییاز منطق عقلا یشتریخلاق پرداخته و استقلال ب یو شهود یاکتشاف لیخاز ت

 

 گذاری سیاست   های و توصیه   ات پیشنهاد 

در    ی تنوع و کارآمد   ، ی ها ارتقاء نوآور از اصول و راهبردها اشاره دارد که هدف آن   ی ا خلاق به مجموعه   ی معمار   ی ها است ی س 
 باشند:   ر ی شامل موارد ز   توانند ی م   ها است ی س   ن ی و ساخت بناها است. ا   ی طراح 

  جاد ی با هدف ا  ، ی سنت   ی ها و تفکر خارج از چارچوب  ن ی نو  ی ها معماران و طراحان به استفاده از روش  ق ی تفکر خلاق: تشو  ج ی ترو 
 فرد. مبتکرانه و منحصربه   ی ها ی طراح 
  ی ها نه ی در زم   ژه ی و به   ، ی در معمار   د ی جد   ی ها ی و متدولوژ   ها ی و توسعه فناور   ق ی منابع به تحق   ص ی از پژوهش و توسعه: تخص   ی بان ی پشت 

 . ی ط ی مح   ی ها ل ی ساخت و تحل   ی ها ک ی تکن   د، ی مانند مصالح جد 
کمک    ی ع ی از منابع طب   نه ی و استفاده به   ی ط ی مح ست ی ز   رات ی که به کاهش تأث   یی ها ی بر طراح   د ی : تأک ست ی ز   ط ی و مح   ی دار ی به پا   توجه 

 . دار ی و مواد پا   ر ی دپذ ی تجد   ی ها ی کنند، از جمله استفاده از انرژ 
را با مشارکت فعال افراد مختلف    ی طراح   ند ی جامعه باشند و فرآ   ی ازها ی ن   ی که پاسخگو   یی فضاها   جاد ی : ا ی مشارکت عموم   ارتقاء 

 حاصل شود.   ی اجتماع   ی ازها ی در ارتباط با ن   ی بهتر   ج ی بهبود دهند، تا نتا 
ها  معماران و طراحان به منظور ارتقاء مهارت   ی برا   ی ا حرفه   ی ها و فرصت   ی آموزش   ی ها : فراهم کردن دوره ی و توانمندساز   آموزش 

 . ی معمار   ی ها ی روندها و فناور   ن ی روز بودن با آخر و به 
فناور ک ی تکنولوژ   ی ها ی نوآور   ت ی تقو  از  استفاده  مدل   د ی جد   ی ها ی :  واقع   ی ساز مانند  و هوش    ی مجاز   ت ی اطلاعات ساختمان، 

 و ساخت.   ی طراح   ند ی بهبود فرآ   ی برا   ی مصنوع 
  ی حت   پردازند، ی و خلاقانه م   د ی جد   ی ها ده ی ا  ش ی و آزما   ی که به بررس   ی معمار  ی ها از پروژه  ت ی : حما ی تجرب   ی ها از پروژه  ی بان ی پشت 

 داشته باشند.   یی بالا   سک ی اگر در ابتدا ر 
کاربردها   یی فضاها   ی چندمنظوره: طراح   ی فضاها   جاد ی ا  بتوانند  تغ   ی مختلف   ی که  با  و  باشند  و    ق ی تطب   ت ی قابل   ازها، ی ن   ر یی داشته 

 را ارائه دهند.   ی ر ی پذ انعطاف 
تا با    کنند ی اند و به معماران کمک م شده   ی طراح   ی در معمار   ت ی و خلاق   یی کارا   ت، ی ف ی به هدف ارتقاء ک   ی به طور کل   ها است ی س   ن ی ا 

 کنند.   دا ی پ   ی معمار   ی ها چالش   ی برا   ی بهتر   ی ها حل متنوع، راه   ی کردها ی و رو   ن ی نو   ی ها استفاده از روش 
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