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Abstract 
Objective: The current research aims to identify the factors affecting the development of native and 

local games in Isfahan province. 

Methodology: The approach of this study is qualitative, and its strategy is phenomenology. Its statistical 

population was made up of all university professors and experts and veterans and departments of cultural 

heritage, education and culture, Islamic culture and guidance, sports and youth affairs, as well as the 

public sports and local native games board of Isfahan province. In this study, theoretical saturation was 

reached with ten interviews. The sample was selected purposefully. The research tool was a semi-

structured interview, and using MAXQDA20 software, the data was open and axially coded. The 

external referee method was used to check the validity of the research, and two external referees 

monitored the research. Also, to check the reliability after three experts coded the data, the agreement 

reliability between the coders was used, and Cohen's kappa reliability coefficient was used between the 

raters. And the researcher was above 0.90 in all the interviews, which indicates the reliability of the 

analysis. 

Results: The findings showed that six main factors have an effect on the development of local native 

games in Isfahan province. These six factors, in order of importance, include organizational factors, 

cultural factors, social factors, infrastructure factors, human factors, and economic factors. 

Conclusion: In order to develop the local native games, the managers of the related departments of the 

province have considered the priorities mentioned in this research in their plans to promote local native 

games in the province. 
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 موردی استان اصفهان مطالعۀ ؛ی بومی و محلیهاتوسعۀ بازیبر  مؤثرشناسایی عوامل 
 

 1 زاده باقینقی پور، مهدی، ستوده عالیزاده باقی، حسین کردلوعباس نقی

 .علوم تربیتی و روانشناسی، دانشگاه محقق اردبیلی، اردبیل، ایران ۀبدنی، دانشکد گروه تربیت
 

  11/10/0412تاریخ دریافت: 

  22/10/0412تاریخ پذیرش: 
 

 

 چکیده 

 .ی بومی و محلی استان اصفهان استهابر توسعۀ بازی مؤثراز پژوهش حاضر، شناسایی عوامل  هدف هدف:

رویکرد این مطالعۀ کیفی و استراتژی آن روش پدیدارشناسی است. جامعۀ آماری آن را کلیۀ استائان و متخصصان  شناسی:روش

 هیأتاسلامی، ورزش و امور جوانان و نیز  و ارشاد، فرهنگ پرورش و آموزشو پیشکسوتان دانشگاهی و ادارات میراث فرهنگی، 

دادند. در این مطالعه با ده مصاحبه به اشباع نظری رسید. استان اصفهان تشکیل می ی بومی محلیهایبازورزش همگانی و 

 20MAXQDA افزارنرمبود و با استفاده از  افتهیساختهدفمند انجام شد. ابزار تحقیق مصاحبه نیمه  صورت بهانتخاب نمونه 

ش داور بیرونی استفاده شد و دو نفر داور بیرونی، تحقیق برای بررسی روایی تحقیق از رو کدگذاری باز و محوری انجام شد. هاداده

وافق را انجام دادند، از پایایی ت هادادهسه نفر از متخصصان کدگذاری  آنکه از پسرا زیر نظر داشتند، همچنین برای بررسی پایایی 

بود که  01/1بیش از هامصاحبهو پژوهشگر در تمام  هاابیارزبین  استفاده شد و ضریب پایایی کاپای کوهن بین کدگذاران

 ۀ پایایی تحلیل است.دهندنشان

عامل به ترتیب  2ی بومی محلی استان اصفهان اثرگذارند. این هابر توسعۀ بازی مؤثرعامل اصلی  2ها نشان داد که یافته ها:یافته

 اند.ی و عوامل اقتصادیاهمیت،  عوامل سازمانی، عوامل فرهنگی، عوامل اجتماعی، عوامل زیرساختی، عوامل انسان

ر د شده اشارهی هاتیاولوی خود هایزیربرنامهی بومی محلی در هااستان برای توسعۀ بازی مرتبطمدیران ادارات  گیری:نتیجه

 ی بومی محلی در سطح استان شوند.  هایبازقرار دادند تا باعث رونق بخشیدن و ترویج  نظر مداین تحقیق را 

   های بومی و محلی، اصفهانتوسعه، بازی واژه های کلیدی:

                                                                                                                                                                                     

 hkordlu@yahoo.com نویسندۀ مسئول: *
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 مقدمه  

های بومی محلی در کشورهای مختلف جهان با آداب ورزش و بازی همواره در زندگی اجتماعی انسان حضور دارد. بازی

ها تمرینات بدنی و آموزش کارگروهی، ایجاد فضای شود. هدف اصلی این بازیمتفاوت و خاص آن کشور برگزار می

ریزی برای توسعۀ حداقل امکانات، آموزش نکات اخلاقی و مشارکت اجتماعی است. در بعضی کشورها برنامه شاداب با

 Makaki andشود که با رویدادهای گردشگری مطابقت داشته باشد )ی انجام میاگونهبههای بومی و محلی بازی

Kamekifar & Kamelifar, 2018.) 

لامت روان و عملکرد شناختی دارد؛ زیرا ورزش در پیشگیری و کاهش بدنی همچنین نقش مهمی در سفعالیت 

( و برای عملکرد شناختی در Stubbs and et al, 2017(، کاهش اضطراب )Schuch and et al, 2016) یافسردگعلائم 

اصلاح کرد تا  ( مفید است؛ بنابراین باید از راه ورزش، شرایط حاکم بر جامعه راBangsbo and et al, 2019مسن )افراد 

ادی های زیدهد عدم فعالیت بدنی، هزینهی اقتصادی نشان میهالیتحلجسمانی و روانی دچار مشکلات نشوند.  نظر از

شامل موارد مربوط به سیستم سلامت، تعداد روزهای غیبت آن )آورد برای مثال، در انگلستان هزینۀ سالانه را به بار می

، رونیازا(؛ World Health Organization, 2011است )میلیارد دلار برآورد شده  3-02کاری و یا مرگ ناگهانی( حدود 

راهبردى و ورزش همگانى  حل راه عنوانبهای در سلامت عمومی است. ورزش ارتقای سطح فعالیت بدنی، مؤلفۀ اساسی

د این مشکل را به نحو مطلوبی حل توانبخش میو فرح متیقارزاناى ی بومی و محلی به گونۀ وسیلههایبازو مخصوصاً 

گیری در کشورهای مختلف برای ارتقای فعالیت بدنی و توسعۀ های اخیر علاقۀ چشمکند. بر همین اساس، در سال

 یهایبازهای سازمان بهداشت جهانی است. خورد که تا حد زیادی متأثر از سیاستی بومی و محلی به چشم میهابازی

با زبان مردم و با علائق ملی مردم و فرهنگ  هایبازاست. این  شده ارائهیان و نیاکان ما بومی و محلی توسط پیشین

ی در جامعه اهمیت فراوانی دارد. در این بدن تیتربتوان گفت که برای رسیدن به اهداف افراد هماهنگی داشته و می

و مکان خاصی نیاز ندارد. طناب، چوب، خاك،  و به تجهیزات شودیم و امکانات موجود زندگی استفاده لیوسااز  هایباز

که به تعداد  ندای بومی و محلیهایبازدر  استفاده موردکمربند، سنگ، پارچه، توپ، کلاه، استخوان و... از ابزارهای 

 روزی از زمانو  در هر مکان هایبازاست. این  نهیهزکمراحت و  هاآنو تهیۀ  دنشویمما یافته  فراوان در محل زندگی

بخش زیادی از  توانیم، ضمن اینکه دهندیمقرار  پوشش کاربرد دارند و کودکان و افراد در سنین مختلف را تحت

 (. Naghizadeh Baghi and et al, 2023) ی انجام دادبدن تیتربرا در مدارس و ساعات درس  هاآن

شود. ت، لزوم توسعۀ بیشتر آن احساس میورزش همگانی، عاملی اساسی در سلامت افراد جامعه اس که آنجا از

ها و ساختارهای مناسب و ثمربخشی ها، سیستمها و موقعیتتوسعۀ ورزش عبارت است از: فرایندی که با آن فرصت

های تفریحی شرکت های خاص ورزشی و یا فعالیتها و یا در حوزهگردد تا مردم قادر شوند در همۀ حوزهفراهم می

 .دهندو مطلوب خود بهبود بخشیده و ارتقا  نظر موردهای ورزشی را تا سطوح یتکنند و اجرای فعال

 (Sotiriadou, and Shilbury & Quick, 2008  .)ی بومی و هایبازنقش مهمی در توسعه، ارتقا و احیای  هارسانه

یادی به مشارکت مؤثر ورزش تا حد ز زیآمتیموفقتوسعۀ  (.Farahani & Shahraki, 2005دارند )محلی در هر استان 

ی ورزشی محلی، شوراهای ورزشی محلی، مالکان زمین و محل هاباشگاهبین نهادهای حاکمیتی ملی، مقامات محلی، 

( عوامل مدیریتی را در 2016) Eslami .برگزاری مسابقات و همچنین مؤسسات آموزشی ابتدایی و عالی بستگی دارد

 هاسازمان( نیروی انسانی را عامل اصلی توسعۀ 2017) hosainpour & Ghorbani pajiو  داندیم مؤثرتوسعۀ ورزش 

ی بومی هایبازی بومی و محلی، برگزاری جشنواره هایباز( برای احیای 2021) Razmavar & Shahavandi. دندانیم

 یهاهیأتبه  ی و ملی با حمایت نهادهای مسئول، ارائۀ بودجۀ مناسب و توجه بیشترامنطقهو محلی در سطح محلی، 
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در مدارس به  هایبازدر مناطق روستایی، آموزش این  هاورزشی روستایی و عشایری برای توسعۀ این هاورزش

ف ی مختلهامناسبتبرای برگزاری مسابقات بومی و محلی به   هایاریدهآموزان، اختصاص دادن قسمتی از بودجۀ دانش

ی پژوهشی و چاپ کتاب و مجله و هاتیفعال( حمایت از 2005) De Vroede & Rensonدر روستا را پیشنهاد نمودند. 

ی هایبازدانسته و اعلام کردند که در کشور فنلاند در ساختار  هاجزوۀ آموزشی را از راهکارهای مهم در توسعۀ بازی

 است.  شده گرفتهسنتی بخشی برای تحقیق و پژوهش در نظر 

( نشان داد که سرعت تغییر و تطبیق 2022) Dousti and mehdinejad, & Tabeshدر همین ارتباط نتایج مطالعۀ 

و همچنین  بدنی در مدارس و دانشگاههای بومی و محلی در قالب درس تربیتآوری و اطلاعات جدید، اجرای بازیبا فن

اند. از ومی و محلیهای بهای بازی بومی، عوامل اثرگذاری در توسعۀ بازیآموزان برای بازدید از جشنوارهاعزام دانش

( نشان دادند که عوامل مدیریتی، عوامل درونی، 2021) Fahimizadeh and Mahdavi & Sabkinejadسوی دیگر، 

ی بومی و محلی مدارس هاورزشی، در توسعۀ بندتیاولوعوامل سازمانی، عوامل محیطی و عوامل فرهنگی به ترتیب 

( در مطالعۀ 2021) Razmavar & Shahavandiاند. از طرف دیگر، تهداش تأثیرپسرانۀ متوسطۀ دورۀ اول شهر بابک 

ی و ملی امنطقهی بومی و محلی در سطح محلی، هایبازی بومی و محلی، برگزاری جشنوارۀ هایبازخود برای احیای 

عۀ ای توسی روستایی و عشایری برهاورزشی هاهیأتبا حمایت نهادهای مسئول، دادن بودجۀ مناسب و توجه بیشتر به 

 هایاریدهآموزان، دادن قسمتی از بودجۀ در مدارس به دانش هایبازدر مناطق روستایی، آموزش این  هاورزشاین 

 Adnan andی مختلف در روستا پیشنهاد نمودند. نتایج تحقیق هامناسبتبرای برگزاری مسابقات بومی و محلی را به 

et al (2020 نشان داد که از بین )ه در تحقیق، سه بازی سنتی مالزی، شرایط لازم را برای مطالع موردسنتی ی هایباز

نتی به ی سهایباز. این مطالعه نشان داد که انجام رادارندی به گونۀ فعالیت بدنی با شدت متوسط تا شدید بندطبقه

( در 2020) Lavega and et alباعث افزایش فعالیت بدنی در دانش آموزان دبستانی شود.  تواندیمدقیقه  21مدت 

ی انفرادی هایبازی مشارکتی بیشتر و در هایبازپژوهش خود به این نتیجه رسیدند که نتایج شدت احساسات مثبت در 

ا بیشترین . برنده شدن بشدیمبیشتر مشاهده  هایبازکمتر بود. احساسات منفی با پیچیدگی بیشتر در ساختار اجتماعی 

شکست، بیشترین مقادیر را برای احساسات منفی ایجاد کرد.  کهیدرحاله بود، شدت احساسات مثبت و مبهم همرا

تایج نمودند. نیی بود که بازیکنان در آن با هم رقابت میهایبازی غیررقابتی، کمتر از هایبازشدت احساسات منفی در 

 ند.ی داشته باشبدن تیبتری عاطفی هاجنبهنقشی اساسی در رابطه با  توانندیمی سنتی هایباز کرد کهتأیید 

ی هانوارهجشی بومی و محلی، اقداماتی از قبیل برگزاری هایبازدر استان اصفهان مسئولان مربوط برای رونق بخشیدن به 

آموزان گفت در استان اصفهان دانش توانیماین اقدامات کافی نبوده است؛ بنابراین  رسدیمکه به نظر  انددادهمختلف انجام 

و بخشی از فرهنگ گذشتگان ما رو به نابودی است.  اندسپردهرا به فراموشی  هایباز، این انسالانیمن و تا حدودی و نسل جوا

دید مسئولان فرهنگی و مدیران  تواندیمی بومی و محلی استان هادر توسعۀ بازی مؤثرانجام این پژوهش و شناخت عوامل 

ی خود به زیربرنامهریزان در برنامه تغییر دهد و هایبازی اتوسعهی در مسیر زیربرنامهادارات ورزش و امور جوانان را برای 

توجه نمایند و به این طریق انتظارات مردم و مسئولان ورزشی تحقق پیدا خواهد کرد؛ پس هدف این مطالعه،  مؤثرعوامل 

 ی بومی و محلی استان اصفهان است.هاتوسعۀ بازیبر  مؤثرشناسایی عوامل 

 

 هشروش پژو

 ادانتاس، آماری پژوهش حاضر ۀجامعاین مطالعه در قالب رویکرد کیفی و با استفاده از روش پدیدارشناسی انجام شد. 

لاوه بر این، شامل افرادی که بودند. عاستان اصفهان  های استان اصفهان و همچنین دبیران ورزشعلوم ورزشی دانشگاه
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میراث ادارۀ کل ورزش و امور جوانان در استان اصفهان،  اداراتر دهای بومی محلی در بازیدارای تخصص و تجربه 

با استفاده از روش  کنندگانمشارکتشد. بودند میکل فرهنگ و ارشاد اسلامی استان اصفهان  ۀفرهنگی و ادار

 ی هدفمند  انتخاب شدند. ریگنمونه

 کنندگانمشارکتمشخصات  -1جدول

 تحصیلات سن جنسیت شوندهمصاحبهکد 

 دکتری 11 مرد 0

 کارشناسی ارشد 12 مرد 2

 دکتری 44 مرد 3

 کارشناسی 43 مرد 4

 کارشناسی 22 مرد 1

 کارشناسی ارشد 20 مرد 2

 کارشناسی ارشد 31 زن 0

 کارشناسی  34 زن 4

 دکتری 41 زن 0

 دکتری 14 زن 01

 

ه را دربارۀ موضوع تحقیق داشتند. حجم افرادی از جامعۀ پژوهش بودند که بیشترین اطلاع و تجرب کنندگانمشارکت

به  ؤالاتسکه هرگاه پژوهشگران به این نتیجه رسیدند که پاسخ  بیترتنیا بهبستگی داشت  سؤالاتنمونه به اشباع نظری 

است،  افتهی تحققوجود ندارد و اشباع نظری  هاآنی جدیدی در هادادهشباهت دارد و  کنندگانمشارکتی سایر هاجواب

تعداد  (. در این تحقیق، وقتیCharmaz, 2006را کافی دانسته و دست از ادامۀ مصاحبه دست برداشتند ) هامصاحبهد تعدا

، دو مصاحبۀ دیگر برای اطمینان خاطر از اشباع نظری حالنیباانفر رسید، اشباع نظری حاصل شد؛  4به  کنندگانمشارکت

سازد تا تحقیق را قادر می کنندگانمشارکتبود. مصاحبۀ پدیدارشناسی،  هافتیساختانجام شد. ابزار تحقیق، مصاحبۀ نیمه 

و  یفلسف یکردیرو ی،دارشناسیروش پددر مورد افکار خویش صحبت و تجربیاتشان را به روش خود کشف کنند. 

 نیند. اک یخارج از ذهن را بررس تیانسان و واقع یذهن ۀتجرب نیب میروابط مستق کندیاست که تلاش م یشناختروش

؛ پردازدیها متجربه نیا تیساختار، معنا و معنو یتمرکز دارد و به بررس یو ذهن میمستق یهاتجربه لیتحل و هیروش بر تجز

ی پدیدار شده از یک پدیده بر اساس تجربۀ انسانی اشاره هایژگیو، روش پدیدارشناسی به شناخت مستقیم گرید عبارت به

وز و با توجه به نحوۀ بر هادهیپد. مطالعه و توصیف انواع شوندیماساس ماهیت تجربۀ انسان توصیف بر  هادهیپد درواقعدارد. 

کننده در از زاویۀ نگاه فرد تجربه شدهتجربهمند است. این نظام به توصیف پدیدۀ معناسازی حاصل از تجربه با رویکردی نظام

از نوع عینی و تجربۀ مستقیم دنیای مادی یا از نوع ذهنی یا امور  دتوانیم هاتجربه. پردازدیمابعادی چون زمان و مکان 

 تیواقع تیاز ماه یتا به درك بهتر است یذهن یهاتجربه قیدق اتیجزئ فیو توص یبررس ،یدارشناسیهدف پدانتزاعی باشد. 

ست که ا آنروش  نیا یصلهدف ا گر،یدعبارتبه ؛فرد است یذات ۀتمرکز بر تجرب ،یدارشناسینکته در پد نیترمهم برسد.

تا  دکنیروش تلاش م نیدر تماس باشد. ا یرونیفرد در ارتباط با جهان ب یذهن ۀتجرب و بدون واسطه با میطور مستقبه

؛ کند یسبرر تیشناخت و درك واقع یبرا یآغازگاه به گونۀرا کنار بگذارد و تجربه را  نیشیو دانش پ اتیفرض ها،فرضشیپ

 حاضر، توانایی ارائۀ چارچوبی راهبرد که است در آن پژوهشگران برای پدیدارشناسانه راهبرد ی ریکارگبهبنابراین اهمیت 

 (.Flick and Kardorff & Steinke, 2018کنندگان را دارد )مشارکت زیستۀ تجربۀ از نظری
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بدون  کنندۀمشارکتد تا استفاده ش افتهیساختاری عمیق نیمه هامصاحبهدر پژوهش حاضر از  هادادهی آورجمعبرای 

همگن یا  تواندیمی ریگنمونه که آنجا ازرا ارائه دهد.  جانبههمهاینکه محدودیت برای او  ایجاد شود، توضیحات کامل و 

ی ریگنمونهبودند، از  مؤثرناهمگن انتخاب شود؛ در پژوهش حاضر به دلیل اینکه پژوهشگران به دنبال شناسایی عوامل 

تحصیلات  شناختی مانند سن،صفات جمعیت نظر از کنندگانشرکتاستفاده شد زیرا  ناهمگنی ریگنمونهیک هدفمند با تاکت

 آوردن دامنۀ نظری مختلف بود.  به دستی ریگنمونه طرحو جنسیت ناهمگن بودند و دلیل انتخاب این نوع از 

شدند و جملات مهم از مصاحبه استخراج  ، به نوشتار و متن تبدیلشدهضبط هامصاحبههمۀ  هامصاحبهپس از اتمام 

ی فرعی و اصلی پدید هامقولهی کردند و درنهایت بنددستهشد. در مرحلۀ بعد پژوهشگران، عبارات و جملات مهم را 

آمدند. در مرحلۀ کیفی برای بررسی روایی پژوهش، از داور بیرونی استفاده شد و دو نفر داور بیرونی، پژوهش را زیر نظر 

سه  هآنک از پس؛ این افراد سودی از پژوهش نداشتند. برای بررسی پایایی پژوهش دادندیمی امشاورهو نظرات داشتند 

استفاده شد و ضریب پایایی کاپای  0را انجام دادند، از پایایی توافق بین کدگذاران هادادهنفر از متخصصان، کدگذاری 

 ۀ پایایی تحلیل است. دهندنشانبود که  01/1بیش از  هامصاحبهو پژوهشگر در تمام  هاابیارزبین  2کوهن

ی باز، متن بر اساس واحدهای معنایی کدگذاراستفاده شد. در مرحلۀ  20MAXQDA افزارنرماز  هادادهبرای تحلیل 

لات ی محوری، مقوکدگذاری مفاهیم شناسایی گردد. در مرحلۀ ریگشکلی کانونی برای هامقولهتا  شودیمی بندبخش

یا  و با همدیگر ترکیب خورندیمی باز در نظمی منطقی و بر اساس نزدیکی و مشابهت پیوند کدگذاربا   آمدهدستبه

این مرحله، محقق برای اینکه بتواند با کدهای کمتری کار کند  در نظری شکل گیرد.-تا تصویر مفهومی شوندیممونتاژ 

 (.Boeije, 2010د )نکنیمی با محتوای مشترك را در هم ادغام ، کدهاهادادهۀ متن چندبارضمن بازبینی و بازخوانی 

 

 وهشی پژهاافتهی

کنندگان در پژوهش را ی مشارکتخو و خلقپژوهشگران در ابتدای کار اسناد را مطالعه و ویرایش کردند و حال و 

رد، کهش حاضر ارائه نمیهایی از مصاحبه که اطلاعات خوبی در راستای پژوهنگام بیان جملات مرور کردند. سپس بخش

ذهنی و چه با ابزاری مانند هایلایت برای کدگذاری اولیه آماده  صورت بههای مهم مصاحبه را چه کنار گذاشتند. قسمت

 ی،شناختروش ندیمطابق فرآاست.  شدهگزارش 2، در جدول شده استخراجکردند. کدهای اولیه که از واحدهای معنادار 

 به دست آمد.  کد باز 012مرتبط با موضوع مشخص شد که تعداد  یکدها ه،یاول یهانخست از دل داده

 کدهای اولیه پژوهش .2جدول 
R کد اولیه R کد اولیه R کد اولیه 

 آموزش بازی 20 بیکاری 31 در اوقات فراغت تنوع 0

 یمحوربرنامه 01 مشکلات مالی 32 ینینشآپارتمان یزندگ 2

 ضمانت اجرایی 00 نگیسراسپان 30 جامعه یهنجارها 3

 دانش آموزان یبرا فیتکل ۀارائ 02 گرانی و تورم 34 یشهر یهاتیمحدود 4

 به سن دانش آموزان توجه 03 یورزش یهارشته یسودآور 30 یاز سلامت ینگران 1

 یو محل یبوم یهایانجمن باز 04 نامهتفاهم 41 یانفراد یزندگ 2

 یآموزدانش یهاتهیکم جادیا 01 ییورزش روستا ۀعتوس سند 40 یخانوادگ یهایدورهم 0

 انیو مرب ایانجمن اول 02 نیادیتحول بن سند 42 کم فرزندان تعداد 4

                                                                                                                                                                                     
1. Intercoder agreement 
2. Cohen’s Kappa Index 
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 یبدن تیتربمعلم متخصص  00 ینبود ساختار جهان 43 کودك یها از بازخانواده ترس 0

 ایاول 04 ییروستا یهاهیأت 44 نیوالد یکارکم 01

 یلمح یبوم یهایباز تهیکم لیتشک 00 هایبازشناسایی و معرفی  41 یزش قهرمانبه وری مندعلاقه 00

 ییمسابقات دانشجو یبرگزار 41 هایبازاصلاح  42 هاتوجه به سنت 02

 و  انتشار کتاب فیتأل 40 هایبازی روزرسانبه 40 مردم یفرهنگ ضعف 03

 ییدانشجو یهانامهانیجام پاان 42 یباز نیقوان اصلاح 44 اقوام تیاز ظرف استفاده 04

 هایباز ییشناسا 43 یباز لیوسا یبرخ ینیگزیجا 40 یفرهنگ انتقال 01

 یعلم یهاشیهما یبرگزار 44 یطیمح طیبا شرا یباز یهماهنگ 11 یمحل یبوم یهایباز غاتیتبل 02

 هایدر مورد باز یقاتیتحق یهاطرح 41 یسازفراهم 10 یسازفرهنگ 00

 هایباز یرو یمطالعۀ علم 42 یآموزش یهادوره یبرگزار 12 استان یفرهنگ یشورا 04

 بسیج 40 یداور یهادوره یبرگزار 13 هایباز یتماشا 00

 هایبازثبت  44 یگریمرب یهادوره یبرگزار 14 از رسانه استفاده 21

 ناملموس راثیفهرست م 40 تقویم ورزشی 11 پیکل یۀته 20

 هایباز لمیف یۀته 01 مسابقات یزاربرگ 12 یزندگ سبک 22

 یونیزیتلو یهابرنامه 00  یاستان یهاجشنواره یبرگزار 10 یزبان محل تیاهم 23

 پوشش خبری 02 یباز گیل یبرگزار 14 گیم نت 24

 یو ارشاد اسلام فرهنگ 03 یگردشگر یهادر مکان اجرا 10 هاشکسوتیبا پ مصاحبه 21

 یاسلام غاتیتبل 04 ها قبل از مسابقه در ورزشگاه اجرا 21 یلمح یبوم یبودن باز مفرح 22

 یاستاندار 01 هانظارت بر اجرای برنامه 20 زهیجا دادن 20

 یشهردار 02  یبوم یهایها به بازباشگاه توجه 22 یوتریکامپ یهایاز باز استفاده 24

 فضای مناسب برای بازی 00 یزشور ۀدر مجموع هایباز یطراح 23 یمجاز یفضا تیاز ظرف استفاده 20

 محدودیت مکان بازی 04 از افراد خبره استفاده 24 داور 31

 و معابر هاکوچه 00 یفرد یهابه تفاوت توجه 21 دانشگاه تاداناس 30

 تکنولوژی مدرن 011 یبالادستاسناد  22 مربی 32

 سبک شهری 010 یآموزش یهادستورالعمل 20 معلمان 33

 تجهیزات 012  یرفصل آموزشس 24 بودجه 34

در مرحلۀ  آمده دست بهکد اولیه  012بندی برقراری ارتباط بین کدهای اولیه است. در این مرحله هدف از مقوله 

مقولۀ  2مقولۀ فرعی و  21تیدرنها گرفتند ومفهومی با هم ارتباط داشتند( در یک دسته قرار  نظر ازاول )کدهایی که 

عوامل سازمانی، عوامل فرهنگی، عوامل  ،عوامل اجتماعی شامل عوامل زیرساختی، یاصل ۀمقول شش به دست آمد.اصلی 

 شده است. ارائه یو اصل یو مقولات فرع هیاول یکدها 2 . در جدولدیاستخراج گرد عوامل انسانیو  اقتصادی

 مقولات فرعی و اصلی .5جدول 

ی هامقوله ی فرعیهامقوله کدهای اولیه

 اصلی

 تجهیزات تجهیز لوازم ورزشی -ی ورزش روستاهاانهختجهیز 
عوامل 

 زیرساختی
 شهرنشینی سبک زندگی -تکنولوژی مدرن

 فضای بازی محدودیت مکان بازی -فضای مناسب برای بازی -و معابر هاکوچه

عوامل ویژگی جامعه زندگی  -ینینشآپارتمانزندگی  -هنجارهای جامعه -ی جامعههاتیمحدود -تنوع در اوقات فراغت
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 اجتماعی امروزی دیانفرا

تعداد -طرح بازی در دورهمی های خانوادگی -از بازی کودك هاخانوادهترس  -نگرانی از سلامتی

 ی والدینکارکم -به ورزش قهرمانی هاخانوادهعلاقۀ  -کم فرزندان
 خانواده

م تقوی -هایبازح قوانین اصلا -ی استانیهاجشنوارهبرگزاری  -هایبازاصلاح  -برگزاری مسابقات

 -هماهنگی بازی با شرایط محیطی -برگزاری لیگ بازی -هایبازشناسایی و معرفی  -ورزشی

جایگزینی برخی  -هایبازی روزرسانبه -ی بومی و محلی در مجموعۀ ورزشیهایبازطراحی 

 برگزاری -رهاستفاده از افراد خب -اجرای بازی بومی محلی قبل از مسابقات رسمی -وسایل بازی

نظارت بر  -یسازفراهم -ی فردیهاتفاوتتوجه به  -ی مربیگریهادورهی داوری، برگزاری هادوره

 ی گردشگریهامکاناجرای بازی در  -ی بومی و محلیهایبازبه  هاباشگاهتوجه  -هابرنامهاجرای 

ادارۀ ورزش و 

 جوانان

عوامل 

 سازمانی

 -نبود ساختار جهانی -راهبردی توسعۀ ورزش روستاییسند  -نامهتفاهم -ی روستاییهاهیأت

 سند تحول بنیادین

ورزش  ونیفدراس

ی بومی هایباز

 محلی

تبلیغات  -استانداری -فرهنگ و ارشاد اسلامی -بسیج -شهرداری -پرورش و آموزشوزارت 

 شورای فرهنگی استان-اسلامی
 ی مرتبطهاترجمان

 مایصداوس هایبازهیۀ فیلم ت -ی تلویزیونیهابرنامه -پوشش خبری

سازمان میراث  هایبازثبت  -فهرست میراث ناملموس -سازمان میراث فرهنگی

 فرهنگی

انجام  -ی بومی و محلیهایبازانجمن  -اولیا -دادن تکلیف به دانش آموزان -آموزش بازی

ایجاد  -حوریبرنامه م -توجه به سن دانش آموزان -طرح ملی عنوان بهی بومی و محلی هایباز

معلم  -آموزشی سرفصل -ی آموزشیهادستورالعمل -اسناد بالادستی -یآموزدانشی هاتهیکم

 -هایبازتوجه به  -انجمن اولیا و مربیان -ضمانت اجرایی -برنامه محوری -یبدن تیتربمتخصص 

 فراهم کردن بستر -توجه به ورزش قهرمانی

 وپرورشآموزش

شناسایی  -و انتشار کتب فیتأل -ی علمیهاشیهمابرگزاری  -جوییی دانشهانامهانیپاانجام 

ی هایبازتشکیل کمیته  -ی بومی محلیهایبازی تحقیقاتی در زمینۀ  هاطرحاجرای  -هایباز

 هایبازمطالعۀ علمی روی  -بومی محلی

 ی استانهادانشگاه

 فرهنگ ضعف فرهنگی مردم -انتقال فرهنگی -یسازفرهنگ

عوامل 

 یفرهنگ

 یاشبکهبازی  گیم نت -ی کامپیوتریهایبازاستفاده از 

ی بومی و هایبازتبلیغات  -تهیۀ کلیپ -استفاده از رسانه -استفاده از ظرفیت فضای مجازی

 اهمیت زبان محلی -هاشکسوتیپمصاحبه با  -هایبازترویج  -محلی

استفاده از ظرفیت 

 رسانه

ی هایبازتوجه به  اهسنتتوجه به  -استفاده از ظرفیت اقوام -هایبازاشای تم -ی بومی و محلیهایبازمفرح بودن 

 بومی محلی

 رکود اقتصادی بیکاری -مشکلات مالی -گرانی و تورم
عوامل 

 اقتصادی
 حمایت مالی اسپانسرینگ

 بودجه ی ورزشیهارشتهتوجه به سودآوری  -اختصاص بودجه

عوامل  نیروی انسانی استادان دانشگاه -معلمان -مربی -داور

 انسانی

ۀ عوامل زیرساختی رمجموعیزشده تجهیزات، شهرنشینی و فضای بازی،  دادهنیز نشان  2که در جدول  طورهمان

ۀ عوامل اجتماعی قرار گرفتند. در همین رمجموعیزشناسایی شدند؛ از سوی دیگر ویژگی جامعۀ امروزی و خانواده، 

، سازمان میراث فرهنگی، مایصداوسهای مرتبط، ی بومی و محلی، ارگانهاورزشاسیون ارتباط ادارۀ ورزش و جوانان، فدر
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، یاشبکهی استان، زیرمجموعۀ عوامل سازمانی شناسایی شدند، همچنین فرهنگ، بازی هادانشگاهو  پرورش و آموزش

گی بودند و رکود اقتصادی، ی فرعی عوامل فرهنهامقولهی بومی محلی، هایبازاستفاده از ظرفیت رسانه و توجه به 

 حمایت مالی و بودجه، جزو عوامل اقتصادی و در نهایت نیروی انسانی نیز جزو مقولۀ عوامل انسانی در نظر گرفته شد. 

 

 گیریبحث و نتیجه

ی بومی محلی استان اصفهان ،عامل سازمانی هاعامل در توسعۀ بازی نیترمهممطالعۀ حاضر،  کنندگانمشارکت نظر از

ی مرتبط با بازی در این رابطه اهمیت زیادی داشتند. هاسازمانی ورزشی و فرهنگی استان و نیز هاسازمانو  بود

و نیز پیگیری مسابقات جهانی، ادارۀ ورزش و امور  های بومی محلی برای سند راهبردی توسعۀ بازیهاورزشفدراسیون 

ی هادورهو همچنین اصلاح قوانین بازی، برگزاری  هایبازی سانروزربهو  اصلاح ،هایبازجوانان برای شناسایی و معرفی 

، نظارت بر اجرای هاجشنوارهی مختلف، برگزاری مسابقات، هایزیربرنامهمختلف آموزشی برای مردم، داوران و مربیان، 

ی، آموزدانشی آموزشی و آموزش درست بازی در قشر عظیم هاسرفصلبرای پیگیری  وپرورشآموزشو ادارۀ  هابرنامه

ی هانامهانیپاو همچنین انجام  هایبازی علمی و مطالعات علمی روی هاشیهمای استان برای برگزاری هادانشگاه

و  هالمیفبرای پوشش خبری و تهیه  مایصداوسو چاپ کتاب و نیز برگزاری مسابقات دانشجویی،  فیتألدانشجویی و 

ارۀ کل فرهنگ و ارشاد اسلامی و استانداری و اد وو سازمان میراث فرهنگی  ی تلویزیونی مرتبط با بازی، بسیجهابرنامه

مارۀ ۀ شکنندمشارکت نظر ازکنندگان در مورد برگزاری مسابقات اشاره کردند، شهرداری دارای اهمیت بودند. مشارکت

ه ؛ اما متأسفانشدیمگزار ی بومی و محلی برهایبازمحدود، مسابقات  طوربهگذشته  چندسالیه زمانی در مدارس تا » 0

باید پوشش خبری وسیعی در سطح استان » بیان کرد که 3ۀ شمارۀ کنندمشارکتدر همین راستا «. فراموششون کردند

ی هایازبی مرتبط با هاکتابباید  هادانشگاه«. روی آورند هایبازصورت گیرد تا کودکان و جوانان و اهالی استان به این 

تایج این ن ردیگینماین کار صورت  متأسفانهبه اهالی استان معرفی شوند ولی  هایبازایند تا این استانی را معرفی نم

Fahimizadeh and et al (2021 ،)Andam and Asgari, & Salimi (2015 ،)بخش از مطالعۀ با نتایج تحقیقات 

Spivey, & Hritz (2013،) De Vroede & Renson (2005 ) .همخوانی داشت 

ج این تحقیق در مورد عامل دوم یا عوامل فرهنگی، بیانگر این است که در این بخش مفاهیمی مانند توجه به نتای

نگی ی، شورای فرهسازفرهنگ، هایباز، ضعف فرهنگی مردم، استفاده از ظرفیت اقوام، انتقال فرهنگی، تبلیغات هاسنت

 که اآنجو استفاده از ظرفیت فضای مجازی اهمیت دارند. از و بزرگان  هاشکسوتیپ، مصاحبه با هایبازاستان، تماشای 

، نقش این شورا بسیار حساس است و ضرورت دارد اعضای شودیمی فرهنگی استان در شورای فرهنگی اخذ هااستیس

 ی بومی محلی را در آن شوراهایبازو نیز ادارۀ ورزش و جوانان اهمیت  هادانشگاهو  پرورش و آموزشمرتبط مانند 

دارد و عنصر اصلی فرهنگ معاصر در  هاسازماننموده و پیگیری نمایند. تبلیغات، نقش مهمی در موفقیت  خاطرنشان

ی بومی هادر توسعۀ بازی»که  کندیمدر مورد تبلیغات بیان  4شمارۀ  کنندۀمشارکتاست.  توسعه حال درکشورهای 

بین سپاهان و پرسپولیس یه بازی برگزار  ومیاستادو در  در اصفهان و محلی، نقش تبلیغات خیلی زیاد است مثلاً

یگم که مردم سرگرم بشوند من م کنندیمکه آهنگ پخش  دینیبیم، قبل از بازی اگه رفته باشید تو استادیوم، شودیم

 1ساعت  و تا روندیمصبح به ورزشگاه  01ی اون کار بیان یه بازی بومی و محلی اجرا کنند؛ یعنی مردم از ساعت جابه

 شکایا. کنندیمو حالا یه جوری خودشون رو سرگرم  نندینشیمکه قرار است بازی شروع شود در ورزشگاه  بعدازظهر

از بازی تو همون زمین مثلاً بیاییم یک بازی همگانی یا یک بازی بومی و محلی اجرا کنیم تا  قبل مای اون کار جا به

وی نمایشی زنده نشون بدیم ت صورت بهو حتی  رندیگیمجا نشستند یاد تبلیغ شود. خیلی از تماشاگرهایی که اون
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که  کندیمی اشاره سازفرهنگدر مورد اهمیت  1شمارۀ  کنندۀمشارکت«. کنه به تبلیغاتتلویزیون، این کمک می

ی هایبازم، یدورهمی عید که هاشبی یلدا و در هاشبی کنیم تو سازفرهنگ مثلاًانجام داد  شودیمخیلی کارها »

 لحداقی بکنیم و سازفرهنگانشاالله که بتونیم »کند بیان می 0شمارۀ کنندۀمشارکت«. بومی و محلی را انجام بدهیم

از ظرفیت فضای مجازی  استفاده مورددر  01شمارۀ  کنندۀمشارکت«. کمک بکنیم که این میراث فرهنگی فراموش نشه

ون، هامی از بازیانمونهرا بگذاریم،  محتواهاخیلی کارها انجام دهیم،  میتوانیمدر همین فضای مجازی »که  کندیماعلام 

ها را نمایش بدیم و اخبار آن اصطلاح بهتو سایتها و فضای مجازی  میتوانیم ها روجشنوارهما الان جشنواره داریم، 

بیان  4شمارۀ  کنندۀمشارکت کهیطوربه اندنمودههمچنین به انتقال فرهنگی اشاره  کنندگانمشارکت«. گزارش بدیم

در مورد یک بازی بومی و محلی بنویسید مثلًا مقالات  هرکدامآموزان بخواهد که یک معلم برای انشا از دانش»که کرد 

را ثبت و ضبط خواهند کرد و این ثبت و ضبط باعث انتقال فرهنگ  هایباز، افرادی این شودیمکه نوشته  ییهاکتابیا 

کند، انتقال فرهنگی است حالا غیر از بازی هر  ماندگاررا  هایباز تواندیمچیزی که  نیترمهمخواهد شد.  هایبازاین 

ی ورزشی هارسانهی مختلف و حتی هارسانه متأسفانه«. عنصر فرهنگی انتقال پیدا کند، حیات آن حفظ خواهد شد

. در بخش عوامل فرهنگی نباید نقش زنان را نادیده دهندینمی بومی محلی مطالبی ارائه هایبازاستان اصلاً در مورد 

 یشوند و انتخاب هر نوع سبک زندگ یو اثرگذار بر جامعه شناخته م رییتغ یرویامروز به عنوان ن یایزنان در دنگرفت. 

است؛  ذارگرتأثی زیافراد خانواده ن ریسا یها، بلکه بر رفتارها و سبک زندگآن یشخص یتنها بر زندگ زنان، نه یسو از

ن به گذراند هاخانواده زنان و لیتما شیمنجر به افزا تواندیم ،یورزش حوزۀدر  یمناسب فرهنگ یفضا جادیا نیبنابرا

در مورد  (. نتایج این بخش از مطالعهSalimi and Moslehi & Labbaf, 2022شود )فعال  یاوهیاوقات فراغت به ش

 Fahimizadeh and et al (2021) ،Askarian and et al (2021 ،)Ghafouri and با نتایج تحقیقات عوامل فرهنگی

esmaeili, & sohrabi (2020 و )Lumbantoruan and Ambarita, & Lubis (2018 ).همخوانی داشت 

ی بومی و محلی استان اصفهان، عوامل اجتماعی بودند که شامل هادر این مطالعه، مورد سوم در توسعۀ بازی

ی هاتیمحدودی اوقات فراغت مردم، هاتیفعالی، هنجارهای جامعه، تنوع در نینشآپارتمانبیل زندگی مفاهیمی از ق

ها و زندگی انفرادی بود. از بازی کودکان خود و نگرانی از سلامت آن هاخانواده، ترس خانوادهشهری، تعداد کم فرزندان 

 کندیمبیان  2شمارۀ  کنندۀمشارکتی و محلی نقش دارد. ی بومهانهادی اجتماعی، در توسعۀ بازی عنوانبه خانواده

ی هاادهخانواست و خانوادۀ گسترده به  شده عوضو سبک زندگی همه ما  آپارتمانکه تبدیل به  هاخانهمنزل و بافت »که 

 کردنو به انفرادی زندگی  کنندینمو انفرادی تبدیل شده است؛ حتی دخترها هم دیگر ازدواج  تیجمعکمکوچک 

ی امروزی به علت تعداد کم فرزندان، برای کودك در خانه و بیرون همبازی کمی پیدا هاخانوادهدر «. اندآوردهروی 

و یا اصلاً همبازی برای کودك وجود ندارد. از سوی دیگر نگرش والدین به بازی کودکان در بیرون از خانه منفی  شودیم

دانسته و به علت ترس از سلامتی و نیز آسیب رسیدن به کودك خود در است و والدین بازی کردن کودك را مناسب ن

 2ارۀ شم کنندۀمشارکت. کنندیمی کامپیوتری هایبازرا مجبور به تماشای تلویزیون، ویدئو و ماهواره و یا  هاآنخانه، 

ز باورهای فرهنگی یک قوم هر بازی محلی، دنیایی ا»که  دیگویمو  کندیمبه تنوع در اوقات فراغت نسل امروزی اشاره 

ای که تکنولوژی مدرن در حال گسترش ها در زمانهو یک محل را در دل خود دارد، با فراموشی هر یک از این بازی

ها نیز در رقابت با سایر ، ظرفیت بسیار زیاد این بازیرودیماست علاوه بر اینکه بخشی از خاطرۀ نیاکان ما از بین 

ی مربوط به اوقات فراغت در دنیای امروز وجود هاتیفعالامروزی با توجه به تنوع زیادی که در  ی اوقات فراغتهاتیفعال

خوب اولین دلیلش این است که ما » دیگویمی نینشآپارتماندر مورد  0شمارۀ  کنندۀرکتش« رود.دارد از دست می

اجازه ندارند در حیاط ساختمان جمع شده  هابچهبتونیم دورهم جمع بشیم. در فضای آپارتمان حتی  فضایی نداریم که
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در مورد هنجارهای جامعه  0شمارۀ  کنندۀمشارکت«. گرددیمآزار و اذیت دیگران  و بازی نمایند، چون سر و صدا باعث

ی بومی و محلی با هنجارهای هایبازتضاد تعداد معدودی از  هایبازیک عامل دیگر در مسیر توسعۀ این » گوید:می

 تیربتها باید با مشارکت ی که دغدغه فرهنگی دارند باید در این قضیه ورود نمایند. این بازیکسان وزی است؛ۀ امرجامع

تداوم هر بازی به نیروی «. احیا و به مردم معرفی شوند پرورش و آموزشمیراث فرهنگی، شهرداری، بسیج و  ی،بدن

. از (Taheri Palengard, 2013)رهنگی خود بستگی دارد تغییر یا پویایی و سازگاری آن بازی با محیط اجتماعی و ف

رفاه  سطح بهبود برای شاخصی به تواندمی شهروندی ورزش مستمر توسعۀ و تفریحی ورزشهای شدن سوی دیگر نهادینه

در مورد موانع  (. نتایج این بخش از مطالعه  Kiiani and Amirhosseini &hamidi, 2023شود ) مطرح اجتماعی

 ( همخوانی دارد.2013) Ghafouri and esmaeili, & sohrabi (2020) ،Taheri Palengardتحقیقات  با نتایج اجتماعی

یی مانند فضای مناسب برای بازی، هامؤلفهچهارم یا عوامل زیرساختی، بیانگر این است که  موردنتایج تحقیق در 

ی هازی، سبک شهری و تجهیزات در توسعۀ بازیی مکان باهاتیمحدودتکنولوژی مدرن،  و معابر، هاکوچهوضعیت 

ما که بچه بودیم »گفت   1شمارۀ  کنندۀمشارکتنقش دارند. در همین راستا  کنندگانمشارکتبومی و محلی از دیدگاه 

و اگر یک بازی طرفدار  شدیمیک بازی انجام  روز هراند. در حال بازی هابچهکه همۀ  میدیدیم میرفتیموقتی کوچه 

یی که از ترهابزرگ. از طرفی دندیدیمبازی را تدارك  هاکوچه. در اصل شدیمانجام  هاماهو  هاهفتهدی داشت برای زیا

اما امروزه ؛ کردندیمتشویق هم  بعضاًو  کردندیمما را نگاه  هاوقتبا ما کاری نداشتند، بعضی  شدندیمکوچه رد 

ی آپارتمانی تمایل برای هایزندگبه دلیل » 2شمارۀ  کنندۀمشارکت نظر زا. «اندحوصله ندارند و مانع اصلی ترهابزرگ

بیان کرد  4شمارۀ  کنندۀمشارکت«. ی زیاد شده استاانهیرای هایبازنشستن در یک نقطه و تماشای تلویزیون و انجام 

 هکیطوربه شده عوض کمرنگ شده؟ دلایل مختلفی داره، امروزه سبک شهر قدرنیای بومی محلی ما چرا هایباز»که 

ر مورد د نتایج این بخش از مطالعه«. شدهی بازسازآپارتمانی  صورتبهی اینکه گسترش پیدا کنه جابههامون الان خونه

 Askarian and et al (2021) ،Golzadeh & Mirabadi (2019 ،)Fallah andتحقیقات  موانع زیرساختی با نتایج

Samadi & Askari (2019 )نی دارد.همخوا 

ی بومی و محلی استان اصفهان، عوامل هاپنجمین مورد را برای توسعۀ بازی کنندگانمشارکتدر تحقیق حاضر 

که نقش مستقیمی در مواجهه با  ندانسانی اعلام کردند. این عوامل شامل استادان دانشگاه، معلمان، مربیان و داوران

آموزان سر و کار دارند، بیشترین پوشش را ا توجه به اینکه با دانش. معلمان بکنندیمتعداد عظیمی از مخاطبان بازی 

نیز با قشر جوان و دانشجوی کشور  هادانشگاهی بدن تیتربخواهند داشت؛ از طرف دیگران استادان  هایبازدر آموزش 

 صورت بهوران نیز ی بومی محلی مفید باشند. مربیان و داهادر توسعۀ بازی توانندیمرابطه دارند که هر دو گروه 

در مطالعۀ خود یکی از موانع توسعۀ صنعت  Askarian and et al (2021)تخصصی نقش خود را ایفا خواهند نمود. 

 Askarian and et alتحقیقات  ورزش را موانع سیستمی انسانی معرفی کردند. نتایج این بخش از مطالعه با نتایج

 همخوانی داشت.  (2021)

عوامل اقتصادی بود. مواردی از قبیل  کنندگانمشارکت نظر از ی بومی و محلیهاتوسعۀ بازیششمین مانع برای 

 ندۀکنمشارکتی ورزشی. هارشتهبودجه، بیکاری، مشکلات مالی، اسپانسرینگ، گرانی و تورم و توجه به سودآوری 

اغت ۀ اوقات فرلأمسبه  شودیمکه باعث با مشکلات مالی و گرانی مواجهند  هاخانوادهاکثر » در این رابطه گفت 0شمارۀ 

 نظر از«. بیکاری عامل این فقر و مشکلات مالی است معمولاًفکر نکنند.  اصلاً ی بومی محلی هایبازو مخصوصاً 

چیه؟ یک استادیوم لازم  رساختشیزو آموزش است؛ مثلًا فوتبال  هارساختیزعوامل مؤثر » 4شمارۀ  کنندۀمشارکت

آموزش انجام گیرد، حالا مثلاً من فوتبال رو  که خواهدیمچیه؟ مربی و داور  اشهیبق، خواهدیماست، یک زمین چمن 
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که اون مربی بره بازیکن بسازه. حالا در کنارش برای ساخت اون ورزشگاه یا  مثال زدم. من باید مربی تربیت کنم، داور

نیز به نیازها اضافه  گذارهیسرمانه. اینجا یه ی کگذارهیسرماکه بیاد  خواد یا بخش خصوصی روحمایت دولت رو می

که اسپانسرینگ است و این مسائلی است که هست. حالا در ورزش بومی و محلی که خیلی جایگاهی نداره،  شودیم

 شودیمو هم برای آقایون برگزار  هاخانمهم برای  هرسالچیکار باید کرد. الان ببیند در کشور ما مسابقات بومی و محلی 

ی بومی محلی خیلی هایبازدیده شدن افراد در این » گویدمی2کننده شمارۀ مشارکت«. حامی مالی ندارند اصلاًو 

 دلیل اینکه یک نفر اسپانسر تیم سپاهانمثلاً  میکنینمما شده پول، حالا ما این دلایل را باز  زیچهمهخوبه. ببینید 

که سپاهان تیم خوبی است و شانس  داندیم چوننخواهد شد  ترفیضعاسپانسر یه تیم  وقتچیهچیست؟ او  شودیم

 زشیچهمهۀ ما که جامعبه نفع اون اسپانسر است. ولی اینجا به کجا می رسه؟ تو  که داندیم قهرمانی زیادی دارد. او

 هاآن از کنندیمی هم که تلاش نفر چند. یک گذارندینمپول است و مشکلات مضاعف شده، برای بومی محلی پا جلو 

قطعی ولی م کنندیمو شور و شوق پیدا  پوشندیممقطعی لباس محلی  صورت به. دخترا ردیگینماستقبالی صورت 

 دگفتنیمی زمان کی. هم باید بشه. خوب خیلی زندگی سخته واقعاً ما مادی و پول شده است.  زیچهمهاست. چرا؟ چون 

دیوار کج.  رودیماند. خشت اول گر نهد معمار کج تا ثریا یطیمعلمی عشق است، حالا ببینید معلمان ما در چه شرا

( وجود بودجۀ کافی و مناسب را برای احیای 2021) Razmavar & Shahavandi«. شوندیمبه هم وصل  رواریزنج هانیا

حلی ردیفی ی بومی مهایبازباید برای  هایاریدهی بومی و محلی مفید دانستند و اعلام کردند که در بودجۀ هایباز

ی بومی و هاورزشاعلام کردند که افزایش بودجۀ بخش  Honarvar and et al (2014)در نظر گرفته شود. همچنین 

Razmavar & Shahavandi (2021 ،)مطالعات  محلی دارای اهمیت بسیاری دارد. نتایج این بخش از مطالعه با نتایج

Askarian and et al (2021) ،Ghafouri and et al (2019)  وHonarvar and et al (2014) .همخوانی دارد 

 کی یو اجتماع یاقتصاد ،یفرهنگ ۀدر توسع ینقش مهم توانندیم یو محل یبوم یهایبازتوان گفت در پایان می

و  ازهایبه درك بهتر ن تواندیم زیدر استان اصفهان ن هایباز نیا ۀعوامل مؤثر بر توسع یمنطقه داشته باشند. بررس

ز ا یبرخ ؛است یغن اریو فرهنگ بس خیتار یاستان اصفهان دارا که آنجا ازد. ها کمک کنمرتبط با آن یهاتیحدودم

 یتقابه حفظ و ار تواندیم هایباز نیا جیند. حفظ و تروایخیو تار یفرهنگ راثیم نیمرتبط با ا یو محل یبوم یهایباز

انان، مشارکت جواز سوی دیگر  .دیل نمایرا تسه یگران فرهنگجذب گردش نیمنطقه کمک کند و همچن یفرهنگ تیهو

 یراب ییفضاها جادیمهم است. ا اریبس یو محل یبوم یهاتوسعۀ بازی ندیو اقشار مختلف جامعه در فرآ یساکنان محل

و  هایباز نیا یبه ارتقا تواندیاست که م یازجمله عوامل ها،یباز یتوسعه و اجرا ،یدر طراح یمشارکت افراد محل

در توسعۀ  ینقش مهم ،مؤثر یعموم یهااستیس ۀدولت و ارائ تیحماهمچنین  کمک کند. منطقه داریپا ۀتوسع

 قیوتش ها،یباز نیا جیتوسعه و ترو د،یاز تول تیحما یبرا یو مال یقانون یبسترها جادیدارد. ا یو محل یبوم یهابازی

شد و به ر تواندیمؤثر، م یفرهنگ غاتیتبل نیو همچن یو محل یبوم یاهیمرتبط با باز یهاها و آموزشکارگاه جادیبه ا

 یهایمناسب و استفاده از فناور یهارساختیز ازمندین ی،و محل یبوم یهاتوسعۀ بازی  کمک کند. هایباز نیا یداریپا

و  رنتنتیبه ا یسدستر ک،یو تکنولوژ یامکانات فن ها،و توسعۀ بازی دیتول یمناسب برا ییفضا جادیمدرن است. ا

ند و کمک ک یو محل یبوم یهایباز شرفتیبه پ تواندیم نینو یهایو فناور ابزارهاو استفاده از  تالیجید یهاپلتفرم

 فهاندر استان اص یو محل یبوم یهاتوسعۀ بازی یبرا جه،یدرنت؛ را فراهم کند یو تعامل نیآنلا یهایمانند باز یامکانات

 یعموم یهااستیو س یدولت تیحما ابد،ی جیترو یتوجه شود، مشارکت اجتماع یخیو تار یفرهنگ راثیبه م باید

 داریاپ ۀعوامل، در توسع نیفراهم شوند. ا ازیموردن یهایو فناور هارساختیو ز ییبازار شناسا یازهایمناسب ارائه شود، ن

 در استان اصفهان مؤثر خواهند بود.ها آن یو اجتماع یفرهنگ ،یاقتصاد یایو تحقق مزا یو محل یبوم یهایباز
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 تقدیر و تشکر

ستان ا های استان اصفهان و همچنین دبیران ورزشعلوم ورزشی دانشگاهتادان اسنویسندگان این مقاله از  لهیوسنیبد

 انکل فرهنگ و ارشاد اسلامی است ۀمیراث فرهنگی و ادارادارۀ کل ورزش و امور جوانان استان اصفهان،  ، اداراتاصفهان

 کنند.و همچنین از تمام کسانی که به نحوی در انجام پژوهش حاضر همکاری کردند تشکر و قدردانی میاصفهان 
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