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تأثیر آموزش بازي در افزایش خلاقیت کودکان پیش 
 دبستانی در مهدکودك

 1اصغرجعفري
 2الهه کشتکار

 3علیرضاجعفري
 چکیده    
 بازي مهمترین فعالیت براي کودکان پیش دبستانی است که بر رشد اجتماعی، عاطفی و :هدف

این . لاقیت در کودکان هستندبراي رشد خ هاي خلاقّ فرصت مناسبی بازي. شناختی کودکان تاثیر دارد
: روش .پژوهش با هدف تعیین تأثیر آموزش بازي در افزایش خلاقیت کودکان پیش دبستانی انجام شد

کودك با  32. پس آزمون با گروه کنترل بود -روش پژوهش نیمه آزمایشی و طرح آزمایش  پیش آزمون
. هاي آزمایش و کنترل جایگزین شدند هروش نمونه گیري در دسترس انتخاب و  بطور تصادفی  در گرو

آموزش بازي در . ها اندازه گیري شد با استفاده از آزمون خلاقیت تورنس سطح اولیه خلاقیت آزمودنی
ها اندازه گیري و  و دوباره  سطح خلاقیت آزمودنی اي براي  گروه آزمایش اجرا شد دقیقه 45جلسه  15

هاي  نتایج نشان داد که آموزش بازي مؤلفه: ها یافته .ل شدندها بوسیله تحلیل کوواریانس تحلی داده

                                                
  )نویسنده مسئول(استادیار دانشگاه آزاد اسلامی واخد ابهر، ابهر، ایران.  1

Email: Drasgharjafari@yahoo.com        Tel: 09122859986  
  دانش آموخته کارشناسی ارشد، دانشگاه آزاد اسلامی ابهر، ابهر، ایران.  2
  استادیار دانشگاه آزاد اسلامی واخد ابهر، ابهر، ایران.  3
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 معناداري افزایش کودکان بطور انعطاف پذیري، اصالت، سیالی و بسط در خلاقیت را در
کند که آموزش بازي روش  نتایج پژوهش شواهدي را پیشنهاد می: نتیجه گیري ).P>01/0(دهد می

شود براي بهبود تفکّر واگرا  لذا پیشنهاد می. دبستانی است مناسبی براي افزایش خلاقیت کودکان پیش
هاي مبتنی بر بازي براي کودکان پیش دبستانی  هاي آموزشی در چارچوب فعالیت و خلاقیت، برنامه

 . اجرا شود
  کودکان پیش دبستانی، مهد کودك آموزش بازي، خلاقیت،: کلید واژگان

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



   57 /فصلنامه علوم رفتاري

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  مقدمه
 يبالا یتاست که با حساس یتشخص یريشکل گ هاي سال )یسالگ 6 یال 4(یدبستان یشپ ايه سال

 ی، بازيمقطع سن ینآموزش در ا يابزارها یناز مؤثرتر یکی .شود مشخص می یطکودکان نسبت به مح
  . است

نسبت به  ها سال ینرشد در ا یزانم یرااس هستند زحس هاي کودك سال یزندگ یهشش سال اول
 ها سال یندر ا یژهکودك به و يدارد پرورش کامل استعدادها یشتريب یارسرعت بس رشد، یگرمراحل د

موجب ارتباط  يباز ).1380یدي، ترجمه مف ،2000 کول،(دارد یزندهرك و برانگمح یطیبه مح یازن
 ياستعدادها ییاو را گسترش داده و موجب شکوفا یاجتماع یايدن شود و می یرونب یطکودك با مح

). 1383 مهجور،(ابدی یمشارکت کودك توسعه م و ي، همیاريهمکار .شود ه و بروز خلاقیت مینهفت
 و ی، ذهنیبدن یرويو ن یابد داند که کودك در آن پرورش می می یرا مدرسه بزرگ يباز يمونته سور

 .شود یکردن از هر جهت آماده م یزندگ يبرا کند و او رشد می یاجتماع
 يها یدهفایست، بلکه او ن یاز شلوغ یريجلوگ یا اتلاف وقت و کودك، ينرژا یهعامل تخل ي، فقطباز

 .)1370ي، خواجویرم(و خلاقیت کودکان دارد، دقّت تخیل رشد تفکّر، و یروانسلامت در  یاديزخیلی 
مشروط بر پرورش آنها در  یآنها در دوران بزرگسال یريهستند بکارگ یندهاییابداع از فرآ خلاقیت و

 یندر ا یتیو شخص یرشد شناخت استعدادها و ها، ياز توانمند یاريبس یريشکل گ .است یخردسال
ید، کن یتسازنده ترب نوآور و ق،خلاّ يافراد خواهید برخوردار است و اگر می یخاص یتدوران از حساس
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معتقد  فوکس. )1382ی، به نقل از فاطم 1960 ،تورنس(یدآغاز کن یزندگ يها یهپا یناز نخست باید
حل  یعبد و یدکه مسأله را به طور مف يفراگرد خلاقیت عبارت است از هرنوع فراگرد تفکّر« است که

ها صرف نظر از  ربط دادن و وصل کردن موضوع ییخلاقیت توانا یدلبه اعتقاد جرج س ینهمچن .»کند
فروم معتقد  یکار .خلاقّ از ذهن است یريبهره گ یاز مبان یرداي انجام گ ینهزم یاکه در چه حوزه  ینا

که  معتقدند) 1391(آقا محمدي  ).1384یان، خان(وپاسخ دادن است یدند ییاست که خلاقیت توانا
 یداتیتول یاها  يتئور ادراکات، ها، ایده ها، که منجر به راه حل یذهن یندهايخلاقیت عبارت است از فرآ

 .باشد منحصر به فرد می و گردد می
تفکّر خلاقّ بوده و پژوهش درمورد خلاقیت  یشگاماناز پ یکیعنوان  از پنجاه سال به یشب تورنس

تواند  می یمختلف يها خلاقیت به روش ینا ند ودارخلاقیت و  تورنس همه افراد استعداد یدهبه عق. است
تواند  می يکند هر فرد داند و ادعا می نامحدود می يتورنس خلاقیت را امر .سرکوب شود یا یابد یشافزا
رشد و  يبرا يبشر ياستعدادها یرخلاقیت هم مانند سا). 2005 ،یدالو(دنامحدود خلاقّ باش یصورتبه 

کم و  هاي کودکان با تفاوت یوجود استعداد که البته در تمام - 1دارد یبه دو شرط اساس یازن ییشکوفا
 یازمندت نرشد خلاقی یجهاستعداد در نت ییرشد و شکوفا يمناسب برا یطمح -2 وجود دارد، یادز

 هاي فعالیت خلاقیت و پیرامون يها پژوهش نتایج). 1387حسینی، (باشد می ینو تمر یآموزش یطمح
 بر عمیقی تأثیر است قادر آن کننده تسهیل اجتماعی شرایط و بازي که هستند نکته این مبین حرکتی

 تسهیل خلاقیت را بازي به کردن وانمود حتی یا بازي اندیشمندان این نظر بهکه  چرا .خلاقیت بگذارد
 نیز را تخیل بلکه دهد می را جدید يها ملاك کشف فرصت کودکان به فقط نه بازي کند، زیرا می

 يها يباز). 1376 ،یخش(گردد یخلاقیت م یشو عامل به نوبه خود موجب افزاد ینا و د،کن می تحریک
را  ید، آنخلاقیت خود استفاده نما و از قوه تخیل حل مسائل، يدهد تا برا به کودك فرصت می خلاق،

 از دبستان، یشپ ینشکل فعالیت کودکان در سن ینعنوان مهم تر ي، بهباز. کند یترشد دهد و تقو
ی، و بالاخص شخص ی، عاطفی، عقلانیاجتماع يها ینهکودك در همه زم ییتواند بر رشد و شکوفا می

کردن در طول  يباز یهدارند و روح یشهر يدر باز یقاًو خلاقیت عم تخیل ).1390ی، هاشم(باشد مؤثر
حل  يها و مهارت یريپذ ي، انعطافباز .ماند می یما به عنوان بخش خلاّق وجودمان باق یدوران زندگ

کشف  يکه برا یندگو می هنرمندان غالباً .کند می یتخلاقّ بودن لازم است تقو يمسئله را که برا
 یاريبس يها یارتباط و همپوش يخلاّق و باز یندفرآ ینب .کنند می يتازه و خلاقّ با مواد باز ترکیبات

خلاّق  آینداز فر یبخش غالباً يباز یقتدر حق .دارند یمشترک هاي یژگیو خلاقیت و يباز .دارد وجود
 یمکاوش در مفاه ییتواناینان، کنارآمدن با عدم اطم ییتوانایند، فرآ یکنگرش و  که  شامل یک است
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فرصت انتخاب ، عدم اجبار، مختلف يمشکل از راهها یکنگاه کردن به  ییتوانا یعنی گرا،تفکّر وا، تازه
  ).1383؛ ترجمه یاسایی، 2004ی، داف(شود ینی میو بازآفر ینشآفر، داشتن

 يها يباز دهند، ییررا تغ يباز ي، شکلو مکان خاص باز یتتوانند با توجه به موقع کودکان خلاقّ می
 چه و فردي بصورت چه و گرفته بدست را بازي نمایند، رهبري وضعررات خاص مقّ ابداع کنند، یدجد

 عهده به پیرو نقشها  بازي در دارند که خلاقیت کمی کودکانی مقابلدر  .نمایند بازي گروهی بصورت
 یصتوان نقا می يباز یقطر از ).1383مهجور،(کنند می مقرّرات بازي رعایت به ملزم را خود و گیرند می
از آن جایی  ).1388ی، همت(او را رشد داد یشهو اند را اصلاح کرد و فکر او یتیو شخص ، اخلاقیيفرد

ی، و توسعه اجتماع یشرفتپ یاز عوامل اساس یکیکودکان و نوجوانان که تحول تفکّر واگرا و خلاقیت 
جامعه  يهتر برااي ب یندهآ ینتأم براي  يگذار یهسرما یهر جامعه و به منزله نوع یو فرهنگ اقتصادي

هاي افراد آن جامعه  به کمک خلاقیت اقتصادي هر کشوري -یمسائل اجتماع بخشی از حلو  باشد،  می
 .هاي خلاقیت ضرورت دارد گردد، مطالعه عوامل مؤثر در تحول مؤلفه میسر می

به  یدبستان یشخلاقیت کودکان در مقطع پ یشدر افزا يباز یر آموزشتأث لذا به منظور مطالعه
را افزایش خلاقیت کودکان هاي  مؤلفه  يآموزش باز یاآسئوال پژوهشی پرداخته شد که  بررسی این 

 ؟دهد می
  روش پژوهش

ژوهش به منظور تعیین تأثیر آموزش بازي در افزایش خلاقیت کودکان مقطع پیش دبستانی   در این پ
ابتدا . گروه کنترل استفاده شد یشی با طرح پیش آزمون و پس آزمون باآزما یمهپژوهش ناز روش 

هر ( جلسه بازي 15اندازه گیري شد سپس  خلاقیت تورنس سطح خلاقیت کودکان بوسیله آزمون
خلاقیت  در پایان دوباره سطح خلاقیت کودکان بوسیله آزمون. براي کودکان اجرا شد) دقیقه 45جلسه 

  . اندازه گیري شد
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  بازي جلسات خلاصه محتواي

  هاي انجام شده فعالیت  جلسات
  ها خلاقیت تورنس و قضاوت اخلاقی، آشنایی و ایجاد رابطه با بچه هاي اجراي آزمون  اول
ها و  يبا اسباب باز يباز و شوند هایی که در جلسات آینده اجراء می گفتگو در مورد بازي  دوم

 آنها با نحوه تعامل 
می نی با  هاي می مجموعه داستانتعریف قصه در نظر گرفته شده، سه عنوان از   سوم

  موضوعات نظم و حرف نشنوي و صداقت و راستگویی
  .با خمیر براي کودکان در نظر گرفته شد بازي  چهارم

پنجم و 
  ششم

هاي نمایشی و قصه گویی، داستان نمایشی بر اساس محتواي  با استفاده از روش بازي
  .داستان لی لی لجباز طراحی و اجراء شد

  م نقاشی و ساختن داستان در رابطه با آن نقاشیترسی  هفتم
  هندسی اشکال شابلونهاي از استفاده با مختلف اشکال ترسیم  هشتم

  درست کردن کلاژ  نهم
 و لجبازي نشنوي حرف موضوع با نمایشی نمایشی، داستان يها بازي روش از بااستفاده  دهم

  .شد اجراء
 و طراحی روشن آرتور عصبانی، نوشته گربه قصه زا نمایشی، برگرفته داستان محوریت با  یازده

  .شد اجراء
دوازده و 
سیزده و 

  چهارده

 با را نمایشی داستان پژوهشگر هدایت با نمایشی، کودکان يها بازي روش از استفاده با
  .کردند اجراء و طراحی مسئله حل هدف

 قضاوت خلاقیت و يها آزمون، آزمون پس اجراي و شده اجراء يها بازي کلیه بندي جمع  پانزده
  اخلاقی

 
 نوع دو داراي تصویرياست آزمون  یريو تصو یدو نوع آزمون کلام داراي خلاقیت تورنس آزمون

 پژوهش این در. باشد می دانشگاه تا کودکستان از تحصیلی سطوح کلیه درقابل اجراء است که  ب و الف
هاي سیالی، ابتکار، انعطاف پذیري و بسط  شضریب اعتبار بخ. شد استفاده  "ب" نوع تصویري آزمون از
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و روایی آن به روش آلفاي . بدست آمد% 80، 84%، 82%، %85از طریق روش بازآزمایی به ترتیب 
  .بدست آمد74/0، 78/0، 75/0، 80/0کرانباخ به ترتیب 

  هاي پژوهش یافته

هاي تحلیل  دارد، آزمونهاي میانگین، انحراف استان هاي جمع آوري شده با استفاده از شاخص داده 
  .تحلیل شدند که در جداول زیر نشان داده شده اند Spss-19افزار آماري  کواریانس و  به کمک نرم

  
  هاي خلاقیت میانگین و انحراف استاندارد مؤلفه 1جدول 

  هاي آزمایش و کنترل در مراحل پیش آزمون و پس آزمون براي گروه
  

  بعد
  

  گروه
  

  تعداد
  ونپس آزم  پیش آزمون

انحراف   میانگین  انحراف استاندارد  میانگین
  استاندارد

انعطاف 
  پذیري

  34/11  93/111  04/11  106 16  کنترل
  064/2  45/26  834/2  15/24 16  آزمایش

  5/5  75/20  06/5  18/20 16  کنترل  اصالت
  21/3  13/32  59/3  56/18 16  آزمایش  

  89/2  93/17  8/3  75/18 16  کنترل  بسط
  02/3  68/30  8/3  68/17 16  آزمایش  

  91/1  93/8  98/1  56/7 16  کنترل  سیالی
  36/3  68/11  96/1  43/7 16  آزمایش  

  
 و آزمون پیش پذیري، اصالت، بسط، سیالی در مراحل هاي انعطاف مؤلفه نمرات میانگین 1در جدول 

  .نشان داده است کنترل و آزمایش هاي گروه آزمون براي پس
ها و همگنی شیب خط  هاي یکسانی واریانس ل کوواریانس مفروضهقبل از انجام آزمون تحلی

بر این اساس براي تعیین .  ها برقرار می باشند رگرسیون بررسی شدند که نتایج نشان داد این مفروضه
 . تأثیر آموزش بازي در افزایش خلاقیت کودکان از تحلیل کوواریانس استفاده شد

  .دهد را در کودکان افزایش می "اف پذیري خلاقیتانعط "مؤلفه  بازي آموزش :فرضیه اول
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  کوواریانس براي مؤلفه انعطاف پذیري خلاقیت تحلیل نتایج خلاصه 2جدول
 F P  مجذورات میانگین  آزادي درجه  مجذورات مجموع  منابع تغییرات

  001/0  03/351  42086  1  42086  گروه
  -  -  89/119  30  01/351  خطا
  -  -  -  31  153672  کل

مؤلفه انعطاف پذیري خلاقیت را به  يباز می دهد آموزش نشان  2جدول  ري که مندرجاتهمان طو
  ]. F)1و  p ، 03/351 = )30 >01/0[افزایش می دهد طوري معناداري در کودکان

  .دهد را در کودکان افزایش می "اصالت خلاقیت "مؤلفه  بازي آموزش :دوم فرضیه
  

  براي مؤلفه اصالت خلاقیتکوواریانس  تحلیل نتایج خلاصه 3جدول
 F P  مجذورات میانگین  آزادي درجه  مجذورات مجموع  منابع تغییرات

  001/0  43/50  8/1023  1  8/1023  گروه
  -  -  3/20  30  99/611  خطا

  -  -  -  31  24207    جمع
مؤلفه اصالت خلاقیت را به طوري  يباز می دهد آموزش نشان  3جدول  همان طوري که مندرجات

  ]. F)1و  p ، 43/50 = )30 >01/0[افزایش می دهد ر کودکانمعناداري د
  ..دهد را در کودکان افزایش می "بسط خلاقیت "مؤلفه بازي آموزش :سوم فرضیه

  
  کوواریانس براي مؤلفه بسط خلاقیت تحلیل نتایج خلاصه 4 جدول

 F P  مجذورات میانگین  آزادي درجه  مجذورات مجموع  منبع
  001/0  4/144  45/1242  1  45/1242  گروه
  -  -  6/8  30  44/258  خطا

  -  -  -  31  20478  جمع  
مؤلفه بسط خلاقیت را به طوري  يباز می دهد آموزش نشان  4جدول  همان طوري که مندرجات

  ]. F)1و  p ، 4/144 = )30 >01/0[افزایش می دهد معناداري در کودکان
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  .دهد کان افزایش میرا در کود "سیالی خلاقیت"مؤلفه بازي آموزش: چهارم فرضیه
  

  کوواریانس براي مؤلفه سیالی خلاقیت تحلیل خلاصه نتایج 5 جدول
 F P  مجذورات میانگین  آزادي درجه  مجذورات مجموع  منبع
  009/0  13/8  18/60  1  18/60  گروه
  -  -  4/7  30  13/224  خطا

  -  -  -  31  3688    جمع
مؤلفه سیالی خلاقیت را به طوري  يباز می دهد آموزش نشان 5جدول  همان طوري که مندرجات

  ]. F)1و  p ، 13/8 = )30 >01/0[افزایش می دهد معناداري در کودکان

 گیري بحث و نتیجه

وهش نشان داد که آموزش بازي مؤلفه انعطاف پذیري خلاقیت را در کودکان افزایش  نتایج پژ
، پلگرینی )2009(اسی و راس ، کوگر)2008(هاي براون و چارچ  این نتیجه با نتایج پژوهش. دهد می

) 1390(و غلامی ثوران پشتی و کریم زاده) 1389(، خدامراد، حاتمی و کریمی)2010(، کالین )2002(
  .همسو است) 1374(و سیف

پژوهشی درباره بررسی رشد خلاقّ و تغییرات رفتاري با استفاده از نقاشی و ) 1996(براون و چارچ
دادند که نتایج این پژوهش حاکی از افزایش توانایی تمرکز و  ساله انجام13تا10طراحی در کودکان 

باشد که اظهار  می) 2006(پژوهش حاضر با استناد به نظر ري . توجه و افزایش سطح پیشرفت است
هاي  دهد تا استرس و آسیب دارد بازي به عنوان مرحله و فرآیندي فعال است که به کودك اجازه می می

 .شود و باعث برتري و تسلط بر روي استرس و تجربه آسیب زاي او میروحی خود را کاهش داده 
در تحقیقی نشان داد که بین آموزش نقاشی به روش باز در پرورش خلاقیت کودکان ) 1374(سیف

باشد پس  هاي انجام شده در این پژوهش می با توجه به این که آموزش نقاشی یکی از بازي. مؤثر است
  .با تحقیق فوق در یک راستا قرار داد توان تحقیق حاضر را می

هاي شبیه سازي  در پژوهش خود به این نتیجه دست یافت که بکارگیري بازي) 2010(کالین 
در تبیین نتیجه بدست آمده در این فرضیه . اي بر انعطاف پذیري و سیالی دانش آموزان تأثیر دارد رایانه

هاي متفاوت براي حل  هاي متنوع و یا راه تولید روشبا توجه به معنی انعطاف پذیري، یعنی استعداد 
هایی که در این جلسات آموزش بازي بخصوص قصه خوانی، شرکت  توان گفت، آزمودنی مساله، می
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شود و  هاي آموزشی که داستان دارد، که در آن معماهاي گوناگونی مطرح می داشتند، با توجه به ویژگی
هاي گوناگون و متنوع براي حل مسأله دست  جستجوي جوابکودکان باید براي رسیدن به هدف به 

منظور از انعطاف پذیري یعنی این که . یابند، موفق به افزایش بعد انعطاف پذیري خلاقیت خود شدند
ها  داند به سایر زمینه دهد، تغییر ایجاد کند، آنچه را که می هایی که به یک سؤال می فرد بتواند در پاسخ

در واقع انعطاف پذیري، قدرت مانور دادن . کاربرد آن را محدود به زمینه خاصی نکند نیز تعمیم داده و
ها، عملکرد آنها در پایان بازي و همچنین  ها در بازي آزمودنی کند و کلیه این ویژگی فکر را تعیین می

  .در نتایج پس آزمون تورنس، محسوس بود
هاي  ؤلفه اصالت در پیش آزمون و پس آزمون گروههاي م با توجه به نتایج بدست آمده از تحلیل نمره

توان نتیجه  می. آزمایشی و کنترل، مداخله بازي در افزایش مؤلفه اصالت خلاقیت درکودکان مؤثر است
گیري نمود که اکثر شرایط ارائه شده در گروه آزمایشی معنادار بوده و یا به عبارت دیگر روش آموزش 

بتکار کودکان دارد که البته نتایج پژوهش حاضر با پژوهش بازي تأثیرات مطلوبی بر روي ا
زیرا نتایج تحقیق اربابیان نشان داده بود که . کند در یک راستا نیست و آن را رد می) 1385(اربابیان

عامل ابتکار در بین کودکان تحت تعلیم آموزش نقاشی وآنهایی که تحت تعلیم نبوده اند، تفاوت 
. به عبارتی این آموزش تأثیري در افزایش عامل ابتکار کودکان نداشته استو . معناداري وجود نداشت

زیرا . کند باشد و آن را تأیید می که البته نتایج پژوهش حاضر با تحقیقات تورنس در یک راستا می
هاي تصویري نشان داده بود تا کلاس ششم، سال به سال  تورنس در تحقیقات خود با استفاده از آزمون

ها در کلاس سوم یا چهارم افتی در  ش تدریجی در ابتکار وجود دارد و اگر هم در برخی گروهیک افزای
هاي تدریس ممکن است افت  ابتکار مشاهده شد، نشان داده شد که تغییرات در مواد درسی و روش

  .ناگهانی کلاس چهارم را در ابتکار کاهش داده یا از بین ببرد
ها  توان گفت که چون کودك در فرآیند انجام بازي فرضیه می در تبیین نتیجه بدست آمده در این

هاي  ها و توانایی هاي آموزشی و فکري، ظرفیت آموزد، با انجام بازي مطالب و موضوعات مهیجی را می
در این میان، علاوه بر تقویت هوش یکی از فرآیندهایی . سازد خویش را افزایش داده و آنها را غنی می

در این . شود، خلاقیت و نهایتاً افزایش مؤلفه اصالت خلاقیت در کودك است میکه به وفور تقویت 
پژوهش نیز علت تقویت مؤلفه اصالت  خلاقیت درکودك به دلیل رویارویی با مجهولات، مشکلات و 

کند که براي  معماهاي متعدد موجود در بازي است و چون کنترل بازي را در دست دارد، سعی می
هاي تازه بیافریند و در واقع از این طریق به  ها کنجکاوي به خرج دهد، راه ها و هدف رسیدن به پاسخ

  .زند افزایش عامل اصالت خلاقیت خود دست می
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هاي پژوهش نتیجه گرفته شد که آموزش بازي در افزایش مؤلفه بسط خلاقیت درکودکان  بنا به یافته
آنان در .باشد همسو می) 1390(ن پشتی و کریم زادهاین نتیجه با نتیجه پژوهش غلامی ثورا. مؤثر است

اي  هاي رایانه اي بر خلاقیت و رابطه آن با سازگاري روانی، دریافتند که بازي هاي رایانه بررسی تأثیر بازي
ها را انجام دادند در دو بعد  در ابعاد اصالت و بسط خلاقیت دانش آموزان مؤثر است و آنهایی که بازي

بالاتري بدست آوردند همچنین مؤلفه انعطاف پذیري با سازگاري عاطفی رابطه مثبت و  خلاقیت نمرات
توان  با توجه به مفهوم بسط یعنی استعداد و توجه به جزئیات، در تبیین این نتیجه می. معنادار دارد

ري کنند از خود توانایی قابل تقدی هاي گروهی و میان جمعی سعی می گفت که چون کودکان در بازي
شود که  کنند و نتیجه آن می و نیروي خود را با نیروي کودکان همسان خود مقایسه می. بروز دهند

ها شکل  با توجه به آموزشی که در اجراي بازي. مطمئن تر و مغرورانه تر از گذشته به خود بنگرند
چنین رقابتی و تشویقی که توسط پژوهشگر انجام شد، هم) داستان خوانی به زبان خود کودکان(گرفت

  .که بین آنها شکل گرفت، باعث افزایش مؤلفه بسط خلاقیت در کودکان شد
هاي آزمایشی و کنترل،  هاي مؤلفه سیالی در پیش آزمون و پس آزمون گروه بر اساس تحلیل نمره

دهد که این  توان نتیجه گرفت که مداخله بازي مؤلفه سیالی خلاقیت را در کودکان افزایش می می
و ) 2002(، برگن)2010(، کالین)2007(، آندرسون )2003(هاي کار و وندیور  جه با نتایج پژوهشنتی

شان دادند تولیدهاي هنري در چارچوب ) 2003(کارو وندیور. همخوانی دارد) 1376(روشندل
  .هاي بازي بر افزایش خلاقیت کودکان تأثیر دارد فعالیت

برگن .  و یادگیري دانش آموزان رابطه مثبتی وجود دارداظهار کردند که بین بازي ) 2007(آندرسون
کالین . نقل کرد بین بازي وانمودي و مهارت تجسمی و مهارت حل مسئله رابطه مثبتی وجود دارد

اي بر انعطاف پذیري و سیالی دانش  هاي شبیه سازي رایانه هم اظهار کرد که بکارگیري بازي) 2010(
  .آموزان تأثیر دارد

 توان گفت که چون مؤلفه سیالی خلاقیت به معنی تیجه بدست آمده در این فرضیه میدر تبیین ن
باشد، کودکانی که در این جلسات آموزش بازي شرکت کردند در  ن میفراوا يها یدها یدتول توانایی

هاي جدید و بیشتري را ایجاد کنند و آنها را پیگیري  شدند که روش هاي دیگر تشویق می تعامل با بچه
هایی مانند نقاشی کشیدن، داستان خوانی و بازي با اشیاء و وسایل  دراین جلسات بازي از برنامه. کنند

بنابراین چون کودکان با انواع . گرفت ها بیشتر بصورت گروهی انجام می استفاده شد که این فعالیت
. کردند بیشتري را خلق میهاي نوین  ها سرکار داشتند و تعاملات گروهی بین آنها زیاد بود روش فعالیت

علاوه بر این از شرایط محیطی تأثیر پذیري بیشتري داشتند و آموزش بازي با ایجاد محیطی به دور از 
 .استرس و فشار روانی در پژوهش حاضر بر این مؤلفه تأثیر گذاشته است
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شود  شود محیطی واقعی با فضاي طبیعی داخل فضاي مهدکودك تجهیز بر این اساس پیشنهاد می
شود به  پژوهشگران آینده توصیه می به. کند چون به افزایش کیفیت برگزاري جلسات بازي کمک می

هاي  هاي مشابه بر روي جوامع وسیع یا نمونه منظور قابلیت بیشتر تعمیم نتایج بهتر است پژوهش
شود   پیشنهاد میبه منظور بهبود خلاقیت و بالا بردن سطح تفّکر واگراي کودکان، . بزرگتر صورت گیرد

  .هاي مبتنی بر بازي براي کودکان انجام شود هایی در چارچوب فعالیت برنامه
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