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Abstract 

The main aim of current research was to evaluate the effectiveness of Genius Baby 

Instructional Multimedia Software on attitude and learning of Language skills in 

Preschool children. The research method was semi-experimental and its design was 

pretest-posttest with control group. Its statistical population were included all 

Preschool children from Marand city in the 2019-2020, Which a school was 

selected as a sample for the research using random cluster sampling method, its 

students randomly assigned to two experimental groups (N=15) and control group 

(N=15). The Trehearne’s (2003) Inventory was used to assess the attitude of 

preschool, and, also a researcher-made learning test tool was used to measure the 

learning variable. The validity of the tools was confirmed by experts. the using 

Cronbach's alpha and the Kuder-Richardson method, the reliability of the attitude 

tool and the learning tool was calculated 0.88 and 0.89 respectively. Prior to the 

study, Pre-test of learning was implemented in both groups, the experimental group 

received language learning skills training through the genius child software, and 

the control group received this skill as usual. After the courses, a Post-test of 

learning was taken, and a learners' Attitude Assessment Inventory was 

administered at the end of the course. The groups were trained for 16 sessions. The 

research data was analyzed with Independent T-test and Multivariate Covariance 

Analysis. The results revealed that due to teaching philosophy for children the 

concealing of labor children was decreased and their adjusting, and tolerating was 

increased. The results showed that the Genius Baby Instructional Multimedia 

Software has a positive effect on children's attitudes toward language skills 

learning(P=0.001≤0.05), and the use of this software also promotes preschool 

children's learning in language skills (P=0.001≤0.05). Accordingly, it is 

recommended that preschool schools use Genius Baby software to improve 

children's language learning skills.  

 Keywords: Language skills, attitude, learning, Genius Baby Instructional 

Multimedia Software 
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ای آموزشی کودک نابغه بر نگرش و یادگیری مهارت افزار چندرسانهاثربخشی نرم

 1دبستانیآموزی کودکان پیشزبان
 4، فیروز محمودی*3پور، کیومرث تقی2سمیه اولیایی

 (06/09/1400ـ پذیرش:  21/06/1400)دریافت: 
 چکیده 

ای آموزشی کودک نابغه بر نگرش و یادگیری افزار چندرسانهژوهش با هدف سنجش اثربخشی نرماین پ
 طرح با آزمایشی نیمه نوع از حاضر دبستانی انجام گرفت. پژوهشآموزی کودکان پیشمهارت زبان

ان دبستانی شهرستکودکان پیش کلیه پژوهش، آماری جامعه .است کنترل گروه با آزمونپس -آزمونپیش
ای تصادفی یک مدرسه گیری خوشهبودند که با استفاده از روش نمونه 98-99 تحصیلیسال  در مرند

صورت تصادفی در دو گروه آزمایش آموزان آن بهعنوان نمونه جهت اجرای پژوهش انتخاب شد و دانشبه
شنامه تریهیرن اند. جهت سنجش نگرش کودکان از پرسنفر( گمارده شده 15نفر( و گروه کنترل ) 15)
شد. روایی ابزارها  استفاده ( و جهت سنجش متغیر یادگیری از آزمون یادگیری محقق ساخته2003)

و پایایی ابزار یادگیری  0.88توسط متخصصان تأیید شد و پایایی ابزار نگرش با استفاده از آلفای کرونباخ 
 آزمونپیش گروه دو هر از پژوهش، ایاجر از بدست آمد. قبل 0.89ریچاردسون -با استفاده از روش کودر

افزار کودک نابغه دریافت را از طریق نرم آموزیمهارت زبان آموزش آزمایش گروه آمد، عملبه یادگیری
آزمون پس ها،دوره اجرای از آموزش دیدند. بعد متداول صورتبه این مهارت را کنترل کردند و گروه

-جلسه انجام شد. داده 16آموزی در آموزش مهارت زبان .شد آزمون نگرش اخذو همچنین پس یادگیری
افزار ها با استفاده از روش تی مستقل و تحلیل کواریانس تجزیه و تحلیل شدند. نتایج نشان داد که نرم

آموزی تأثیر مثبت دارد ای کودک نابغه بر نگرش کودکان نسبت به آموزش مهارت زبانچندرسانه
(P=0.001≤0.05همچنین اس ،)آموزی را ارتقاء افزار یادگیری کودکان در مهارت زبانتفاده از این نرم

افزار کودک نابغه دبستانی از نرمشود مدارس پیش(. براین اساس، توصیه میP=0.001≤0.05) دهدمی
 آموزی کودکان استفاده کنند.برای ارتقای مهارت زبان

 غهای کودک نابافزار چندرسانهرمآموزی، نگرش، یادگیری، نمهارت زبان واژگان کلیدی:
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 مقدمه
زش او آمو کودکان نقش به سزایی در تجدید حیات هر نسل دارند و بدون توجه به رشد کودک و

ست امحیطی  یرهایدبستانی یکی از متغ. در این فرایند، آموزش پیشپیشرفت جامعه بشری ممکن نیست
ر اهدافی که برای (. د1388رد )مفیدی و سبزه،کودکان دا که نقش مهمی در رشد و پرورش همه جانبه

ست، ر شده ارش ذکریزی و تألیف کتب درسی آموزش و پروآموزش پیش از دبستان از سوی دفتر برنامه
تقویت  می درتواند نقش مهرشد زبانی کودکان از اهداف مهم آموزش پیش از دبستان است که می

 (. 1394یی،های شنیداری و گفتاری داشته باشد )صفامهارت
 به معنای آموزیزبانهای یادگیری در آموزش کودکان است. آموزی یکی از مهمترین زمینهزبان

زبان کلامی همراه با معانی آنها به صورت  ، وخطی -های صوتی یا تصویرییادگیری علایم و نشانه
وانایی در کودک در سه مرحله و با ظهور سه نوع ت که ساختن جمله و به منظور ایجاد ارتباط است

توانایی ادراک و فهمیدن سخن دیگران یعنی کودک بتواند کلمات یا رمزهای زبان را -1شود: میمشاهده 
کودک علاوه بر یعنی  توانایی بیان افکار و مقاصد و نیازهای خود با ساختن جمله-2، شناسایی کند

ای داری مجموعههسازی و نگتوانایی ذخیره-3، و بردکار میه )الفاظ( آنها را نیز ب شناسایی رمزهای زبانی
(. با توجه به تعریف مذکور، 1389زاده،)کاظم )رمزها( به همراه معانی و قواعد حاکم بر آنها الفاظ

حافظه شنیداری، تقویت حافظه دیداری، های خواندن کلمات، مهارتآموزی شامل انواع؛ های زبانمهارت
 (.1،2009الت و لامه)اسلیگت، اسک باشندمی دقت و تمرکز

های خواندن و نوشتن و به طور کلی شک پایه و اساس یادگیری مهارتهای گفتار و زبان بیمهارت
یادگیری هستند تا آنجا که لیبرمن پیشنهاد کرده است خواندن پارازیت روی زبان است که این واقعیت را 

(. 2012و همکاران،2کند )مارگریتمیکند که زبان شفاهی زیربنای زبان نوشتاری را فراهم ثابت می
آموزان را هایی مانند ارائه مستقیم دانشطور متداول با استفاده از روشها بهمعلمان در آموزش این مهارت

های انجام (، طبق پژوهش1388کنند )مفیدی و سبزه،آموزی میترغیب به حفظ و تکرار مفاهیم زبان
توانند رت متداول دارای اثربخشی چندانی نیستند، زیرا نمیصوآموزی بههای آموزش زبانشده کلاس

؛ 2010، 4پانج و ؛ توکی2007، 3بافت واقعی و مناسب را برای یادگیری فراهم آورند )مک کریک و لی
(. در 2020 ،1کولوایو ن ویجورج ؛2018، 7؛ شارما2015، 6؛ آگودو، ریکو، و سانچز2013و همکاران، 5بلیاس
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تواند می انهیبا کمک را یآموززبانهای ی مهارتریادگاعتقاد دارد که ی (2003) 2باکساین ارتباط، 
آموزی از طریق آموزش متداول شود، چرا که یادگیرندگان در این محیط مهارت جایگزین زبان

 برقرارو ارتباط  سازی، هیشبتمرینات، بازی و  از قبیل هاییتیو فعال فیتکالانجام  آموزی را از طریقزبان
به صورت  شتریو بزبانی  هایمهارت ۀبر توسع تاکید بابازخورد معلم گیرند و همچنین کردن یاد می

 است.  انآموزتفکر زبان زشیارائه نظر و انگ ،یابیارز ر،یتفس
تواند توانایی زبانی افزارهای آموزشی میمطابق شواهد پژوهشی مرتبط، استفاده از فناوری رایانه یا نرم

؛ 2010پانج، و توکی؛ 3،2009پنول و همکاران؛ 2007توسعه دهد )مک کریک و لی،کودکان را 

؛ سون و 7،2020؛ لیو، لیو و تو6،2016؛ صفر، ال جعفر، ال یوسف5،2016؛ وانگ و نومان4،2014نیکولوپولو
 های( در پژوهشی با عنوان تلفیق فناوری اطلاعات و ارتباطات در کلاس2014(. نیکولوپولو )8،2020یین

دبستانی به توسعه یا های پیشدبستانی به این نتیجه دست یافت که استفاده از کامپیوتر در کلاسپیش
( در 2015انجامد. طبق یافته پژوهش آگودو، ریکو، و سانچز )های حرکتی مییاددهی زبان و مهارت

کند. لیو، پیدا می دبستانی ارتقاءای، مهارت زبان کودکان پیشصورت طراحی مناسب بازیهای چندرسانه
اند ای و استقلال یادگیرنده به این نتیجه رسیده( در پژوهشی با عنوان فناوری چندرسانه2020لیو و تو )

های یادگیری کودکان تأثیر مثبت ای بر توانایی خواندن و مهارتافزارهای چندرسانهکه استفاده از نرم
آموزی کودکان دوزبانه نیز به این ای و زبانرسانه( در پژوهشی با عنوان چند2020دارد. سون و یین )

ای اهمیتی زیادی در کودکان دوزبانه دارد و افزارهای چندرسانهاند که تنوع استفاده از نرمنتیجه رسیده
( نیز 2017و همکاران ) 9شود. نتیجه پژوهش رگواسکایآموزی آنها میهای زبانموجب تقویت مهارت

 هایمهارت دبستانی بهکودکان پیش دستیابی آموزش به کمک کامپیوتر نشان داد که استفاده از
ای آموزشی افزارهای چندرسانهسازد. نرمرا تسهیل می( و ... کلمه،-حروف شناسایی مانند؛) سوادآموزی

آموزی بیشتر به عنوان ابزار انگیزشی برای علاوه بر کمک به یادگیرندگان در یادگیری مهارت زبان
سازد ودکان نیز کاربرد دارد و نگرش آنان به یادگیری مهارت زبانی را بهتر مییادگیری ک
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-( استفاده از تدریس مبتنی بر نرم2015)2(، و شاه و خان2018)1های لی(. مطابق یافته2014)نیکولوپولو،

 بخشد.ای نگرش کودکان به یادگیری را بهبود میافزار چندرسانه
های انی در هر موضوع آموزشی به طراحی آنها براساس اصول و ویژگیدبستافزارهای پیشاثربخشی نرم

؛ پارت تی و 2011مانیس و پارکس،؛ مک3،2013رشدی این دوره سنی بستگی دارد )رادیچ
(. بر طبق دیدگاه نظریه پردازان یادگیری شناختی از 2018؛ لی،5،2013؛ پارتی و بلوم4،2010همکاران

دبستانی توانایی یادگیری مطالب انتزاعی را ندارند و از طریق تعامل با  شپی کودکانجمله پیاژه و برونر 
خود را  های شناختی، زبانی، و عاطفیگیرند و مهارتاول سریعتر یاد می و اکتشاف دست دنیای واقعی

ایجاد محیط یادگیری غنی، (. براین اساس، 2011،مانیس و پارکس ؛ مک2013دهند )رادیچتوسعه می
اول، آمادگی یادگیری آنان را  تجربۀ مستقیم و دست های بصری، و امکان مایی تجربهتدارک بازن

(. انجمن ملی آموزش و 2015،همکاران و 7پاسک -؛ هیرش6،2011)دکورتیس و فرر دهدافزایش می
( اصولی از قبیل توجه به ارزش تربیتی؛ نظارت 2012) 8دبستانی و مرکز فرد راجرزپرورش کودکان پیش

گاه انطباقی برای دار؛ تدارک تکیهبخش و معنیهای یادگیری لذترفت کودکان؛ تدارک تجربهبر پیش
ها و استفاده نکردن از محتوای سوگیرانه )نژادی، جنسیتی و ...( را برای طراحی مؤثر انجام آسان تکلیف

مانیس اند )به نقل از مکها مورد تاکید قرار دادهترین آندبستانی و یا شناسایی مناسبافزارهای پیشنرم
ای از اصول، مانند ارائه تصویرهای ساده و پویا، تدارک (. همچنین، استفاده از مجموعه9،2012و گونیویگ

دار، بازخورد اثربخش، بازخورد، پشتیبانی فردی، امکان کنترل ساده، ساخت مفاهیم در روش عینی و معنی
(. تقی پور و محمودی 2011مانیس و پارکس،د )مکسازو تشویق به اکتشاف، یادگیری را تسهیل می

تربیتی،  ارزش -های متخصصان این حوزه چهارچوب کاملی را در شش بعد( با تحلیل همه فعالیت1397)
 پیشرفت، قابلیت بر نظارت /کننده، سنجش درگیر /بخشپسندانه، لذت-کودکان، کودک سن با تناسب

های رشدی کودکان پیش زاز آموزشی مناسب ویژگیافجهت طراحی یا انتخاب نرم -سازیشخصی
 اند. دبستانی ارائه کرده

دبستان افزارهای آموزشی دوره پیشهای رشدی در انتخاب یا طراحی نرمعلاوه بر توجه به ویژگی
افزارهای (، چگونگی اجرای آموزش مبتنی بر نرم10،2020آموزی )یو و ناگایبرای تحقق رشد مهارت زبان
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(. با توجه به اینکه 2011مانیس و پارکس،سط معلم نیز از اهمیت فراوانی برخوردار است )مکآموزشی تو
آموزی کودکان به تعامل اجتماعی کودکان نیز بستگی دارد، بایستی بخشی از یادگیری مهارت زبان

 های همسالان کار کنند و ازافزارهای آموزشی در قالب گروهکودکان در هنگام استفاده از نرم
 (.2011مانیس و پارکس،مند شوند )مکشناختی، عاطفی، و فنی توسط معلم بهره 1هایسازیگاهتکیه

قویت ین بر تزشی نوهای آمودبستانی و تأثیر روشآموزی کودکان پیشبا توجه به اهمیت مهارت زبان
 داز رشنی دبستاشآموزی کودکان پیدر ایران برای زبانهای آموزشی ایتولید چندرسانهاین مهارت، 

 سنجشد، شوه میا افزودهایطور روزافزون بر تعداد این چندرسانهبه از آنجا کهبرخوردار است،  بیشتری
ش پی از شسنی بی های رشدی این دورةمتناسب با ویژگی دبستانیافزارهای آموزشی پیشنرم اثربخشی

ی آموزشی ادرسانهرهای چنافزاجمله این نرم از "کودک نابغه"ایافزار چندرسانهد. نرمکنضرورت پیدا می
مهارت خواندن  -بتداییاساله( و اول  6تا  3دبستانی )در زمینه ارتقای مهارت زبان آموزی کودکان پیش

ش بق پژوهطزار افاست. این نرم -کلمات، تقویت حافظه دیداری و شنیداری، و تقویت دقت و تمرکز
از کیفیت مطلوب  ( در همه ابعاد شش گانه چهارچوب ارزشیابی1397پور و محمودی )ارزشیابانه تقی

ودکان است زبانی ک هایارتافزار آموزشی در زمینه ارتقای مهترین نرمعبارتی مناسببرخوردار بوده و به
جهت  ای رانهبیناتواند اطلاعات واقعآموزی کودکان میکه سنجش اثربخشی آن بر بهبود مهارت زبان

ژوهش در پد خلاء ل وجودبستانی فراهم سازد. به دلیتوسط مربیان و والدین کودکان پیش استفاده از آن
ه بای ذیل هضیهافزار کودک نابغه، پژوهش حاضر تلاش دارد از طریق آزمودن فرخصوص اثربخشی نرم

 :دبستانی بپردازدآموزی کودکان پیشافزار بر مهارت زبانسنجش اثربخشی این نرم
آموزی بانز هارتمای آموزشی کودک نابغه بر نگرش کودکان نسبت به آموزش چندرسانه افزارنرم -1

 تأثیر دارد. 
-کان پیشآموزی توسط کودزبان ای آموزشی کودک نابغه بر یادگیری مهارتافزار چندرسانهنرم -2

 دبستانی تأثیر دارد. 
 

 روش پژوهش
 ها،ادهد گردآوری منظر از باشد.می ربردیکا هایپژوهش جزو پژوهش هدف حیث از حاضر پژوهش
 .است کنترل گروه با آزمونپس -آزمونپیش طرح با آزمایشی نیمه نوع از حاضر پژوهش

                                                      
1- Scaffolding 
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د که بودن 98-99 تحصیلیسال در دبستانی شهرستان مرندکودکان پیش جامعه آماری پژوهش، کلیه
عنوان نمونه جهت مدرسه یک مدرسه به 12ای از بین گیری تصادفی خوشهبا استفاده از روش نمونه

نفر( و گروه  15آموزان آن به صورت تصادفی در گروه آزمایش )اجرای پژوهش انتخاب شد و دانش
نه نوان نموعودند به باند. در این پژوهش، کودکانی که در سن پنج سالگی نفر( گمارده شده 15کنترل )

شخصی نیز  امپیوترکیا  ت والدین، داشتن تبلت، لپ تاپانتخاب شدند، علاوه بر این، تمایل کودک، موافق
نها مایل الدین آیا و عنوان مشارکت کننده پژوهش بود. همچنین، هر موقع کودکاناز معیارهای ورود به

 توانستند از مشارکت خارج شوند. نبودند می
نجش آموزی از پرسشنامه سجهت سنجش نگرش کودکان پیش دبستانی به آموزش مهارت زبان

 بعد از خواندنباشد و کودکان سؤال می 10( استفاده شد که این مقیاس شامل 2003) 1نگرش تریهیرن
ای )خیلی خوشحال، خوشحال، خنثی، غمگین( مقابل هر حالات چهرهاز چهار  یکی معلمسؤال توسط  هر

دهند. روایی میکنند و از این طریق نگرش خود را نشان ی میزآمیرا با رنگ دلخواه خود رنگسؤال 
محتوایی و صوری این پرسشنامه با استفاده از دیدگاه متخصصان آموزشی تأیید شد. پایایی این ابزار در 

( با استفاده از آلفای 2010) 3(، و تیزر و کاراسل2012) 2های مختلف از جمله؛ تیزر و ازکانپژوهش
هش نیز پایایی این ابزار با استفاده از محاسبه شده است. در این پژو 0.87، و 0.92کرونباخ به ترتیب 

 بدست آمد.  0.88آلفای کرونباخ 

 غمگین خنثی خوشحال خیلی خوشحال سؤال
بچه ها وقتی در  -1

تمرینات حال انجام
آموزی هستید، چه زبان

احساسی به شما دست 
 دهد؟می

 
   

 27شد. این آزمون شامل  تفادهاس جهت سنجش متغیر یادگیری از ابزار آزمون یادگیری محقق ساخته
ای بود که هر یادگیرنده بعد از خواندن هر سؤال توسط معلم گزینه موردنظر را انتخاب سؤال چندگزینه

دبستانی تعیین شد و پایایی ابزار کرد. روایی ابزار با استفاده دیدگاه معلمان و مربیان آموزش پیشمی
 بدست آمد.  0.89ن ریچاردسو-یادگیری با استفاده از روش کودر

 

                                                      
1- Trehearne 

2- Tezer & Ozcan 
3- Tezer & Karasel 
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 : جلسات آموزش و محتوای آن1جدول 
Table 1 

The Content of Instructional Package by Sessions  

 شماره جلسات

Session Number 
 عنوان جلسه

Session Title 
 شماره جلسات

Session Number 
 عنوان جلسه

Session Title 

1جلسه   

Session 1 
هاآموزش میوه  

Teaching fruits 
9جلسه   

Session 9 

 آموزش وسایل بازی
Teaching playing 

equipment 
2جلسه   

Session 2 
 آموزش حیوانات

Teaching Animal 
10جلسه   

Session 10 
 آموزش وسایل نقلیه
Teaching Vehicle 

3جلسه   

Session 3 
هاآموزش رنگ  

Teaching colors 
11جلسه   

Session 11 

 آموزش لوازم منزل
Teaching home 

accessories 

4جلسه   

Session 4 
 آموزش اشکال

Teaching Shapes 
12جلسه   

Session 12 

 آموزش لوازم شخصی
Teaching personal 

accessories 
5جلسه   

Session 5 
هاآموزش خوراکی  

Teaching food groups 

13جلسه   

Session 13 
 آموزش پوشاک

Teaching clothes 
6جلسه   

Session 6 
وزش اعدادآم  

Teaching numbers 
14جلسه   

Session 14 
هاآموزش شغل  

Teaching jobs 
7جلسه   

Session 7 
 آموزش اعضای بدن

Teaching  body parts 

15جلسه   

Session 15 
هاآموزش مکان  

Teaching places 

8جلسه   

Session 8 
 آموزش خانواده

Teaching family and Relatives 
16جلسه   

Session 16 

 آموزش پرچم کشورها
Teaching countries 

flag 

 
 : اجرای پژوهش در سه مرحله؛ طراحی، اجرا، و سنجش اثربخشی مورد توجه قرار گرفت

ر افزارمنمایش، دبستانی در گروه آزآموزی به کودکان پیشدر طراحی آموزش مهارت زبان طراحی:

کودکان  های رشدیژگیا اصول آموزشی مرتبط با ویای کودک نابغه به دلیل انطباق بیشتر آن بچندرسانه
شی این های آموزافزار و اصول آموزشی آن قابلیتدبستانی تهیه شد، که توصیف محتوای نرمپیش
 کند:افزار را برجسته مینرم

انتخاب  نهیشده، گز یحالت دسته بند و یآموزش ،یحالت سؤال یهانهیافزار شامل گزنرم صفحه اصلی
 یبخش آموزش در باشد.یخروج م نهیو درباره برنامه و گز ،نیبا والد یسخن ی،گرفت ادی یش چبخ ،زبان
تلفظ مربوط به  ر،یتصو یبر رو کیبا کل شود،یم هر ستاره صفحه آموزش باز یبر رو کیافزار با کلنرم

بخش  .داردصفحه وجود  نیهر کلمه در ا نیتکرار و تمر تیقابل .شودیم دهیو کلمه مربوط شن تصویر
همراه با  تصاویر)آسان، متوسط، دشوار(. در مرحله آسان ابتدا  افزار شامل سه مرحله استنرم یسؤال

ها به صورت نامرتب در کلمه ،افزارتوسط نرم کلمهبعد از خوانده شدن  شوند،یمربوط ظاهر م یهاکلمه
آن کلمه توسط  ،کند کیها کلکلمه هرکدام از یمرحله کودکان رو نی. در ارندگییقرار م تصویر نییپا
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 دوم در مرحله .دیرا انتخاب نما حیصح نهیگز یبه راحت تواندیمو  شودیخوانده مصورت رسا به افزارنرم
کلمه  4کلمه  6 نیاز ب دیمرحله با نیتفاوت که کودک در ا نیبا ا شودیسؤال مرحله اول تکرار م زین

، تصویر یجابه سوم در مرحله شود.یها خوانده نمحله کلمهمر نیدر ا نچنیکند و هم دایرا پ حیصح
ارائه شده کلمات  نیمناسب را از ب نهیگز دیهر کلمه با دنیبا شن شود وارائه میها به کودکان کلمه یصدا

و پرتاب گل توسط  قیتشو یکودک با صدا ،هر مرحله زیآمتیموفق انیدر پا نیعلاوه بر ا .کنند دایپ
. دشویکارتون کوتاه پخش م کی زهیعنوان جامرحله سوم به انیدر پا رد،گییقرار م قید تشوافزار مورنرم
آید. در این افزار آموخته است ارزیابی به عمل میی، از آنچه که کودک در طول نرمگرفت ادی یبخش چدر 

اداش کند و پبخش نیز، کودک با آزمایش و خطاهای متعدد شانس موفقیت در آزمون را کسب می
 کند. مناسب را دریافت می

 متخصص کی ی،آموزش یمتخصص تکنولوژ یکاز نظر کودک نابغه افزار نرم ییروابرای تعیین 
مطابق نتیجه پژوهش  واستفاده شد،  یسسال سابقه تدر 5با  یدبستان یشپ یمرب دوو  یدرس یزیربرنامه

)ارزش  گانهشش هاییارمعافزار از لحاظ ( کیفیت آموزشی و محتوایی این نرم1397ی )پور و محمود یتق
 ظارت برو ن تربیتی، تناسب با سن کودکان، کودک پسندانه بودن، لذت بخش/ درگیرکننده، سنجش

وجود بستانی مدای پیشافزارهافزار در بین نرمشده است و این نرمتأیید سازی( پیشرفت، قابلیت شخصی
 باشد.   و محتوایی می افزارهای باکیفیت آموزشیدر ایران جزو نرم
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 ب و فلشی کتاساز نمدی و فلش کارت استفاده شد. محتوابرای آموزش گروه کنترل، از کتاب دست

 های تهیه شده برابر با محتوای آموزشی گروه آزمایش طراحی شد. کارت

  

 
تاپ یا تبلت در اختیار هر یک لپبندی شدند و در گروه آزمایش، کودکان در کلاس درس گروه اجرا:

بود. در هر جلسه  ها نصب شدهافزار آموزشی بر روی این سیستمنفره( قرار داده شد که نرم 3الی  2گروه )
افزار در قالب گروه کلمات جدید را یاد گرفتند و سپس از آموزشی، کودکان ابتدا در بخش آموزش نرم
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افزار پاسخ دادند. در گروه کنترل، آموزش به وسیله شده نرمافزار به سؤالات طراحی بخش سؤالی نرم
ها همراه با کلمه مربوط به کودکان نشان داده کتاب نمدی و فلش کارت ارائه شد. ابتدا هر کدام از شکل

شد و چندین بار همراه کودکان تکرار شد تا بتوانند کلمه را یاد بگیرند و بدون آشنایی با حروف الفبا 
 خوانند. کلمات را ب

و گروه  دآموزی از هر افزار بر یادگیری مهارت زبانبرای سنجش اثربخشی نرم سنجش اثربخشی:

اجرا  گرش نیزنجش نآموزی اخذ شد. و همچنین در پایان اجرا، پرسشنامه سآزمون زبانآزمون و پسپیش
دوم  فرضیه آزمون یبرا مستقل و Tبرای آزمون فرضیه اول از آزمون  ها،داده تحلیل و تجزیه شد. جهت

 پژوهش از تحلیل کوواریانس یک راهه استفاده شد.
 

 هایافته
 یادگیری و نگرش به تفکیک گروه آزمایش و کنترل های توصیفی نمرات: آماره2جدول

Table 2: Descriptive statistics of attitude and learning scores by experiment and control groups 

 متغیر

Variable 
 گروه

Group 

 مرحله

Stage 

 تعداد
N 

 میانگین

Mean 

 یارمعانحراف 

SD 

 یادگیری

Learning 

 کنترل

Control 

 آزمونپیش

Pre-test 
15 4.53 1.292 

 آزمونپس
Post-test 

15 12.17 1.560 

 آزمایش

Experiment 

 آزمونپیش

Pre-test 
15 4.87 1.302 

 آزمونپس
Post-test 

15 17.05 1.670 

 

 نگرش
Attitude 

 کنترل

Control آزمونپس 
Post-test 

15 22.60 3.979 

 آزمایش

Experiment 
15 33.73 3.105 

آمار توصیفی مربوط به میانگین و انحراف معیار نمرات متغیر یادگیری و نگرش به تفکیک  2در جدول 
گردد در هر دو ور که ملاحظه میطهای آزمایش و کنترل نشان داده شده است. همانبرای افراد گروه

آزمون افزایش یافته است اما گروه آزمایش در آزمون نسبت به پیشگروه میانگین نمرات یادگیری در پس
همچنین،  باشد.آزمون میآزمون نسبت به پیشمقایسه با گروه کنترل شاهد افزایش بیشتر نمرات در پس

 است.  بالاتر کودکان گروه کنترلیش نسبت به زمانگرش کودکان گروه آآزمون پسنمرات  یانگینم

مهارت  موزشآکودک نابغه بر نگرش کودکان نسبت به  یآموزش یاچندرسانه افزارنرم -فرضیه اول

 مثبت دارد.  ریثأت آموزیزبان
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وزش ت به آمن نسبکودک نابغه بر نگرش کودکا یآموزش یاافزار چندرسانهنرمبه منظور بررسی تأثیر 
 مستقل استفاده شد.  tاز آزمون  یآموززبان مهارت

 
  های کنترل و آزمایشکودکان گروهنگرش مستقل جهت مقایسه  t: نتایج آزمون 3جدول 

Table 4 
The results of the independent t-test for the participants’ attitude in Experiment and control groups 

Levene's Test for Equality of Variances t-test for Equality of Means 
 F  سطح معنی داری 

Sig. 
T  درجه

 آزادی
df 

 سطح معنی داری
Sig. 

 اختلاف میانگین
Mean Difference 

 فرض برابری واریانس
Equal variances 

assumed 

1.224 0.278 8.54
4 

28 0.01 11.133 

فرض عدم برابری 
 واریانس

Equal variances not 

assumed 

کنترل  گروهر دو دنگرش کودکان  یسهمستقل جهت مقا Tنتیجه آزمون لوین و نتایج آزمون  3در جدول 
باشد، از این رو فرض دار نمی، نتایج آزمون لوین معنی4یش نشان داده شده است. طبق جدول و آزما

ها، ریانسمگنی واه هیجه، مفروضگیرد. در نتصفر مبنی بر همگنی واریانس متغیرها مورد تأیید قرار می
 باشد. برقرار می

بوده و  8.544بدست آمده برابر با  t، مقدار آماره 3مستقل در جدول  Tبا توجه به نتیجه آزمون 
صفر رد و فرضیه پژوهش مورد تأیید  یهفرض(. از این رو P<0.01دار است )معنی 0.01در سطح آلفای 

 نگرش کودکانشود که میانگین نمرات نمرات دو گروه مشاهده میگیرد. با مقایسه میانگین قرار می
افزار نرمشود است. بر این اساس نتیجه گرفته میکنترل  کودکان گروهیش بیشتر از آزما گروه

 مثبت یرثأت یآموزکودک نابغه بر نگرش کودکان نسبت به آموزش مهارت زبان یآموزش یاچندرسانه
 داشته است.

 

ن ط کودکاتوس آموزیزبانمهارت  یریادگیکودک نابغه بر  یآموزش ایچندرسانهافزار منر -فرضیه دوم

 مثبت دارد.  ریثأت یدبستانشیپ

 یآموزانهارت زبم یادگیریکودک نابغه بر  یآموزش یاافزار چندرسانهنرم اثربخشی بررسی منظور به
رای این ط به اجج مربواستفاده شد. نتایآزمون تحلیل کواریانس یک راهه از  دبستانی،یشتوسط کودکان پ
 آن در ادامه ارائه شده است. هایفرضیشپآزمون و بررسی 
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 فرض تحلیل کواریانس یک راههعنوان پیش: نتایج تحلیل یکسان بودن شیب خط رگرسیونی به4جدول 

Table 5 
The result of homogeneity of regression slopes as assumption of one-way ANCOVA 

 منبع تغییرات
Source 

 مجموع مجذورات
Type III Sum of Squares 

 درجه آزادی
df 

 میانگین مجذورات
Mean Square 

 Fمقدار 
F 

 دارییمعنسطح 
Sig. 

 آزمونگروه * پیش

Group*Pre-test 
2.110 1 2.110 0.776 0.387 

تایج مندرج، نه است. براساس یکسان بودن شیب خط رگرسیونی آورده شد نتایج تحلیل 4در جدول  
باشد. بنابراین می 0.05( بزرگتر از p=0.387آزمون )داری سطر اثر متقابل گروه و پیشسطح معنی

  شود.فرضیه همگنی رگرسیونی پذیرفته می
 

 
 به تفکیک گروه آزمون یادگیریآزمون و پس: نمودار پراکنش نمرات پیش1شکل 

Figure 1 
Graph of pre-test and post-test for Learning score distribution by groups 

 
( نیز که نشان دهنده 1برای بررسی مفروضه همگنی ضرایب رگرسیون از نمودار پراکنش )شکل 

باشد، استفاده شده است. با توجه آزمون به تفکیک دو گروه میآزمون و پسهمبستگی بین نمرات پیش
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شود که مفروضه همگنی گونه نتیجه گرفته میا قطع ننموده اند، اینبه اینکه خطوط همبستگی یکدیگر ر
 ضرایب رگرسیون برقرار است.

 
 ها: نتیجه آزمون لوین برای بررسی همگنی واریانس5جدول 

Table 6 
Levene's Test of Equality of Error Variances 

 سطح معنی داری

Sig. 

 2درجه آزادی 

df2 

 1درجه آزادی
df1 

F متغیر 
Dependent Variable 

 یادگیری 0.288 1 28 0.636

و فرض باشد. از این ردار نمینشان داده شده است، نتایج آزمون لوین معنی 5طور که در جدول همان
شود که مفروضه یجه مگیرد. بدین ترتیب نتیصفر مبنی بر همگنی واریانس متغیرها مورد تأیید قرار می

  باشد.ها، برقرار میهمگنی واریانس
 

 کنترل گروه یادگیری در گروه آزمایش و مقایسه جهت یک راهه کواریانس تحلیل نتایج: 6جدول 

Table 7 

One-way ANCOVA Results of the Experimental and Control Groups  

 منبع تغییرات
Source 

 مجموع مجذورات
Type III Sum of Squares 

 درجه آزادی
df 

 میانگین مجذورات
Mean Square 

 Fمقدار 
F 

سطح 
 دارییمعن

Sig. 

 اندازه اثر

Partial Eta Squared 

 آزمونپیش

Pre-test 
0.272 1 0.272 0.101 0.753 0.004 

 گروه

Group 
173.923 1 173.923 64.472 0.001 0.705 

 خطا

Error 
72.836 27 2.698    

 کل

Total 
251.960 29 

    

های آزمایش و کنترل، ریانس برای مقایسه نمرات یادگیری در گروهنتایج آزمون تحلیل کوا 6در جدول 
است و در سطح آلفای 64.472 بدست آمده برابر با  Fآزمون، نشان داده شده است. مقدار در مرحله پس

گیرد. (. از این رو فرض صفر رد و فرض پژوهش مورد تأیید قرار میP<0.01باشد )داری میمعنی 0.01
توان نتیجه آزمون، میدر پس شیآزماا توجه به بالاتر بودن میانگین نمرات کودکان گروه براین اساس و ب

مهارت  موجب بهبود یادگیری مؤثر بوده وکودک نابغه  یآموزش یاافزار چندرسانهنرمگرفت که 
 شده است. دبستانییشکودکان پ یآموززبان
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 گیریبحث و نتیجه
ی یادگیر ونگرش  ای آموزشی کودک نابغه برافزار چندرسانهمهدف پژوهش حاضر، بررسی اثربخشی نر

 دبستانی بود. آموزی کودکان پیشمهارت زبان
افزار کودک نابغه بر نگرش کودکان به مهارت بدین منظور در فرضیه اول پژوهش، اثربخشی نرم

داری تفاوت معنی آموزی بررسی شد و نتایج نشان داد که بین دو گروه پژوهش )کنترل و آزمایش(زبان
آموزی در گروه آزمایش در پس از آموزش بهبود یافته است. وجود دارد و نگرش کودکان به مهارت زبان

( و کولادو، وازگویز، و 2015(، شاه و خان )2018(، لی )2014های نیکولوپولو )این نتیجه با یافته پژوهش
 افزارهای آموزشی مناسب بهنرم از تفاده( همسو است. براساس این شواهد پژوهشی، اس2017)1پاترون

کند، در می ترکننده سرگرم حتی و ترجذاب تر،آسان را برای آنان یادگیری و دهدمی انگیزه کودکان
 شود. نتیجه نگرش آنان به یادگیری بهتر می

لیل د بغه بهای کودک ناافزار چندرسانهتوان گفت که نرمدر تبیین یافته مربوط به فرضیه اول می
دن ندانه بوپسدکبخش/ درگیرکننده، و کوبرخوداری مناسب از معیارهای تناسب با سن کودکان، لذت

صولی از ارعایت  غه باافزار کودک نابنرمتوانسته است نگرش کودکان نسبت به یادگیری را بهبود بخشد. 
و  ذابجمینۀ زش در کودکان، ارائۀ آموز مناسب بودن موضوع آموزش/ مهارت شناختی برای سنقبیل 
 وخلاقی، اسوگیری  های اجتماعی مثبت و فارغ ازهنشانتوجه به و  مدرسه، پارک، مزرعه،مانند  جالب

هر  صویرتتلف، و ای مخهها و فرهنگمحتوا، نظیر استفاده از تصویر افراد دارای قومیت جنسیت در ارائۀ
استفاده از  )مانند ساده /های روشننه یا انتخابارائۀ گزی، دختر و پسر در ارائۀ محتوای آموزش دو جنسیت

فادة است رایصویری بهای متفاوت،( تدارک پشتیبانی کلامی یا تدارای اندازة بزرگ و رنگی هاآیکون
ا تقلانه بوانایی کار مست های مثبت و چندگانه برای موفقیت در یادگیری،تدارک فرصت افزار،آسان از نرم

صورت  الیت دیگر درحرکت کودکان به فع د از پشتیبانی اولیۀ معلم، و امکانبع افزار توسط کودکنرم
ا کاملاً متناسب ب یک محیط کودک یک محیط یادگیری معلم بدون یاری دشوار بودن انجام فعالیت فعلی

حت تکان را کود سن کودکان و کودک پسندانه را فراهم ساخته است، و از این طریق انگیزه و نگرش
افزار متناسب با سن ( چنانچه نرم2016) مانیس مانیس و مک مکداده است. طبق دیدگاه  تأثیر قرار

یاق با اشت کودکان ،باشدهای مورد علاقۀ کودکان بازنمای محیط یادگیری زمینهکودکان طراحی شود و 
 پردازند.بیشتری در آن به یادگیری می

امکان دسترسی داشتند و انه برای موفقیت های چندگکــودکان به فرصتافزار کودک نابغه در نرم
 مانیس و پارکسمکطبق یافته . داشتندمجدد به سؤال را در صورت ارائۀ پاسخ اولیۀ اشتباه  پاسخ

                                                      
1- Colado, Vázquez, & Patrón 
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 گاه سازی تکیه افزودن. کندبه تقویت انگیزش آنان کمک می های موفق یادگیریکسب تجربه( 2011)
و درخواست  اشتباه، های پاسخ در هر بار پاسخن گزینهافزار، کاهش دادهای دشوار توسط نرمبه سؤال

عملکرد کودک را افزار در این نرمکه  افزار از معلم برای ارائۀ آموزش اضافی، از جمله مواردی استنرم
 د. بخشمیها ارتقا هنگام پاسخ به سؤال

 طول ارائه درس، استفادةهای متنوع به تعداد کافی در با تدارک فعالیتافزار کودک نابغه همچنین، نرم
هایی از قبیل؛ ت به شیوهبازخورد انگیزشی برای پاسخ درسارائه های بیرونی و درونی )مناسب از پاداش

، و درست، و ستاره یا سکه باران کردن صفحۀ تمرین آوری ستاره، یا صدای ضربۀ محکم برای پاسخجمع
تصویرهای واقعی و جذاب که بازنمای  استفاده از ،آفرین، کارتان عالی است(مانند  کلامی تدارک بازخورد

 استفاده از متن نوشتاری به مقدار کم، حفظ فراخنای/ جهان واقعی از دیدگاه کودکان باشند، گفتار رسا،
، و زمینۀ بازی محور دقیقه برای هر موضوع آموزش 15و ارائه آموزش در مدت ظرفیت توجه کودکان 

های فعالیت گیر کننده برای کودکان فراهم ساخته است. چنانچهبخش و دریک محیط یادگیری لذت
های یادگیری داشته باشد و این فعالیتوجود  افزارنظر در نرم یادگیری کافی برای تحقق یادگیری مورد

با های مناسب دریافت کنند، محور ارائه شود، و کودکان برای عملکرد خودشان پاداشدر زمینه بازی
چیانگ، ری، تاکوچی،  ؛2011مانیس و پارکس،  شوند )مکمیدرگیر  هادر فعالیت ثبتم احساسات درونی

 (.2،2012هال، مییر، و روس ؛2012، 1و اریکسون
( 2015آگودو، ریکو، و سانچز )( و 2007)3های پژوهش مک کریک و لیهمچنین، این یافته با یافته

ها و ز طریق درگیر ساختن کودکان در فعالیتای اافزارهای چندرسانهکه نشان دادند کامپیوتر و نرم
های چندگانه برای موفق شدن در پاسخ به سؤالات و تکالیف تکالیف یادگیری متنوع و تدارک فرصت

-های زبانی کودکان فراهم میافزار محرک و فرصت انگیزشی برای کسب مهارتیادگیری در محیط نرم

ها کند و آنان از حضور در این محیطام تکالیف حفظ میکند و کودکان را در محیط یادگیری و حین انج
 باشد. کنند، نیز همسو میاحساس لذت و شادمانی می

آموزی افزار آموزشی کودک نابغه بر یادگیری مهارت زباندر فرضیه دوم پژوهش، اثربخشی نرم
)کنترل و آزمایش( کنندگان در پژوهش بررسی شد که نتایج پژوهش نشان داد که بین دو گروه از شرکت

آموزی در گروه آزمایش داری وجود دارد و یادگیری مهارت زبانآزمون تفاوت معنیآزمون و پسدر پیش
، (1390پناه )زاده، فیضی و اسلاممهدیهای پژوهش پس از آموزش بهبود یافته است. این نتیجه با یافته

                                                      
1- Chiong, Ree, Takeuchi & Erickson 

2- Hall, Meyer, & Rose 
3- McCarrick & Li 
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و سانچز  کو،یآگودو، ر(، 2020و یین ) (، سون2016(، صفر، ال جعفر، ال یوسف )2014نیکولوپولو )
 باشد. همسو می (2017و همکاران )  یرگواسکا، و (2020و تو ) ویل و،یل، (2015)

فاده از تسکودکان با ا برنامه کودک نابغه،توان گفت که در در تبیین یافته مربوط به فرضیه دوم می
که  ین معنی. بدگیرندمات را فرا میروش گشتالت )رسیدن از کل به جزء( به صورت ضمنی خواندن کل

ه زای کلمن اجکودک با به خاطر سپردن شکل کلمه و بازشناسی آن در حین بازی بدون درنظر گرفت
اری و فظه دیدوص حاکند، بعلاوه این برنامه موجب تقویت حافظه بخصتوانایی خواندن آن را پیدا می

 . شودشنیداری و ایجاد دقت و تمرکز در کودکان می
هایی از جمله؛ ارائه بازخورد افزار کودک نابغه به دلیل برخورداری مناسب از قابلیتعلاوه براین، نرم

-های متنوع در آموزش هر یک موضوعات آموزش، بهرهاطلاعاتی، توضیحات روشن و واضح، ارائه مثال

ر یادگیری، ارائه های چندگانه برای موفقیت د، تدارک فرصت-ارزشیابی -مندی از بخش چی یاد گرفتی
گاه سازی برای پشتیبانی عملکرد کودکان، یادگیری ها و تکالیف یادگیری متنوع، و استفاده از تکیهفعالیت

به  ( توجه2012)1مانیس و گونیویگ از دیدگاه مکآموزی کودکان را تسهیل کرده است. مهارت زبان
و سازی شخصیافزار، امل بین کودک و نرمیادگیری، تع ارزش تربیتی، توانایی درگیر ساختن کودکان در

دبستانی را افزار پیشاست که اثربخشی نرم هاییافزار در نظارت بر پیشرفت کودکان از ملاکتوانایی نرم
 توضیحات ،اطلاعاتی هایی از قبیل بازخورددبستانی از ویژگیافزارهای پیشچنانچه نرمد. دهافزایش می

شود )بارودی، ایلند، پورپورا، باشند، اثربخشی آنها بیشتر می وردارهای متنوع برخو مثال ،روشن
های یادگیــری تکلیفهای انجام شده چنانچه (. همچنین، براساس پژوهش3،2008سچنیدر؛ 2،2012رید

 ایمجموعه و ،افزار بــا منطقۀ تقریبی یادگیری از دیدگاه نظریۀ یادگیری ویگوتسگی سازگار باشددر نرم
و از  افزار گنجانده شوندگیرند، در نرم افزار یا معلم انجامتوانند با کمک و یاری نرمهایی که میفاز تکلی

ها استفاده یادگیری کودکان( نیز در محیط انجام تکلیف گاه سازی )ارائۀ پشتیبانی براساس نیازهایتکیه
 (.2012)لورنکو، یابد افزار افزایش می، اثربخشی نرمشود

افزار کودک نابغه، شیوه اجرای آموزش در گروه آزمایش بر یادگیری ونگی طراحی نرمدر کنار چگ
پرداختند. های دو الی سه نفره به یادگیری محتوای درس میکودکان مؤثر بود و کودکان در قالب گروه

گاه  فرصت گفتگو با معلم و سایر همتایان خود در حین استفاده از کامپیوتر، و تدارک بازخورد و تکیه
سازد و گفتگوی بین سازی عاطفی و شناختی امکان درگیری عمیق برای یادگیری بهتر را فراهم می

 (. 2008و همکاران،4دهد )بالانتینهکودکان در حین استفاده از کامپیوتر زبان گفتاری آنها را توسعه می

                                                      
1- McManis & Gunnewig 

2-Baroody, Eiland, Purpura, & Reid 

3- Schneider 
4- Ballantyne 
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آموزشی کودک نابغه بر افزار های پژوهش مبنی بر تأثیر نرمهای مربوط به فرضیهدر راستای یافته
دبستانی به والدین، و مربیان و مدیران مدارس آموزی کودکان پیشنگرش و یادگیری مهارت زبان

افزار در پرورش فایده اثربخشی بالای آن از این نرم -شود که با توجه به هزینهدبستانی پیشنهاد میپیش
های محدودیتدر پژوهش حاضر جزو  های زبانی استفاده کنند. عدم تفکیک جنسیتیو رشد مهارت

شود پژوهشی با این عنوان بر روی نمونه با جنسیت جداگانه انجام پژوهش حاضر است که پیشنهاد می
 گیرد.  
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