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  چکیده

ها، ابعاد و چالشهای واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در علوم زيستی انجام شد. مؤلفهپژوهش حاضر با هدف تعیین 
رويکرد در اين پژوهش، کیفی و از نوع سنتزپژوهی بود. بدين منظور از منابع موجود در طرحهای پژوهشی و مقالات 
موجود داخلی و خارج کشور بهصورت ترکیبی و جداگانه در بازه زمانی )1390- 1402ش( )2016-2023م( استفاده 
شد. تحلیل دادههای پژوهش از طريق چک لیست محقق ساخته که از طريق جستجو با واژگان کلیدی متفاوت و مرتبط 
با هدف پژوهش حاضر گردآوری شدند، انجام گرديد. جهت تحلیل يافتهها نیز از روش کدگذاری باز در سنتزپژوهی 
استفاده شد. در روند بررسی مقالات و اسناد تعداد مقالات  مورد مطالعه به تعداد 70 مورد بود که با نمونه گیری هدفمند 
تعداد 54 مقاله ) 24 منبع داخلی و 31 منبع خارجی( بهعنوان نمونه آماری انتخاب و مورد بررسی قرار گرفتند. نتايج 
حاکی از آن است که شاخصها و مؤلفههای واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در علوم زيستی دارای 20 مؤلفه و 87 

  شاخص است.
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 قدمهم

 تبديل قابل اطرافمانمحیط  اطلاعات از رییابس تا شده موجب امروز ییادن در آوریفن رفتپیش     

ای در آموزش باز کرده است ويژه جايگاه امروزه که اطلاعات از نوعی. شود مجازیمحیط به 

غیر  يا مستقیم زنده، یيکفیز نمای يک مجازی ییادن از شکل اين واقع در. باشدمی 1افزوده واقعیت

مستقیم است که عناصری را پیرامون دنیای واقعی افراد اضافه میکند. واقعیت افزوده بهکمک ابزارها 

و اينترنت، با اضافه کردن اطلاعات گرافیکی به اجسامی که در میدان ديد ما قرار دارند لايه جديدی 

ايجاد میکند. اگرچه استفاده از واقعیت افزوده در حوزه آموزش امری نسبتا جديد است؛ اما با 

سرعت بالايی در حال رشد و توسعه است. نقطه قوت فنآوری واقعیت افزوده در تبديل مدلهای 

دو بعدی به سه بعدی نهفته است. به کمک اين فنآوری، فراگیران هیچ مشکلی در تجسم مدلهای 

.)Janchair Y, 2015(  سه بعدی نخواهند داشت 

و  دگیرمی قرار مصنوعیمحیط  کاملا در فراگیر ،2مجازی واقعیتبا  افزوده، واقعیت مقابل در    

قادر به درک دنیای واقعی و محیط واقعی که او را احاطه کرده، نیست. دنیای واقعی بسته است و 

)Timovski,2020( از پس افزوده واقعیت آوریفن .فراگیر به دنیای ديجیتال وارد شده است 

 90 میلادی توسعه پیدا کرده است؛ اما تاريخچه استفاده از آن به دهههای 50 و 60 میلادی دهه

برمیگردد. مورتون هیلیگ که می توان او را پدر واقعیت افزوده دانست با ثبت ايده شبیه ساز در 

, Mir Moini( سال 1962 میلادی مفهوم اولیه فنآوری واقعیت افزوده را مطرح کرد

Baghizadeh and Asgari, 2016(. سپس استفاده از واقعیت افزوده در وسايل نقلیه مجهز، 

بازی، راهنمای مسافرت و موجب گسترش آن شد. در سالهای اخیر نیز کمپانیهای بزرگ با 

ساخت ابزار پوشیدنی چون عینک، لنز و گام بزرگی در فراگیرکردن و جنبه عام بخشیدن به واقعیت 

 افزوده برداشتند.

 تا گرفته سرگرمی از مختلف، هایحوزه در (XR) ديجیتال فتهياتوسعه واقعیت هایآوریفن   

دلیل دسترسی و مقرون به صرفه بودن، مورد استفاده قرار گرفتهاند )Venkatesan به آموزش،

Mohan, 2021 و Justin(. تحقیقات نشان میدهد که VR مزايای خاصی را ارائه میدهد و 

 
1 Augmented Reality (AR) 
2 virtual reality (VR) 
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, Shin( میتواند تجربیات واضحتری را نسبت به روشهای سنتی در رشتههای متعدد بهدست آورد

2017(. همچنین برنامههای ايجاد شده با استفاده از واقعیت افزوده امکان استفاده از اشیاء سه 

 Wang ( بعدی، تصاوير دو بعدی، فیلمها و انیمیشنها را بهطور جداگانه و همزمان فراهم میکند

 .) Love و Kim  ،et al, 2018 کند، عمل علمی مدل با معلم بخواهد يکاگر AR امکان اين 

عنوان يک قاعده کلی، محققان کند. به حمايت علم اکتشاف چندجانبه ییادن از تا ندیکم فراهم را

علمی معمولا از يک ابزار واحد برای شواهد نتیجه گیری استفاده نمیکنند. استفاده از سنسورها 

برای جمع آوری دادهها و تکنولوژی AR برای هدايت و تجسم کمک میکند تا پويايی دانش 

آموزان بیشتر را به يک تجربه يادگیری تبديل کنید که موجب موفقیت در مشارکت دانش 

آموزان و درک محتوا میشود )Deshmukh et al, 2023 ) . درس زيستشناسی يکی اساسی 

ترين دروس رشته علوم تجربی است که تأثیر بسزايی در زندگی افراد دارد و بخش مهمی از 

برنامه نظامهای آموزشی است. زيست شناسی دارای مفاهیم انتزاعی و پیچیده و بسیاری از 

اصطلاحات لاتین است و بنابراين زيست شناسی درسی ترسناک و دشوار در نظر گرفته میشود 

 )اين مشکل به شدت بر انگیزه پايین يادگیری دانش آموزان تأثیر میگذارد  

(Chiu DeJaegher, 2015،Chao و Putu, 2013). 

های زيست شناسی به ماهیت يادگیرنده کمتر توجه شده کتاب محتوای در دبیران بیشتر نظر از   

است. چنین نارسايی مربوط به اين است که به آموزش علوم بهعنوان شیوهای برای انتقال دانش 

نگريسته میشود و يادگیرنده را منفعل و دريافت کننده اطلاعات میدانند که اين روش تدريس 

از جهات مختلف مورد انتقاد قرار گرفته شده است و منتقدان بر اين باورند که دانش در فرآيندی 

, Vaisi Kohra, Kurdenoqabi and Farhadi( فعال توسط فراگیر بايد ساخته شود

)2014 

های غريبی و همکاران، نشان میدهد که از بعُد شناختی دانش آموزان در روش تدريس پژوهش   

بهروش واقعیت افزوده قادر به تجسم و تخیل روابط اندامها بعد از يادگیری، افزايش ادراک در 

يادگیری و افزايش يادداری هستند. در بعُد تعامل و روابط میان فردی، داشتن نقش فعال در 

يادگیری و مشارکت و همکاری با همکلاسی و نقش تسهیل گر معلم، در بعد خصوصیات روش 

آموزش، صرفه جويی در زمان، امکان دستکاری موضوع آموزش و در بعد عاطفی، علاقه به 
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درس و رضايت و انگیزه بالا و نگرش مثبت به درس نشان دادند و بنابراين، میتوان گفت با توجه 

به نقش مثبت واقعیت مجازی در چهار حیطه شناختی، تعامل، روابط میان فردی و عاطفی، بايد 

سعی شود موانع استفاده از فنآوری برداشته شود و به معلمان آموزشهای لازم در جهت استفاده 

.)Gharibi, 2022( بر اساس مطالعات انجام شده چنینهم از چنین فنآوریهايی داده شود، 

 دروسی و ندیکم تردائمی را هاآن و بخشدمی عینیت را انتزاعی مفاهیم افزوده واقعیت کاربردهای

 (.Zeybekو  Omurtak, 2022است ) کنندهسرگرم شودمی برگزار روش نايهب که

ها و موانعی وجود دارد. اين موانع در ی، محدوديتيادگیراما در استفاد از موقعیت واقعی برای    

سه حوزه، دسته بندی شدهاند. موانع دسته اول مربوط به يادگیرندگان هستند که تحت عنوان "موانع 

ژنتیکی و روانشناختی" نیز بیان میشوند. از جمله اين موانع میتوان به وجود تفاوتهای فردی در 

يادگیرنده و يا ناتوانیهای يادگیری اشاره کرد؛ مانند ناتوانی جسمانی )معلولیتهای خاص( 

)Windsor, 2017( يا اختلالات عاطفی يا رفتاری مانند ترس از قرارگرفتن در موقعیت خاص 

مانند ارتفاع بلند يا تاريک، اختلالات اضطرابی)که مانع يادگیری در موقعیت واقعی 

میشوند()Parsell G, 2011 و Blight(.  دسته دو از موانع يادگیری در  موقعیت واقعی مربوط 

به موانع مربوط به محیط يا "موانع محیطی" میباشد. اين دسته از موانع مربوط به خود موقعیت 

هستند بدين ترتیب که ممکن است موقعیت واقعی مورد نظر غیرقابل دسترس باشد )مانند اجزای 

درونی بدن موجودات زند ( يا قرار گرفتن در موقعیت واقعی خطرناک بود )مانند آموزشهای 

خلبانی يا فوران آتشفشان( و يا قرار گرفتن در محیط واقعی هزينه بر باشد )مانند مسافرت به 

محیطهای جغرافیايی دور( ) Wang ،Wu ،Wang et al, 2018( . دسته از موانع يادگیری در 

موقعیت  واقعی، "موانع تربیتی" هستند. اين موانع شامل تأثیر ويژگیهای فردی مربیان در کیفیت 

آموزشی، دشواری فراهمسازی فرصتهای برابر يادگیری برای تمامی يادگیرندگان و ناتوانی در 

 VR ارائه بازخوردهای به موقع و مناسب در محیط واقعی يادگیری هستند. بنابراين ثبت تأثیر واقعی

بر چشم انداز آموزش و يادگیری چالش برانگیز بوده است و ممکن است برای اين فنآوری تجربی، 

رويکردهای جديدی به روش تحقیق مورد نیاز باشد. برای کاوش در خصوص اين پژوهش سعی 

می شود به سؤال ذيل پاسخ داده شود: مؤلفهها، ابعاد و چالشهای واقعیت مجازی و واقعیت افزوده 

 در علوم زيستی چیست؟
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کار بردن واژه علوم زيستی، به همه رشتههای علمی همچون: زيستشناسی، پزشکی، )منظور از به

انسانشناسی و بومشناسی گفته میشود که با جانداران، فرآيندهای زيستی و روابط متقابل آنها با 

 يکديگر و زيستبوم آنها سروکار دارد(

 

 روش 

ها نیز از روش فتهيا تحلیلجهت  استفاده در اين پژوهش، سنتز پژوهی است و روش مورد     

کدگذاری باز در سنتزپژوهی استفاده شد. در پی تلفیق يافتههای پژوهشهايی است که در پاسخ به 

سؤال پژوهش مشترک هستند. رويکرد پژوهش از نوع کیفی و بر اساس فراترکیب چارچوبهای 

نظری و پژوهشهای مرتبط پیشین است. جامعه مورد مطالعه، شامل مقالاتی است که در رابطه با 

موضوع واقعیت افزوده و واقعیت مجازی در آموزش دروس علوم زيستی در آموزش و پرورش و 

آموزش عالی، در فاصله زمانی 1390 تا 1401)2016-2023( بهصورت کمی يا کیفی به چاپ رسیده 

و يا  بهصورت توصیفی مطرح شدهاند، میباشد. ابتدا متن هرکدام از مقالهها، جهت برداشت کلی 

و میزان ارتباط آن به موضوع پژوهش يکبار بهصورت اجمالی مطالعه شده و سپس بهصورت 

مضمونی اين واحدها تحلیل شده و کدگذاری شد. با خواندن کل متن، هرکجا که به يک مضمون 

مرتبط با عنوان مقاله اشاره شد تحت عنوان جملههای کلیدی در جدول ثبت شده و کد به آن 

اختصاص داده شد. کدگذاری واحدهای معنايی را تا رسیدن به حد اشباع يعنی زمانی که ديگر کد 

جديدی بهدست نیايد ادامه داديم. بعد از اتمام فرآيند واحدهای تحلیل، اين کدها بر اساس شباهت 

يا قرابتی که با يکديگر دارند مقوله بندی شده و درنهايت ابعاد اصلی و زير طبقهها از دادههای کیفی 
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استخراج شد. ابتدا پژوهشهایی را که میخواهیم از یافتههای آنها استفاده کنیم با توجه به تاریخ 

انتشار و نوع پژوهش و بر اساس معیارهای انتخاب و تعیین راهبردهای جستجوی اسناد و پایگاهها، 

 انتخاب شد )جدول 1(. 

 

 

 های انجام شده بر اساس تاريخپژوهش: 1جدول 

 مقالات عنوان نوبسندگان سال روش
  2023 مه تجربیين

 Badrud Tamam, Nur Qomaria 
 در افزوده واقعيت سازی پياده

 آن ريتأث: شناسی ستيز ریيادگي
 ریيادگي حفظ و زهيانگ بر

 1شماره 

 Towfik Ahmed, Afzal Un 2023 تجربی
Nayeem Chowdhury, and Ziaul 

Hasan Mozumder 

BIO-VR ادهيپ و : طراحی 
 شناسی ستيز شگاهيآزما سازی

 تيواقع بر مبتنی شده سازی هيشب
 Google از استفاده با مجازی

Cardboard آموزش بر ديتاک با 
 مجازی

 2شماره 

 Miraç Yılmaz and Meltem 2023 لیيتحل
Coşkun Şimşek 

 ،یمجاز تياستفاده از واقع
افزوده و متاورز در  تيواقع

 دگاهيآموزش و پرورش: د
و  یشناس ستيمعلمان ز

 یحفاظت اتيضيار

 3شماره 



 173/های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در آموزش علوم زیستی، ابعاد و چالشهاهسنتز پژوهی مولف

 
مه ين

 أزمايشی

2023 Essadiq Assimi, Said Boubih , 
Sara El Hammoumi , Rajae 

Zerhane , Rachid Janati-Idrissi 

در  یافزوده و مجاز تيادغام واقع
به  یسلول یشناس ستيز یهادوره

در  یآموزش ینوآور کيعنوان 
و  یمعلمان علوم زندگ تيترب
 نيزم

 4شماره 

 F. Javier Robles-Moral  , Manuel 2023 تحليلی
Fernández-Díaz and Gabriel 

Enrique Ayuso-Fernández 

های مدل یسودمند یررسب
 یبرا تاليجيهای دو مدل یکيزيف

 ندهيآموزش علوم به معلمان آ
 یيمدارس ابتدا

 5شماره 

 Ramiro Serrano-Vergel, Pedro 2023 تجربی
Morillo , Sergio Casas-Yrurzum , 
and Carolina Cruz-Neira, Senior 

Member, IEEE 

 از استفاده بودن مناسب بررسی
 افزوده واقعيتو  مجازی واقعيت

 آناتومی آموزش برای

 6شماره 

 و افزوده واقعيت از استفاده Thomas K. Chen Amy A. Heaton 2023 تجربی
 فراگير مجازی واقعيت هایفعاليت

 هایبرنامه کاوش: آموزش در
 هایکلاس برای کاربردی

 در حضوری، علمی آزمايشگاه
 عملی و خانه

 7شماره 

 Ania A. Majewska · Ethell 2023 تجربی
Vereen 

 فراگير مجازی واقعيت از استفاده
 زيست آنلاين دوره کي در

 شناسی

 8شماره 

 António Faria and Guilhermina 2023 مروری
Lobato Miranda 

 افزوده واقعيت از استفاده اثرات
 آموزان دانش یيادگير بر

 9شماره 

 ,Moro, Christian; Štromberga 2023 تجربی
Zane; Raikos, Athanasios; 

Stirling, Allan 

 افزوده و مجازی واقعيت اثربخشی
 آناتومی و بهداشتی علوم در

 پزشکی

شماره 
10 

 Jagdish Deshmukh, Bhagvan 2023 تجربی
Gavade, Prashant G. Tandale, N 

K Nrip4 

شماره  آموزش در مجازی واقعيت
11 

ها و موانع آموزش در چالش محمدرضاجاويدی 1402 سنتز پژوهی
بسترهای مجازی: سنتز پژوهی بر 

 اساس مدل روبرتش

شماره 
12 

 اسبلاغیي بهمن باقری، می، محسنيطل رضا 1401 شبه تجربی

 شراهی

 

 بر مبتنی آموزشی شنيکياپلتأثير 

درس  ادداریي و یيادگير بر مغز
 هيپا آموزاندانش  تجربی علوم
 یيابتدا دوم

 

شماره 
13 
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 نيمه

 أزمايشی

آوری آموزش به روش فنتأثير  معصومه باقرپور ،مریيامهيسل 1401
بی بر تفکر يافزوده و ترک واقعيت

ی دانش يادگير انگيزشخلاق و 
 آموزان

 

شماره 
14 

 دستاوردها، مند نظام بررسی صالحی وانيک و پردنجانی کبری ا زهرا 1401 مروری

 از استفاده هایتيمحدود و ايمزا

 راه از و های مجازیآزمايشگاه

 مهندسی آموزش در دور

شماره 
15 

 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

پس  –
 آزمون

 هيلا به هيلا تدريس روشتأثير  میيدی، جواد پورکريفرهاد سع 1401
درس  در لیيتحص شرفتيپ بر

 در یيابتدا دانش آموزان رياضی

و  اکتشافی هایروش با قايسهم
 سخنرانی وهيش به تدريس روش

 )برخط قيطر از(

شماره 
16 

 نيمه

 با أزمايشی

 از استفاده

 پيش روش

 -آزمون

 آزمون پس

 موسوی يديسع ، ناطقی فائزه ،غريبی فرزانه 1401

 فیيس محمد ، پور

 مبتنی آموزش اثربخشی قايسهم

 واقعيت افزوده، واقعيت بر

بر  سنتی آموزش و مولاژ مجازی،
 دانش آموزان بارشناختی زانيم

 شناسی زيست درس در

شماره 
17 

 و أزمايشی
 پيش طرح با

پس -آزمون
 آزمون

 ديس نسب، مهدوی يوسف حضرتی، سونا 1401
 تبار قاسم عبدالله

رسمی و  استفاده از سبک تأثير 
 واقعيت در  ایسبک محاوره

 علوم ری درسيگ ادي بر افزوده

 هشتم هيپا تجربی دانش آموزان

 متوسطه

شماره 
18 

 و أزمايشی
 پيش طرح با

پس -آزمون
 آزمون

2022 Esra Omurtak, Gulcin Zeybek  افزوده واقعيت کاربردهایتأثير 
 بر شناسی زيست درس در

 زهيانگ و لیيتحص رفتپيش

شماره 
19 

 ,Nazlee Sharmin, Ava K. Chow1 2022 تجربی
Dominic Votta, Nathanial Maeda 

 برای افزوده واقعيت سازی پياده
 ليتسه

 دهان شناسی بافت یيادگير
 
 

شماره 
20 

https://civilica.com/search/paper/n-%D8%B3%D9%84%DB%8C%D9%85%D9%87_%D8%A7%DB%8C%D9%85%D8%B1%DB%8C/
https://civilica.com/search/paper/n-%D9%85%D8%B9%D8%B5%D9%88%D9%85%D9%87_%D8%A8%D8%A7%D9%82%D8%B1%D9%BE%D9%88%D8%B1/


 175/های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در آموزش علوم زیستی، ابعاد و چالشهاهسنتز پژوهی مولف

 
شماره  افزوده و علم آن واقعيت Nimesh Yadav, Aryan Sinha 2022 مروری

21 

 شخصی آموزش :M. Fair ´en · J. Moy´es1 · E. Insa VR4Health 2022 کاربردی
 از استفاده با آناتومی یيادگير و

VR 

شماره 
22 

-کيفی
 پديدارشناسی

 موسوی ديسع ، ناطقی فائزه ،  غريبی فرزانه 1400

 فیيس محمد ،  پور

 آموزش روش پديدارشناسی

درس  در افزوده واقعيت بر مبتنی
 شناسی زيست

شماره 
23 

  عباسی ناصر ، سليمی جعفر ، رجايی بهروز 1400 مروری

 باباخانی خديجه ،

 و مجازی واقعيت کاربردهای
 آموزش در افزوده واقعيت

شماره 
24 

 نيمه
 أزمايشی

د موسوی پور، ي، فائزه ناطقی،سعغريبیفرزانه  1400
 فی يمحمد س

آموزش به روش واقعيت تأثير 
ادداری و بار يگيری، يادافزوده بر 

 شناسی زيستشناختی در درس 

شماره 
25 

سيما ، رازقی سعيد ، بينج مريم اصغری 1400 تجربی نيمه
 عباس ثابت، عليپور 

 
توسعه آموزش مديريت استرس 

 ندانشجوياهای ارتباطی و مهارت
، 19-وويدپرستاری در بحران ک

 افزوده واقعيتمبتنی بر 

شماره 
26 

 ی،توصيف

 ایکتابخانه

 اسنادی و

 السادات زهرا ، گو حق زاده نصراله نيام 1400

 منشادی دهقان
 الکترونيکی ابزارهایتأثير  بررسی

 شناسی در زيست در آموزش

 کرونا دوران

شماره 
27 

 Mythreye Venkatesan,  Harini 2021 مروری
Mohan,1 Justin R. Ryan, 
Christian M. Sch€urch, Garry P. 
Nolan, David H. Frakes and 

Ahmet F. Coskun1 

 افزوده برای و مجازی واقعيت
 پزشکی زيست کاربردهای

شماره 
28 

 Ferit و İ.Ümit YAPICI 2021  یتوصيف 

KARAKOYUN 
 

 در افزوده واقعيت از استفاده
 شناسی زيست آموزش

شماره 
29 

 Kaisa Liimatainen, Leena 2021 تجربی
Latonen, Masi Valkonen, Kimmo 
Kartasalo and Pekka Ruusuvuori 

 بافت برای مجازی واقعيت
 چند تجسم: بعدی سه شناسی

 ژگیيو کاوش با ها اندام اسیيمق
 تعاملی های

شماره 
30 

  2021 یتوصيف
 Deka Gusnia Putri, Zulfarina, 

Wan Syafii 

 مجله برای افزوده واقعيت توسعه
 شناسی زيست الکترونيکی

شماره 
31 

 ,Oleg Lobachev, Moritz Berthold 2021 تجربی
Henriette Pfeffer, Michael 

Guthe1 and Birte S. Steiniger 

 بعدی سه هایبازسازی بازرسی
 مجازی واقعيت در شناسی بافت

شماره 
32 

https://parsmodir.com/db/research/sitemap.php
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 F. Jerry Reen, Owen Jump, Brian 2021 تجربی نيمه

P. McSharry, John Morgan1, 
David Murphy, 

Niall O’Leary, Billy O’Mahony, 
Martina Scallan and Briony 

Supple 

 در مجازی واقعيت از استفاده
در  انگيزبر چالش ميمفاه آموزش
 و سلولی کشت شناسی، ويروس
 مولکولی شناسی زيست

شماره 
33 

 Zdenek Tauber1Radka 2021 یتوصيف
Lichnovska,  Bela Erdosova و

Radovan Zizka, Katerina Cizkova 

 عصر در شناسی بافت آموزش
 منابع و مجازی کروسکوپيم

 کرديرو کي ايآ: الکترونيکی
 و داخلی انيدانشجو برای مناسب

 است؟ ضروری المللی نيب

شماره 
34 

افزوده در آموزش علوم:  واقعيت Ozkan Yilmaz 2021 یتوصيف
 یکاربرد در آموزش عال

شماره 
35 

 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

پس  –
 آزمون

2021 Irem Dilmen, Nurhan Atalay  افزوده  واقعيت یکاربردهاتأثير
ها و در کلاس علوم بر مهارت

آموزان دانش پايه یهامهارت
 21قرن 

شماره 
36 

 گسترده واقعيت کاربردهای Jiazi Gao and Xiaolu Zhang 2021 تحليلی
 پزشکی زيستدر  تاليجيد

شماره 
37 

 Juliano Morimoto, and Fleur 2021 مروری
Ponton 

 زيست در مجازی واقعيت
 عتيطب ميتوان می ايآ: شناسی

 م؟يشو مجازی انيگرا

شماره 
38 

سنتز -تحليلی
 پژوهی

محمودی، اسکندر روز يسجاد پور باغبان، ف 1399
 فتحی آذر، بهروز کوهستانی

درسی مبتنی بر  برنامهالگوی 
 مجازی در درس علوم واقعيت

شماره 
39 

 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

پس  –
 آزمون

 اسکندر محمودی، روزيف ،  پورباغبان سجاد 1399

 کوهستانی بهروز ،  فتحی آذر

 

 بر مبتنی درسی برنامهتأثير 

 حل ادراک بر مجازی واقعيت

دانش  تحصيلیرفت پيش و مسأله
 ابتدايی دوره آموزان

شماره 
40 

ان مجاور يديد جمشيمج ، نيد رضا فرزيحم 1399 یتوصيف
 علی خواستار  ،ریيمحدثه ام

 

ت آموزش مجازی يابی وضعيرزا
ن يشناسی در ب زيستدرس 

ازدهم ي پايهدانش آموزان دختر 
 شهرستان بجنورد

شماره 
41 



 177/های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در آموزش علوم زیستی، ابعاد و چالشهاهسنتز پژوهی مولف

 
 و « افزوده واقعيت» تکنولوژی محبی فاطمه 1399 مروری

 زيست آموزش در آن کاربرد

 شناسی

شماره 
42 

 نيمه -تجربی
 أزمايشی

 واقعيت بر مبتنی آموزشتأثير  سيسی جعفری لاديم فارغ، علی ديس 2020
 به و یيادگير بر تعاملی افزوده
 تجربی علوم درس سپردن خاطر

شماره 
43 

 Ramiro Serrano Vergel, Pedro 2020 تجربی
Morillo Tena , Sergio Casas 
Yrurzum , and Carolina Cruz-

Neira, Senior Member, IEEE 

 جدول يک ایقايسهم ارزيابی
 سيستم يک و مجازی واقعيت
 هولولنز بر مبتنی افزوده واقعيت

 آناتومی آموزش برای

شماره 
44 

 بيترک
 نظری دانش
 ليتحل ،پايه

 و موردی
 هایروش

 مايشیيپ
 پرسشنامه

2020 Xuefei Shao, Quan Yuan, Daqing 
Qian, Zheng Ye, Gao Chen, Kang 

le Zhuang, Xiaochun Jiang, 
Yuelong Jin and Di Qiang 

 برای مجازی واقعيت آوریفن
 اعصاب و مغز جراحی آموزش

 جمجمه پايه تومور

شماره 
45 

 Jingcheng QIAN1, Yancong 2020 تجربی نيمه
MA2, Zhigeng PAN3, Xubo 

YANG1* 

 بر واقعی-مجازی همجوشی اثرات
 و عملکرد حضور وری، غوطه
 یآزمايشگاه آموزش در یيادگير

شماره 
46 

  2020 پرسشنامه
 Umar Abdul Labib, Agung 
Wijaya Subiantoro, Wilis Putri 

Hapsari 

 
 واقعيت بر مبتنی هایرسانه
 زيست یيادگير برای افزوده
 ریيگ همه طول در شناسی

 دانشجو پذيرش: 19-وويدک

شماره 
47 

-تجربی

 يمايشیپ
 کمالی ناي، س دل طلوع طاهر محمدصادق 1398

 پور دریيح دي، ام زیيتبر

 آوریفن آموزشی تيقابل بررسی

 ارزيابی برمبنای مجازی واقعيت

 بصری ادراک هایمؤلفه

 ندانشجويا

شماره 
48 

ه ينظر -کيفی
 يادداده بن

  عارفی، زی، محبوبه عبدالرحيم وحيدالله 1398

 جعفری ، اسماعيل واجارگاه فتحی کورش

 آوریفنجايگاه  شناسايی
 برنامه در نوآوری و اطلاعات

 کارشناسی رشته دوره درسی

 و تعليم دانشگاه شناسی زيست
 افغانستان -کابل تربيت

شماره 
49 

شبه 
 أزمايشی

زان يآموزش مجازی بر متأثير  اعظم غالمی ، حوا جاللی فرد  1398
شناسی  زيستی درس يادگير

شماره 
50 
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ازدهم ي پايهدانش آموزان دختر 

 شهرستان دلگان

ل يتحل-کيفی
 محتوا

مليحه شريفی، نرگس کشتی آرای، فرساد  1398
 زمانی بروجنی

 واقعيتهای واکاوی مؤلفه
ی يادگيرسبک های )مجازی

نقطه  از (تعاملی و اکتشافی
 ستگی های مجازیينظرشا

 

شماره 
51 

 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

پس  –
 آزمون

صالح درضا مقامی، يزه، حميان ده ريمريم رجب 1398
 فاتی ينه شريلی گوجار ، سکياسمع

افزوده آموزشی بر  واقعيتتأثير 
العمر و عملکرد  ی ماداميادگير
 آموزان ی در دانشيادگير

شماره 
52 

 .Jennifer A. Bennett and Colin P 2019 تجربی
Saunders 

 واقعيتتأثير : سلول مجازی تور
 مشارکت و یيادگير بر مجازی
 درس کلاس در آموزاندانش

STEM  

شماره 
53 

 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

پس  –
 آزمون

2019 panelJoanne Yip , Sze-
Ham Wong , Kit-

Lun Yick , Kannass Chan , Ka-
Hing Wong  

 

 یيادگيرآموزش و  تيکيفبهبود 
 دئويدر کلاس ها با استفاده از و

 افزوده واقعيت

شماره 
54 

 یمجاز واقعيتافزوده و  واقعيت Noureddine Elmqaddem 2019 تحليلی
 ؟واقعيت اي افسانه در آموزش

شماره 
55 

شبه 
 أزمايشی

اثربخشی آموزش مبتنی بر الگوی  علی عبدی، اقبال صفری 1397
رفت پيشبر  7Eی يادگيرچرخه 

ی يادگيربه  انگيزشو  تحصيلی
 یدر درس علوم تجرب

شماره 
56 

شبه 
 أزمايشی

 ،  مقامی درضايحم ،  مشعشعی تايرز 1397
 زوارکی زارعی لياسماع

 

 با افزوده واقعيت آوریفنتأثير 

ل يمر آموزشی مدل از یگيربهره 
 دانش تحصيلی رفتپيش بر

 آموزان

 

شماره 
57 

 علوم در( افزوده) ديجد واقعيت Arno Sosna 2018 یتوصيف
 یزيست

شماره 
58 



 179/های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در آموزش علوم زیستی، ابعاد و چالشهاهسنتز پژوهی مولف

 
 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

پس  –
 آزمون

 آموزشی طراحی الگویتأثير  ه برزگريروز محمودی، راضيف 1396

 يادگيری، بر کاری و ديک

 انگيزش و يادداری

 علوم درس تحصيلی پيشرفت

 تجربی

شماره 
59 

شبه 
 أزمايشی

 قيطر از آموزشتأثير  حاتمی گل، جواد احمدی جعفر 1396
 یيادگير زانيم بر ایچندرسانه

 شناسی زيستدرس 

 

شماره 
60 

ن قاسمی سامنی، مهسا يی، متيرزايمعصومه م 1396 مروری
 دریيح

آوری واقعيت افزوده در فن
 گيریيادند آموزش و يفرآ

شماره 
61 

-Sam Kavanagh, Andrew Luxton 2017 تحليلی
Reilly, Burkhard Wuensche, 

Beryl Plimmer 

 واقعيت يکستماتيس یررسب
 در آموزش یمجاز

شماره 
62 

 تجربه در استطاعت نقش .Shin D-H 2017 تجربی
: مجازی واقعيت یيادگير

 عاطفی و یيکتکنولوژ هاییيتوانا
 مجازی واقعيت در

 

شماره 
63 

 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

– 

2017 Jan-Maarten Luursema, Marc 
Vorstenbosch, and Jan Kooloos 

 و داریيد توانايی س،يوپسياستر
 در مجازی واقعيت و یيفضا

 آناتومی یيادگير

شماره 
64 

 Kaissar Yammine 1 2, Claudio 2015 تحليلفرا
Violato 

 در یيکزيف هایمدل اثربخشی
 تحليلفرا: آناتومی آموزش

 قیيتطب مطالعات

شماره 
65 

-أزمايشی
 یياستقرا

ويسی کهره، رسول کردنوقابی ، مهران  سعيد 1394
 فرهادی

به  شناسی زيستآموزش تأثير 
ی بر سطوح يروش تفکر استقرا

ناسی ش زيستی درس يادگير
دوم  پايهآموزان پسر ش دان

 متوسط

شماره 
66 

شبه 
 أزمايشی

،  نوروزی وشي، دار پور تقی ومرثيک 1393
 موریيرتيام محمدحسن

 

 طراحی مدلتأثير  بررسی

 و یيادگير بر گلوثيرا آموزشی
 سال تجربی علوم داری درسياد

 راهنمايی دوم

 

شماره 
67 

https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/?term=Yammine+K&cauthor_id=26459329
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/26459329/#full-view-affiliation-1
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/26459329/#full-view-affiliation-2
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/?term=Violato+C&cauthor_id=26459329
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/?term=Violato+C&cauthor_id=26459329
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ها، و میزان مرتبط بودن آن الاتت مقکیفیدر مرحله بعد، چکیده اسناد خوانده شدند و بر اساس 

که در  .مورد به عنوان نمونه پژوهش انتخاب شد   54  مورد، 70غربالگری انجام شد و از حدود 

  آورده شده است. 2 جدول 

 قات مورد بررسیيه تحقيژگی های اولي: و2جدول 

 کد مقالات عنوان نوبسندگان سال روش

مجله پژوهش و 
 یابيارزش

 یآموزش

2023  
 در افزوده واقعيت سازی پياده

 بر آن تأثير: شناسی زيست یيادگير
 یيادگير حفظ و هانگيز

 

 تامان و همکاران
 

 1شماره 

 سازی پياده و : طراحی BIO-VR 2023 تيسرچ گير
 شبيه شناسی زيست گاهآزمايش
 مجازی واقعيت بر مبتنی شده سازی

 Google از استفاده با

Cardboard آموزش بر تاکيد با 
 مجازی

 ق و همکارانيتوف
 
 

 2شماره 

مجله مطالعات 
 یتربيت

 واقعيت ،یمجاز واقعيتاستفاده از  2023
افزوده و متاورز در آموزش و پرورش: 

و  یشناس زيستمعلمان  گاهديد
 یحفاظت ترياضيا

 همکارانراث و يم

 3شماره 

مجله مطالعات 
 یتربيت

در  یافزوده و مجاز واقعيتادغام  2023
به  یسلول یشناس زيست یهادوره

 
 کو و همکارانياساد

 

 4شماره 

 شبه

 با آزمايشی

طرح پيش 
 آزمون

پس  –
 آزمون

 مريم،  آبادی علی جهيخد،   مستور هيهان 1391

 نيمقدس

 

 و مجازی تأثير آزمايشگاه بررسی
 در داریياد و یيادگير بر واقعی

 آزمايشگاه و يکزيف درس

 

شماره 
68 

 در قیيتلف آموزش ردهایيکرو براتی الاهه ، راشدی الهه خزاعی، شهرام 1391 مروری

 مروری مطالعه :پزشکی علوم
شماره 

69 
دار يپد

 شناسی

دار شناسی فضای يدرآمدی برپد روح ا... احمدزاده کرمانی 1390
 مجازی

شماره 
70 



 181/های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در آموزش علوم زیستی، ابعاد و چالشهاهسنتز پژوهی مولف

 
 تربيتدر  یآموزش ینوآور يکعنوان 

 نيو زم یمعلمان علوم زندگ

مجله دانشگاه 
 ايوالنس

 از استفاده بودن مناسب بررسی 2023
 برای افزوده واقعيتو  مجازی واقعيت
 آناتومی آموزش

 ورگل و همکاران
 

 5شماره 

 و افزوده واقعيت از استفاده 2023 راه حل نوآورانه
 در گيرفرا مجازی واقعيت هایتيفعال

 کاربردی هایبرنامه کاوش: آموزش
 علمی گاهآزمايش هایکلاس برای

 عملی و خانه در حضوری،

 توماس و همکاران
 
 

 6شماره 

 قاتيمجله تحق
 یآموزش

STEM 

 در گيرفرا مجازی واقعيت از استفاده 2023
 شناسی زيست نيآنلا دوره يک

 ا و همکارانيآن
 

 7شماره 

و  وتريعلوم کامپ
آوری فن

 اطلاعات

 بر افزوده واقعيت از استفاده اثرات 2023
 آموزان دانش یيادگير

 ا و همکارانيُفار 
 

 8شماره 

علوم آموزش 
 یحيتشر

2023  
 در افزوده و مجازی واقعيت اثربخشی 

 پزشکی آناتومی و بهداشتی علوم

 مورو و همکاران
  

 9شماره 

 یالملل نيمجله ب
معاملات 

چند  یقاتيتحق
 ایرشته

  آموزش در مجازی واقعيت 2023
 دشماک و همکاران

 
 

 10شماره 

آوری فن
اطلاعات و 
ارتباطات در 
 علوم تربيتی

ها و موانع آموزش در چالش 1402
بسترهای مجازی: سنتز پژوهی بر 

 اساس مدل روبرتش

 11شماره  دی يجاو

پژوهش در 
ی يادگير

آموزشگاهی و 
 مجازی

 مغز بر مبتنی آموزشی شنيکياپل تأثير 1401

 درس علوم دداریيا و یيادگير بر

 ابتدايی دوم ايهپ دانش آموزان تجربی
 

 می و همکارانيطل

 

 12شماره 

آوری آموزش به روش فن تأثير 1401 تفکر و کودک
بی بر تفکر خلاق يافزوده و ترک واقعيت

 ی دانش آموزانيادگيرش انگيزو 

 13شماره   و همکاران مریيا 

آموزش 
 رانيمهندسی ا

 و يامزا دستاوردها، مندنظام بررسی 1401
 از استفاده هایتيمحدود

و  پردنجانی کبری ا
 همکار

 14شماره 

https://civilica.com/search/paper/n-%D8%B3%D9%84%DB%8C%D9%85%D9%87_%D8%A7%DB%8C%D9%85%D8%B1%DB%8C/
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 در دور راه از و های مجازیگاهآزمايش

 مهندسی آموزش

روانشناسی 
 یتربيت

 بر يهلا به يهلا سيتدر روش تأثير 1401

 ضیيادرس ر در لیيتحص شرفتيپ

 با سهيمقا در یيابتدا دانش آموزان

 به سيتدر و روش اکتشافی هایروش

 )برخط قيطر از( سخنرانی وهيش

 15شماره  دی و همکاريسع

 آوری و دانشفن
م يپژوهی در تعل

  تربيتو 

 بر مبتنی آموزش اثربخشی سهيمقا 1401

 مولاژ مجازی، واقعيت افزوده، واقعيت

 بارشناختی زانيبر م سنتی آموزش و

 شناسی زيست درس در دانش آموزان

 16شماره  و همکاران غريبی

ه علمی ينشر
 آوریفن

 زشآمو

رسمی و سبک  استفاده از سبک  تأثير 1401
 ديا بر افزوده واقعيت در  ایمحاوره

 تجربی علوم ی درسگير

 متوسطه هشتم ايهپ دانش آموزان

 حضرتی و همکاران
 

 17شماره 

مجله آموزش 
 طيدر علوم، مح

و  زيست
 بهداشت

 در افزوده واقعيت کاربردهای تأثير 2022
 پيشرفت بر شناسی زيست درس

 هانگيز و حصيلیت

 امورتاک و همکار
 

 18شماره 

 قاتيتحق
اطلاعات 
بهداشت و 

 درمان

 برای افزوده واقعيت سازی پياده 2022
 دهان شناسی بافت یيادگيرل يتسه

 

 ن و همکارانيشارم
 

 19شماره 

 یمهندس
آموزش و 

 تيريمد

  افزوده و علم آن واقعيت 2022
 دوان و همکاريا
 

 20شماره 

 ستميمجله س
 یپزشک یها

 یآناتوم یيادگيرو  یآموزش شخص 2020
 VR با استفاده از

 رن و همکارانيفا
 

 21شماره 

 در پژوهش
 زيست آموزش

 شناسی

 بر مبتنی آموزش روش ارشناسیديدپ 1400

 زيستدرس  در افزوده واقعيت

 شناسی

 22شماره  و همکاران   غريبی

 هایسيستم
 و پردازشی
 ارتباطی

 چندرسانهای
 هوشمند

 واقعيت و مجازی واقعيت کاربردهای 1400

 آموزش در افزوده

 23شماره  ی و همکارانيرجا
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مرکز مطالعات و 

توسعه ی 
 آموزش پزشکی

آموزش به روش واقعيت افزوده  تأثير 1400
دداری و بار شناختی در يادگيری، يابر 

 شناسی زيستدرس 

 24شماره  و همکاران   غريبی

 در پژوهش
 زيست آموزش

 شناسی

در  یيکالکترون ابزارهای تأثير بررسی 1400
 دوران شناسی در زيست آموزش

 کرونا

گو و  حق زاده نصراله
 همکار

 25شماره 

 گزارش سلول
 پزشکی

 افزوده برای و مجازی واقعيت 2021
 پزشکی زيست کاربردهای

 ونکاتسان و همکاران
 

 26شماره 

 آوریفن مجله
 آموزشی

 آموزش در افزوده واقعيت از استفاده 2021
  شناسی زيست

 27شماره  ت و همکاريومي

 سه شناسی بافت برای مجازی واقعيت BMC 2021 سرطان
 با ها اندام سیيامق چند تجسم: بعدی
 تعاملی های ژگیيو کاوش

 28شماره  نن و همکارانيماتايل

 در مرزها
 مجازی واقعيت

 بافت بعدی سه های بازسازی بازرسی 2021
 مجازی واقعيت در شناسی

 لوباچو و همکاران

 

 29شماره 

 در مرزها
 مجازی واقعيت

 آموزش در مجازی واقعيت از استفاده 2021
 در ويروس انگيزبر چالش ميمفاه

 شناسی زيست و سلولی کشت شناسی،
 مولکولی

 30شماره  ن و همکارانيجری ر

 نيب مجله
 ایرشته

 مجازی یيادگير
 پزشکی علوم در

 عصر در شناسی بافت آموزش 2021
 منابع و مجازی روسکوپيکم

 مناسب رديکرو يک ياآ: یيکالکترون
 المللی نيب و داخلی نيادانشجو برای

 است؟ ضروری

 تائوبر و همکاران

 

 31شماره 

 المللی نيب مجله
 آموزش

افزوده در آموزش علوم:  واقعيت 2021
 یکاربرد در آموزش عال

 لماري

 

 32شماره 

 علم مجله
 آموزی

افزوده در  واقعيت یکاربردها تأثير 2021
 یهاها و مهارتکلاس علوم بر مهارت

 21آموزان قرن دانش ايهپ

 
 و همکار   لمنيد

 33شماره 

: شناسی زيست در مجازی واقعيت 2021 جيترو و آموزش
 مجازی نياگرا عتيطب ميتوان می ياآ

 م؟يشو

 موتو و همکاريمور

 

 34شماره 

 در عمل و هينظر
 درسی مهبرنا

 واقعيتدرسی مبتنی بر  برنامهالگوی  1399
 مجازی در درس علوم

 35شماره  و همکاران   پور باغبان

 و آموزش
 بیياارزش

 واقعيت بر مبتنی درسی برنامه تأثير 1399

 و مسأله حل ادراک بر مجازی
 36شماره  و همکاران   پور باغبان
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 دوره دانش آموزان حصيلیپيشرفت ت

 ابتدايی

 در پژوهش
 زيست آموزش

  شناسی

 

 و « افزوده واقعيت» تکنولوژی 1399
 شناسی زيست آموزش در آن کاربرد

 37شماره  محبی 

 آوریفن
 آموزش

 

 افزوده واقعيت بر مبتنی آموزش تأثير 1399
 سپردن خاطر به و یيادگير بر تعاملی
 تجربی علوم درس

 38شماره  فارغ و همکار

 های تراکنش
IEEE روی بر 

 های سيستم
 انسانی نيماش

 واقعيت جدول يک ایمقايسه بیياارز 2020
 افزوده واقعيت سيستم يک و مجازی
 آموزش برای هولولنز بر مبتنی

 آناتومی

سرانو ورگل و 
 همکاران

 39شماره 

 پزشکی آموزش
BMC 

 برای مجازی واقعيت آوریفن 2020
 تومور اعصاب و مغز جراحی آموزش

 جمجمه ايهپ

 شائو و همکاران

 

 40شماره 

 مجازی واقعيت
 افزار سخت و

 هوشمند

 بر واقعی-مجازی همجوشی اثرات 2020
 یيادگير و عملکرد حضور وری، غوطه

 گاهیآزمايش آموزش در

 41شماره  ن و همکارانياک

 در شرفتيپ
 اجتماعی، علوم

 و آموزش
 علوم قاتيتحق

 انسانی

 افزوده واقعيت بر مبتنی هایرسانه 2020
 طول در شناسی زيست یيادگير برای
 رشيپذ: 19-کوويد یگير همه

 دانشجو

 
 عبدول و همکاران

 42شماره 

 عالی آموزش
 رانيا

 آوریفن آموزشی تيقابل بررسی 1398

 بیياارز برمبنای مجازی واقعيت

 نيادانشجو بصری ادراک هایمؤلفه

و     دل طلوع طاهر
 همکاران

 43شماره 

 آوریفن
 و اطلاعات
 در ارتباطات

 تربيتی علوم

 و اطلاعات آوریفنجايگاه  شناسايی 1398
 دوره درسی برنامه در نوآوری

 زيست شناسی کارشناسی رشته

 -کابل تربيت و تعليم دانشگاه

 افغانستان

زی و  عبدالرحيم
 همکاران

 

 44شماره 

 سبک فصلنامه
 با زندگی

 محوريت
 سلامت

 واقعيتهای واکاوی مؤلفه 1398
ی تعاملی و يادگيرسبک های )مجازی

ستگی های ينقطه نظرشا از (اکتشافی
 مجازی

 

 45شماره  فی و همکارانيشر
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 آوریفن

 و آموزش
 یيادگير
 
 

افزوده آموزشی بر  واقعيت تأثير 1398
ی مادامالعمر و عملکرد يادگير
 آموزان ی در دانشيادگير

زه و ين ده ريارجب
  همکاران

 46شماره 

 مجله
 و ولوژیيروبيکم

 زيست آموزش
 شناسی

 واقعيت تأثير: سلول مجازی تور 2019
 مشارکت و یيادگير بر مجازی
 درس کلاس در آموزاندانش

STEM 

 47شماره  فر و همکارانيجن

 های آوریفن
 در نوظهور
 یيادگير

در  یمجاز واقعيتافزوده و  واقعيت 2019
 ؟واقعيت يا افسانه، آموزش

 48شماره  علمقادم 

 روانشناسی
 یتربيت

بهره  با افزوده واقعيت آوریفن تأثير 1397
 ل بريمر آموزشی مدل از یگير

 آموزان دانش حصيلیت شرفتيپ

 

و      مشعشعی
 همکاران

 49شماره 

 آوریفن
 و آموزش
 یيادگير

 ایچندرسانه طريق از آموزش تأثير 1396

 زيستدرس  یيادگير زانيم بر
 شناسی

 

 50شماره  گل و همکار احمدی

 و روانشناسی
 رفتاری علوم
 رانيا

ند يآوری واقعيت افزوده در فرآفن 1396
 دگيریياآموزش و 

 

 51شماره  ی و همکارانيرزايم

 در موضوعات
 و علم آموزش

 آوریفن

 یمجاز واقعيت يکاتسيستم یررسب 2017
 در آموزش

 52شماره  کوانق و همکاران

 نيب قاتيتحق
 آناتومی المللی

 و اریديد توانايی س،يوپسياستر 2017
 یيادگير در مجازی واقعيت و یيفضا

 آناتومی

 لورسما و همکاران

 

 53شماره 

روانشناسی 
 یتربيت

 و مجازی گاهآزمايش تأثير بررسی 1391
 در دداریيا و یيادگير بر واقعی

 گاهآزمايش و يکزيف درس

 

 و همکاران مستور

 

 54شماره 
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 هاهفتيا

سنننتز پژوهی در هاهو فرآورد فرآينددر اين بخش با توجه  به    مجازی و  واقعیتنمای کلی  يکی 

سننتافزوده در علوم  واقعیت سننی قرار میزي سنننتز پژوهی ی مورد برر سننمت فرآيند  گیرد. ابتدا در ق

شنننکنل کنه ابتندا مؤلفنههنا از طريق فرآينند  صنننورت گرفتنه، بنهاين  شننناخصهنا  سنننتخراج مؤلفنه و  ا

سننط فرآيند کدگذاری باز  شنناخصهای هر يک از مؤلفهها تو سننپس  سننايی و  شنننا کدگذاری باز 

سنپس در فرآورده  شنود و  صنل در بخش يافتهها گزارش می شنود که کلیه دادههای حا سنتخراج می ا

ضنوع خاص  سننتز پژوهی ترکیب کلیه يافتههای علمی در يک مو سننتز پژوهی، از آنجا که هدف 

سنننت، در بخش نتنايج ترکینب بنا مرور مجندد دادههنای اولینه و  سنننجنام واحند ا سنننیندن بنه ينک ان و ر

صنورت يک کل جديد  شنده و به شنی و قرابت معنايی با هم ترکیب  کدگذاری مجدد، موارد همپو

سنی کاربردهای واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در علوم  شنود. جهت برر سنجام يافته ارائه می  و ان

 زيستی بايد کلیه شاخصها را در کنار هم ديد.

 
 

 

 

 

 

 

 (53، 50، 47، 46، 42، 19،38، 13، 12، 8، 1)  یزيستی علوم يادگيرافزوده در  واقعيتمجازی و  واقعيت: 3جدول 

 رهايمتغ ريسا بر نيچنهم و آموزاندانش هانگيز و یيادگير بر  ARمثبتتأثير  ی يادگيرافزوده و مجازی در  واقعيت

مثبت استفاده تأثير  – آموزدانش مشارکت و فضايی بصری هایمهارت مانند

موزش آ مثبتتأثير -داریياد و یيادگير بر مغز بر مبتنی آموزشی شنييکاپل از

های آن از جمله مؤلفهی و يادگير انگيزشبی بر يافزوده و ترک واقعيت آوریفن

ن، شخصيت يابانی و مشارکت خانواده، نفوذ همتايی، پشتيادگيرامکانات 

آموزان دختر دوره اول متوسطه شهرستان آموزان و تفکر خلاق دانشدانش

 کاربردهای از استفاده به ليتما و AR استفاده از از کلی تيرضا -بندرترکمن 

 در آوریياد و یيادگير زانيتفاوت معنادار م -موضوعات ريسا در مشابه
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 گروه با قايسهم در اندهديد را تعاملی افزوده واقعيت آموزش که آموزانیدانش

استفاده از در  یيادگير یهافعاليتاز  یبانيدر پشت يیبالا ليپتانس -کنترل

افزوده آموزشی بر  واقعيتاستفاده از تأثير  -تاليجيد آوریفن یهاهدستگا

 افزايش نيچنهمآموزان و  ی دانشيادگيرالعمر و عملکرد  ی ماداميادگير

 درکتأثير  -آموزان ی در دانشيادگيرالعمرو بهبود عملکرد  ی ماداميادگير

با آموزش  دانش آموزان یيادگير بهبود -مطالب بهتر درک توانايی بر شده

بر  یحل بار شناخت -ريما آموزش پيش اصل تيرعا با ایچندرسانه قيطر از

 یارديدو  یيآزمون بر اساس اطلاعات فضاکنندگان پسعملکرد  شرکت

 
 

 (54، 41، 6، 2) آزمايشگاهافزوده در  واقعيتمجازی و  واقعيت: استفاده از 4جدول 

افزوده و مجازی در  واقعيتسازی  پياده

 یآزمايشگاهطراحی 

 – مجازی واقعيت بر مبتنی شناسی زيست آزمايشگاه ج مثبت بهره مندی ازيُنتا

 واقعيت و مجازی واقعيت هایآوریفن ان درادغام آموزدانش درک و بهبود تعامل

 وری،بهبود  غوطه-یيادگير تجربه شناسی و تحول درزيست آموزش در مجازی

 و یيادگير زانيم نيتفاوت ب -مجازی و واقعی ادغام خودکارآمدی در و حضور

 آزمايشگاه گروه دو در دبيرستان مقطع سوم سال در دختر آموزان دانش داریياد

 یگيربا تکرار اندازه  واقعی آزمايشگاه و مجازی

 
 ( 25، 3دورس ) تدريسافزوده و مجازی در  واقعيتگاه معلمان در مورد استفاده از ديد: 5جدول 

افزوده و  واقعيتگاه معلمان در استفاده از ديد

   مجازی

 تيکيف شيافزا یدر آموزش برا metaverse ، وVR ،AR از ديمف استفاده

ه ی و بيمطلوب معلمان با آشنا تدريس -تدريس یهاو بهبود روش یيادگير

 زيست درس تدريس در مجازی آموزش افزارهای نرم معلمان از یگيرکار 

 و اطلاعات آوری دانش فن از استفاده با تدريس تيکيفو ارتقای  شناسی

 یگيرجهت شکل  آموزان دانش در علاقه و هانگيز جادايهب وکمک ارتباطات

 آموزان دانش ذهن در شناسی زيست درس مطالب ترشيب

 

 
، 24، 18، 17، 16، 15، 4مجازی در نوآوری آموزشی ) واقعيتافزوده و  واقعيته در  استفاده از انگيزش ي: افزا6جدول 

29 ،31) 
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افزوده و مجازی  و نوآوری  واقعيت

 آموزشی

 یتفاوت آمارشناسی،  زيست یيادگير در آموزان دانش توانمندسازی و هانگيز شيافزا

بالاتر در  نمرات ميانگين -آزمون در طول يیبالا هانگيز و بر بهبود نمرات آزمون داریمعن

 تفاوت معنادار -اکتشافی و آنلاين تدريس روش با مقايسه در لايه به لايه تدريس روش

 و مجازی،مولاژ واقعيت افزوده، واقعيت روش با دانش آموزان بارشناختی نيآموزش ب

 آموزش روش به نسبت ای آموزش محاوره سبک از معنادار استفادهتأثير  -آموزش سنتی

 آموزان دانش آزمون پس تحصيلی رفتپيش نمرات نينگياش ميافزا -یيادگير بر معمول

فراموشی و  خشیی اثربيادگير -نسبت به گروه کنترل در دانش آموزان آزمايش گروه

 نشيتر و امکان ب قيدق بازسازی امکان و VR ش بهره وری در استفاده از بزاريافزا -ترکم

 مجازی روسکوپيکم از استفاده ن بهدانشجويا ترشيب ليتما -ديدج های

 
 

 (52، 51، 49، 44،  40، 39، 34، 23، 21، 10، 9، 5مجازی در آموزش ) واقعيتافزوده و  واقعيت: کاربرد 7جدول 

افزوده و مجازی در آموزش  واقعيتاستفاده 

 دروس

 آموزش برای و  VR وAR ارزشمندی  – AR بر مبتنی اندازیراه ارجح انتخاب
 هم و مدارس در هم مجازی واقعيتغالب بودن  - تبلت یهاهدستگا اندازه به آناتومی

– VRابزار معلمان به کمک  و آموزان دانش ل خودآموزی  برایيتسه  -هابازی در
 ه،انگيز شيو افزا تکنولوژی دو نيا مدد به دانش آموزان یيادگير دتر شدنيمف

ی با استفاده از يادگيرتحول در آموزش و  – یيادگير دستاوردهای و تعامل همکاری،
 هایبرنامه در شناختیزيست ميمفاه یيادگير جينتا و بهبود ديدهای جآوریفن

عملکرد بهتر و  -  VR ت استفاده از يارجع – دور راه از و بیيترک حضوری، آموزش
 طراحی با افزوده واقعيت نرم افزار روش با که دانش آموزانی تحصيلی رفتپيش

 روش    آموزشی و طراحی روش با که هايیآن با قايسهدر  م ندديد آموزش آموزشی

آموزش و  نديفرآافزوده در  واقعيت آوریفناستفاده از  -ندديد آموزش سنتی
ش يدسترسی به محتوای آموزشی، افزا افزايشی چند منظوره، يادگيری منجر به يادگير
 -نیيم انتزاعی و عيآوری فرصت همکاری و ساختن مفاه نده، فراهميادگيرکنترل 

 آموزاندانش     درونی هانگيز شيافزا برای مجازی واقعيت از استفاده اکثر محققان

 

 (32، 30، 14، 11ی آن )هاچالشمجازی و  واقعيتافزوده و  واقعيت: 8جدول 

ی هاچالشی رفتاری، هاچالشی آموزش مجازی شامل هاچالش مجازی و افزوده واقعيتهای استفاده از چالش
اقتصادی و  -ی فرهنگیهاچالشی آموزشی، هاچالشسازمانی، 

 شناختین روا و نظری ردهایيکرو کمبود -رساختیيی زهاچالش
 و فعال یيادگير اجرای برای نوآورانه و ديدج ردهایيکرو -متنوع

 رفع و امر نيا از بانیيپشت برای مولکولی زندگی علوم در یياجرا
 سه و انگيزبرچالش مولکولی ميمفاه ارائه با مرتبط هایتيمحدود



 189/های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در آموزش علوم زیستی، ابعاد و چالشهاهسنتز پژوهی مولف

 
 زيان AR افزارنرم یهارابط -زيان مورد سنتی سخنرانی در بعدی

 -مناسب باشند یدارند تا به عنوان مواد آموزش يیبه بهبودها

 

 (48، 37، 20مجازی ) واقعيتافزوده و  واقعيت: تکنولوژی 9جدول 

در ارائه ( AR) افزوده واقعيت ديدج نسبتا آوریفنو   رديکرو مجازی و افزوده واقعيتی با تکنولوژی يآشنا
 جاديا فراهم شدن امکان -ر اختراعاتيبهتر امکانات نسبت به سا

 را شناسی زيستی يادگير و دهیياد ،تدريس ابزار در نوآوری
 -اطلاعات آوریفن کلاس توسط  از خارج در چه و داخل در چه
با برآورده  یيادگيراز  یديدنوع جبا  VR و AR تيماه ،و 

تعامل،  ،یسرگرم) ميکو  ستيقرن ب ندهيادگير یزهايان شدن
  -(ءيااش یمشارکت و دستکار

 

 (45ّ، 43  22، 7مجازی ) واقعيتی هامؤلفه: واکاوی 10جدول 

توسط  دوره ديمف مؤلفه يک عنوانبه مجازی واقعيتدرک  یيادگيرهای مجازی و سبک واقعيتی هامؤلفهواکاوی 

 روش تدريس در دانش آموزان شناختی بعُد از – آموزاندانش

 از بعد مها داان روابط تخيل و تجسم به قادر افزوده واقعيت

 بعُد ،در يادداری افزايش و يادگيری ادراک در شيافزا ی،يادگير

 و یيادگير فعال در نقش داشتن فردی، نيام روابط و تعامل

 بعد در معلم، ل گريتسه نقش و همکلاسی با همکاری و مشارکت

 امکان زمان، در یيجو صرفه آموزش، ت روشياخصوص

 و درس علاقه به عاطفی، بعد در و آموزش موضوع دستکاری

 ادراک یهاهمؤلف -درس به مثبت نگرش و بالا هانگيز و تيرضا

 عامل سه نيام نيا در و یيشناسا احتمالی عامل پنج در بصری،

 ادراک اول، عامل سطح در .است شده قطعی تبيين به صورت

 درک ها،آن توسط که باشدمی یيهاهمؤلف شامل بصری

 شامل بصری ادراک دوم، عامل سطح در و طيمح هایدگیيچيپ

 در و طيمح معنای درک ها،آن توسط که باشدمی یيها مؤلفه

 که باشدمی یيهاهمؤلف شامل بصری ادراک سوم، سطح عامل

ستگی يشا -شودمی سريم مخاطب برای بينايی درک ها،آن توسط

 دانش، نگرش و عملکرد مؤلفهمجازی دارای سه 
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بنه  بنا توجنه  ننددر اين بخش،  سننننتز پژوهی در هناهو فرآود فرآي کناربرد  ينکی  منای کلی  ینتن  واقع

سنی قرار  واقعیتمجازی و  سنمت  گرفت.افزوده مورد برر سننتز پژوهی کلیه عوامل  فرآيندابتدا در ق

سنتفاده از تأثیر  سنايی و  فرآيندمجازی از طريق  واقعیتافزوده و  واقعیتگذار در ا شننا کدگذاری باز 

صناديق هر  سنط  يکسنپس م شند که کلیه داده فرآينداز اين عوامل تو سنتخراج  های کدگذاری باز ا

سنننتز پژوهی ترکیب کلیه يافتههای علمی  شنند. از آنجا که هدف  صننل در بخش يافتهها گزارش  حا

سننت، در بخش ارائه نتايج ترکیب با مرور  سننجام واحد ا سننیدن به يک ان ضننوع خاص و ر در يک مو

شنننده و به  شنننی و قرابت معنايی با هم ترکیب  مجدد دادههای اولیه و کدگذاری مجدد، موارد همپو

 صورت يک کل جديد و انسجام يافته در جدول 11 قابل مشاهده است:

 
 یزيستافزوده در علوم  واقعيتمجازی و  واقعيتی سنتز پژوهی( استفاده از هاهب)فرآورديج ترکيه نتاائ: ار11جدول 

 شاخص هامؤلفه

 افزايش برای آموزشی ی، منبعيادگيری، بروز کردن يادگيرراهبرد  یيادگيره انگيز افزايش

در  مغز بر مبتنی یيادگير اصول افزايشتوانمندسازی،  و هانگيز

 درکمدت،  بلند حافظه در اطلاعات آموزشی، حفظ هایشنييکاپل

تقويت ساخت  و ايجادمفاهيم،  تحليل و تجزيه قدرت مفهومی، 

شناختی، خود کارآمدی،  و یانگيزش های، استراتژیباثبات شناختی

 یيادگير يکرفت، تحرپيشی فعال، اهداف يادگيرارزش 

های ی و بهبود روشيادگيرت يکيف

 تدريس

ده، يچيپ مسائل از کاربران، درک شناختی معماری ليپتانس

 یي، کاراآموزشی طراحی اصول تيی اثربخش، رعايادگير

 ثبت اطلاعات هایسيستم

ه انگيز افزايشل ليده نمره ب افزايش

 یيادگير

 حس ، ايجادتحليل و تجزيه طريق از دانش از برداری بهره توانايی

 نديفرآ در فعال مشارکت و کردن انگيزه، درگير و کنجکاوی

 مطالب با جديد مطالب محتوای بين بر ارتباط تأکيد يادگيری،

 یگيرياد چرخه م انتزاعی، مدليدن به مفاهيت بخشينيع  قبلی،

 ایهمرحل هفت

 کاربر توسط فتهيا تجسم شناختی نديفرآ يک از اکتشافی ارزيابی یيادگيرنه و سهولت يکاهش هز

نده با يادگيربهبود تعامل و درک 

 هاهمکلاسی

ی، مشارکت در يادگير فعال در نقش وری، داشتن غوطه افزايش

 ذهنی دهنده، مشارکتيادگری ليی، نقش تسهيادگير
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ی و مشارکت يمهارت بصری فضا افزايش

 ندهيادگير

 یيگرا فعال، واقع خودکنترلی، حافظه و مسأله حل

 مختلف، الگوهای ءيااش با ها، تعاملل و تجسم  روابط انداميتخ ل و تجسميتخ

 فته، تجسمياتجسم شناخت و اندام، همدلی يک در سازی محلی

 ذهن در اطلاعات

 ی همه جانبه، فهم دانشيادگيرت يتقو گرفته شدهيادموارد  ترکمفراموشی 

 عمومی، وری وغوطه سازی پياده قيدق تياجزئ با هاهداد بازرسی ديدنش جيب افزايش

 تر دقيق بازسازی

 و همکاری ،مسأله حل استنتاج، انتقادی، تفکر نوآوری، و تيخلاق کننده بودن دروسسرگرم 

 ارتباطی یهاتمهار

 متمرکز واقعيت سازی غنی جانيجاد هيا

 اطلاعات آوری فن از استفاده راستای در گذاری ايهسرم آوریفنندگان به يادگيرعلاقه 

 جهت شکل ندهيادگير در آموزش، علاقه همقول در وارتباطات

 ذهن در مطالب ترشيب یگير

نده، مدرس و يادگيرت در يجاد مسئوليا

 دانشجو

 و دستکاری مشاهده و تعاملات، انواع طريق از نیيب پيش و کشف

 بدنی هایفعاليت

 مسأله به یيکنزد ،مسأله حل در خود به ، اعتمادمسأله حل ادراک تحصيلیرفت پيش

 تحصيلیرفت پيشدر  انگيزششخصی، عامل  کنترل و

دانش، نگرش و عملکرد بهتر در 

 ندهيادگير

 تحليلدانش،  ساخت نديفرآ به ، کمکپايه دانش تيتقو

 بر ديتاک شده، سازی هيشب سه بعدی سيستم ، هاستگیيشا

 ليپتانس تعاملی، یيادگير ،الکترونيکی یيادگير اکتشافی، یيادگير

 ليپتانس در ديدج دانش نامحدود، یيادگير علمی، و علمی رشد

 عدالت توسعه شخصی، معنای جادي، ايکاتسيستم یيادگير عملی،

 ارتقای آل دهيا نگرش موفقيت، و نفس به اعتماد افزايش آموزشی،

قوی،  و مثبت نگرش پراکندگی و فنی گستردگی ستگی،يشا حس

 ليتسه

 جست وجوی مهارت، انگيزش و یيادگير با مرتبط باورهای ی مادام العمريادگير افزايش

 فردی هایتيصلاح به توجه اطلاعات،

 يکتکن از درس، استفاده در تيموفق و تحصيلی بهبود عملکرد درک بهتر مطالب توانايی

 علمی مسائل حل برای
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ی، يکزيف ءيااش با مجازی ءيااش نيام و ارتباط دستکاری امکان ی چند منظورهيادگير افزايش

 ت آموزشیياتجرب توسعه

 و حقايق انتزاعی، درک ميمفاه قيطر از تفکر با یگير جهينت نیيم انتزاعی و عيساختن مفاه

و  توسعه برای زيان مورد مفروضات و ها علمی، ارزش ميمفاه

 نهياگرا واقعيت تجربهندگان، يادگير توسعه و علمی دانش ريتفس

دن، به کار يآوری، فهميادشناختی: )طه يی، حيادگير زان و عمقيم یيتفکر استقرا افزايش

 بستن(، سطوح شناختی

 

 یگیربحث و نتیجه 

 درک مطلب که هستند آموزشی کمک ابزار و وسايل از استفاده مشتاق مدرسان از رییابس امروزه     

 اجتماعاتدر  محبوبیت کسب حال در تدريج به افزوده واقعیت. کند تر آسان ریابس انفراگیر برای را

عنوان يکی از تکنولوژیهای آموزشی نو ظهور مورد توجه واقع شده است. نتايج به و است آموزشی

برخی از تحقیقات در حیطه واقعیت افزوده حکايت از اثرگذاری اين تکنولوژی نو ظهور، در ايجاد 

تعامل بیشتر و همچنین فعال سازی، رضايت و شناخت رسانهها توسط يادگیرندگان در حین 

يادگیری دارد )Abbasi H, 2016(. اين تکنولوژی امکاناتی را با خود به همراه دارد که میتواند 

در يادگیری و همچنین طراحی محیطهای آموزشی بهکار برده شود که از يادگیری گروهی و مبتنی 

بر تحقیق پشتیبانی میکند. تکنولوژی واقعیت افزوده هیجان و سرگرمی را به فعالیتهای يادگیری 

اضافه میکند که در نتیجه انگیزه دانش آموزان برای يادگیری به ويژه در دروس علوم زيستی که 

 نیازمند تصاوير سه بعدی و سفر به درون موجود زنده است افزايش می يابد.

بعدی، پنداره يا محیطی ايجاد میکند که برای حواس )بیشتر مجازی، با تولید فضای سه واقعیت   

بصری( معادل واقعیت، وانمود میگردد و با استفاده از مبدلهای طراحی شده و حسگرهای خاص 

, Laingerden( به طور تعاملی امکان دستکاری تصاوير نمايشی و حرکتی را ايجاد میکند

Teschol, Wang and Johnson, 2016( و شرکت کنندگان در دنیای مجازی میتوانند 

وظايفی که در دنیای واقعی غیرممکن است را انجام دهند و به عبارتی ديگر، واقعیت مجازی، به 

طور کلی می تواند موقعیتی تا حد امکان نزديک به موقعیتهای زندگی واقعی ايجاد نمايد و به 

شرکتکنندگان فرصت تجربه موقعیتهای چالش برانگیز در يک محیط امن را دهد 
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)Familkhalili and Abdi, 2016(. بنابراين با استفاده از واقعیت مجازی يادگیرندگان 

میتوانند اشیاء را در يک محیط مجازی لمس و دستکاری کنند تا بتوانند درک بیشتری از آنها 

به دست بیاورند. حتی قادر به برقراری ارتباط با مجموعه دادهها و مفاهیم انتزاعی هم هستند که قبلا 

 )Laingerden et al, 2016( غیرممکن بود 

 مؤلفه 20ی، زيستافزوده در علوم  واقعیتمجازی و  واقعیتکاربرد در اين پژوهش جهت بررسی     

ترتیب برای مؤلفه افزايش انگیزه يادگیری 13 شاخص، کیفیت و به ديدشاخص استخراج گر 87و 

يادگیری و بهبود روشهای تدريس 5 شاخص، افزايش نمره به دلیل افزايش انگیزه يادگیری6  

شاخص، کاهش هزينه و سهولت يادگیری 1 شاخص، بهبود تعامل و درک يادگیرنده با همکلاسیها 

5 شاخص، افزايش مهارت بصری فضايی و مشارکت يادگیرنده 3 شاخص، تخیل و تجسم اندامها 

5 شاخص، فراموشی کمتر موارد يادگرفته شده 2 شاخص، افزايش بینش جديد 2 شاخص، سرگرم 

کننده بودن دروس 5 شاخص، ايجاد هیجان 1 شاخص، علاقه يادگیرندگان به فنآوری 2 شاخص، 

ايجاد مسئولیت در يادگیرنده، مدرس و دانشجو 2 شاخص، پیشرفت تحصیلی 4 شاخص، دانش، 

نگرش و عملکرد بهتر در يادگیرنده 17 شاخص، افزايش يادگیری مادام العمر 3 شاخص، توانايی 

درک بهتر مطالب 2 شاخص،  افزايش يادگیری چند منظوره 2 شاخص، ساختن مفاهیم انتزاعی و 

عینی 4 شاخص،  افزايش تفکر استقرايی 3 شاخص، استخراج شده است. از جمله شاخصهای اين 

پژوهش راهبرد يادگیری، يادگیری اثربخش،درگیر کردن و مشارکت فعال در فرآيند يادگیری، 

نقش تسهیلگری ياددهنده، حل مسأله و خودکنترلی، تقويت يادگیری همه جانبه، خلاقیت و 

 چنینهمنوآوری، تقويت دانش پايه، بهبود عملکرد تحصیلی، میزان و عمق يادگیری است. 

ی آموزشی، هاچالشی سازمانی، هاچالشی رفتاری، هاچالشی آموزش مجازی شامل هاچالش

 شناختین روا و نظری ردهایيکرو کمبود -ی زيرساختیهاچالشاقتصادی و  -ی فرهنگیهاچالش

 .(Javadi, 2023) مناسب باشند یدارند تا به عنوان مواد آموزش يیبه بهبودها زیانو ... است که 

 بر افزوده واقعیت فتند که  اجرایيادر 2023در سال  Qomariaو  Tamamمحققانی مانند      

شناسی اشاره دارد. در نتايج  زيستدروس از جمله  یيادگیر در آموزان دانش ماندگاری و هانگیز

 نگینیام افزايشافزوده و مجازی بر  واقعیت کاربردهای بر مبتنی هایتأثیر فعالیت ،تحقیقات ديگر

 و همکاری وتعامل هانگیز(، Zeybek, 2022و   Omurtak, 2022) تحصیلی رفتپیش نمرات
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 و مادام العمر یيادگیر( Rajaei, Salimi, Abbasi et al., 2021ی )يادگیر دستاوردهای

 Rajbian Deh Zireh, Maghami and Ismaili)دانش آموزان  در یيادگیر عملکرد بهبود

Gujar, 2016)  يادگیر تسهیل چنینهمو( یYip, et al, 2019 ،Wong ،Yick گزارش )

 شده است.

واقعی  ییادن همزمان نشان داد ترکیب  (1396) سامنی و  حیدری قاسمی، نتايج پژوهش میرزايی    

دهد که میتواند بهعنوان ابزاری برای آموزش استفاده می شکل را یديدج مفهوم مجازی، تصاوير و

شود. استفاده از فنآوری واقعیت افزوده در فرآيند آموزش و يادگیری منجر به يادگیری چند 

منظوره، افزايش دسترسی به محتوای آموزشی، افزايش کنترل يادگیرنده، فراهم آوری فرصت 

همکاری و ساختن مفاهیم انتزاعی و عینی میشود. با اين حال بهرهگیری از اين فنآوری نوظهور 

مشکلاتی را نیز به همراه دارد که ايجاد محتوا، هزينه سرمايهگذاری و فقدان تحقیقات علمی از 

)Mirzaei, Ghasemi Samani and Haidari, 2016( جمله آنهاست 

طور کلی میتوان نتیجه گرفت اين تکنولوژی امکاناتی را با خود به همراه دارد که میتواند در به   

يادگیری و همچنین طراحی محیطهای آموزشی بهکار برده شود و با توجه به مزايای زياد استفاده 

از اين فنآوری میتوان گفت کهاين محدويتها قابل چشم پوشی است و بهتر است کهاين فنآوری 

در کنار ساير روشهای نوين بهکار گرفته شوند. اين تکنولوژی از يادگیری گروهی و مبتنی بر 

تحقیق پشتیبانی میکند. تکنولوژی واقعیت افزوده هیجان و سرگرمی را به فعالیتهای يادگیری 

اضافه میکند و در نتیجه انگیزه يادگیرندگان )دانش آموزان و دانشجويان( برای يادگیری بهويژه 

در دروس مربوط به علوم زيستی )از جمله زيست شناسی و آناتومی و بافت شناسی(  که نیازمند 

 تصاوير سه بعدی و سفر به درون موجود زنده است افزايش می يابد.

شناسی و دروس مرتبط با اين رشته از طريق  زيستکه آموزش دروسی از جمله  نايهبا توجه ب   

های مجازی و افزوده ملموس تر و درنتیجه يادگیری بهتر و موثرتری داشته و می تواند انگیزه واقعیت

و قدرت تفکر را در يادگیرنده برانگیزد، لذا پیشنهاد میگردد بستری فراهم شود تا آموزشهای 

 لازم در زمینه تدريس نوين که منجر به پیشرفت تحصیلی خواهد شد در اختیار مربیان قرار داد. 
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