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  مقدمه

ـروي  ـك ني ـار از ي ـودكي سرش ـالقومغز انسان در سنين ك ـ ـين  ةب ـ ـت و در هم ـ ـي اس ـ ذات

ـال ـ ـن س ـدايت اي ـراي ه ـايگزين ب ـل ج ـا و غيرقاب ـدگي، مسيري يكت ـ ـي و هاي زن ـروي ذات ني

ـه موفقيت ـي در زندگي آينده براي كودك فراهم مي هـاي پيرسـيدن ب شـود و ايـن مسـير درپ

آگاه  هاست كه معلمانسال).  Unicef,2019آموزش و يادگيري با كيفيت نيست (يكتا چيزي جز 

شدهايهمتوج ستثنايي هم چون كودكان نن حقيقت  شنوا، نابينا اند كه در كنار برخي از كودكان ا ا

ستند كه بدون آن سته گام، كودكاني ه شنيداري را و آه شند برخي كلمات و مطالب  شنوا با كه نا

ـــتهاينكه از قدرت بينايي خوبي برخوردارند اما پاره كنند و يا بادرك نمي ها و نمادهاي اي نوش

باشـــند با مند ميتر بهرهالااز بهره هوشـــي متوســـط و برغم آنكه كنند يا بهبصـــري را درك نمي

ـــي روش ـــي قادر به درك و فهم و يادگيري برخي از مطالب درس هاي معمول و متداول آموزش

ـــندنمي ـــتثنايي جايي آموزان در گروهدكان و دانشاين قبيل كو كه بنابراين،باش هاي متعارف اس

ــالا ــته و عموماً در كنار همس ــور دارندنداش ــاما  ن خود در مدارس عادي حض د و اغلب ازنظر رش

تحول زبان، ادراك بينايي، ادراك شــنوايي و يا در يادگيري برخي مســائل درســي مثل خواندن، 

سي مواجه مي سا شكل ا ساب كردن با م شتن و ح شندنو ين ترمهمواندن، از ) خAfrooz,2013( با

ــا و مهارتروش ــادگيري است و يكي از بزرگهـ ــاي يـ ــارت، هـ ترين موانع استفاده از اين مهـ

ـــت ١ياختلالات يادگير در ). 2020al,& et  Gharamaleki-Ranjbar, Basharpoor, Sobhi( اس

ساخواني ست كه تقريباً از هر  ٢سطح جهاني، نار شدي ا صبي ر  ١كودك  ١٠شايع ترين اختلال ع

ساخواني مبتلا به آموزاندانش ).Fletcher, 2019( دهدميقرار  تأثيركودك را تحت  با وجود  نار

ــتن  ــابقه داش ــتن س ــيلات معمولي و نداش ــتن تحص ــالان خود، داش ــي مطابق با همس ــريب هوش ض

صبي يا رواني، ب صحيح تلاش مياختلالات ع شرفت  .كنندراي خواندن روان يا  ساخواني بر پي نار

صيلي دانش آموزان   بگذارد تأثيرتواند بر چندين پيامد نامطلوب زندگي گذارد و ميمي تأثيرتح

)Livingston,Siegel, Ribary,2018 ،Ghisi, Bottesi  et al,2016.( سال شواهدي در  هاي اخير، 

ستي ساخواني و برخي كا ست كه بين نار شده ا  ،يهاي اجرايي مانند حافظه كارها در حوزهظاهر 

ـــناخت يريانعطاف پذ  ,Smith-Spark,2017 ،Varvara( دو كنترل بازدارنده ارتباط وجود دار يش

Varuzza  et al,2014.(  ي واج شناختي هاهتعدادي از برنام از جملهبا اين حال، مداخله زودهنگام
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 ,Menestrina, Pasqualotto( تواند اين پيامدها را كاهش دهدمي ايهاي رايانهو بازي و املايي 

Siesser,2021.(  ،ــاخواني ــت. خواندن  تأثيريكي از عواقب اختلالات نارس بر عملكرد خواندن اس

ــوب مييكي از مهارت ــودهاي زيربنايي آموزش و يادگيري محس اين مهارت در مدارس و  كهش

آموز در ي برخوردار است و به عنوان مبنا و پايه رشد دانشتربيشهاي درس از حساسيت سكلا

آموزاني كه براي دانش  ،ختياي شناهاي رايانهشود. آموزش بازييدر نظر گرفته م هاهساير حيط

  ).safari, Taheri Eskoui et al., 2022( تواند مؤثر باشددچار اختلال خواندن باشند، مي

ــناختيأتحقيقات  ــبي ش ــته علوم عص ــت كه احتمالا ،خير در رش ــعف  نقطه حاكي از آن اس ض

ـــاخوانيبه  كودكان مبتلا ـــت تا توجه يا  ١فعال حافظهدر  تربيش نارس و فرآيندهاي رمزگرداني اس

شد در بروز  ست كه عوامل مربوط به ر ساخوانيحافظه دراز مدت. فرض بر اين ا  نقش دارند نار

)Lyon, Shaywitz,2013,.( ـدن در دانش ـ ـرد خوان ـيار وابسته به  عملكـ ـ ـتاني بس ـ ـوزان دبس ـ آم

ـه ويـژه حافظـه  ـه است. مهارت فعالكاركردهاي اجرايي، ب هـا كـه آن فعال حافظههاي مربوط ب

را شامل هوش، زبان، آگـــاهي واج شـــناختي، دايـــره لغـــات، ناميدن سريع و سرعت پردازش 

داننــد پــيش بينــي كننده سه مؤلفه خواندن شامل سرعت خواندن، صــحت خواندن و درك مي

ــتند و  ــناختي مي بخشيتوانمطلب هسـ ــهؤهاي نام برده و مد مهارتتواند موجب بهبوشـ هاي لفـ

شود ( شناختي مهم است كه آيكي از فر فعالحافظه ). Nevo E, Breznitz,2017خواندن  يندهاي 

باشــد. اين حافظه نقشــي حســاس در يادگيري خواندن و رياضــيات زيربناي تفكر و يادگيري مي

كان دارد يادي را چنينهم و كود ناتواني نقش ز يادگيري در  فاهاي  ندمي ءاي  Ramek and( ك

Talebzadeh,2017.(  

يت قادي، خلاق به تفكر انت چالش ٢گرايش  ـــوم و نوآوري يكي از  مدارس هزاره س هاي مهم 

هاي تحصـــيلي و شـــغلي را فراهم مي آموزان در موفقيتدانش ءو ارتقا هســـتند كه زمينه رشـــد

ـــر پر ).Maleki Avarsin, Seyed Kalan  et al.,2015(نمايد از  يكي ،آوريفن يتكاپو در عص

شور يعلم ءرشد و ارتقا يهاشاخص از  ؛است »٣عملكردنوآورانه« يو تجل ييشكوفا ،يدر هر ك

و شكوفا سازند از  ءايخود را اح آموزان و نسل جواننوآوري دانشكه بتوانند  يجوامع جهت نيا

كه در  زانيبرخوردار خواهند شـــد و بر عكس به هر م يرشـــد و توســـعه علم يقابل توجه زانيم
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ـــور ـــنعت ،يركود علم ابدين يپرورش و تعال ،نوآوري و خلاقيت يكش آن  يبرا يو فرهنگ يص

به هد بود. امروزه  ظار نخوا عه دور ار انت نا شيتر از پهر روز كم تيخلاق كهرغم آنجام  يمب

يد  رديگيآموزش و پرورش قرار م جد ياي  به دن ما ورود  عات  آوريفنا از  شيهر روز باطلا

ـــرور ش،يپ  يامر ،نوآوري و خلاقيتدرباره  وكند و كارو  نيااز  كهدانديم يتوجه به آن را ض

رك تاق مشــفلف ممكن اســت از يك اتتافراد مخ ).Pirmoradi Bezenjani,2018( اســت ريناگز

ها نيز عوامل اوت است و رسانهتفتجربيات افراد م د زيرا سطحنه باشتي نداشتبرداشت و نگرش ثاب

يد عه قرار ميتهاي مخاهگرا از د طال  Mirani Sargazi, Besharat Nia & etند( دهلف مورد م

al,2020 .(ـــدن موجب و توليدكردن آوردن، وجود به يعني ؛نوآوري و خلاقيت  چنينوهم ش

يت ناي به نوآوري و خلاق يد مع ي آوردن پد هاي از اعم نوع هر از هاييبترك  هنري، كار

ساً آثاري و غيره؛ مكانيكي ترفندهاي سا شناخته قبلاً پديدآورندگان نظر از و بوده جديد كه ا  نا

توانند هاي خلاق و نوآور نميجوامع امروزي بدون پرورش ذهن ).Noorabadi, 2020بوده اند (

شند. شرفت جوامع به حدي زياد به بقاء خود اميدوار با ست كه لحظ سرعت پي صله  ،خيرأت ايها فا

ياد مي ندرا ز جه ويژ ك به نوآوري تو نابراين لازم اســــت  ـــود(ب  ,Gholami Turan Pushtiه ش

Karimzadeh, 2011.(  هاي موضـوعي اسـت كه در دهه نوآورينارسـاخواني و  كهاينبا توجه به

چيزي است  نوآورياخير توجه بسياري از دانشمندان را به خود جلب كرده، مهم است كه بدانيم 

سعه راهكه به دانش ستفاده از آن و تو ساخوان اجازه خواهد داد تا با ا هاي جايگزين و آموزان نار

هداف  ند ا يتجبراني بتوان عال ند هايف ـــيلي و روزمره خود را محقق ســـاز  ,Obradovic( تحص

Bjekic.Zlatic, 2015.(  

كيفيت  هب تربيش هت پرشتاب امروز توجتحولا هها در عرصانسان ء، دوام و بقايارگماند ةزملا

ها از ساير سازمان تربيشآموزشي  زت پرشتاب در مراكبدون شك تحولاكه نظام آموزشي است 

 يت زيادامكانات و تسهيلا ،يمجاز يضاف هامروزه الكترونيكي شدن و دسترسي ب .ذار استگتأثير

رسيدن  يمتنوع برا يهاهي استفاده از رسانفايجاد كرده است و از طر ييرگراد در امر يادفا يبرا

 Saraidar, Ebrahimpour Komleh, & Safar(است ها ايجاد نمودهآن يبرا زن امر مهم را نيايهب

Navadeh,2021 چندكاربرة آنلاين هستند.  ايهرايان هاييها، بازآوريفن). از جمله يكي از اين

درصد اعلام شده است كـه  ١١شيوع اختلالات يادگيري در ايران ر، بر اساس نتايج تحقيقات اخي

 Yousefivaghef, Seif(درصـد را اختلال خوانـدن تشـكيل مـي دهـد  ٩از ايـن ميـان حـداقل 
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naraghi, Naderi,2021 .(هـاي زيادي در زمينة مـداخلات درمـاني مختلـف در زمينـة پژوهش

 ايهرايان هايياخير نشان داد كه باز هاييبررسنارسـاخواني صـورت گرفتـه اسـت. اخـتلال 

 به عنوان رويكردهاي بازي براي يادگيري زبان استفاده شوند مؤثرتوانند به طور مي آنلاين

)Govender, Arnedo-Moreno,2021.( هاييباز دهدشواهدي وجود دارد كه نشان مي چنينهم 

گونه حتي اگر شامل هيچ توانند كارايي خواندن را بهبود بخشندمي اي چندكاربرة آنلاينرايانه

 ).Franceschini, Trevisan,Ronconi & et al,2017( تحريك مستقيم املايي يا واجي نباشند

 تأييدي بين بازي و تقويت شناختي را ماخيراً ارتباط عل علاوه بر اين، فرانس اسكيني و همكارانش

ين است كه در لااي از وسايل ديجيتالي آننمونه ١اي آموزشي چند كاربرهرايانه هاييزبا .كردند

-هاي اخير كارشناسان آموزشها هستيم. در سالدنياي مجازي شاهد گسترش روزافزون آن

اند. يادگيري پيدا كرده ابزار عنوانبه بعدي سه مجازي دنياي پتانسيل به خاصيلاقة ع ،وپرورش

شوند كه افراد خود باعث ايجاد ارتباط افراد با فضاي مجازي چندكاربري مي ،اين دنياهاي مجازي

 ؛توانند خود را با اهداف و محيط وفق دهندمي ودهند جا نمايش ميرا در آن هاشخصيتيا 

توانند اهداف خود و محيط را نشان دهند. يكنند و حتي منند با ديگران صحبت توامي چنينهم

كه تمام امكانات مذكور را در اختيار افراد  هاستاي از اين تكنولوژينمونه ،هاي چندكاربرهبازي

 هاييباز ).Rajabiyan Dehzireh, Dortaj, Pourroostaei Ardakani, 2019(دهدقرارمي

را براي كار گروهي و توانايي يادگيري با ديگران فراهم مشابهي  چندكاربره، پلتفرم يكسان و 

هايي ، نشانهنيآنلا ةچندكاربر يآموزش ياانهيرا يهايطلب باز درمورد كاربران فرصت .كنندمي

عنوان پتانسيل  ها تجربه كسب كرد بهكه بتوان از آن يهاياز يادگيري گروهي، توسعه محيط

يا  ت لامارفتار افراد حاضر در جلسه، مديريت گروه، تعهاي گروهي مثل طرز يادگيري مهارت

  ).Ducheneaut & Moore, 2015( دهندارتباطات اجتماعي و همكاري را ارائه مي

ويسمه  .شودها پرداخته ميهايي انجام شده است كه به مرور به واكاوي آندر اين زمينه پژوهش

ن نتيجه رسيدند ايهدر پژوهشي ب )Vismeh,Staki, Mirzakhani Iraqi, 2021و همكاران(

بر علائم  يحس يكپارچگيو  ياانهيرا يهايبر باز يمبتن يياجرا يموزش كاركردهاآ كه 

پايدارتري بر علائم  تأثير ،هاي يكپارچگي حسيمداخله تمرين .اثر داردآموزان دانش ينارساخوان

در نهايت، توجه به الگوهاي پردازش حسي و راهبردهاي درماني در تشخيص  و نارساخواني داشت

                                                      
1 Multi-player Educational Computer Games 
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 Pakatchi, Yaryariچي و همكاران(پاك .ي داردمؤثرآموزان نارساخوان نتايج و آموزش دانش

Moradi, 2013مثبت معناداري بر حافظه  تأثير ،اي انتخاب شدهبازي رايانهگرفتند كه ) نيز نتيجه

پژوهش صفري و  انسيكووار ليتحل جينتا چنينهم .بينايي دانش آموزان نارساخوان دارد

سبب  يشناخت ايانهيرا هايينشان داد كه آموزش باز) safari; Taheri Eskoui, 2022همكاران(

 همكارانرجبيان و  . در جاي ديگردش نارساخوان آموزانواندن دانشعملكرد خ شيافزا

)Rajabiyan Dehzireh, 2019 اي آموزشي چندكاربره هاي رايانهاستفاده از بازي) نتيجه گرفتند كه

سبت به روش ن داريطور معنيهاي اجتماعي و توانايي شناختي يادگيرندگان بهبرخط بر مهارت

 ايهانيرا هاييباز) دريافتند كه Stone, Mills, 2019استون و همكاران( .معمول مؤثرتر است

است.  مؤثر سمياوت فيكودكان مبتلا به اختلال ط يتعاملات اجتماعبر  نيآنلا ةچندكاربر يآموزش

 ) در پژوهشي بيان كردند كه استفاده ازMenestrina, Pasqualotto, 2021منسترينا و همكاران(

كريمي فعال كودكان داراي نارساخواني اثرگذار است.  حافظهاي آموزشي بر هاي رايانهبازي

بر بهبود  يدرمانياز) نيز نتيجه گرفتند كه بKarimi Lichahi & et al, 2019ليچاهي و همكاران(

در گروه  يكاهش مشكلات رفتار چنينهمو  يانطباق يهاعملكرد خواندن و مهارت يهامؤلفه

 & Ranjbarنتايج پژوهش رنجبر و همكاران( چنينهم. مؤثر بوده است داريطور معنبه شيآزما

et al, 2020 اي بـر سـرعت و صـحت خوانـدن اثربخشـي شناختي رايانه بخشيتوان) نشان داد كه

عملي  بخشيتوانعملي دارد اما در مؤلفه درك خواندن،  بخشيتواننسـبت بـه روش  تريبيش

) نيز بيان كردند كه بازي Noisi, Shiri, 2017نويسي و همكاران( .نشان داد تريبيشاثربخشي 

  درصد دارد. ٩٧ يدر كودكان را با احتمال بالا ينارساخوان ينيبشيپ ييتوانا ،هوشمند ايهرايان

هاي انجام شده، نشان داده شد كه تحقيقي تا كنون با اين عنوان پس از مرور و واكاوي تحقيق

. تكراري بودن و نوآوري پژوهش حاضر است انجام نشده است و همين مسأله حاكي از عدم

مشكلات هاي انجام شده، متغير وابسته به صورت كلي، مشخص شد كه درهمه پژوهش چنينهم

يك از پژوهش  هيچ .بوده است كيد بر درمان نارساخوانيتعاملات اجتماعي و تأ اري، خواندن،رفت

وهمين نكته، تفاوت اين  اندتفاده نكردهاي را به شكل چندكاربره و آنلاين اسهاي رايانهها بازي

-بازي تأثير گذشته مشخص مي نمايد؛ چراكه در اين تحقيق، محقق به دنبال تتحقيق را با تحقيقا

دانش آموزان مبتني بر نوآوري فعال و عملكرد حافظهاي چندكاربرة آنلاين بر هاي رايانه

 ترينمهمتوانايي خواندن از جمله  ،بنابراين با توجه به نكات ذكر شده كه نارساخوان است



  ١١/…  ةبر حافظه فعال و عملكرد نوآوران چندكاربرة آنلاين  يآموزش ياانهيرا يهايتأثير باز

 
اي هاي رايانهو تحقيقات بازي رايانهتعامل انسان و در كيفيت زندگي است.  مؤثر هاييتواناي

اين محور براي  ازيكنبه طيف وسيعي از رويكردهاي طراحي بة زيادي علاق ،چندكاربرة آنلاين

تعدادي از اين مطالعات  آموزان ايجاد كرده است. در رفع نارساخواني دانش راا هبازيدسته از 

 كه اندهاي خواندن، تمركز، مشكلات رفتاري و تعاملات اجتماعي تمركز كردهبر اختلالشامل 

-فرآيند ياددهيمشكلات قابل توجهي را در رابطه با مشاركت واقعي كودكان در  ،اين مطالعات

 ارتقاء و آموزشي نظام در نوآوري و خلاقيت نقش به توجه طرفي ازو ندنشان داد يادگيري را

در بحث  ايرايانه هاييكه اثر بخشي بازاست با اين يافته افزايش وضوح به آن كيفي سطح

 ةچندكاربر يآموزش ايهانيرا هاييباز تأثير ،آموزش انكار ناپذير است اما هيچ يك از تحقيقات

اند. را مورد بررسي قرارندادهآموزان نارساخوان دانش ةبر حافظه فعال و عملكرد نوآوران نيآنلا

از اختلال  يناش يمنف يامدهاياز پ يريشگيپ يبرا نارساخوانيموقع بهرفع شناخت زودهنگام و 

زيادي با مشكل نارساخواني رو به رو هستند اما در حالي كه دانش آموزان  و است تراهميپ

بنابراين  دهنددست مينتيجه بسياري از كمك هاي مهم را از  كه در شوندتشخيص داده نمي

اي هاي رايانهوزان با استفاده از بازيآمي نو در جهت رفع نارساخواني دانشپژوهش حاضر گام

ان، معلمان و شناسروانبراي استفاده  مؤثرراهنمايي ،چندكاربرة آنلاين است. نتايج پژوهش حاضر

  ت و ارتباطات در عصر جديد خواهند بود.اطلاعا آوريفنمحققان حوزة 

 ي پژوهشهاهفرضي

دانش  هاي آن درو خرده مقياس بر حافظه فعال نيآنلا ةچندكاربر يآموزش ياانهيرا يهايباز. ١

  دارد.  تأثير ييچهارم ابتدا يةآموزان نارساخوان پا

 هاي آنو خرده مقياسبر عملكرد نوآوران    نيآنلا ةچندكاربر يآموزش ياانهيرا يهايباز. ٢

  دارد.  تأثير ييچهارم ابتدا يةدانش آموزان نارساخوان پادر 
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  مدل مفهومي پژوهش).١شكل(

  
  روش 

بب جام اين پژوهش،نايهاتوجه  نهيرا يهايباز تأثير كه هدف ازان ـــ ياا  ةچندكاربر يآموزش

پژوهش  باشـــدمي دانش آموزان نارســـاخوان مبتني بر نوآوريبر حافظه فعال و عملكرد   نيآنلا

ـين  ـه منظـور تعي  ايهانيرا هاييباز(متغيـر مسـتقل تأثيرحاضر يك تحقيق نيمه تجربي است كه ب

ش سته نيآنلا ةچندكاربر يآموز سال يبر نوآور يعملكرد مبتنحافظه فعال و ( ) بر متغير واب ) در 

صيلي  شامل كلية امعةجانجام گرفت.  ١٤٠١-١٤٠٠تح ضر  پاية دانش آموزان  آماري پژوهش حا

ــتان كرمان ١ناحية آموزش و پرورش  چهارم ابتدايي ــد اس ــت ٥٤٣كه كل جامعه  مي باش . نفر اس

ساس بودن نمونه پژوهش و آنلاين بودن روش اجرا؛ بابا ستفاده از روش نمونه گيري  توجه به ح ا

مدارس  كه در  دانش آموزان نارســاخوان  پاية چهارم ابتدايينفر از  ٥٠تعداد   ايتصــادفي طبقه

ها توسط مدير و بر اساس تشخيص استفاده از بررسي پرونده با هستنداين ناحيه مشغول به تحصيل 

و به صورت تصادفي ساده در دو  وارد پژوهش شدند نارساخواني توسط معلمان و مشاور مدرسه،

شدند ٢٥گروه  سيم  ساس معيارهاي ورودي خاص  ،نمونهانتخاب . نفري آزمايش و كنترل تق بر ا

سيت  شاركت  نبود ،افرادمانند جن ساخوان و م صيلي، نار شامل پاية تح و ملاك هاي ورود نمونه 

در جلســات بازي و عدم حضــور در جلســات آموزشــي و عدم تمايل به همكاري از جمله ملاك 

والدين دانش پس از محاســـبه حجم نمونه، كليه مراحل پژوهش با  .هاي خروج از پژوهش بودند

فرم رضايت  ،قبل از شروع طرح بودندو كساني كه مايل به شركت در تحقيق  شد مطرح آموزان

 هايياستفاده از باز
چندكاربرة  ايهرايان

 آنلاين

بر  يعملكرد مبتن
و مولفه   ينوآور

 هاي آن

حافظة فعال و مولفه 
 هاي آن

 متغير مستقل

 متغيرهاي وابسته

  .پردازش١
 .اندوزش٢

  .خلاقيت و نوآوري١
. استفاده از فرصت ٢

 جديدهاي 
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تمامي ضوابط اخلاقي و باليني در تمام مراحل اجراي طرح پژوهشي به  كهكردندآگاهانه را امضا 

  صورت كامل رعايت و تحت كنترل بود. 

  ابزار هاي پژوهش
 هاييبازاثربخشي به منظور اندازه گيري ميزان  : سنجش ظرفيت حافظه فعال نامهپرسش 

دانيمن  حافظه فعال تيسنجش ظرف نامهپرسشبر حافظه فعال از  چندكاربرة آنلاين ايهرايان

جمله است  ٢٧آزمون فوق شامل  استفاده خواهد شد. )Damine and Carpenter's, 1980(وكارپنتر

، تقسيم و طبقه بندي شده است. اي ليكرتبسته پاسخ بر اساس طيف پنج درجه كه در شش بخش

زمان دو بخش حافظه فعال (پردازش و اندوزش) در ضمن ويژگي اصلي اين آزمون سنجش هم

شود تا در هر مرحله به ها خواسته ميدر اين آزمون از آزمودني .انجام يك فعاليت ذهني است

 ،شد با دقت گوش دادهها خوانده مينسبتا دشوار كه براي آنيك رشته از جملات مختلف و 

زمان و به ترتيب زير انجام دهند: الف) سپس دو كار ذهني (پردازش و اندوزش) را به طور هم

معني و مفهوم جملات بيان شده را به درستي تشخيص بدهند. ب) آخرين كلمه بيان شده در 

روايي اين آزمون . به شكل هاي ديگر هم اجرا مي شود زمونن آايهجملات را به خاطر بسپارند. البت

 ,.HajiMirzaei & et.al ( يي و همكارانرزايم يحاج يمفتخردر يك بررسي مقدماتي كه توسط 

ي وعلوم تربيتي دانشگاه علامه طباطبائي شناسروان ةن دانشكدنفر از دانشجويا ٨٤روي ) 2010

)  Mojtabazadeh, 2006آمده است. مجتبي زاده (دست ه ب ٨٨/٠انجام شده، ضريب همبستگي 

پايايي اين آزمون را در تحقيق خود روي دانش آموزان سال سوم متوسطه شهر زنجان از طريق 

نيز ) ١٣٨٩( و همكاران ييرزايم يحاج يمفتخردست آورده است. ه ب ٨٧/٠كودر ريچاردسون 

پايايي  ،در پژوهش حاضركه  آورددست ه ب ٨٥/٠پايايي آزمون خود را از طريق دونيمه كردن 

  به دست آمد. ٧٩/٠آلفاي كرونباخ  سبر اسا نامهپرسشاين 

ــش  مهپرس نة دانش آموزان از   :مبتني بر نوآوريعملكرد  نا ـــنجش عملكرد نوآورا براي س

ــش ــد. نامهپرس ــتفاده ش ــشهاي اين گويه محقق ســاخته اس و  يو نوآور تيخلاق ءجز ٢،نامهپرس

 بسته سؤال ١٠شامل تخصصي اساسي و شود. سؤالاترا شامل مي ديجد يهااستفاده از فرصت

سخ ست پا سي ادبيات با كه ا ضوع  برر ست به مو ست. در د براي تعيين طيف  تحقيق اين آمده ا

سخ شدكه دارايها از مقياس پنج گزينهپا ستفاده  سط،  گزينه خيلي ٥ اي ليكرت ا زياد، زياد، متو

ـــت بوده كم خيلي و كم ـــش ييروا .كنندمي دريافت ١ تا ٥ نمره ترتيب به كه اس از دو  نامهپرس
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ـــور جهت ـــع يابي) مورد ارزييو محتوا ي(ص ـــر س برآن بود كه  يقرار گرفت. در پژوهش حاض

ـــؤالاو  رهايمتغ ـــد بنابرا، تس  اري، معهاهيگو قيدق فيبا تعر نيابزار كاملا قابل فهم و محرز باش

 يصور يياپس از آن رو و شد نييانتخاب شده تع يمحتوا ييروا ،يرياندازه گ اسيسنجش و مق

 شناسيروانحوزة و صاحب نظران  استادان اريدر اخت نامهپرسشمنظور  نيبد كهشد يابيابزار ارز

ــد و علوم تربيتي ــورت مجزا  كيهر  تيپس از رو .قرار داده ش ــده به ص از افراد، نظرات اخذ ش

ـــ فت يمورد بررس ـــورت گر هت بهبود محتوا ص مات لازم ج قدا فت و ا در  چنينهم و قرار گر

 يياســـاس روا نينظر شـــد و در مجموع بر ا دياز متون تجد يو بخشـــ هاهياز گو يبرخ فيتعار

سشدر اين پژوهش ابتدا  شد. تأييداطلاعات  يابزار جمع آور يصور  ١٥بر روي جامعه  نامهپر

ــد ــي اجرا ش ــورت آزمايش ــتفاده از نرم افزار و نفري به ص ــپس با اس ــبه  SPSS25س با روش محاس

فاي ك ـــريب آل با ض باخ، برابر  ـــريب ايهكد بو ٨٩/٠رون پانشـــانن ض  ييايدهنده مطلوب بودن 

 .باشديم شدهيطراح نامهپرسش

سايي قرار گرفتند و  هاييدر ابتدا باز :هاها و تجزيه و تحليل دادروش اجر شنا موجود مورد 

صيلي دانش آموزان همسپس از بين آن سطح تح خوان بود انتخاب ها يك بازي كه با فرهنگ و 

نام دارد. اين محيط توســط شــركت  )kahoot(بازي موردنظر در پژوهش حاضــر كاهوت .شــد

وب  محور و تحت-ايجاد شده است. كاهوت يك محيط بازي ١٦٢١در سال  OSLOخصوصي 

 قةهاي موردنظر را مطابق با سليتوانند بازيمندان ميقهاين فضا منبع باز بوده و معلمان و علا ت.اس

 ,Faradmalي(و كشورفردمال  . رده و به يادگيرندگان ارائه دهندخود را در اين محيط طراحي ك

Keshvari ,2014ساس  .دادند ) در پژوهش خود روايي و پايايي اين ابزار را مورد بررسي قرار بر ا

 ٧٦٣/٠مقدار  نامهپرسش يبرا تيدر نها CVI ييمحتـــوا يـــيشـــاخص رواها نتايج پژوهش آن

ست آمدبه كرونباخ  يخطاها با مقدار آلفا تيريمربوط به بخش مد ييايپا بيضر نترينييپا و د

ن ايهگيرد بارائه بازي به يادگيرندگان به دو شكل گروهي و فردي انجام مي .باشديم ٧٤٢/٠برابر 

ستگاهصورت كه يادگيرندگان مي شده و مراحل را توانند بر روي د هاي خود وارد محيط بازي 

و مديريت آن نيز بر  توانند با هم ارتباط داشته باشندمشاهده كنند. در اين محيط يادگيرندگان مي

  .است معلمده عه

ــر نمونة ابتدا  ــادهبه روش  حاض ــادفي س  جايگزين كنترلآزمايش و  نفري، ٢٥در دو گروه  تص

سنجش  نامهپرسشي دو گروه آزمايش و شاهد پيش آزمون از هاهسپس از تمامي نمون  و شدند



  ١٥/…  ةبر حافظه فعال و عملكرد نوآوران چندكاربرة آنلاين  يآموزش ياانهيرا يهايتأثير باز

 
 گروه آزمايش ،وبعد از آن گرفته شد يبر نوآور يعملكرد مبتن نامهپرسشحافظه فعال  و  تيظرف

توسط معلماني كه از قبل به صورت غيرحضوري  ،هدقيق ٤٥جلسه ٥ ماهو هر  ماه ٢در مدت زمان 

ند ه كمك محققين آموزش ديدهب بازي ا با  نهتحت آموزش  يا ند.را در مرحله پس  اي قرارگرفت

ــش گروه آزمايش مجددا از طريق ، نآزمو ــنجش ظرف نامهپرس ــشو  حافظه فعال  تيس  نامهپرس

ـــاهد  .مورد ارزيابي قرار گرفتند، يبر نوآور يعملكرد مبتن به روش معمول در اين ميان گروه ش

پس . شد سهيبا هم مقاپيش آزمون و پس آزمون) هر دو مرحله ( جينتادر پايان و آموزش ديدند 

ها از آمار توصيفي و استنباطي استفاده شده كه با براي تجزيه و تحليل دادهها، داده يآوراز جمع

ي داده شــده براي تحليل فرضــيه پژوهش از تحليل كواريانس با اســتفاده از نرم هاهفرضــي توجه به

  استفاده شد. SPSS25افزار
  ). خلاصة محتواي جلسات آموزشي١جدول (

قال   هدف  محتوا  جلسه نة انت رســــا

  بازي

با محيط  معارفه و آشنايي  اولّ جلسه

اي چندكاربرة بازي رايانه

 آنلاين

معرفي و ارتبــاط بـا فرآينـد يـادگيري و محيط 

  بازي 

  

  

  

  

ــازي انتقــال محتواي  ب

نه يا كاربره را ند  اي چ

ــرم افــزار  از طــريــق ن

   )Kahootكاهوت(

 خواندن كلمات آموزش  جلسه دوم

  افزار با نرم

آموز، ايجاد خلاقيت، اهميت درگير كردن دانش

  خواندن

ــلســـــه  ج

  سوم

  جديد و آگاهي واج شناختيساخت كلمات   آموزش زنجيرة كلمات

ــلســـــه  ج

  چهارم

  هاي فهم مطلبيادگيري مهارت  آموزش قافيه

ــلســـــه  ج

  پنجم

  هاي ديداري و شنيداريتجربه و پالايش مهارت  ناميدن تصاوير

ــلســـــه  ج

  ششم

درك مــتــن و درك 

  كلمات

سترش مهارت هاي تعيين نقاط ضعف و قوت، گ

  خواندن

ــلســـــه  ج

  هفتم

  تأملي، پالايش خواندندستيابي به تفكر   حذف آوا

ــلســـــه  ج

  هشتم

خوانــدن كلمــات بــدون 

  معني

  تجربة زبانياستدلال، خواندن گسترده، 
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شانآموزش   نهم جلسه ي حرف هاهن

ـــتي و  نادرس ـــتي يا  درس

  معناي هر جمله

    سنجش ميزان پردازش حافظه

ــلســـــه  ج

  دهم

ي مقوله هاهآموزش نشــان

سايي آخرين كلمة  شنا و 

  هر جمله

    اندوزش حافظهسنجش ميزان 

  

  هاهيافت
ـــامل روشايهكاررفتهاي آماري بهروش ـــيفي و روشن پژوهش ش هاي آمار هاي آمار توص

استنباطي بوده است. در سطح آمار توصيفي از ميانگين، انحراف استاندارد براي توصيف شرايط 

از آزمون موجود اســتفاده گرديد. در ســطح آمار اســتنباطي جهت تعميم صــفات نمونه به جامعه 

  .تحليل كوواريانس چند متغيري براي آزمون فرضيه پژوهش استفاده شد

ساخوان پاية چهارمنفر از ٥٠در اين پژوهش  موزش و آ ١ناحية  ابتدايي  دانش آموزان دختر نار

شيوه پرورش  صادفي طبقهشهركرمان به  شدند و  ايت در دو گروه آزمايش و كنترل قرار انتخاب 

شان مي نمونه  يشناخت تيجمع هاييژگيو .گرفتند سيت نمونه دختر و تعداد آنن ها دهد كه جن

  سال قرار دارند. ١١تا  ١٠نفر، و در گروه سني  ٥٠

  ويلك-ها شاپيرو) آزمون توزيع نرمال بودن داده٢جدول (
  هامتغير  اماره ازمون شاپيرو ويلك سطح معني داري

  فعال گروه آزمايش حافظه  آزمونپيش  ٩٧٣/٠  ٩٣٢/٠

  آزمونپس  ٩٨٢/٠ ٩٣٠/٠

  كنترلفعال گروه  حافظه  آزمونپيش  ٠٥٧/٠ ٩٠٧/٠

  آزمونپس  ٣٨٧/٠ ٩٥٩/٠

گروه   مبتني بر نوآوريعملكرد   آزمونپيش  ٩٧٢/٠  ٦٤٨/٠

  آزمايش
  آزمونپس ٩٥٢/٠ ٢٧٦/٠

گروه   مبتني بر نوآوريعملكرد   آزمونپيش ٠٨٠/٠ ٩١٤/٠

  آزمونپس  ٠٥٨/٠  ٩٢٨/٠  كنترل

هاي ويلكز در گروه-دهد مقدار به دســت آمده از آزمون شــاپيرونه كه نتايج نشــان ميگوهمان

ـــي  ـــت ) ≥p ٠٥/٠(  مورد انتظار از مقداربالاتر آزمايش و كنترل در متغيرهاي مورد بررس در اس



  ١٧/…  ةبر حافظه فعال و عملكرد نوآوران چندكاربرة آنلاين  يآموزش ياانهيرا يهايتأثير باز

 
صفر مبتني بر عدم تفاوت بين توزيع داده سي در پژوهش با نتيجه فرض  ها در متغيرهاي مورد برر

يدتوزيع نرمال  يات تحقيق مي گرددمي تأي ـــ بات فرض يك توان از آزمونو براي اث پارامتر هاي 

ـــتفاده كرد.    يبر نوآور يعملكرد مبتنفعال و  حافظه) ميانگين و انحراف معيار ٣در جدول (اس

   ها در مراحل ارزيابي، گزارش شده است. گروه
  

در  ها هاي آنو خرده مقايس  مبتني بر نوآوريعملكرد فعال و  حافظه) ميانگين و انحراف معيار ٣جدول(
  آزمونآزمون و پسپيش

 انحراف معيار  ميانگين آزمون هاگروه متغير

حافظه
 

فعال
 

 ٦٢٤٨٨/٢  ١٦٠٠/١٩  آزمونپيش  آزمايش  پردازش

  ٧٠٥٦٧/٤  ٦٨٠٠/٥٢  آزمونپس

  ٤٩٨٦٧/٢ ٩٢٠٠/١٩  آزمونپيش  كنترل  

 ٩١٠٩٠/٢  ٨٤٠٠/١٩  آزمونپس

  ٠٤١٤٥/٤  ٨٠٠٠/١٩  آزمونپيش  آزمايش اندوزش

  ٠٩٢٦٨/٤  ٦٠٠٠/٥٣  آزمونپس

  ٩١٣٧٦/٢  ٦٤٠٠/١٩  آزمونپيش  كنترل

 ١٠٣٩٦/٢  ٤٨٠٠/١٩  آزمونپس

عملكرد مبتن
 ي

بر نوآور
  ي

  

  ٣٥٤٠١/١  ٢٠٠٠/٨  آزمونپيش  آزمايش  خلاقيت و نوآوري

  ٨٦٨١٥/١  ٦٤٠٠/٢١  آزمونپس

  ٩٠٠٠٠/٠  ٦٨٠٠/٧  آزمونپيش  كنترل

  ٢٥٥٦٥/١  ٠٨٠٠/٩  آزمونپس

صت  ستفاده از فر ا

  هاي جديد

  ٤٧٤٢٢/١  ٥٦٠٠/٨  آزمونپيش  آزمايش

  ٤٦٩٦٩/١  ٠٨٠٠/٢١  آزمونپس

 ١٩٠٢٤/١  ٠٠٠/٧  آزمونپيش  كنترل 

  ٣٩٢٨٤/١  ٦٠٠/٧  آزمونپس

) ٦٠٠٠/٥٣( اندوزشريميانگين متغ ،فعال حافظههاي مقياسدر خرده، )٣( جدول بر اساس  نتايج

مايشدر پس يانگين گزارش شـــده اســـت.  ،آزمون گروه آز بالاترين م در  ،چنينهمبه عنوان 

ين ميانگين تربيشبه ترتيب   يبر نوآور يعملكرد مبتنفعال و  حافظه گروه آزمايش آزمونپس

ـــت هاي جديد) و ٦٤٠٠/٢١( )، خلاقيت و نوآوري٦٨٠٠/٥٢( پردازشبراي  ـــتفاده از فرص  اس
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ست ك٠٨٠٠/٢١( شده ا شانامرن اي ه) گزارش  آزمون گروه آزمايش دهندة افزايش ميانگين پسن

ـــبت به پيش از آزمون  ـــت. نس بر  يعملكرد مبتن فعال و حافظههاي مقياسدر خردهاين گروه اس

تنها خرده نداشــته اســت.  ياديز شيآزمون گروه كنترل افزاآزمون و پسپيشميانگين  ينوآور

  مقياس خلاقيت و نوآوري گروه كنترل در پس آزمون افزايش بسيار اندكي داشته است.

  ي تحقيقهاهبررسي فرضي
ــية اول:  و خرده مقياس  بر حافظه فعال  نيآنلا ةچندكاربر يآموزشـــ ايهانيرا هاييبازفرض

   دارد. تأثير ييچهارم ابتدا يةدانش آموزان نارساخوان پادر  هاي آن

  فعال  حافظه آزمون تحليل كواريانس در متغير يبررس).  ٤جدول(

  سطح معناداري  F  ميانگين مجذورات  درجه آزادي  مجموع مجذورات  منابع تغييرات

  ٠١٤/٠  ١١٢/٧  ٨٩٣/٢١٠  ١  ٨٩٣/٢١٠  مدل اصلاح شده

  ٠٠٠/٠  ٤٩٠/٢٦  ٥٥٣/٧٨٥  ١  ٥٥٣/٧٨٥  جداشده

      ٦٥٥/٢٩  ٢٣  ٠٦٧/٦٨٢  خطاي باقي مانده

        ٢٥  ٠٠٠/٣٨٨٤٠  مجموع

        ٢٤  ٩٦٠/٨٩٢  مجموع تصحيح شده

معناداري  ٠٥/٠در ســطح  اســت كه ١١٢/٧براي مدل اصــلاح شــدهFبا توجه به جدول بالا  مقدار 

ــت(  ياانهيرا يهايبازدر نتيجه و ها اختلاف معناداري وجود دارد ) بنابراين بين گروه p≤0/05اس

ـــ ـــاخوان پادانش بر حافظه فعال نيآنلا ةچندكاربر يآموزش  تأثيريي چهارم ابتدا يةآموزان نارس

  دارد.

   فعال حافظههاي مقياسخردهآزمون تحليل كواريانس در  يبررس).  ٥جدول(
  سطح معناداري  درجة آزادي  F  متغير



  ١٩/…  ةبر حافظه فعال و عملكرد نوآوران چندكاربرة آنلاين  يآموزش ياانهيرا يهايتأثير باز

 

خرده
س

مقيا
ي 

ها

حافظه
 

فعال
  

  ٠٠٠/٠  ١ ٠٢٥/٥٤  پردازش

  ٠٠٠/٠  ١ ٠٨٠/٢٨٩  اندوزش

ـدول  ـه ج  ١در درجه آزادي  F، مقدار فعال حافظههاي مقياسخردهدر  بي، به ترت)٤(با توجهّ ب

ـــده  ٠٨٠/٢٨٩و  ٠٢٥/٥٤برابر   ـــطح معناداري گزارش ش ـــت كه در س ـــت معنا ٠٥/٠اس دار اس

)٠٥/٠p≤ــا  ،جــهيدر نتو هــا وجود داردگروه نيب يداريتوان گفــت اختلاف معنميبراين ) بن

ـــ ايهانيرا هاييباز ـــاخوان پا بر حافظه فعال  نيآنلا ةچندكاربر يآموزش  يةدانش آموزان نارس

   .دارد يادارمعن تأثير ييچهارم ابتدا

ــ ايهانيرا هاييبازفرضــية دوم:  و   يبر نوآور يعملكرد مبتنبر   نيآنلا ةچندكاربر يآموزش

   دارد. تأثير ييچهارم ابتدا يةنارساخوان پا دانش آموزان خرده مقياس هاي آن در 

   يبر نوآور يعملكرد مبتن آزمون تحليل كواريانس در متغير يبررس).  ٦جدول(

  سطح معناداري  F  ميانگين مجذورات  درجه آزادي  مجموع مجذورات  منابع تغييرات

  ٠٢٨/٠  ٩٢/١١  ٩/٦١٣  ١  ٩/٦١٣  مدل اصلاح شده

  ٠٠٠/٠  ٤٦/١٠١  ٧/٥٢٢٣  ١  ٧/٥٢٢٣  جداشده

      ٤٩/٥١  ٢٣  ٢١/١١٨٤  خطاي باقي مانده

        ٢٥  ٠٠٠/٧٤٤٧  مجموع

        ٢٤  ٦٠/١٢٤٥  مجموع تصحيح شده

صلاح F با توجه به جدول بالا  مقدار  ست ٩٢/١١شده براي مدل ا سطح  ا معناداري  ٠٥/٠كه در 

ـــت( ـــ ايهانيرا هاييباز ) در نتيجه p≤0/05اس بر  يعملكرد مبتنبر   نيآنلا ةچندكاربر يآموزش

  دارد. تأثير ييچهارم ابتدا يةنارساخوان پا دانش آموزان  ينوآور

    يبر نوآور يعملكرد مبتنهاي مقياسخردهآزمون تحليل كواريانس در  يبررس).  ٧جدول(
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  سطح معناداري  درجة آزادي  F  متغير

خرده
س

مقيا
ي 

ها

عملكرد مبتن
 ي

بر 

نوآور
  ي

  

  ٠٠٠/٠  ١ ٥٧٤/٧٩  خلاقيت و نوآوري

 ياستفاده از فرصت ها

  ديجد

٠٠٠/٠  ١  ٢٩٤/٢٤٥  

ــدول  ــه جـ در   F، مقدار يبر نوآور يعملكرد مبتنهاي مقياسخردهدر  بيبه ترت )٥(با توجّه بـ

ـــطح معني ٢٩٤/٢٤٥و  ٥٧٤/٧٩برابر ١درجه آزادي  ـــت كه در س ـــده اس  ٠٥/٠داري گزارش ش

ست (معني در  و ها وجود داردگروه نيب يداريتوان گفت اختلاف معنميبنابراين ) ≥٠٥/٠pدار ا

دانش آموزان  يبر نوآور يعملكرد مبتنبر   نيآنلا ةچندكاربر يآموزش ايهانيرا هاييباز ،جهينت

  .دارد ادارمعن تأثير ييچهارم ابتدا يةنارساخوان پا

  بحث و نتيجه گيري
بر   نيآنلا ةچندكاربر يآموزش ايهانيرا هاييباز اين پژوهش نشان داد كهفرضية اول نتايج  

 چنينهمو  دارد ادارمعن تأثير ييچهارم ابتدا يةدانش آموزان نارساخوان پافعال  حافظه

و  ٠٢٥/٥٤برابر   ١در درجه آزادي  Fهاي پردازش و اندوزش، به ترتيب مقدار مقياسخرده

  .)≥٠٥/٠pدار است (معنا ٠٥/٠گزارش شد كه در سطح معناداري  ٠٨٠/٢٨٩

)، Vismeh & et.al,2021ويسمه و همكاران(با نتيجة پژوهش  از فرضية اول دست آمدهنتيجه به
 safari; Taheriصفري و همكاران()، Pakatchi & et,al,2013چي و همكاران(پاك

Eskoui,2022،( )رجبيان و همكارانRajabiyan Dehzireh,2019 ( ،)استون و همكارانStone, 

Mills,2019 (مثبت معناداري  تأثيرانتخاب شده  ايهبازي راياناين محققان دريافتند كه سو است. هم
اي آموزشي چندكاربره هاي رايانهاستفاده از بازي .بر حافظه بينايي دانش آموزان نارساخوان دارد

كودكان مبتلا  يتعاملات اجتماع،  توانايي شناختي يادگيرندگانهاي اجتماعي و برخط بر مهارت
  اثر گذار است.فعال كودكان داراي نارساخواني،  حافظه، سمياوت فيبه اختلال ط

به عنوان يك  نارساخوانيتوان چنين بيان كرد كه ي حاصل از فرضية اول ميهاهدر تبيين يافت

كه به علت  شودمانند حافظه و زباني تعريف ميل نوروبيولوژيكي در پردازش شناختي اختلا

ل مواجه تواند عملكرد ارتباطي و تحصيلي را با اختلاآيد كه ميكاركرد نابهنجار مغز به وجود مي

تحقيقات اخير در رشته نوروسايكولوژي و علوم  ،). در واقعGoadsby & et.al,2017( سازد



  ٢١/…  ةبر حافظه فعال و عملكرد نوآوران چندكاربرة آنلاين  يآموزش ياانهيرا يهايتأثير باز

 
 تربيشهاي يادگيري لبه اختلا ن مبتلاضعف كودكاةعصبي شناختي حاكي از آن است كه نقط

و فرآيندهاي رمزگرداني است تا توجه يا حافظه دراز مدت و فرض بر اين است  فعال حافظهدر 

 & Lyon( دهاي يادگيري نقشي اساسي دارنلكه عوامل مربوط به رشد در بروز اختلا

et.al,2003.( فعال  يك سيستم شناختي است كه مسئول ذخيره سازي اطلاعات موقتي و  حافظه

نقش مهمي در  ،فعال حافظه ؛بنابر نتايج اين فرضيه). Holmes, 2009ها است(پردازش آن

جا كه دانش آموزان نارساخوان  نسبت به همسالان از آن و يادگيري و خواندن دانش آموزان دارد

 حافظهبنابراين لازم است با آموزش صحيح  فعال خود دارند هحافظخود عملكرد ضعيف تري در 

 ايهانيرا هاييبازبا استفاده از  اين تحقيق نشان داد كه ظرفيت اين حافظه را افزايش داد.فعال  

توان فعاليت مغز را افزايش داد و باعث بهبود عملكرد خواندن در مي نيآنلا ةچندكاربر يآموزش

شود. بنابراين از اين طريق بسياري از مشكلات اين دانش آموزان برطرف ميدانش آموزان شد 

كلامي، ديداري،  حافظهمنجر به فعال شدن  ،نيآنلا ةچندكاربر يآموزش ايهانيرا هاييباز

ها در نتيجه منجر به بهبود عملكرد تحصيلي آنو شنيداري و فضايي در اين دانش آموزان شده 

است كه به تقويت اين نواع آن در يادگيري درگير هستند بنابراين ضروريفعال و ا حافظهشود. مي

ي آموزشي توجه ويژه شود. با توجه به نتايج پژوهش حاضر هاهجنبه از عصب روانشناختي در برنام

دانش آموزان  حافظهميزان اندوزش يعني نگهداري و حفظ اطلاعات رمزگرداني شده در 

چندكاربرة آنلاين به شدت افزايش يافت. محور  ايهرايان هايينارساخوان پس از آموزش با باز

شناختي مانند قدرت استدلال، تفكر، حل مساله و نوآوري  هاييحافظه است كه تواناي ،اصلي ذهن

- دانش ،اي آموزشي چندكاربرة آنلاينرايانه هاييكند. با استفاده از بازرا به يكديگر متصل مي

نند از فرصت هاي جديد در محيط آموزشي در جهت يادگيري و كسب تواآموزان نارساخوان مي

  تجربه و اصلاح مشكلات خواندن استفاده كنند. 

بر   نيآنلا ةچندكاربر يآموزش ايهانيرا هاييباز نتايج فرضية دوم اين پژوهش نشان داد كه  
در  چنينهمو  دارد ادارمعن تأثير ييچهارم ابتدا يةدانش آموزان نارساخوان پا ةعملكرد نوآوران

در درجه   Fهاي خلاقيت و نوآوري و استفاده از فرصت هاي جديد، به ترتيب مقدار مقياسخرده
دار است معني ٠٥/٠داري گزارش شد كه در سطح معني ٢٩٤/٢٤٥و  ٥٧٤/٧٩برابر ١آزادي 

)٠٥/٠p≤ .(منسترينا و دست آمده  از فرضية دوم با نتيجة پژوهش نتيجه به)همكارانMenestrina, 

Pasqualotto,2021)كريمي ليچاهي و همكاران(LIchahi & et,al,2019( ، رنجبر و

سو است. اين هم) Noisi, Shiri,2017نويسي و همكاران() و Ranjbar & et.al, 2020همكاران(



 فصل بهار /سوم شمارهسيزدهم/   سال تي/آوري اطلاعات و ارتباطات در علوم تربيفصلنامه فن /٢٢

 
 يهاعملكرد خواندن و مهارت يهاانتخاب شده بر بهبود مؤلفه ايهبازي رايانمحققان دريافتند كه 

اثر گذار است. در كودكان  ينارساخوان ينيبشيپو  يكاهش مشكلات رفتار چنينهمو  يانطباق
  هاي اين پژوهش باشد يافت نشد.سو با يافتههايي كه ناهملازم به ذكر است پژوهش

-ظهور تكنولوژيگونه استدلال كرد كه توان اينمي از فرضية دوم دست آمدهنتايج به تبييندر 

ها و نگرش آنها را نسبت به خود، قوانين و قواعد حاكم بر ارتباط و تعامل بين انسان ،هاي نوين

ها هاي اين تغيير و دگرگوني، تغيير در نوع سرگرميديگران و جهان تغيير داده است. يكي از جلوه

اي هاي رايانهتوان در بازينمود بارز آن را مي كه نوجوانان استو گذران اوقات در بين كودكان و 

كه امكان ارتباط با ساير طورياند بهبه خود گرفته  مشاهده كرد كه با ظهور اينترنت شكل جديدي

هاي اجتماعي، وه بر ارتباطات و تعاملكنند. علاپذير ميبازيكنان فراتر از مرزهاي جغرافيايي امكان

اثرات شناختي اين نوع  ،اي در اختيار افراد قرار دادههاي رايانههايي كه بازيز فرصتيكي ديگر ا

خلاقيت، توانايي تفكر يا عمل، فراتر از . )Rajabiyan Dehzireh,2019( ستبر تفكر ا هابازي

 .دهدهاي جديد و اصلي را پرورش ميها، مفاهيم و ايدهشيوه چنينهم كه هاي معمول استروش

هاي صورت گرفته جهت تركيبي از موفقيت كلي در نتيجه تلاش ،يبر نوآور يعملكرد مبتن

). Gunday & et.al,2011(هاي مختلف نوآوري استكارگيري جنبهه نوكردن و بهبود بخشيدن و ب

ي آموزش و پرورش تفكر هاهبنابر نتايج اين بخش از پژوهش، بايد توجه داشت كه معلم و شيو

اي آموزشي رايانه هاييباز نقش مهمي در عملكردنوآورانة دانش آموزان دارد. ،خلاق

متفاوت فكر كرده و راه  ،فرصتي را ايجاد كردند كه دانش آموزان نارساخوان ،چندكاربرة آنلاين

ها كلية هاي جديدي براي خواندن ابداع كردند. لازم است جهت استفاده از اين نوع بازيحل

نفس و از بين بردن ترس نسبت ه جتماعي از بين برود و به افزايش تمركز، اعتماد بموانع فردي و ا

تا حد زيادي مي نلاين آچندكاربرة  ايهرايان هاييي شود. بازتربيشبه خواندن و يادگيري توجه 

را فراهم كند كه همه دانش آموزان تفكر  ايهزمين د وتواند ذهن دانش آموزان را تحريك نماي

 دانش آموزان نارساخوانمشكلات اصلي نتايج اين بخش از پژوهش نشان داد كه  چنينهم .نمايند

هاي چندكاربره برخط در آموزش باعث استفاده از قابليت بازي .در شناخت و حواس مي باشد

تا حدودي  چنينهم و دشخلاقيت دانش آموزان نارساخوان  و يبر نوآور يعملكرد مبتن افزايش

 آموزانند كه دانشدآورمحيطي را فراهم  ها اين بازي گردد.ها ميمنجر به بهبود نارساخواني آن

 يآموزش ايهانيرا هاييباز له بپردازند.أگروهي و حل مسهايو به فعاليت در آن با هم كار كنند



  ٢٣/…  ةبر حافظه فعال و عملكرد نوآوران چندكاربرة آنلاين  يآموزش ياانهيرا يهايتأثير باز

 
آموزان در دانش يبر نوآور يعملكرد مبتنو   ايبراي چرخه يادگيري تجربه  نيآنلا ةچندكاربر

تنها فضايي  ،معلمان بايد در نظر داشته باشند كه كلاس درس نارساخوان نيز حائز اهميت است.

براي آموزش دروس نيست بلكه محيطي براي افزايش خلاقيت و آگاهي، تقويت حافظه، كسب 

هاي بازي آوريفنسازي اين محيط با تجربه و بهبود مهارت هاي اجتماعي نيز است بنابراين غني

  اي چندكاربرة آنلاين خالي از مزيت نيست.رايانه

  :گونه ياد كردز محدوديت هاي اين پژوهش، مي توان اينا

دانش آموزان نارساخوان مقطع ابتدايي است بنابراين تعميم به ساير جوامع  پژوهش مربوط به .١

 امكان پذير نيست. 

گروه كنترل نيز  چنينهمدو گروه آزمون تعقيبي گرفته شود و لازم است از هر  چنينهم .٢

گرفتند اما متاسفانه به دليل كمبود موزش قرار ميآمداخله و پس از اجراي پژوهش مورد 

 امكانات و سختي كار با دانش آموزان نارساخوان، امكان انجام آموزش فراهم نشد. 

مشكلاتي را در انجام  ،چندكاربره ايهرايان هاييعدم آشنايي معلمان با باز چنينهم .٣

 ي آموزشي را براي معلمان برگزار كردند. هاهجاد كرد كه محققين به ناچار دورايهمداخل

 جلسهفتن چند منجر به هدر ر ،ايهرايان هاييباز عدم آگاهي دانش آموزان با محيط .٤

  آموزشي شد.

  شود:ارائه مي ذيل ات پيشنهاد بنابرآنچه بيان شد

بستر مناسب جهت استفاده از اين روش آموزشي در لازم است  ،اساس نتايج فرضية اولبر  .١

فعال و نوآوري دانش  حافظهمدارس ايجاد گردد و در راستاي بهبود نارساخواني، تقويت 

  در آموزش دروس مختلف خصوصاً فارسي از اين روش استفاده گردد. آموزان، 

هاي تقويت و شكوفايي نوآوري و خلاقيت لازم است معلمان روش ،بنابر نتايج فرضية دوم  .٢

موزان آجديد آموزشي به دانش  هاييآورفندانش آموزان را آموزش ببيند و با استفاده از 

 منتقل كنند.



 فصل بهار /سوم شمارهسيزدهم/   سال تي/آوري اطلاعات و ارتباطات در علوم تربيفصلنامه فن /٢٤

 
مورد توجه آموزش و پرورش  ،آموزشي چندكاربرة آنلاين ايهرايان هايياستفاده از باز .٣

هاي ضمن خدمت آموزش وپرورش جهت تقويت مهارت و برگزاري جلساتقرار بگيرد 

 .در فرآيند يادگيري اهتمام ورزند نوين  يادگيري نوين و استفاده از ابزارهاي

با در نظر گرفتن حجم  قيجامع، موضوع تحق يهاهافتيبه  دنيجهت رس شوديم شنهاديپ .٤

 .اجرا شود زين گريد يهاهنمونه بالاتر و  در نمون
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