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دبستاني آموزش از طریق لگو بر ميزان خلاقيت کودکان پيش تأثير  

 
 2ابوالقاسم یعقوبی، *1اعظم السادات میرزاصفی

 چكيده

هدف این پژوهش بررسی اثر بخشی لگوی آموزشی بر افزایش خلاقیت کودکان پیش هدف:      
 دبستانی بود. 

-99ساله بود که در سال تحصیلی  6 تا 5جامعه آماری این پژوهش شامل کلیه کودکان روش:      
 یکی از مراکز پیش دبستانی استان اصفهان حضور داشتند. این پژوهش به لحاظ هدف، در 98

پس آزمون   -آوری اطلاعات، از نوع نیمه تجربی با طرح پیش آزمونکاربردی و به لحاظ نحوه گرد
نفر گروه  15گروه آزمایش   نفر 15نفر بود) 30. حجم نمونه در این پژوهش است گواهبا گروه 

گیری در این پژوهش روش داوطلبانه بوده است و جایگذاری در دو گروه (. روش نمونهگواه
پس  –ه است. برای سنجش خلاقیت در پیش آزمون شدصورت تصادفی انجام هب گواهآزمایش و 

ساخته  (1372)که کوتاه شده و استاندارد شده آن توسط عابدی  آزمون از آزمون تصویری تورنس
ی ( پذیرانعطافه )ابتکار، بسط، سیالی و مؤلف. این تست تصویری دارای چهار شد، استفاده است شد

و پایایی کل آزمون  78/0، 82/0، 91/0، 89/0تیب ترهب هاهمؤلفبود که ضریب پایایی هرکدام از 
جلسه یک  ششبوده است. دوره آموزش لگو طی  84/0آمد. پایایی کل آزمون  دستبه 84/0

 . برای آزمون فرضیات از تحلیل کوواریانس استفاده شد. شدساعته اجرا 
 ی ابتکار،هاهمؤلفنتایج نشان داد که آموزش از طریق لگو بر خلاقیت کودکان که شامل ها: یافته     

 د.مثبت و معنادار دار تأثیری تفکر است، پذیرانعطافبسط تفکر، سیالی تفکر و 
 با آموزش از طریق بازی، خلاقیت کودکان را پرورش داد. توانمی ری:گینتیجه     

 .یپذیرانعطافلگوی آموزشی، خلاقیت، ابتکار، سیالی،  :هاواژه کليد

                                                 
 مسئول( یسنده)نویران همدان، ا ینا،س یدانشگاه بوعل ی،علوم اجتماع دانشکده اقتصاد و یتی،ترب یروانشناس یدکتر.  1

mitrasadeghi19@yahoo.com 
 yaghobi41@yahoo.com یرانهمدان، ا ینا،س یدانشگاه بوعل ی،دانشکده اقتصاد وعلوم اجتماع یتی،ترب یاستاد گروه روانشناس.  2
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 پيشگفتار
اهمیت خلاقیت، توجه روانشناسان را به بررسی عوامل و چگونگی پرورش آن جلب کرده 

گیری این کاربهند توجه و پرورش است. یک استعداد بالقوه نیازم عنوانبهخلاقیت  است.

 انجامدی علمی، هنری و اجتماعی میهاهین آثار در حوزترهاستعداد، به خلق ارزند

به  در سایه بارورسازی به فعلیت نخواهد رسید. ءی انسان، جزهایهمه توانای (.2018)وانگ،

اربی برای تقویت منظور تحقق این امر، کودکان باید در محیطی غنی پرورش یابند و تج

بسیار  خلاقیت داشته باشند. تجاربی که کودکان پیش دبستانی قبل از ورود به مدرسه دارند،

آن  یرتأث یو بررس یتو خلاق یتوجه به شادکام (.2002، 1)شورای ملی تحقیقاتاستمتنوع 

 یابزارها یکیاست؛ که  یدولت یفاز اهداف و وظا یکیافراد  یگوناگون زندگ هایبر جنبه

 پژوهش هاییافتهبر اساس  آموزش و پرورش است. یادینمهم، سند تحول بن ینتحقق ا

گفت به مراحل  توانیم (1397) عباسی سروک و کوشکیشکوهی امیرآبادی، دلاور، 

از  یکی .نشده است یتوجه چندان تحول بنیادین آموزش و پرورش ایران در سند یتخلاق

 خلاقانه یآموزان باشد، رفتارهاسلامت روان دانش یرکه ممکن است تحت تأث ییهامؤلفه

افراد  یخردمند یکننده ها ینیب یشاز پ یکی یت( خلاق2018) 2یکپلوسن یدهبه عق است.

و مؤثر اوست. از  یابارو، پو یشهافراد در گروه اند یهایشرفتها و پیتاست. تمام موفق

، نقل از 2018یک،خلّاق است )پلوسنافراد، تفکر  یشهاند یهاجلوه ینترالیو ع ترینیچیدهپ

 (.1398پرپنجی، دلاور و فرخی، 

بر اساس نظریات انجمن ملی تعلیم و تربیت نوجوانان، مهمترین تمرینات دوران کودکی،       

د و رشد و نمو دهمیبازی است. در فرآیند بازی کودک رشد صحیح خویش را نشان 

و بستر مناسبی برای پرورش خلاقیت کودکان  د ابزارتوانمیبازی  .شودمیکودکان تسریع 

باشد. انجمن ملی آموزش کودکان کم سن، استفاده وسیع از پروژها، بازی، کاوش، کار 

                                                 
1 . National Research Council 
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، ترجمه سید 2006 1گروهی، مراکز یادگیری و موارد مشابه را توصیه کرده است. )اسلاوین

تجربه آموزی،  ده،(. بازی، به تقویت رشد فرآیندهای یادگیری همچون مشاه1385محمدی،

ی جسمی، هاتد. و در عین حال به ارتقای مهارشومیو خلاقیت درکودکان منجر  مسئلهحل 

ی هابازیبه ویژه  هابازیخلال  (.کودکان در2،2011د)وب کنمیگفتاری و اجتماعی کمک 

ترین ویژگی بازی این است که در ند. مهمیابمیآموزشی به مفاهیم ذهنی جدیدی دست 

، 3د)بونک و دنینشومیفرا گرفته  ن، مطالب با میل و رغبت و بدون فشار و اجبارحین آ

سزایی در پرورش خلاقیت دارد. از نظر اسبورن به همین دلیل است که بازی نقش ب(. 2018

مغز انسان دو جنبه دارد: مغز قضاوت کننده و مغز خلاق. مغز قضاوت کننده مسئول قضاوت 

ولی  ،ددهمی. مغز خلاق همان فعالیت مغز قضاوت کننده را انجام و استدلال و استنتاج است

رسد. در افراد عادی قضاوت خودبه خود و با گذشت زمان در نهایت به یک ایده خلاقانه می

گذارد. مگر اینکه ذهن در معرض تجارب و اما مغز خلاق رو به زوال می ،دکنمیرشد 

(. به 4،2011خلاق پرورش یابد)ریان و ادگی یی قرار گیرد که در نتیجه آن مغزهاشآموز

 در آموزش بسیار مهم است.   هابازیهمین دلیل، استفاده از 

نشان  هاشپژوهپیش نیازی برای درک روابط بین اجزا به شمار می رود.  عنوانبهبازی      

رس آیند در فراگیری دی عددی، به مدرسه میهابازیاست، کودکانی که  بدون تجربه  داده

 ندشومیان، بیشتر با مشکل مواجه آموزدانشریاضی و روابط عددی نسبت به سایر 

ی ذهنی کودکان، باید به غنی سازی محیط آنان های(. برای ارتقاء توانای5،2015) ویکفیلد

لیل که کودکان در ارتباط (. به این د6،2019قبل از ورود به دبستان پرداخت)رادفورد و هانت

د. کودکان تحت کنمیند که توجه آنان را جلب شومییدادهایی روبه رو ، با روبا محیط

ند. آموزش در گیرمیرویدادهای تازه که با تجارب قبلی آنها کاملا منطبق نیست قرار  تأثیر
                                                 
1 . Slavin 

2 . Webb 
3 . Bonk & Dennen 

4 . Ryan & Edge 

5 . Wakefield 
6 . Radford & Hunt 
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 کید نمایدأکید بر دانایی، بر توانایی کودک تأدوره پیش دبستانی بهتر است به جای ت

در این دوره، تفکر منطقی ندارد و لازم است آموزش  (. زیرا کودک1،2017)توپونداسانی

گیری تفکر منطقی درکودک ،تسهیل شود. ذهن باشد که شکل ایهدر این دوره به گون

د. مطالبی که از راه کنمیکودک در صورتی که فعال باشد، مراحل رشد را بهتر طی 

رند. یادگیری عملی مشاهده، تعمق و فعالیت شخصی فراگرفته شوند، ماندگاری بیشتری دا

. یادگیری زمانی بهتر صورت 1سه مفروضه دارد.  )یادگیری از طریق مشارکت در فعالیت(

برای این که دانش معنادار  .2تجربه یادگیری درگیر شوند.  در د که افراد شخصاًگیرمی

. تعهد فرد به یادگیری در صورتی بالاست که در 3باشد، باید خود شخص آن را کشف کند. 

 ( 2،2018عیین اهداف خود آزاد باشد. )کیمت

 دکنمییشان ایفا هایی کودکان، نقش بسیار مهمی در تسریع و تقویت توانایهابازی     

( 1384،، ترجمه خوی نژاد و رجایی2000 5)به نقل از کرین 4(.چامسکی3،2006)پاپالیاو الدز

ورد با محیط و درک ی کودک در برخهاشمعتقد است که ساختارهای شناختی، از تلا

 د.  یابمی، شکل گرفته و گسترش هاهروابط بین پدید

ی تربیتی و پرورشی بستری هاتی هدفمند همراه با سایر فعالیهابازیی حرکتی و هاهبرنام     

 مناسب برای تمرین و تکرار بعضی از مفاهیم ذهنی و شناختی در دوره پیش دبستانی است

برای برقراری ارتباط و آموزش است و با آن  ایه. بازی وسیل(2019، 6ساروا و بالورکا)

یابی، شکل کمیت و کیفیت ، زمان و مکان و ادراک مفاهیم اولیه مانند وزن، جهت توانمی

فضا را به کودکان آموزش داد. آموزش مفاهیم نظری برای کودکان سنین پیش دبستانی 

درک مفاهیم انتزاعی برای کودک  آور و نامفهوم است. در دوره پیش عملیاتیکسالت

ی سازمان یافته به دلیل هابازینشان داده است که  هاشغیرممکن است. با این وجود، پژوه
                                                 
1 . Topondasani 

2. Kim 
3 . Papalia & Olds 

4 . Chomsky  

5 . Crain 
6 . Soroa   &  Balluerka 
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ی ند، در توانایکنمیی شناختی کودک برقرار هایی بدنی و توانایهاتارتباطی که بین فعالی

، لگوی هاازیب(. یک نمونه از این 1،2002)جنسنخوب اندیشیدن نقش بسزایی دارند

آموزشی است. لگوی آموزشی، یک ابزار کمک آموزشی است. آموزش از این طریق  به 

معروف است. این روش مبتنی بر ساختن مبتکرانه با استفاده از 2آموزش همگام با ساخت 

 گرل(. در این فرآیند مربی تسهی2015، 3)آنه استی عملی هاتی استعاری در مهارهاهساز

کارگیری هین روش، ساختن، خراب کردن و از نو ساختن است. کودک باید باست. ماهیت ا

د. در این میان مربی، فقط راهنما و سازمیبا قطعات لگو  ایهی آموخته شده، وسیلهاتمهار

(. کلاس لگوی آموزشی بر اساس کار گروهی و همیاری 4،2009است)سوبهی گرلتسهی

)جان و دیابمیاجتماعی کودکان نیز افزایش ی هاتد و از این طریق مهارگیرمیشکل 

افزارهای گیری لگوی آموزشی و نرم کاربه تأثیری در زمینه یهاشپژوه(. پیشتر 5،2003میک

 د.شومیکمک آموزشی بر خلاقیت صورت گرفته است که به اختصار به آنها اشاره 

یشرفت درس ی با بررسی اثرات لگوی اموزشی بر خلاقیت و پپژوهش( در 2009)سوبهی

ی حل مسئله، پیشرفت هاتان تیز هوش، دریافت که لگو از طریق مهارآموزدانشریاضی 

د. کرمی گزافی و دهمیی کلامی آنان را افزایش هاتریاضی و خلاقیت کودکان و مهار

 افزارنرمآموزش شیمی به کمک  تأثیر( در پژوهشی با عنوان مقایسه 1388همکاران)

ان نشان دادند که بین میزان پیشرفت آموزدانشپیشرفت تحصیلی  آموزشی و روش سنتی در

شیمی در دو گروه آزمایش  یهاشان سال دوم دبیرستان در زمینه آزمایآموزدانشتحصیلی 

از  گواهان گروه آزمایش نسبت به گروه آموزدانشتفاوت معناداری وجود دارد و  گواهو 

ان گروه آزمایش در مقایسه با آموزدانش. اندهپیشرفت تحصیلی بیشتری برخوردار بود

                                                 
1 . Jensen 
2 . Learning by making  

3 . Anne 

4 . Subhiاز 
5 . Joan & Mike 



 

 

تک
اب

وره
، د

ی
سان

م ان
علو

در 
ت 

لاقی
و خ

ار 
 

اره
شم

م، 
ده

 
هار

چ
 ،

ار 
به

14
00

 

184 
 

برر

سی 

تأث

 یر

عوام

ل 

فرد

ی و 

سازم

انی 

بر 

خلاق

یت 

مدیرا

 ن
.… 

 

. در سه حوزه اندهنگرش مثبت تری نسبت به آزمایشگاه شیمی داشت گواهان گروه آموزدانش

 و آزمایش معنادار بوده است. گواهنگرش عاطفی، شناختی و رفتاری نیز تفاوت بین گروه 

که لگوی آموزشی توانایی ( در پژوهشی در سوئد نشان دادند 2007)1لیند و هولگرسون       

 د. دهمیریاضی را افزایش  حل مسئله در

ی برنامه ریزی هاتلگوی آموزشی بر مهار تأثیر( با بررسی 2001) 2گوستافسون و لیند       

ریزی ی برنامههاتفراگیران یازده تا شانزده ساله، دریافتند که این بازی آموزشی بر رشد مهار

 ناداری دارد.  مثبت و مع تأثیرفراگیران 

ی هاه( نشان داد که اجرای دور1998-1996(  نیز در یک مطالعه طولی )2000)  3ایتوریزاگو

لگوی آموزشی بر پیشرفت تحصیلی در درس ریاضی، تکنولوژی و زبان اسپانیایی فراگیران 

ی آموزشی را در بهبود عملکرد هابازینقش  (2012و همکارانش )4اثربخش است. پست 

 . اندهقرار داد تأییدتوانایی حل مسئله و یادگیری کودکان را مورد  تحصیلی،

نظر به اینکه بر اساس نظریه اسبورن، مغز خلاق نیاز به تقویت و پرورش دارد،  ضرورت      

یک فعالیت داوطلبانه  عنوانبه. در این میان بازی، شودمیسازی تجارب یادگیری مطرح غنی

سازی این تجارب ایفا ی در غنیمؤثرد نقش توانمیودک، و سازگار با شرایط رشدی ک

شکلی از بازی سازمان یافته، ابزاری  عنوانبهنماید. همانطور که اشاره شد، لگوی آموزشی 

گیری یک نمونه از کاربه تأثیردر این پژوهش بر آنیم که  آید.کمک آموزشی به شمار می

 رد سنجش قرار دهیم.لگوی آموزشی بر ابعاد چهارگانه خلاقیت را مو

 

 

 

                                                 
1 . Lindh & Holgersson  

2 . Gustafsson and Lindh  

3 . Iturrizaga 
4 . Post 
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  پژوهش روش

آوری اطلاعات، از نوع نیمه هدف،کاربردی و به لحاظ نحوه گرد پژوهش حاضر به لحاظ

. جامعه آماری این پژوهش است گواهپس آزمون  با گروه  -تجربی با طرح پیش آزمون

بین  بودند که از 1398-99کودکان یکی از مراکز پیش دبستانی فولادشهر در سال تحصیلی 

( گواهنفر گروه  15نفر گروه آزمایشی و  15نمونه ) عنوانبهبه صورت داوطلبانه  نفر 30آنها 

ی خلاقیت  تورنس روی هر دو  انتخاب شدند. قبل از اجرای آموزش لگو، تست تصویر

ی( پذیرانعطافه )ابتکار، بسط، سیالی و مؤلفاجرا شد. این تست تصویری دارای چهار  گروه

، 82/0، 91/0، 89/0تیب ترهدر پژوهش حاضر، ب هاهمؤلفیب پایایی هرکدام از که ضر است

در گروه  آمد. پس از اجرای تست، آموزش لگو دستبه 84/0و پایایی کل آزمون  78/0

ی عادی پرداختند. هابازیبه سایر  گواهجلسه برگزار شد و کودکان گروه  6آزمایشی طی 

 ویری خلاقیت تورنس روی هردو گروه اجرا شد.تست تص پس از اجرای دوره، مجدداً

:اجرای جلسات آموزشي لگو  

 جلسه اول: فرفره بادی
؛داستان گویی و ارتباط .1  

؛دکان مطابق آنچه در ذهن آنها بود.ساخت فرفره توسط کو 2  

؛. ساخت فرفره از روی کارت ساخت3  

؛رفرهبازی با فرفره بدون امتحان کردن فاصله از پنکه وچرخش ف .4  

؛مدل موجود 2، امتحان با پنکه با سؤال. یادداشت حدس خود در مورد 5  

 اجرای جلسات آموزشی لگو

 1جلسه دوم: فرفره دستي 
 ؛داستان گوی و ارتباط .1

 ؛. ساخت فرفره دستی با مدل ذهنی کودک2

 ؛. ساخت فرفره دستی از روی کارت ساخت و بازی با آن3

طرف فرفره دستی، یادداشت دست آورد  2های ، تست مدلسؤالورد . یادداشت حدس خود در م4
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 ؛از تست

 ؛. طراحی کردن روی فرفره و درست کردن و رنگ آمیزی کردن روی آن برای جلسه بعد5

 جلسه سوم: قایق بادی
 ؛. داستان گویی و ارتباط1

؛. ساخت قایق بادی از روی کارت ساخت2  

بادبان موجود، یادداشت دستاورد از  2، امتحان با پنکه با لسؤا. یادداشت حدس خود در مورد 3

؛تست  

؛. ساخت و طراحی بادبان با مدل خود کودک4  

 1جلسه چهارم: الاکلنگ
 ؛.داستان گویی و ارتباط و نشان دادن تصویر واقعی یک الاکلنگ1

؛. ساخت الاکلنگ با مدل ذهنی کودک2  

؛. برطرف کردن اشکالات کودک3  

؛رش قطعات داخل هر بسته. شما4  
 

 2جلسه پنجم: الاکلنگ 
 ؛ساخت الاکلنگ از روی کارت ساخت .1

 ؛ی در نظر گرفته شدههاتادامه انجام فعالی .2
 

 قایق تندرو مسئلهجلسه ششم: حل 
 ؛مسئلهطرح  .1

 ؛و ساخت کودک مسئله. حل 2

 ؛اندهبررسی و توضیح هرگروه در مورد آنچه ساخت .3

های پژوهش به قرار زیر مورد بررسی قرار گرفتند:اساس فرضیه بر این   

معنادار دارد.  تأثیر.آموزش لگو بر میزان ابتکار کودکان پیش دبستانی 1  

ارد.معنادار د تأثیر.آموزش لگو بر میزان بسط تفکر کودکان پیش دبستانی 2  

دارد. دارمعنا تأثیر.آموزش لگو بر میزان سیالی تفکر کودکان پیش دبستانی 3  



 

 

187 

 

برر

سی 

تأث

 یر

عوام

ل 

فرد

ی و 

سازم

انی 

بر 

خلاق

یت 

مدیرا

 ن
.… 

 

ثیر
تأ

 
و بر

 لگ
ق

طری
 از 

ش
موز

آ
 

ن ...
دکا

 کو
ت

لاقی
ن خ

یزا
م

 
 

    
 

ی
صف

رزا
 می

ت
ادا

لس
م ا

عظ
ا

  و 
قوب

 یع
سم

لقا
بوا

ا
 ی

...
    

 
   

   
   

لا 
لی

ن
ارا

مک
و ه

 ر 
ی

دعل
مر

 
 

  

معنادار دارد. رتأثیی تفکر کودکان پیش دبستانی پذیرانعطاف. آموزش لگو بر میزان 4  
 

 

ی پژوهشهاهیافت  
هاهتوصیف آماری نمرات پیش آزمون و پس آزمون خلاقیت به تفکیک گرو .1جدول  

گواهگروه     گروه آزمایشی 

رانحراف معیا دتعدا  ن میانگی  رانحراف معیا  دتعدا  نیمیانگ   متغیر  

28/4  15 60/163  57/6  15 00/168 نپیش آزمو   
 خلاقیت

31/4  15 73/160  06/3  15 00/188  پس آزمون 

بیان  هاهگرو میانگین نمرات پیش آزمون و پس آزمون تست خلاقیت به تفکیک 1درجدول 

زایش ، در پس آزمون افدرج، میانگین نمرات  گروه آزمایششده است. بر اساس نتایج من

در پس آزمون مقدار کمی کاهش داشته است.   گواهشته است. اما نمرات گروه دا  
 

هاهی خلاقیت به تفکیک گروهاهمؤلفتوصیف آماری پیش آزمون و پس آزمون نمرات  .2جدول   
گواهگروه  گروه آزمایشی   

رانحراف معیا دتعدا  ینمیانگ  رانحراف معیا  دتعدا  ینمیانگ  همؤلف    

2/5  15 8/107  2/3  51  6/109 نپیش آزمو  ارابتک   

7/1  15 6/114  2/3  15 5/108  پس آزمون 

08/2  15 7/23  7/1  15 8/18 نپیش آزمو   بسط 

06/1  15 1/27  1/2  15 2/17  پس آزمون 

8/1  15 3/18  4/1  15 4/16 نپیش آزمو   سیالی 

4/1  15 06/24  5/2  15 4/16  پس آزمون 

4/2  15 06/18  5/1  15 4/18 نپیش آزمو  فانعطا   

7/1 پذیری  15 4/22  4/1  15 5/18  پس آزمون 
 

 هاهی خلاقیت به تفکیک گروهاهمؤلفمیانگین نمرات پیش آزمون و پس آزمون  2در جدول 

ی هاهمؤلفبیان شده است. بر اساس نتایج مندرج، میانگین نمرات گروه آزمایش در تمام 
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در پس آزمون افزایش داشته  ،استی پذیرانعطافخلاقیت که شامل ابتکار، بسط، سیالی و 

 .آزمون و پس آزمون نسبتا ثابت استدر پیش  گواهاست. اما نمرات گروه 

 معنادار دارد.   تأثیرآموزش لگو بر میزان ابتکار کودکان پیش دبستانی فرضیه اول: 

 های تحلیل کوواریانسبا توجه به برقرار بودن تمامی پیش فرض برای بررسی این فرضیه،

ها، خطی بودن رابطه بین دو متغیر و ودن شیب خط رگرسیون، همگنی واریانس)یکسان ب

نرمال بودن توزیع( از آزمون تحلیل کواریانس استفاده شد که نتایج حاصل از این آزمون در 

 قابل مشاهده است.   3جدول 
تکار کودکان بی تعدیل شده نمرات لگو آموزشی بر اهاننتایج تحلیل کوواریانس تفاوت میانگی .3جدول

 پیش دبستانی

یمعنادارسطح   F تمیانگین مجذورا نسبت راتمنابع تغیی مجموع مجذورات درجه آزادی   

004/0  9/9  پیش آزمون 52 1 52 

100/0  35/61  5/320  1 57/320 هاهگرو   

 ) مستقل(

  22/5  27 06/141 اواریانس خط   

 مجموع 374112 30   
  

س پس آزمون با برداشتن اثر پیش آزمون بین دو گروه نتایج تحلیل کوواریان 3در جدول 

( با درجه 35/61شده )ارائه شده است. بر اساس نتایج مندرج درجدول، چون مقدار محاسبه 

از مقدارجدول بزرگ تر است، بنابراین فرض پژوهش که عبارت بود از اینکه لگو  1آزادی 

. شودمی تأیید 95/0ر دارد، با اطمینان معنادا تأثیرآموزشی بر ابتکار کودکان پیش دبستانی 

میانگین نمرات پس آزمون گروه آزمایش نسبت به گروه  2همچنین بر اساس نتایج جدول 

 افزایش یافته است و این تفاوت معنادار است. گواه

.معنادار دارد أثیرتفرضیه دوم: آموزش لگو بر میزان بسط تفکر کودکان پیش دبستانی       
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بسط تفکر  ی تعدیل شده نمرات لگو آموزشی برهاننتایج تحلیل کوواریانس تفاوت میانگی .4جدول 

 کودکان پیش دبستانی

یمعنادارسطح   F تمیانگین مجذورا نسبت راتمنابع تغیی مجموع مجذورات درجه آزادی   

001/0  05/13  77/26  1 77/26  پیش آزمون 

10/0  71/25  25/155  1 25/155  
هاهگرو  

() مستقل  

  05/2  27 36/55 اواریانس خط   

 مجموع 15563 30   

 

نتایج تحلیل کوواریانس پس آزمون با برداشتن اثر پیش آزمون بین دو گروه  4در جدول 

( با درجه 71/75محاسبه شده) ارائه شده است. بر اساس نتایج مندرج در جدول، چون مقدار

پژوهش که عبارت بود از اینکه لگوی  جدول بزرگتر است، بنابراین فرض از مقدار 1آزادی 

 تأیید95/0معنادار دارد، با اطمینان  تأثیرآموزشی بر بسط تفکر کودکان پیش دبستانی 

میانگین نمرات پس آزمون گروه آزمایش نسبت  2. همچنین بر اساس جدول شماره شودمی

 افزایش یافته است و این تفاوت معنادار است. گواهبه گروه 

معنادار دارد.أثیرتفرضیه سوم: آموزش لگو بر میزان سیالی تفکر کودکان پیش دبستانی   
 

ر سیالی تفکر ی تعدیل شده نمرات لگوی آموزشی بهاننتایج تحلیل کوواریانس تفاوت میانگی .5جدول 

 کودکان پیش دبستانی

 

تمیانگین مجذورا نسبت F سطح معناداری راتمنابع تغیی مجموع مجذورات درجه آزادی   

04/0  42/4  55/17  1 55/17  پیش آزمون 

10/0  62/71  14/284  1 14/284  
هاگروه  

 ) مستقل(

  96/3  27 11/107 ایانس خطوار   

   30 00/12880  مجموع 
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نتایج تحلیل کوواریانس پس آزمون با برداشتن اثر پیش آزمون بین دو گروه  5در جدول 

( با درجه 62/71ر جدول، چون مقدار محاسبه شده)ارائه شده است. بر اساس نتایج مندرج د

جدول بزرگتر است، بنابراین فرض پژوهش که عبارت بود از اینکه لگوی از مقدار  1آزادی 

 تأیید 95/0معنادار دارد، با اطمینان  تأثیرآموزشی بر سیالی تفکر کودکان پیش دبستانی 

پس آزمون گروه آزمایش نسبت میانگین نمرات  2. همچنین بر اساس جدول شماره شودمی

 افزایش یافته است و این تفاوت معنادار است. گواهبه گروه 

معنادار  تأثیرتانی ی تفکر کودکان پیش دبسپذیرانعطاففرضیه چهارم: آموزش لگو بر میزان 

.دارد  

ی پذیرانعطافر ی تعدیل شده نمرات لگوی آموزشی بهاننتایج تحلیل کوواریانس تفاوت میانگی .6جدول 

 تفکر کودکان پیش دبستانی

 

لیل کوواریانس پس آزمون با برداشتن اثر پیش آزمون بین دو گروه نتایج تح 6در جدول 

( با درجه 43/60ارائه شده است. بر اساس نتایج مندرج در جدول، چون مقدار محاسبه شده)

از مقدار جدول بزرگتر است، بنابراین فرض پژوهش که عبارت بود از اینکه لگوی  1آزادی 

 95/0معنادار دارد، با اطمینان  تأثیریش دبستانی ی تفکر کودکان پپذیرانعطاف آموزشی بر

میانگین نمرات پس آزمون گروه آزمایش  2. همچنین بر اساس جدول شماره شودمی تأیید

 افزایش یافته است و این تفاوت معنادار است. گواهنسبت به گروه 

 

 

تمیانگین مجذورا نسبت F سطح معناداری راتمنابع تغیی مجموع مجذورات درجه آزادی   

01/0  35/7  86/14  1 86/14  پیش آزمون 

10/0  43/60  19/122  1 19/122  
هاگروه  

 ) مستقل(

  02/2  27 59/54 اواریانس خط   

   30 00/12793  مجموع 
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گيریبحث و نتيجه  

، تکار کودکان پیش دبستانیمیزان ابلگوی آموزشی بر  تأثیرمبنی بر  پژوهشفرضیه اول 

که میانگین نمرات  اندهی مذکور نشان دادهاهشده است. یافت تأییدی پژوهش هاهتوسط یافت

ابتکار کودکانی که در معرض مداخله لگوی آموزشی قرار گرفته بودند به نحو بارز و معنا 

ی نشان پژوهش( در 1395افزایش یافته است. اربابیان) گواهداری نسبت به نمرات ابتکار گروه 

داده بود که عامل ابتکار در بین کودکان تحت تعلیم آموزش نقاشی و آنهایی که تحت تعلیم 

خود با استفاده از  یهاشپژوهتفاوت معناداری وجود نداشت. تورنس در  ،اندهنبود

ی تصویری نشان داده بود که تا کلاس ششم، سال به سال یک افزایش تدریجی در هانآزمو

در کلاس سوم یا چهارم افتی در ابتکار  هاهار وجود دارد و اگر هم در برخی گروابتک

. کودک با انجام استی تدریس هاشمشاهده شد، ناشی از تغییرات مواد درسی و رو

ی خویش را افزایش داده و آنها را غنی هایو توانای هاتی فکری و آموزشی ظرفیهابازی

تقویت هوش یکی از فرآیندهایی که به وفور تقویت  د. در این میان، علاوه برسازمی

 تأثیری تحت عنوان پژوهش( در 1398. جعفری و همکاران)استد، ابتکار کودک شومی

آموزش بازی در افزایش خلاقیت کودکان پیش دبستانی در مهد کودک  نشان دادند که 

ودکان پیش ی و سیالی و اصالت و بسط تفکر کپذیرانعطافآموزش از طریق بازی بر 

ی نشان داد که بین آموزش نقاشی پژوهش( در 1384معنادار و مثبت دارد. سیف) تأثیردبستانی 

 معنادار دارد.  تأثیربه روش بازی در پرورش خلاقیت 

ابتکار به معنای دور شدن از امور رایج و واضح یا قطع رابطه با تفکر مبتنی برعادت است      

وزشی محتویاتی مانند ساخت فرفره با مدل ذهنی کودکان، (. در جلسات آم2002)شلکراس، 

طراحی پرده و طراحی بادبان با مدل ذهنی و ... کودکان را به دور شدن از امور رایج تشویق 

ی ذهنی خود راهکارهای مبتکرانه ارائه دهند. حین بازی هاتکه از ظرفی شدمی نمود و سبب 

د چند نوع توانمیتی مانند اینکه آیا قایق سؤالاکودکان مشاهده می شد که در طراحی بادبان 
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ی جالبی که از هاخبادبان  متناسب با تغییر جهت وزش باد داشته باشد، مطرح می شد و پاس

 سایر کودکان دریافت می نمود نشان دهنده عدم تفکر مبتنی بر عادت بود.  

تفکر کودکان پیش لگوی آموزشی بر میزان بسط  تأثیرمبنی بر  پژوهشفرضیه دوم      

شده است. این نتایج با نتیچه پژوهش غلامی ثوران  تأییدی پژوهش هاهدبستانی ،توسط یافت

بر خلاقیت و  ایهی رایانهابازی تأثیر. آنان در بررسی است( همسو 1390پشتی و کریم زاده )

و بسط تفکر در ابعاد اصالت  ایهی رایانهابازیرابطه آن با سازگاری روانی، دریافتند که 

را انجام دادند در دو بعد خلاقیت نمرات  هابازیاست و کسانی که  مؤثران آموزدانش

. تورنس بسط را به استآوردند. مفهوم بسط به معنای توجه به جزئیات  دستبهبالاتری 

برای  هاهارتباط آن با سایر اید ده، پیاده سازی، ارزش دادن به آنمعنای دقت زیاد در ارائه ای

 داند.عرضه یک ایده جدید و قبولاندن آن می

بود که کودکان مدل های ذهنی خود  ایهبا توجه به اینکه جلسات آموزشی لگو به گون      

ی ذهنی بود و در حین ساخت هاهرا در بسازند، در حقیفت تمرینی برای پیاده سازی اید

و دقت به جزئیات در طی  هاهآمیزی آن، به طور ناخودآگاه، ارتباط بین ایدفرفره یا رنگ

فرآیند ساخت، اتفاق می افتاد. به همین دلیل این جلسات آموزشی توانسته است، قدرت بسط 

ی کودکان را افزایش دهد. در بازی الاکلنگ توجه به وزنی که به دو سمت الاکلنگ هاهاید

 وارد می شد نشان دهنده دقت کودکان و توجه آنان به جزئیات بود. 

ن سیالی تفکر کودکان پیش لگوی آموزشی بر میزا تأثیرمبنی بر  پژوهشرضیه سوم ف     

کار و  یهاشپژوهشده است. این نتایج با نتایج  تأییدی پژوهش هاه، توسط یافتدبستانی

( همخوانی دارد. کار و 1392( و روشندل)2002)3(، برگن2010)2(، کالین2003)1وندیور

ی بازی بر افزایش هاتتولیدات هنری در چارچوب فعالی( نشان دادند که 2003اندیور )

سازی ی شبیههابازیگیری کاربه( اظهار داشت که 2010است. کالین) مؤثرخلاقیت کودکان 

                                                 
1   . Carr & vandiver 

2 . Kallin 
3 . Bergen 
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دارد. سیالی تفکر به معنای توانایی  تأثیری و سیالی تفکر فراگیران پذیرانعطافبر  ایهرایان

ر این جلسات آموزشی شرکت کردند، در تعامل ، کودکانی که داستی فراوان هاهتولید اید

چون کودکان با انواع  ی بیشتر و بهتری می شدند وهاشبا کودکان دیگر تشویق به ایجاد رو

نمودند. ی نوین را بیشتر خلق میهاشسروکار داشتند و تعاملات آنها زیاد بود، رو هاتفعالی

از استرس و فشار روانی بر سیالی و  به علاوه آموزش از طریق لگو با ایجاد محیطی به دور

 گذاشت. می تأثیری تفکر کودکان پذیرانعطاف

پذیری تفکر لگوی آموزشی بر میزان انعطاف تأثیرمبنی بر  پژوهشچهارم  فرضیه     

شده است. این نتایج با نتایج  تأییدی پژوهش هاه، توسط یافتدبستانی کودکان پیش

(خدامراد، 2002)3(، پلگرینی2009)2، کوگراسی و راس(2008)1براون و چارچ یهاشپژوه

( پژوهشی درباره بررسی رشد 2008) . براون و چارچاست( همسو 1389) حاتمی و کریمی

ساله انجام  10-13خلاقیت و تغییرات رفتاری با استفاده از نقاشی و طراحی در کودکان 

 زایش سطح پیشرفت است.  دادند که نتایج حاکی از افزایش توانایی تمرکز و توجه و اف

دیگر است. در  ایهبه طبق هاخاز پاس ایهی در واقع به معنای انتقال از طبقپذیرانعطاف

ت، این سؤالاگویی و یادداشت حس خود در مورد جلسات آموزشی، کودکان با داستان

ی هاشدر پژوه ،شودهای پژوهش، پیشنهاد میبر اساس یافتهکردند. مهارت را تمرین می

باتوجه به همچنین و شخصیتی خلاقیت نیز مورد توجه قرار گیرد.  ی انگیزشیهاهآینده جنب

د، شومینقش مثبت و معنادار آموزش از طریق لگو بر میزان خلاقیت کودکان، پیشنهاد 

و در اختیار مراکز  شودی علمی و تخصصی به صورت بازی مهیا هاهی آموزشی با شیوهاهبست

، شاهد رشد خلاقیت هاشبستان قرار گیرد تا از طریق آموزش با این روپیش دبستانی و د

کودکان باشیم. این پژوهش در پیش دبستانی دخترانه اجرا شد. برای مقایسه نمرات خلاقیت 

                                                 
1 . Brown & church 

2 . Kougrase & Russ 
3 . Pellegrini  
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ی دیگر این مطالعه به صورت مختلط صورت گیرد هاشدختران و پسران بهتر است در پژوه

 . شودو پسران فراهم  تا امکان مقایسه نمره خلاقیت دختران

و خانواده  پژوهششایسته است که از کودکان پیش دبستانی شرکت کننده در این  :سپاسگزاری

 این عزیزان جهت همکاری در اجرای این پژوهش تقدیر و تشکر نماییم. 
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