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 Abstract 

Metaverse, as an emerging technology and the next generation of the internet 

which enjoys noticeable special and quite new features including its unlimited 

and simultaneous communication possibility in virtual reality, promises 

undeniable positive effects on the human lifestyle in the fields of medicine, 

economics, and education. It also brings with itself some negative outcomes 

including new types of crimes, impersonation and privacy breach risks. 

Therefore, management of lifestyle in such a new environment is necessary 

from technical and content point of view. In this regard, defining interactive 

protocols and standards and explaining the legal aspects of such a space and 

the contents produced therein as well as strengthening of governance in this 

areas seem to be among the most important challenges and tasks that the 

policymakers and legislators encounter. Considering such points, ensuring 

cyber security and privacy, identifying possible risks in the metaverse, 

strengthening governance with a balance of security and freedom in the 

metaverse, and informing and educating people through the media will be 

necessary for users in using the metaverse appropriately. 
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 چکیده

های خاص و جدیدی که داراست از جمله نامحدود بودن و همزمانی  به دلیل ویژگی و نسل آینده اینترنت متاورس به عنوان یک تکنولوژی نوپدید

پزشکی، اقتصاد و آموزش و نیز به صورت  در حوزه هایارتباط در واقعیت های مجازی، بر سبک زندگی انسان تاثیر انکارناپذیری به صورت مثبت 

دیریت سبک زندگی در این فضای جدید از جهت فنی و لذا م منفی مانند بزهکاری های نوین، جعل هویت و خطر حریم خصوصی خواهد داشت.

بر این اساس، مقاله حاضر به بررسی تاثیرات مثبت و منفی متاورس در سبک زندگی انسان و نحوه مدیریت و حکمرانی محتوایی ضروری است. 

و تقویت  آندر شده  دیتول یفضا و محتواها نیا حقوقیی و تبیین ابعاد تعامل یها و استانداردها  پروتکل نییتعدر این راستا پردازد.  در متاورس می

تامین امنیت سایبری و حریم خصوصی، بوده و بر این اساس  و قانونگذاران استگذارانیس یرو شیپ یکارها نیتر  از مهم حکمرانی در این قلمرو

ها جهت  و آموزش مردم توسط رسانه یآگاه سازس و های احتمالی در متاورس، تقویت حاکمیت با توازن امنیت و آزادی در متاور شناسایی ریسک

 ضروری خواهد بود.  کاربران از متاورس حیاستفاده صح

 متاورس، سبک زندگی، واقعیت مجازی، اینترنت، بزهکاری، حکمرانی.کلید واژگان: 
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 مقدمه

است.  افتهی شی(، افزاMetaverse« )فراجهان» متاورس یا به نام یدیدرباره مفهوم جد تالیجید یوگو در محافل فناور و گفت  بحث

در جهان  یورز شهیاند یاصل یها طهیاست، در حال ورود به ح نترنتیا یبعد و تکامل دارند تحولفراجهان که طرفدارانش باور  دهیا

آن به  یحوزه شده است و در پ نیبه ا ها یگذار هیشدن سرما ریها و سراز شرکت یمند قهعلا یبرا یا زهیمساله انگ نیاست که ا

، کاربران یها و درخواست تیبر حسب موقع  مطرح خواهد شد. دیجد یفضا نیمقررات ا میو تنظ یتیمسائل امن ادیاحتمال ز

که  ندک یکمک م کاربرانها به  داده نی. ادهد یقرار م آنها اریرا در اخت یها و اطلاعات و داده کند یمتاورس اقدام به پردازش اطلاعات م

 نیدر ع کاربران تاورس. با مکنندرا به شبکه وارد  یاطلاعات یحت ایو  نموده افتیاطلاعات در ،کردهکار  یشتریب یور با بهره ندبتوان

 ند.ا غرق شده یمجاز یایاز اطلاعات به دست آمده از دن یادیاما در حجم ز ندهست یواقع یایدر دن نکهیحال ا

دهد و ارتباط و تعامل دنیاهای واقعی و مجازی را تقویت می کند. این تکنولوژی  موجود را ارتقاء میهای  توسعه متاورس تکنولوژی

روش زندگی مردم را نیز تغییر می دهد و به خاطر ویژگی های خاص خود، بر فلسفه، فرهنگ، جامعه و حکمرانی اقتصادی تاثیر می 

 Wen-xi, Fang, Yue-liang)ات عقلانی در این زمینه ضروری استگذارد. لذا شناخت متاورس و کاوش در آن و اتخاذ تصمیم

and Huan-sheng, 2022: 745.) 

و از  شود یافزوده ساخته م یها تیو واقع یمجاز یها تیاست که توسط واقع ییایدن دینوپد یتکنولوژ کیمتاورس به عنوان 

 گریکدیبا  یمجاز یایکنار هم باشند، در دن یکیزیبه صورت ف نکهیا یبه جا توانند یشده که در آن افراد م لیتشک یمجاز یفضاها

همه  یمتنوع را برا اتیامکان ارتباطات و کسب تجرب یکنون نترنتیا یها تیکه فارغ از محدود یدیجد یایارتباط برقرار کنند. دن

مورد علاقه خودتان را در آن  تیشخص دیتوان یدر دسترس شماست، م دیمتاورس هر آنچه بخواه یمجاز یای. در دنکند یفراهم م

 دیمتمرکز کنترل کن ریبه صورت کاملا غ دیتوان یرا م ایدن نیدر ا یزیچ هر .دیکن یدر آن زندگ یواقع یزندگ هیو درست شب دیبساز

ببرند. در های متفاوتی از متاورس سود  توانند به گونه ها می شرکت باشد. یخاص یآن دست نهاد دولت تیریو مد اریاخت نکهیبدون ا

تر از همیشه  ها و برقراری ارتباط با جامعه کاربران آسان ها در بین ویژگی دهی رویدادها، توسعه متقاطع یک جهان بی نهایت؛ سازمان

 .توانستند ای درگیر شوند که قبلاً نمی کنندگان خود به شیوه ها این امکان را داده تا با مصرف شده است و به شرکت

ای به سوی دوران  ای را به همراه داشته و دریچه پس از گذار از عصر کشاورزی و صنعتی تحولات گستردهگسترش فضای مجازی 

پسامدرن گشوده و تمامی ابعاد زندگی فردی و اجتماعی مردم جهان را تغییر داده و در حال ایجاد یک تمدن جدید است، تمدنی که 

ها پیش  ترین حوزه تعارف آن. لذا حکمرانی فضای مجازی یکی از چالشیدر آن نه قلمرویی وجود دارد و نه حکومت به معنای م

 VRشود. واقعیت مجازی یا  (. متاورس هم در واقع به عنوان یک واقعیت مجازی تلقی می2، 9911روی حاکمیت هاست)محمدی، 

کنند.  یک محیط جایگزین و ساختگی و دیجیتالی است که کاربران در آن در دنیای متفاوت هستند و به شکل دنیای واقعی عمل می

 (.Mystakidis, 2022: 490تواند تاثیرات واقعی و فیزیکی هم داشته باشد) تجربه در متاورس می

مختلف  یها بارنشسته در رشته به انجام شده و یها تلاش نیب ییگرا به عنوان نقطه عطف هم دیفراجهان را با ایدر واقع، متاورس 

برند  کیکرد. متاورس ممکن است با  یتلق رهیو غ یبازرگان ،یاجتماع علوم ک،یگراف ،یعلم اطلاعات، هوش مصنوع انه،یمانند را

ی ساز ییپراکنده در حوزه معنا یشامدهایها و پ مجدد حرکت یلزوم سازمانده ندیبرآ یمعنا به آغاز شده باشد، اما یتجار

دوم و  یمانند زندگ ییها قالب دری و مجاز یکیتعاملات الکترون یبسترها جادیا یساله برا نیچند یها ها است. همه تلاش تیواقع



 

 

 

    

 

47 

س
   

ل
او

ل 
ا

|
   

م  
دو

ه 
ار

شم
|  

ن
ستا

تاب
 

10
41

 

سلامت و  یها مراقبت ،یپزشک ناتیمعا دها،یبازد د،یشدن آموزش، خر یمجاز. شده است ییصورت فراجهان بازآراآن به  رینظا

 (.94، 9049)حسن زاده، مختلف جامعه فراهم آورده است یها هیتوسعه متاورس در لا یبرا یبستر مناسب روزمره امور ریسا

ها در آینده نزدیک چگونه  با عنایت به مطالب مذکور، سوال اصلی مقاله حاضر این است که تاثیر متاورس بر سبک زندگی انسان

مقالات  یعنیو با استفاده از اطلاعات منابع موجود  یا و کتابخانه یلیتحل-یفیتوصبا روش ه حاضر مقالخواهد بود. بدین ترتیب 

های  و پس از اشاره به مفهوم و ویژگیانسان پرداخته  یآن بر زندگ ریمتاورس و تاث نییو تب ی، به بررسو جدید خارجی معتبر

تاثیر آن بر سبک زندگی و حکمرانی را مورد بررسی قرار داده که ها و تهدیدات ناشی از آن و همچنین  خاص متاورس، فرصت

 به این موضوع پرداخته نشده است.داخلی های پیشین  بدیهی است در پژوهش

 پیشینه پژوهش

های اندکی در خصوص متاورس در ادبیات پژوهشی موجود است. هرچند در  رغم علاقه محققان به موضوع متاورس، پژوهش علی

با توسعه فناوری بلاک چین، فناوری سنسور )حسگر( و فناوری واقعیت مجازی و اعلامیه موسس فیسبوک )مارک سالهای اخیر 

(. بنابراین در ادبیات علوم Damar, 2021: 7ها بیشتر خواهد شد) زاکربرگ( به تغییر نام این شبکه اجتماعی به متا، پژوهش

دان پرداخته نشده است و در ایران نیز مقاله معتبر پژوهشی در این حقوق به موضوع متاورس چنکامپیوتر، علوم اجتماعی و 

خصوص نوشته نشده است لذا به مقالات معتبر خارجی مراجعه خواهد شد. بدین ترتیب در مقاله حاضر برای نخستین بار است 

ادامه به برخی از مهمترین  گردد. با این حال در که به بحث متاورس و تاثیرات آن در زندگی انسان به صورت علمی اشاره می

 شود: اند و در مقاله حاضر نیز از آنها استفاده شده است اشاره کوتاهی می مقالات خارجی جدید که به حوزه متاورس پرداخته

گیری  به صورت مختصر به شکل« سازد: کتاب سنجی فوری متاورس زندگی شما را در آینده می»( در مقاله 2429محمد دامار )-

 های خاص خود را خواهد داشت. پرداخته و به طور کلی اشاره نموده که متاورس مزایا و آسیبمتاورس 

زندگی، متاورس و همه چیز: بررسی کلی حریم خصوصی، اخلاقیات و حکمرانی »( در مقاله خود 2422برمجو فرناندز و های )-

اند باید به  اند و نتیجه گرفته متاورس اشاره کرده به صورت کلی به مسائل حریم خصوصی و اخلاقیات و حمرانی در« در متاورس

 سمت طراحی اخلاقی در متاورس برویم و البته قبل از اینکه متاورس یک مدینه فاضله شود، به تحقیقات و تجربیاتی نیازمندیم.

ها و امکانات و  به برخی ویژگی« متاورس یبرا ندهیانداز آ چشم لیو تحل هیتجز »( در مقاله 2422هانگ و سان و ژانگ )-

جامعه ممکن است ورود  یها همه حوزه تال،یجید یفناور عیبا توسعه سراند  اند و نتیجه گرفته های متاورس اشاره کرده محدودیت

 کیبه  پدید آمده ومحو شده و متاورس  تالیجیو د یکیزیف یایدن نیمرز ب نیکنند، بنابرا عیتسر یمجاز یایخود را به دن

 خواهد شد. لیمهم تبد یعموم رساختیز

 رهایفرامتغ ییتا شناسا یشناس متاورس از مفهوم -1

اندازیم تا مشخص شود منظور از متاورس چیست. سپس به بررسی  برای درک بهتر متاورس نخست نگاهی به مفهوم و معنای آن می

 های خاص آن خواهیم پرداخت. فرامتغیرها و ویژگی
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 شناسی مفهوم-1-1

و ورس که از « برتر»تشکیل شده است. کلمه متا به معنی  (Verse) و ورس (Meta) متاورس از دو واژه متا 

« برتر از جهان»یا « جهان برتر»توان  است. به این ترتیب عبارت متاورس را می« جهان»گرفته شده به معنی  «Universe»  کلمه

 تلقی کرد.

کاربردی فناوری متاورس فاصله داریم اما این مفهوم مدتهای طولانی و برای چندین دهه های  با وجود اینکه هنوز خیلی با نمونه

 14های دیجیتال مطرح بوده است. در حقیقت واژه متاورس و خلق آن به دهه  ای و فناوری های رایانه ها، بازی است که در داستان

گردد. در این  منتشر کرد باز می (Snow Crash) سنو کرشَکتابی با نام اِ (Neal Stephenson) میلادی زمانی که نیل استفنسون

باری که در دنیای واقعی دارند را با زندگی در دنیای مجازی و دیجیتال ادامه  توانند زندگی مشقت ها می کتاب روایت شده انسان

های  است که از گذشته تاکنون برنامهدهنده این  بوک به متا همه نشان دهند. نگاهی به همه این جریانات و در نهایت تغییر نام فیس

(. این نمایانگر دنیای موازی واقعی در Huang, Sun and Zhang, 2022: 1900)زیادی برای مقوله متاورس وجود داشته است

 ها و توانند از سراسر دنیا از طریق هدفون شود و کاربران در آن می دنیای مجازی است که از گرافیک های کامپیوتری ساخته می

های دیجیتالی پیکربندی شده که آواتار  های مخصوص به این دنیا دسترسی داشته باشند. کاربران در متاورس در قالب بدن عینک

  (.Dionisio, Burns and Gilbert, 2013: 35 )یابند شوند، تجلی مادی و خارجی می نامیده می

شوند  های سه بعدی پایدار است که به صورت آنی و لحظه به لحظه پردازش می ها و شبیه سازی ای گسترده از جهان متاورس شبکه

این مجموعه  کنند. حفظ میهای پرداختی پیوستگی خودشان را  که در آن هویت اشخاص، اشیای فیزیکی، تاریخ بشر و حتی سیستم

افراد را به صورت مجازی در خود جای دهد بدون آن که لازم باشد این افراد در یک مکان فیزیکی تواتند همزمان تعداد زیادی از  می

 حضور داشته باشند.

کند و و  یابد: از فضای واقعی به مجازی؛ بدین معنی که دنیای مجازی از دنیای واقعی پیروی می متاورس در دو جهت توسعه می

گردد. این به معنی تحقق دیجیتالی شده تجربه واقعی  یات دیجیتالی عمیق تسهیل میتجربه دیجیتال زندگی واقعی از طریق تجرب

سازی تجربه  شود. همچنین از فضای مجازی به واقعی؛ به معنی واقعی و بهبود تجربه و کارایی دنیای واقعی محسوب می است

 ,Deloitte) ت و مصارف جدید استدیجیتالی و ساختن دنیای واقعی بر اساس فضای مجازی است و فرایند یافتن محصولا

2022: 5.)  

مجازی عمل کرده که در آن کاربران قادر خواهند بود با یکدیگر و با دیگر اجزای محیط اطراف خود   متاورس به عنوان یک شبکه

ین دنیای مجازی، پردازند. ا آفرینی می تعامل کنند. به عبارتی دیگر، در دنیای متاورس افراد به صورت آنلاین و مجازی به نقش

و در نهایت  (AR)  و واقعیت افزوده (VR)  های ویدیوئی، فناوری واقعیت مجازی بازی  های اجتماعی، های مختلف شبکه جنبه

های  های مجازی و واقعیت توان به دنیایی که توسط واقعیت کند. به همین دلیل متاورس را می چین را با یکدیگر ادغام می بلاک

 شود هم نسبت داد. میافزوده ساخته 

باشند. نکته اصلی  توانند با هم ارتباط داشته ای جهانی و البته مجازی است که در آن افراد به صورت مجازی می متاورس شبکه

اینجاست، هویت افراد و ماهیت اشیا با هم پیوستگی لازم را دارند. در حقیقت شما انگار به دنیای واقعی اما در شکل مجازی وارد 
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افراد در آن دارای هویت مستقل و منسجم، همانند دنیای  .باید گفت که متاورس، یک دنیای فراتر از حالت فیزیکی است .اید شده

های عادی خود را در شکل مجازی انجام دهند. همچنین اشخاص به صورت آواتارهای مجازی،  توانند فعالیت واقعی دارند و می

توانند، فعالیت کنند. البته شرط اول ورود به فضای متاورس، داشتن هدست واقعیت  ها میاند و در قالب همین آواتار تشکیل شده

  .مجازی و عینک هوشمند واقعیت مجازی در کنار اینترنت پرسرعت است

 شناسایی فرامتغیرهای متاورس-1-2

این ویژگی ها و  نسل اینترنت نامیده شود.دارد که باعث شده تا به عنوان آینده  خاصی هایی ویژگی فرامتغیرها و به عبارتی متاورس

فرامتغیرها همه چیز را تحت تاثیر قرار می دهند و در واقع امکانات بهتری را برای جوامع انسانی فراهم می آورند. البته برخی از این 

اورس بالاتر از اینترنت است ویژگی ها مانند سرعت و همکاری را اینترنت نیز دارا بوده است اما درجه و کیفیت این ویژگی ها در مت

 :های متاورس شامل موارد زیر هستندفرامتغیر  و متاورس تعامل پذیری بالاتری را خواهد داشت.

 حضور واقعیاحساس -1-2

توان اشاره کرد. منظور از کلمه حضور در متاورس این  می Presence ترین ویژگی متاورس به حضور یا همان به عنوان اولین و مهم

دهد که این احساس حضور  کاربران در این دنیای مجازی و در کنار باقی کاربران، احساس حضور کنند. تحقیقات نشان می است که

های اجتماعی این  کند. هرچند فناوری اینترنت در بستر برخی شبکه به افزایش کیفیت تعاملات در این دنیای مجازی کمک می

 باشد. تر می اورس این احساس حضور بسیار ملموس تر و واقعیاحساس را قدری فراهم آورده بود اما در مت

ای که باید در اینجا  های مختلفی در قالب دیجیتال کسب نمایند. نکته توانند در دنیاهای مجازی متعددی سیر کنند و تجربه کاربران می

نمایشگرهایی که در مقابل شما قرار به آن اشاره کنیم این است که این احساس حضور و نزدیکی با دیگران، از طریق هدست و 

البته برای دستیابی به این حضور  .کند به دلیل فضای سه بعدی آن، حضور واقعی را برای کاربران، تداعی می .کند دارند انتقال پیدا می

همانند ظاهر کنند که دیگران  های سه بعدی و چند بعدی مخصوص استفاده کرد. به این صورت کاربران احساس می باید از عینک

 Lee, Braud, Zhou, Wang, Xu, Lin, Kumar, Bermejo and)ها تعامل کنند توانند با آن شان در کنارش هستند و می واقعی

Hui, 2021: 34-35.) 

 تعامل و همکاری-2-2

قابلیت دسترسی برای  تواند های جغرافیایی فراهم کند. این دنیای دیجیتال می تواند همکاری جهانی را با وجود فاصله متاورس می

وقایع اجتماعی را نیز فراهم کند و همچنین می تواند بسیاری از وقایع اجتماعی را که به صورت فیزیکی ممکن نیست ایجاد نمایند 

 بارزتعامل و همکاری ویژگی لذا  (.Bermejo Fernandez and Hui, 2022: 7ها مردم از سراسر جهان) مانند کنسرت با میلیون

توانید به هر کجا از فضای متاورسی سفر کنید و با بقیه در دیگر فضاها ارتباط برقرار کنید.  ست. به این صورت شما میمتاورس ا

جای این  توانند به همه با کمک این قابلیت کاربران می .ها از جمله خرید و فروش را انجام دهید توانید فعالیت همچنین به راحتی می

یکدیگر همکاری کنند. به عبارتی دیگر یکپارچگی موجود در متاورس به کاربران این امکان را داده تا با  دنیای مجازی سفر کرده و با

 های آن حضور داشته و از امکانات آن برخوردار شوند. داشتن یک آواتار یکسان بتوانند در همه بخش
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 فرازمانی-3-2

 :Huang, Sun and Zhang, 2022محدودیت فضا حضور یابند) توانند در هر زمانی و در هر جایی بدون کاربران در متاورس می

1901.)  

 .توانند در یک واحد ارتباط داشته باشند همزمانی ویژگی است که بر اساس آن کاربران در دنیای کشور مختلف و با فاصله زیاد می

زمان وجود دارد. به عبارتی دیگر حوزه در دنیای متاورس امکان و قابلیت ارتباط و تعامل بین کاربران سراسر جهان به صورت هم

 کند. متاورس توانایی تعامل و ارتباط میان میلیاردها کاربر در زمان واقعی را فراهم می

 قابلیت سرعت بالا-4-2

 ,Huang, Sun and Zhang)نقص است دهد و لذا تجربه در آن بی س به صورت سریع و بدون تاخیر رخ میهمه چیز در متاور

این  .گویند گیرد. به این قابلیت سرعت می تمامی اطلاعات در همان لحظه در اختیار کاربران فعال متاورس قرار می (.1901 :2022

چراکه در آن، نیازی به جستجو برای هیچ موضوعی نیست در متاورس  های متاورس بوده ویژگی هم یکی از مهمترین شاخصه

های اخیر پر سرعت  متاورس قابل دسترس کاربران است. هرچند اینترنت در سالصورت آنی در  چیز حتی هرگونه اطلاعات به همه

 تر است. شده است، اما میزان سرعت در متاورس بالاتر و با کیفیت

 پایداری-5-3

توانید، هر وسیله و  شما در متاورس می. است سازی و ذخیره همیشگی  ویژگی پایداری در متاورس به منزله امکان دسترسی

های بعدی شما وجود  خواهید، بسازید. ابزارهای جدید ذخیره شده و در مراجعات و استفاده ی را به هر شکلی که میساختمان

برخلاف دنیای واقعی که ممکن است اطلاعات و ابزارها روزی از بین بروند یا تخریب شوند، در فضای متاورس  .خواهند داشت

تواند  چین است که همه چیز در آن می روند. این به دلیل فناوری بلاک اطلاعات و ابزارها به دلیل ماهیت دیجیتالی بودن از بین نمی

 گردد. اینترنت هم وجود دارد اما در متاورس اطلاعات برای همیشه و ثابت ذخیره میبه صورت ثابت ذخیره شود. این مساله در 

 هزینه کم-6-2

های بارز و محبوبی که در دنیای متاورس وجود  از مزیت .وآمد و خرید وسایل نیست های رفت در این فضا، دیگر خبری از هزینه

افزارها است. چون نه دیگر نیاز  افزارها و نرم ، خرید سخت خارج آموزشآمد، م و های دنیای فیزیکی مثل هزینه رفت دارد حذف هزینه

تواند سبب بهبود وضعیت زندگی انسان  افزار. امری که در برخی موارد می افزار یا نرم چندانی به رفت و آمد هست و نه خرید سخت

 شود.
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 متاورس و سبک زندگی-2

جوامع تاثیرگذار خواهد  و آموزشی های مالی و اقتصادی گوناگون به ویژه در حوزههای  ها در حوزه متاورس بر سبک زندگی انسان

البته این تاثیرات هم به صورت مثبت و هم به صورت منفی خواهد بود که  ها را متحول خواهد نمود. بود و شیوه زندگی و فرهنگ

 گردد. در ادامه به آنها اشاره می

 تاثیرات مثبت متاورس بر سبک زندگی-1-2

 توان به صورت زیر خلاصه نمود: تاثیرات مثبت متاورس بر سبک زندگی را می

 تحول در پزشکی و سلامت-1-2-1

توان از طریق یک پیراهن یا هدست واقعیت مجازی افزوده آناتومی داخل بدن انسان را برای اهداف  مثال با متاورس می عنوان به

ها به بیماران قبل از  ها و نمایش آن سازی جراحی توان برای شبیه همچنین می آموزشی به دانش آموزان و دانشجویان نمایش داد.

 انجام عمل جراحی واقعی، از واقعیت مجازی و واقعیت افزوده یا ترکیبی از هردو استفاده کرد.

 تحول تحصیلی و آموزشی-2-2-1

رسمی سریع و سه بعدی نقش داشته باشد. تواند در تحصیلات رسمی و غیر آموزش از راه دور آنلاین به واسطه متاورس، می

تواند موجب  کند. واقعیت ترکیبی اجتماعی در متاورس می آموزش آنلاین در متاورس موانع ارتباطات آموزشی را برطرف می

 های ها و محدودیت تواند موجب دموکراتیزه شدن تحصیلات بدون مرزبندی یادگیری عمیق و سریع شود. علاوه بر آن، این امر می

توان به عنوان یک  (. لذا متاورس را میMystakidis, 2022: 494جغرافیایی با شرکت از سراسر جهان در شرایط برابر شود)

توانند آواتارهای خود را  کاربران می کند. اکولایزر مشاهده کرد جایی که جنسیت، نژاد، معلولیت و موقعیت اجتماعی را حذف می

 Bermejoدهد) ای عادلانه و پایدارتر در دنیای مجازی اجازه می متاورس برای ساختن جامعهسفارش دهند، این ویژگی به 

Fernandez and Hui, 2022: 6.) 

کند که با حضور در آن حتی برای چند لحظه هم که شده، تصور  ها فراهم می برای برگزاری جلسات این فناوری، محیطی را برای آن

توانند بدون هیچ گونه مشکلی با یکدیگر تعامل داشته باشند. در ضمن با کمک واقعیت افزوده  د و میکنند واقعاً در کنار یکدیگرن می

آموزان و دانشجویان حضور خود در آن مکان را احساس  سازی کرد تا دانش توان هر مکان و فضایی را شبیه و واقعیت مجازی می

 یها تیرشد دارد. با شروع فعال یقبل رونق گرفت و هنوز هم جااز  شتریب یلیکرونا خ یدر طول پاندم نیآموزش آنلاکنند. 

ممکن  یفضا داشته باشند. حت نیرا در ا یشتریب یتعامل یها تیفعال توانند یآموزان و معلمان م در متاورس، دانش شتریب یآموزش

 شود. ریپذ امکان ایاز سراسر دن انیدانشجو ایآموزان  دانش یاست آموزش متاورس برا
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 بازی و سرگرمی-3-2-1

ترین شکل متاورس  نوعی کامل واقعیت ترکیبی که در حقیقت ترکیبی از واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و دنیای واقعی است و به

سازی شده است. ایجاد  پیادهDead & Buried و  Beat Saber های واقعیت مجازی مثل و  شود، در برخی بازی محسوب می

 توان یکی از کاربردهای جالب متاورس در صنعت بازی دانست. ها را نیز می ها و افراد واقعی در بازی شخصیتآواتارهای دیجیتالی 

 خرید زمین متاورس-4-2-1

توانند در فضای  کند که هم خریداران زمین و هم سایر بازدیدکنندگان می بعدی جذابی را ایجاد می زمین متاورس محیط مجازی سه

معاوضه هستند و در آن واحد  های دیجیتالی نوعی دارای دیجیتالی غیرقابل آن اکتشاف و ماجراجویی کنند. به دلیل اینکه این زمین

 ند، اثبات ادعای مالکیت آن آسان است. تنها به یک شخص تعلق دار

 نظامی-5-2-1

توان به استفاده از آن در حوزه نظامی برای تشخیص موقعیت مکانی سربازان خودی و نیروهای  از دیگر کاربردهای متاورس می

 اشاره کرد. Tactical Augmented Reality دشمن با استفاده از فناوری واقعیت افزوده و واقعیت مجازی از طریق فناوری 

 فروش املاک-6-2-1

هایی توسط مشاوران  مندی از واقعیت مجازی و واقعیت افزوده جهت نمایش چنین مکان سازی مجازی خانه یا ملک با بهره شبیه

 توان ماکتی مجازی از یک مکان تهیه کرد و تواند یکی از کاربردهای متاورس باشد. با این روش می املاک به مشتریانشان نیز می

 (.Laeeq, 2022: 5)تواند جزئیات را کامل و با وضوح بالا ببیند بازدیدکننده می

 تربیت نیروی انسانی ماهر-7-2-1

های کاری پرخطری مشغول به کار شوند،  توان آن دسته نیروهای انسانی را که قرار است در محیط با استفاده از واقعیت مجازی می

ناپذیر به صفر یا حداقل  زننده جبران کار آینده خود آموزش داد تا احتمال وقوع حوادث آسیبشده مشابه محل  سازی در محیطی شبیه

 به کمترین میزان ممکن برسد.

 گردشگری-8-2-1

های موردعلاقه خود را ندارند؛  مند به سفر و گردشگری، توانایی مالی، جسمی یا فرصت بازدید از تمام مکان مسلماً تمام افراد علاقه

مندی از واقعیت  های واقعیت مجازی سفری مجازی به مقاصد مختلف داشته باشند یا با بهره مندی از هدست وانند با بهرهت اما می

 ها هستند، در دنیای واقعی در کنار خود ببینند. مند به بازدید از آن هایی را که علاقه هایی از مکان افزوده بخش
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 تجارت، اقتصاد و سرمایه گذاری-9-2-1

های اقتصادی و بستر اقتصاد انتظار داشت. به عبارتی متاورس این قابلیت را  توان بر جریان مترین پیامدهای ظهور متاورس را میاز مه

های اقتصادی شرکت کنند. این به معنای توانایی ساخت، تجارت و   ها و افراد به همان شیوه امروزی در فعالیت دارد که شرکت

تر از شکل   های تکنولوژیک متاورس بسیار سریع شود در آینده اهرم کالاها و خدمات است. گفته میگذاری در محصولات،  سرمایه

 .کنند که خدمت مهمی به اقتصاد و جهان بشری است های محصولات تجاری مورد نیاز عمل می کنونی به نقل و انتقال

 یبرا یدیجد یها فضا روش نی. اشوند یرو م روبه یمجاز تیبا واقع یکیزیو ف یواقع یایدن ابانیاست که بازار ییمتاورس جا

 یدر آن همگرا هستند، برا یتالیجیو د یکیزیف اتیکه تجرب ایدن نیها و درک رفتار کاربران به وجود آورده است. ا داده یآور جمع

 ند،یآ یبا اشکال دلخواه در م یواقع یفضا به صورت آواتارها نیکه کاربران در ا ییاز آنجا است. سببرندها کاملا منا یفروش خرده

. نندیبب ها نیتروی پشت از را …و  ینیتزئ لیمثل مبل، وسا ییکالاها یمختلف را امتحان کنند و حت یها و کفش فیلباس، ک توانند یم

 انیمشترهر چقدر  به وجود آمده است، نامحدود است. دیتجربه خر نیا یکه برا یاست و امکانات یبیدر متاورس ترک دیتجربه خر

شما را صرف  یرا در فروشگاه مجاز یشتریرا امتحان کنند و وقت ب یشتریباشند، محصولات ب تر یتر و راض فضا راحت نیدر ا

 (.Laeeq, 2022: 5)دیآور یها به دست م آن حاتیو ترج قیعلا قه،یاز سل یشتریکنند، اطلاعات ب

 جادیکند. ا جادیکار ا نیانجام ا یبرا ییفضا تواند یرا دوست دارند، متاورس هم م ونیکلکس جادیو ا ایاش یآور از افراد جمع برخی

 مختلف در متاورس قابل انجام است. یو کالاها ها تمیاز آ یمحدود یها نسخه ای ها ییبا ارائه دارا ونیکلکس

از  یاست. برخ یتالیجید یها با رمز ارزها و توکن نهیو فروش و پرداخت هز دیخر قیمتاورس از طر یایدر دن ییدرآمدزا

 دی. مانند خرشوند یم یگذار متیدلار ق ها ونیلیبه توکن شده و هزاران و بلکه م لیفضا تبد نیدر ا کیونیمحصولات خاص و 

فضا  نیاز ا توانند یمختلف م یها ساخت لباس ای یباز ن،یکاربران با فروش زم. در متاورس نیزم دیخر یو حت یحیتفر یکشت

شده  جادیرا با امکانات ا یواقع یایدر حال رشد است که اقتصاد دن یاقتصاد مجاز کی جادیکسب درآمد کنند. متاورس در حال ا

 ناشناخته هستند. یادیو هنوز تا حد ز هفضا گسترد نیدر ا یاقتصاد یها . فرصتآورد یگرد هم م یمجاز یها رساختیتوسط ز

ل دیجیتال فراهم کرده و این امر موجب ایجاد بازار جدیدی برای خلاقیت، درآمدزایی و مشاغل می شود. متاورس فضایی برای اموا

توکن ها )نشانه ها(ی عینی با استفاده از تکنولوژی بلاک چین مانند کار هنری دیجیتال و کلکسیون، مالکیت اموال خاصی را نشان 

 (Sharma, Zhou,  Huang and Wang, 2022: 23) می دهد

و پردازش،  رییتغ ،یاطلاعات، اشتراک گذار افتیدر ،یابیریمس ی. برادهد یما قرار م اریدر اخت زیرا ن یگرید یها تیتاورس قابلم

با  سهیمقا رقابلیقدرتمند و غ یاز ابزارها یمتاورس بستر یگرید زیکردن، خلق کردن و ساختن و هر چ شیرایو ل،یتحل سه،یمقا

 توسعه کارمان هستند. یبرا یعال یها فرصت نهیزم یکه همگ دهد یما قرار م اریرا در اخت یحالت کنون

که از  یا مهیبه وجود آمده است. ب تالیجید مهیبه نام ب یبحثهمچنین متاورس بر صنعت بیمه نیز می تواند تاثیرگذار باشد. 

به  ها تیفعال شیگفت که شاهد افزا توان یم کرد. مهیب توان یکارگران را م ی. حتکند یم یبانیمتاورس پشت یافراد در فضا یها ییدارا

 بود. میخواه ،یکیزیها به صورت ف و کمتر انجام شدن آن یصورت مجاز
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 تاثیرات منفی متاورس بر سبک زندگی-2-2

تاثیرات منفی و تاثیرات متاورس همیشه به صورت مثبت نخواهد بود. متاورس در کنار مزایا و امکانات مثبتی که دارد، می تواند 

 گردد. مخربی هم بر سبک زندگی و جوامع داشته باشد که در ادامه به آنها اشاره می

 جعل هویت-2-2-1

بینی نمود که کاربران از آواتارهای ثانویه به منظور مبهم کردن آواتار واقعی خود استفاده کنند. این آواتارهای ثانویه به  توان پیش می

تصور کرد  توان یم(. Falchuk, Leob and Neff, 2018: 50تار حقیقی خود را در متاورس پنهان کنند)دهد رف کاربران اجازه می

در جلسات برگزار شده با  ،ییدئویو جلسات و« زوم» یها تماس یها به جا شرکت یتجار رانینه چندان دور، مد یا ندهیکه در آ

او است  یتجسم ندهیآواتار که نما کی قیاز طر یا جلسه نیکننده در چن در فراجهان شرکت کنند. هر فرد شرکت یمجاز تیواقع

در جلسه شرکت کرده است در واقع همان  یکه با آواتار یداشت که هر شخص نانیاطم توان یشرکت خواهد کرد . اما چگونه م

در جا بزند.  یا جلسه نیدر چن یگریفرد د یشوم خود را به جا یففرد مهاجم با هد کیاست؟ ممکن است  یاست که مدع یشخص

 .شرکت جا بزند سیرئ یخود را به جا بکاریفر کی ایکند  نفوذ یا جلسه نیبه چن تواند می بیشرکت رق کیاز  یجاسوس این حالت

 های فیزیکی دنیای واقعی حذف لذت-2-2-2

ها و تاثیراتی که متاورس در  متاورس بر سبک زندگی می باشد. از محدودیتهای فیزیکی در دنیای واقعی نیز از اثرات  حذف لذت

آورد از بین بردن و حذف لذتهای فیزیکی است. همانطور که گفتیم در متاورس شما هر آنچه  سبک زندگی برای انسانها به ارمغان می

واهید داشت و این یعنی تجربه نکردن بسیاری از را که بخواهید و به هر جایی که مدنظرتان باشد در کمترین زمان ممکن دسترسی خ

مثلا در زندگی واقعی شاید یکی از لذتها در هنگام سفر دیدن مناظر و مسیر سفر بوده که این در  .کردید لذتها که تاکنون تجربه می

یا مثلا لذت تعمیر .کرد های موردنظرتان سفر خواهید متاورس دیگر قابل دست یافتن نیست چرا که در حد ثانیه به دورترین مکان

های شبانه با دوستان و  صبحگاهی، قدم زدن  ها، تمیز کردن محیط زندگی، ورزش یک وسیله قدیمی، درس دادن و بازی کردن با بچه

 .های دیگر که در متاورس حذف شده است بسیاری از لذت

د مطرح شود. در عصر حاضر که عصر تکنولوژی و توان هایی است که می عدم انطباق و سازگاری برخی افراد با متاورس از چالش

های زندگی  ها و شیوه رود هنوز هم افرادی هستند که حاضر نیستند روش فناوری است و همه چیز به سمت ماشینی شدن پیش می

های  بدهند به جای مطالعه کتا سنتی خود را ترک کرده و به زندگی مدرن روی بیاورند. به عنوان مثال کسانی که ترجیح می

جای استفاده از همراه بانک،  دهند به ها نسخه چاپی و کاغذی آن را مطالعه کنند. افرادی که ترجیح میeBook الکترونیکی یا همان 

دهند به داخل فروشگاه رفته و خودشان از نزدیک خریدشان را انجام دهند.  از پول نقد استفاده کنند. به جای خرید آنلاین ترجیح می

انطباق و  متاورس توانند با اینترنت ارتباط برقرار کنند، با توان از این افراد انتظار داشت که وقتی هنوز به خوبی نمی حال چطور می

 سازگاری داشته باشند.
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ها مسئله مهمی نباشد، اما یک زندگی رقابتی و کاملاً  برند این محدویت شاید برای کسانی که از پیرفت تکنولوژی لذت می

 تواند به روحیات بسیاری از انسان ها آسیب وارد کند. معایب خاص خودش را دارد و میمحور هم  هدف

 های نوین بزهکاری-2-2-3

ترین  رایج زنی در حوزه املاک مجازی هستند. آوری غیرقانونی سرمایه، کلاهبرداری و گمانه ها درگیر جمع برخی از شرکت امروزه

سازی با فناوری بالا، مانند پشتیبانی از هوش مصنوعی و واقعیت مجازی است. این  های یکپارچه شکل کلاهبرداری شامل پروژه

 .کنند می فرار گذاران سرمایه بودجه ها اغلب سرمایه گذاران را با وعده سود بالا جذب می کنند، سپس کلاهبرداران با  پروژه

است، که در آن کلاهبرداران وعده سود بالایی برای ( P2Eبرداری های متاورس، پروژه های بلاک چین )دومین شکل رایج کلاه

کنند. روش دیگری که چنین  دهند و اغلب پس از رسیدن به هدف تعیین شده، با پول فرار می ها می گذاری در توکن بازی سرمایه

 وری املاک و مستغلات متاورس برای ایجاد طمع بین کاربران است.کنند، شامل افزایش قیمت ص هایی از آن استفاده می پروژه

گذاری و نفوذ خود در روند متاورس  فناوری های عظیم چینی شامل تن سنت، هوآوی و علی بابا همگی برای گسترش سرمایه

نی آرامش بیشتری نسبت به های چی رغم ممنوعیت کلی استفاده و استخراج ارزهای دیجیتال در این کشور، مقام اند. علی جهش کرده

گویند متاورس چین با قوانین سختگیرانه دولت در  اند. با این حال، کارشناسان می و متاورس نشان داده (NFT) های توکن پروژه

 .تواند از سایر نقاط جهان بسیار متفاوت به نظر برسد بخش فناوری و سرکوب رمزارزها در پکن، می

ع آواتارهای نامرئی است. تبهکاران آینده ممکن است راهی پیدا کنند که حضور خود را در نگرانی دیگر شنود و استراق سم

نگرانی دیگر در این فناوری  .فراجهان، نامرئی نمایند و از این طریق با حضور نامحسوس در جلسات مهم، اقدام به جاسوسی کنند

شود، ممکن است فرد و اطلاعات شخصی وی کپی، سرقت،  می هویت افراد است. هنگامیکه از آواتارها برای احراز هویت استفاده

ها باشد، اما احتمال وقوع  حذف یا دستکاری شود. هرچند احراز هویت بیومتریک ممکن است راه حلی برای این چالش

 های دیگر در این فضا همچنان وجود دارد. کلاهبرداری

هم هر چقدر  گریداده است. اما از طرف د شیافزا یکیزیف یایو هم دن یسه بعد یمجاز یایرا هم در دن ییمتاورس فرصت درآمدزا

حالا  نیهم نکهیا .شود یم شتریب انیتوسط سودجو نیها و نقض قوان جعل آن دهند، یارائه م یشتریب یبرندها محصولات مجاز

 یمجاز یایدن نیا یبرا یدیو نبا دیزود است. چون هنوز قانون و با م،یآن صحبت کن یو چگونگ نیدر مورد نقض قوان میبخواه

 .کنند نیرا تضم یو اصل بودن محصولات مجاز یابتدا حفاظت از علامت تجار نیاز هم دیوجود ندارد. اما صاحبان برندها با

 نیکنند، ممکن است در مبارزه با نقض قوان نیتضم یکالاها و خدمات مجاز یخود را برا یکه نتوانند حقوق علامت تجار ییبرندها

را در مورد درخواست ثبت  یاند، قبلا اقدامات داشته یشتریب ینگر ندهیاز صاحبان برند که آ یبه چالش بر بخورند. برخ تیرا یکپ

 ن،یآنلا یمجاز یایاستفاده در دن یقابل دانلود برا یمجاز یخدمات مرتبط با متاورس، از جمله کالاها وکالاها  یبرا یعلائم تجار

 اند. انجام داده تالیجید یونیو ارائه خدمات کلکس یمجاز یکالاها یدارا یفروش خرده یها فروشگاه

 کیکه  دیخواهند بود که امروز وجود ندارند. به عنوان مثال ، تصور کن ینینو داتیبطور حتم دربردارنده تهد ندهیآ یمجاز یاهایدن

انداختن او از  قیمثلا از طر یواقع یایدن ربه کاربر د یکیزیبتواند موجب لطمه ف یمجاز طیدر مح یفرد مهاجم بتواند با دستکار
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 ریبا احساسات ما درگ می( فراجهان بطور مستقinterface) یها کنشگاه از آنجا که هم ندیگو یکارشناسان م یبرخ .ها بشود پله

 خواهد شد. لیاز سطح حمله تبد یمغز ما به بخش شوند، یم

توانند اقدام به آزارهای  آوارتارها در متاورس میشده است.  جیدر متاورس را یبه طور جد یجنس تیار و اذآز از طرف دیگر

کند. چگونه  جنسی کنند. این رفتارها مسائلی را درخصوص مجازات آنها و اینکه کدام مقررات و سیاست باید اعمال شود ایجاد می

 :Bermejo Fernandez and Hui, 2022دیگر را مقررات گذاری می کنند؟)متاورس کشتن یک آواتار توسط یک عضو پلتفرم 

 شوند مثلاًوارد عمل  ی بایدجنس تیمتاورس به منظور محافظت از کاربران در برابر آزار و اذ یاز فضاها حفاظت یبرا کشورها(. 1

 نیکه به ا ییکند. شورا یرا بررس یسن قانون ریمربوط به افراد ز یگرفته است که پرونده ها میتصم یارتباطات کره جنوب ونیسیکم

  خواهد کرد. یدگیرس تیو جنا یسوءرفتار جنس ات،یهیو بد ،یریمربوط به خشونت، فراگ یها یبه نگران کند، یم یدگیموضوع رس

« دوم یزندگ»مانند  یمجاز یاهایمقررات در فراجهان وجود ندارد و دن میو تنظ یقانونگذار یبرا ینهاد چیدر حال حاضر ه

(Second Lifeهم ) رو به رو شده است. یحقوق یها مختلف با مشکلات و چالش یکشورها نیاکنون به علت تفاوت قوان 

رو به رو  یشخص یها به داده یمربوط به دسترس یو مسائل قانون یفرهنگ یها یمرزها با نگران یدر فراسو زیکوچک ن یها فراجهان

مخالف  نیدر داخل کشور چ نیچِ بلاک یبر مبنا ینامتمرکز و خارج از کنترل مرکز ینمونه با توسعه اقتصادها یاند. پکن برا  شده

شبکه خدمات » یو راه انداز نیچ یبانک مرکز تالیجیرا از جمله توسعه انتشار پول د یخاص ییها استیمقابله با آن، س یاست و برا

 ( را دنبال کرده است.  BSN) «نیچ بلاک

ها خود  های مجازی ملت قاعده گذاری و مقررات گذاری برای متاورس یک ضرورت جهانی است؛ تصرف کردن در دارایی لذا

چین جعل  شود. در منطق بلاک چین، رمزارز و الگوریتم ساخته می نوعی اعلام جنگ است بنابراین یک دارایی با منطق بلاک

تواند از آن خارج  کنید، امکان مشاهده همگانی دارد و کسی نمی رمزگذاری میپذیر نیست وقتی با این منطق یک دارایی را  امکان

مجازی  یک کشورهای متاورسی نداشته باشد،  اگر دولت و حکمرانی توجهی به دارایی .کند شود و یک دارایی قابل اعتبار ایجاد می

ها باید متاورس  ها، وزارتخانه احراز شود. شرکت کشوردر متاورس باید ، مالکیت دارائی های لذا در متاورس فروخته خواهد شد. 

 .خود را تولید کنند، چراکه اگر این اتفاق رخ ندهد، شخصی پیدا خواهد شد

های مدنظر  ها و ارزش تر برای انتقال پیام توانند از طریق متاورس راحت به عنوان مثال کشورهای متخاصم با جمهوری اسلامی می

ریزی کرده و از این طریق امنیت فرهنگی و اجتماعی و سیاسی جمهوری  و افکار اتباع ایران برنامهخود و تاثیرگذاری بر اذهان 

ای در هر محیط  توانند در کنسرت هر خواننده اسلامی را به خطر بیندازند. به عنوان مثال ساکنان ایران با حضور در متاورس می

شورها با طرز فکرها و نظرات و پوشش های گوناگون آشنا شده و تبادل فرهنگی شرکت کنند و در این کنسرت با افرادی از دیگر ک

 نظر کنند.

تلاش برای ایجاد آشوب و ناآرامی و دامن زدن به بی ثباتی سیاسی و اقتصادی از طریق متاورس در ایران یک پدیده محتمل دیگر 

برخورد و بازداشت یا امکان برهم زدن آنها رویداد ها و تجمع های اعتراضی انبوه در متاورس بدون ترس از  است. برگزاری نشست

های آینده شود. زیرا بازداشت و تادیب یک  ای است که شاید موجب تغییراتی اساسی در کنش گری سیاسی و اجتماعی در سال تازه

 رسد. شخصیت مجازی سه بعدی غیرممکن به نظر می
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زه قضایی نیست زیرا مرزهای فیزیکی ندارد. به همین دلیل هیچ از سوی دیگر از منظر حقوقی متاورس تابع هیچ قانون یا حو

های خصوصی،  مسئولیتی برای اعمال افراد وجود ندارد. به دلیل ماهیت دیجیتال متاورس، اعمال در این فناوری به تولید داده

 آورد. الکیت معنوی به وجود میهایی درباره امنیت، محرمانه بودن و م شوند که نگرانی بیومتریک، مالی و حتی احساسی منجر می

که  یحرکت گرفته تا غذائ ریاز مس کند، یکار م یحل شود. متاورس بر اساس اطلاعات شخص دیبا یادیز یتیو امن یمسائل حقوق

 مانند یم یاطلاعات محرمانه باق نیکه چقدر ا نجاستیواجب هستند. اما مشکل ا لیتحل یاطلاعات برا نیا ی. تمامصرف شده است

شماره  سبوک،یاطلاعات در آن از دسترس هکرها دور باشد. فعلا که اطلاعات کاربران ف نیامن است که ا ندازهو متاورس تا چه ا

و فروش  دیخر نیپائ اریبس یها متیبه ق اهیدر بازار س شدند یکه محرمانه قلمداد م یاز اطلاعات گرید اریو بس نیمشترک یها تماس

 یبه هر خرابکار توانند یم ها دیخر یعادات روزانه و حت ،یادار یها و ادارات، پست ازلنقشه من رها،ی. اما اطلاعات مسشوند یم

 شود. یو قو منیمسائل ا نیدرباره ا قایعم دیبدهند. متاورس با بیحمله و تخر یرا برا یرینظ یامکانات ب

های کوچک رقیب را از  به انحصارطلبی زده و هم شرکتتوانند دست  های فناوری با کنترل متاورس و امکانات و ابزار آن می غول

ریزی کنند.  میدان به درکنند و هم رفتارهای خاصی را با کاربران ترویج کرده و برای دستکاری محتوا و خدمات قابل دسترس برنامه

های انحصارطلبانه  ه علت رویههایی مانند فیس بوک سابقه چنین رفتارهایی را در حال حاضر نیز دارند و ب با توجه به اینکه شرکت

های رقیب مطرح شده، تکرار این پدیده در متاورس نیز  ها و شرکت شکایات متعددی بر علیه آنها در دهها کشور جهان توسط دولت

دارند ها در اختیار  های منحصر به فردی که از افراد و سازمان توانند از قدرت خود و داده های فناوری می کاملا محتمل است. شرکت

های مدرن را به طور  گیری، نفوذ، ایجاد رعب و وحشت و کنترل و دیکتاتوری استفاده کنند که این امر حیات دولت ملت برای باج

 کند. کلی به چالش خواهد کشید. این پدیده در مورد ایران نیز رخ داده و حاکمیت دولت بر جامعه را کمرنگ می

 مشکلات روانشناختی-2-2-4

از لحاظ روانی برای انسان به وجود بیاورد. از آنجا که متاورس با کمک  ممکن است مشکلات اجتماعی جدیدی رااین فناوری 

یابد، این امر ممکن است روی نوجوانان  های غوطه ور شدن در فضای مجازی )واقعیت افزوده و واقعیت مجازی( توسعه می فناوری

که متاورس یک فناوری تازه است، تحقیقات طولانی مدتی درباره تاثیرات فیزیکی و تاثیر منفی بگذارد و اعتیادآور باشد. از آنجا 

شوند، ممکن  های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده انجام می هایی که با هدست روانشناختی آن بر انسان انجام نشده است. بازی

 است به افسردگی، تنها شدن فرد یا خشونت و آزار به خود منجر شود.

 ,Pellas and Kazanidis) ها بیشترین نگرانی واقعیت مجازی از لحاظ سلامتی در متاورس، تهوع و سرگیجه است رشطبق گزا

تواند منجر به  های واقعیت مجازی است. همچنین می کنندگان از هدست خستگی سر و گردن مشکلی برای استفاده( 840 :2022

 ,Slater, Liencres, Haggard, Vinkers) فیزیکی و غفلت از بدن گردداعتیاد، انزوای اجتماعی و غیبت از دنیای واقعی و 

Clarke, Jelley, Watson, Breen, Schwarz and Steptoe, 2020: 1)  زیان دیگر ناشی از این دنیا، رفتارهای سمی و ضد

 (.  Chesney , Coyne , Logan and Madden, 2009: 529) اجتماعی مانند اندوه، قلدری و آزار سایبری است

تواند مشکلات فیزیکی، جسمانی و روانی برای افراد  استفاده طولانی مدت از ابزار مورد نیاز برای استفاده از اینترنت سه بعدی می

ایجاد کند و درک و ارتباط آنها با دنیا و افراد واقعی را نیز مختل کند. افراط در اجرای بازی های ویدئویی مبتنی بر استفاده از 

های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در حال حاضر نیز باعث اعتیاد، افسردگی، احساس تنهایی، گریز از اجتماع، خشونت  هدست
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های مختلف در این فضا  خودآزاری شده است. درگیر شدن تمامی حواس افراد در متاورس و تعامل آسان و بدون مرز ملیتیا 

ای از روابط عاطفی و جنسی شود که پیامدهای خاص خود را به همراه   سابقهگیری اشکال خاص و بی  ممکن است منجر به شکل

 آورد. می

 چالش حریم خصوصی-2-2-5

 یتیبه اقدامات امن دیجد یفناور نیمتاورس است. ا یایها در دن داده تیو امن یخصوص میموجود، حفظ حر یها از چالش

 دییها بود. مثلا تا و حفاظت از داده یخصوص میحفظ حر یبرا یدیجد یها به دنبال روش دیبا لیدل نیدارد. به هم ازین یتر شرفتهیپ

 شیها افزا داده یخصوص میدوباره خطرات حفظ حر جهیداشته باشد، در نت ازیاز کاربران ن یشتریب یها ممکن است به داده یشخص

 .ابدی یم

به کودکان آسیب خواهد زد که از تجربه ودانش چندانی برای نقض امنیت و حریم شخصی افراد به چنین شیوه هایی به خصوص 

مند نبوده و  استفاده از متاورس برخوردار نیستند و از سوی دیگر ممکن است والدین آنها نیز از اطلاعات کافی برای این کار بهره

های خاص هر جامعه از  نتقال ارزشحتی اهمیت این کار را نیز ندانند. در واقع متاورس روند تربیت و اجتماعی شدن کودکان و ا

نسلی به نسل بعد را در صورت برخورد انفعالی حاکمیت مختل خواهد کرد و فرایند انقطاع بین نسلی که هم اکنون نیز در جامعه 

 ایران وجود دارد را تشدید خواهد کرد.

ت با فیشینگ و هک روبرو شوند و بدین ترتیب امنیت برخط )آنلاین( در متاورس در معرض تهدید است. کاربران ممکن اس

های دیجیتال  اطلاعاتشان به سرقت برود. لذا ظهور متاورس نیازمند ملاحظات جدید حریم خصوصی مخصوصاً در خصوص پلاتفرم

 - در متاورس و تعاملات تالیجید یها ییاطلاعات به دست آمده از دارالذا  (.Robinson, 2022: 20و اطلاعات شخصی است)

 محافظت شوند.  شانیها داده یدستکار ایاز استفاده مخرب  دیکنترل شوند و کاربران با دیبا - یشناخت و چه جامعه یچه فن

 متاورس و حکمرانی سایبری -3

ابزار و  Governmentاست و  و حالت حکومت کردن وهیش گرانیبکه  است شده فیتعر Governanceمعادل لفظ  یحکمران

و  ها استیاشاره دارد که با قدرت، اقتدار و نفوذ، س ندهایفرا از یا به مجموعه ی. در حکمرانکند یم میحکومت کردن را ترس جهینت

 ن،یقوان دیو کنترل است و با خلق و بازتول تیهدا یواد ،یحکمران ی. وادردیگ یم حکومت کردن در دست یرا برا ییها هیرو

( که این مساله در فضای مجازی نیز 19، 9911)چمنی و دوستی مطلق، در ارتباط است افتهیو اقدامات ساختاری اجتماع یهنجارها

 های توسعه یافته تر خواهیم بود. مطرح است. لذا با توسعه و تحول فضای مجازی نیز نیاز به حکمرانی با روش

از  ییا رهیتحقق زنج انیبا جر یبریسا ستیز یلازم را برا یبخش نانیاست که اطم ییندهایاز فرا ییا مجموعه یبریسا یحکمران

 جانبه است. اِشراف همه بریسا یاز شئون قدرت در فضا یکی .آورد یفراهم م یاساس یها به اهداف و آرمان یابیها در دست ارزش

و  یختشنا  است، بلکه ذاتا حوزه افتهیامتدا  یاجتماع-یانسان یکه در فضا ستین یفناور  صرفاً حوزه بریو عالم سا بریسا یفضا

حرکت   آورده است. لازمه دیخدمات و تعاملات پد ثیرا از ح یایپو یطیآن، مح  سازنده یها یو فناور بریعالم سا است. یاجتماع

هم مفروضات  ها استیو راهبردهاست. کنترل س ها استینظامات کنترل س میتنظ رو شیو اهداف پ بریبر اقتضائات سا یمستمر و مبتن

مستمر قرار  شیرا مورد کنترل و پا استیو هر س یبه اهداف کلان حکمران یابیدستو هم  کند یم شیرا پا استیهر س یریگ شکل
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 نی. همچندینما یریجلوگ ها هیجلو باشد تا از هدر رفت منابع و سرما و روبه نگرانه ندهیمستمر، آ دیکنترل و نظارت با نی. ادهد یم

ید)کیان نما یریکلان جلوگ یها استیباس ریو مغا ینظرات فرد مالاقتدار و نفوذ باشد تا بتواند از اِع یدارا دیبا ینظام کنترل نیا

 (.9: 9911خواه، 

 دهیم:  موردنظر قرار میتوان یسه مفهوم را م م،ییگویسخن م یمجاز یفضا یحکمران ای یبریسا یکه از حکمران یهنگام

و اجرا  نیتدوی مجاز یها در فضا تیشکل دادن به فعال یرا برا ییها استیکنند س یم ی: حکومت ها سعیمجاز یبر فضا یحکمران

 میمختلف را تنظ یاجتماعی ها و گروه گرانیباز انیکنند و روابط م نییتع یمجاز یو مشروع را در فضا یعمل قانون یها هیکنند، رو

 کنند.

 یکنند. برا و اعِمال فیبازتعر یمجاز یخود را در فضا ینیسرزم تیکنند حاکم یم یها سع : حکومتیمجاز یدر فضا یحکمران

 ایدهند  یبسط م یبریسا شهروندان خود هستند، جرائم را به حوزه یبریسا تیامن یکنند، در پ یم فیتعر یمل یها ها دامنه مثال، آن

 کنند. یم لیتعد یبریسا یها را با توجه به فضا آن

مثال، خدمات ی دهند. برا یانجام م یمجاز یفضا قیخود را از طر یتیحاکم فیوظاها  : حکومتیمجاز یفضا قیاز طر یحکمران

 استیر کیاستراتژهای  )مرکز بررسیردیگ یم یحوزه جا نیدر ا کیدولت الکتروند. مفهوم شو یارائه م نترنتیا قیاز طر یدولت

 (.5: 9911ی، جمهور

 یها سکیر بیآس زانیم یابیارز ،یبریسا یفضا تیحوزه امن یاحتمالی ها سکیر ییشناسا ،یبریسا تیخوب امن یدر حکمران

از استانداردها  و استفاده یبریسا یفضا تیحوزه امن یاحتمال یها سکیاحتمال وقوع ر یابیارز ،یبریسا یفضا تیحوزه امن یاحتمال

 ،یبریسا تیامن لاتیساختار و تشک جادیاطراحی و  هستند. تیاهم یدارا یبریسا یفضا تیامن سکیر تیریمد یها یو متدولوژ

 یمحدوده و مرزها نییتع از،یموردن یها و دستورالعمل یخط مش نیتدو ط،یشرا بر اساس یسازمان یساختار و فراگردها یبازمهندس

به  یاتیح یامر ،یبریسا تیامن یها و سنجه ارهایو انتخاب مع نییدر سازمان و تع ی(بریسا یفضا تیقلمرو امنی )بریسا تیامن

 (.995: 9911)فرزام نیا، عبدی و رضاییان، دیآ یحساب م

 یتعامل یساختارها و یتجار یها در حال ظهور، مدل یها یوجود دارد تا فناور یتر تر و چابک عیسر یها به روش یفور ازیامروزه ن

 عیاز روند سر یسنت یاستیس توسعه یها . ازآنجاکه پروسهمیکن تیریکنند را مد یم دایقدرت پ ،ییها یفناور نیکه توسط چن یاجتماع

 یها تیانتظار دارند تا مسئول یردولتیغ ینهادها ریو سا یاز بخش خصوص شیاز پ شیفناورانه عقب افتاده اند، شهروندان ب ینوآور

 یمدلها رییتغ ازمندین اینکنند.  جادیحکومت ا از تنوع و سرعت تیحما یبرا یدیجد یها و روش رندیرا به عهده بگ یدیجد

 (. 2: 9911ی، جمهور استیر کیاستراتژهای  )مرکز بررسیاست یاستگذاریس

تواند بر دنیای واقعی تاثیر بگذارد اما اینکه چه  افتد می متاورس فضایی مجازی و جدا از فضای واقعی است اما آنچه در آن اتفاق می

بدین  (.Huang, Sun and Zhang, 2022: 1900است)آمیز  کسی باید برای آن مقررات وضع کند و چه کسی اجرا کند ابهام

ها و قوانین بروز جهت کنترل آن و همچنین تامین امنیت سایبری و حریم  تسلط همه جانبه بر متاورس و تدوین سیاستترتیب 
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های احتمالی در آن توسط سیاستگذاران و قانونگذاران امری ضروری است که نیازمند استفاده از علم و  خصوصی و شناسایی ریسک

 افزاری خواهد بود.  افزاری و سخت تجربیات متخصصان و تخصیص بودجه مناسب و بروز رسانی تجهیزات نرم

گذاری  ها، امنیت سایبر و حقوق کاربران قاعده ای حفاظت از داده و داراییها باید بر به طور کلی برای حکمرانی در متاورس، دولت

های لازم را به منظور مدیریت ریسک در متاورس تصویب و اجرا نمایند.  و نظارت کنند و متولیان فضای مجازی باید دستورالعمل

و به روز در این زمینه ضروری است. شناسایی  های مناسبت های فناورانه و پلتفرم های مناسب و توسعه زیرساخت تدوین استراتژی

های جدید و قانونگذاری متناسب با هر ریسک مهم است. با این حال، نباید به بهانه تامین امنیت، حقوق و  و ارزیابی ریسک

را در حکمرانی تواند موفقیت چندانی  های مشروع افراد را در این قلمرو از بین برد و محدودسازی و فیلترینگ گسترده نمی آزادی

خوب سایبری در پی داشته باشد. بلکه باید از داده و حقوق کاربران و کسب و کارهای مجازی در متاورس حمایت نمود و البته از 

 مقابله با تاثیرات مخرب و منفی متاورس هم نباید غافل شد.

 گیری نتیجه

و  یبازی، و آموزش یعلم، و سلامت یپزشکلف های مخت در حوزهرا  یادیز ی جدیدها متاورس فرصتتکنولوژی توظهور 

های  دهد. ویژگی ی و تجارت و درآمدزایی در اختیار جهانیان قرار میو آموزش یعلمی، گردشگر، متاورس نیزم دیخری، سرگرم

ی داریپا، سرعت بالا تیقابلی، فرازمانی، استانداردسازی، و همکار تعاملی، احساس حضور واقعمنحصر به فرد متاورس از جمله 

 و سبک زندگی جدیدی را ایجاد نماید. شود مطرح نیز نترنتینسل ا ندهیباعث شده تا به عنوان آ کم نهیهزو 

های مثبتی خواهد داشت مثلا در  گردد. متاورس جنبه تاثیرات متاورس به صورت مثبت و منفی بر سبک زندگی انسان نمایان می

مثبتی ایجاد خواهد کرد اما از سوی دیگر، جرایم نوظهور در این فضا به ویژه  حوزه آموزش و پزشکی و سرمایه گذاری تحولات

 تیماه لیدل بهدیدگان ایجاد خواهد نمود.  ها و نقض حریم خصوصی مشکلات فراوانی را برای بزه ها و سرقت داده کلاهبرداری

که  شوند یمنجر م یاحساس یو حت یمال ک،یومتریب ،یخصوص یها داده دیبه تول یفناور نیمتاورس، اعمال در ا تالیجید

استفاده  یبرا ازیمدت از ابزار مورد ن یطولان استفاده .آورد یبه وجود م یمعنو تیمحرمانه بودن و مالک ت،یدرباره امن ییها ینگران

 یو افراد واقع ایبا دنکند و درک و ارتباط آنها  جادیافراد ا یبرا یو روان یجسمان ،یکیزیتواند مشکلات ف یم یسه بعد نترنتیاز ا

و تبیین ابعاد قانونی آن و جرم انگاری مرتبط با این متاورس  یبرا یو مقررات گذار یقاعده گذاربنابراین  مختل کند. زیرا ن

ها باید به این مساله توجه لازم نموده و نسبت به قوانین تقویت حاکمیت در  و و دولت است یضرورت جهان کقلمروی جدید، ی

 این فضای جدید مجازی اقدام نمایند.

تحت تاثیر جامعه ممکن است  یحوزه هابخش ها و همه  تال،یجید های جدید هوش مصنوعی و کوانتوم و یفناور عیبا توسعه سر

که  خواهد شد لیمهم تبد یعموم رساختیز کیمحو شده و متاورس به  تالیجیو د یکیزیف یایدن نیمرز بلذا  متاورس قرار گیرند.

بزرگ  یها متاورس و شتاب روز افزون آن توسط شرکت تیاهمدهد.  های مختلف زندگی انسان را تحت تاثیر قرار می جنبه

آن  یتجارو ،یحیتفر ،یآموزش ،یهب علمو همه مردم جهان از موا ریجهان فراگ یدر همه جا یآغاز شده و به زود یفناور

 لذا  توجه به این مساله و قاعده گذاری و حکمرانی در فضای متاورس امری ضروری خواهد بود. مند خواهند شد. بهره
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 ،یمجاز یدر فضا یحکمران رساخت،یبه سمت استقلال در ز یطیشرا نیر چنها باید د با توجه به گسترش متاورس، دولت

و  رانیمد یا سواد رسانه ی، ارتقامتاورس و خطرات و جرایم ناشی از آنروز در مورد  به نیوضع قوان ،یمجاز یبر فضا یحکمران

به مباحث  یو توجه حداکثربروند  نترنتیو خدمات مختلف در ا ها سیمستمر عملکرد سرو شی، پادر خصوص متاورس مردم

لذا توجه و تسلط همه جانبه به فضای متاورس امری ضروری  .مایندنیز در این قلمرو جدید نها  و حفاظت از داده یخصوص میحر

خواهد بود و تامین امنیت و آزادی در کنار هم قلمروی امنی را برای اشخاص فراهم خواهد نمود. به طور کلی حمایت از ویژگی 

احتمالی و تاثیرات منفی و  ها و تاثیرات مثبت متاورس در زمینه های مختلف و همچنین قانونگذاری و مقابله با ریسک های

 مخرب متاورس در دنیای امروز توسط دولت ها و متولیان فضای مجازی امری ضروری است.

 پیشنهادها
 های گوناگون ایجاد خواهد کرد. استفاده صحیح و مثبت توسط مردم و دولت از تحولات و امکانات مثبتی که متاورس در حوزه-9

گیری از  برای حفظ حریم خصوصی و امنیت در فضای متاورس توسط قانونگذاران با بهرهگذاری  تنظیم مقررات و قاعده-2

 متخصصان.

 نظارت بر متاورس از جهات فنی و محتوایی و مدیریت سبک زندگی در آن توسط نهادهای قانونی و اجرایی.-9

 ها جهت استفاده صحیح کاربران از متاورس. سازی و آموزش مردم توسط رسانه آگاه-0

 ها جهت حکمرانی در متاورس. این ریسکاحتمال وقوع  یابیارز متاورس و تیامن یاحتمال یهاک سیر بیآس زانیمشناسایی -5

 دولت در چارچوب قانون.در آن توسط  کیدر متاورس و ارائه خدمات الکترون یدامنه مل فیتعر-6

 منابع: 

 فارسی:-
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 .9شماره 
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