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بررسي تأثير ميدان بازي مجازي بر خلاقيت مشاركتي و پيشرفت يادگيري 
  فراگيران در پودمان تركيبي آموزش واژگان زبان انگليسي

  1 نژاد فرهاد قربان دردي 
  2سعيد خزايي

  چكيده
آموزش زبان انگليسي در ارتقاي توانش زباني فراگيران چندان موفق هاي سنتي  زمينه: اگرچه روش

گيري از دانش و تلاش جمعي فراگيران موفقيت  هاي نوين ارتباطي با بهره نبودند، اما پيشرفت فناوري
  هاي آموزشي را درگرو كاربرد اصولي خود قرار داده است. برنامه
تأثير ميدان بازي مجازي را بر ارتقاي خلاقيت بعدي بر آن بود تا  هدف: اين پژوهش با طرح سه 

هنگام يادگيري واژگان انگليسي در پودمان تركيبي ياددهي و  مشاركتي و زايايي افكار فراگيران به
  هاي مجازي بومي و غيربومي موردبررسي قرار دهد. يادگيري مشتمل بر بازي

آموز دختر و پسر سال  دانش 180 روش: در اين مطالعه كه به روش شبه آزمايشي انجام شد، تعداد
هدفمند انتخاب شدند تا بعد از شركت در آزمون تعيين سطح واژگان گيري  روش نمونهبا  دوم متوسطه

جلسه  16انگليسي براي تعيين يكنواختي ميزان آشنايي آنان با زبان انگليسي، محتواي جديد را در 
  آموزش تركيبي فراگيرند.

هاي توصيفي و استنباطي عملكرد فراگيران  يفي و كمي مشتمل بر روشوتحليل ك ها: تجزيه يافته 
هاي خلاقيت و يادگيري از همگرايي  ها در ارتباط با گويه ها و همچنين بررسي عملكرد آن در بازي

وسوي تأثير معنادار بازي بر خلاقيت مشاركتي و يادگيري واژگان انگليسي حكايت  نتايج به سمت
  كند. مي
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 يادگيري در

رسمي آ محيط
و يادگيري ترك
تقال دانش نمي
حيط واقعي و د
دهي و يادگيري

                 

ن فراگيران د
اي تأثير  را قوه

ح مهارت زباني
 چشمگيري تقو
ند ارتقاي سطح
كه محسوب مي
بالاتر قرار دارن

خ هاي يرشاخه
است خودكرده

 رشد فردي و
ي حضور در عر
عنوان روشي فر
كان قياس ميزا
د به شكل دقيق
 رود (كلانتري
ي آموزش و
فراگيران در م
وش ياددهي و
محتوا تنها به انتق

ها در مح وخته
تر، نگاه يادد ده

اي بر توان مده
هوش خلاقانه

با ارتقاي سطح
ي زبان به شكل

گوين مي) 2012
 يك روي سك
 در جايگاهي ب

زيان يكي از
اي را از آن ژه

ي راه را براي
ي را براينگليس

ع يري تركيبي به
امك تنها نهتباطي

واندت د، بلكه مي
ن انگليسي كار

مي و غيررسمي
عملكردمي بر

و) ر2003( 3ي
كنندگان م  تهيه
كاربرد آمو ي

. به عبارت ساد

معي تأثير عم
نيز ه) 2002( 

ن مفهوم كه ب
وط به يادگيري

( 2من  و كوف
ر قضيه و تنها

شود گيران مي
عنو اشي بهق نق

يد جايگاه ويژ
ن به كمك باز
ط افراد به زبان ا
ياددهي و يادگي

هاي ار  فناوري
سازد  پديدار مي

 غيررسمي زبان
هاي رسم محيط

 محيط غيررسم
كماي س و راني

 در آن معلم و
سو بهگيران را
كنند. شويق مي

خلاقيت جم
1برگ استرن

داند، بدان مي
محتواي مربو

شود. بائر مي
ناپذير جدايي

خلاقيت فراگ
هستند. خلق

جد رويكرد
آموزش زبان
چراكه تسلط
پودمان ي
در برگرفتن
يادگيري را
بر يادگيري
قرار دادن م
خلاقيت در

است. لاويس
دانند كه مي

ياددهي فراگ
تش نيازهايشان

ي،
سان

م ان
علو

 در 
ت

لاقي
 و خ

كار
ابت

 
شما

م، 
چهار

ورة 
د

 رة
، سوم

ن 
ستا

زم
93  

6 



7 

تي
شارك

ت م
لاقي

بر خ
ي 

مجاز
ي 

 باز
ان

ميد
ثير 

ي تأ
ررس

ب
... 

 

ي
ر

 
ي

 بر 
ي

جز
ي 

 بز
ان

ر ي
ي

ي 
برر

 

ران را در 
تجردي و 
تركيبي به 

ها بر اين  ن
ي مرسوم 
ا در تلفيق 

 و محيط 
دگيري با 
قي شود. 
شده است 
طريق بازي 
ها  شوق آن

ي در كنار 
دگيري به 

واقع  سئله
 جايگزين 
گي ايجاد 

             
1. Kangas 

 خلاقيت فراگير
يي، وحيد دست
ي و يادگيري ت

كنند. آن ره مي
هاي شيوه باره ك
ها اين فناوري ه

 ري دارد.

دگي، داستان
حيط جذاب يا
ي خلاقيت تلق
ادگيري سبب ش
 يادگيري از طر
دين ترتيب، مش

تمرين مجازي م
. يادكند كار مي

مسر هنگام حل 
شكل كامل 

جمالي بر چگونگ
Aldric.(  

                  

ند است، بلكه
 همچنين، خزاي

ياددهي ٔشيوهرد
ديد و قديم اشار

يكگزين نمودن 
زماني كهيسه با 

زده بسيار كمتر

ن واقعيات زند
رتي تركيب مح
جهت شكوفايي

هاي بديع يا صت
شته بروز دهند.

دارد. بد  نگه مي
حكم در بازي 

ديد تمرين آشك
از خلاقيت در
 قرار است به

دهد نگاهي اجم
ch, 2005شيم (

                 

شون  تكميل مي
دارد. گام برمي

 پيشين در مور
هاي جد  رسانه
كه جايگ ددارند

موزشي در مقاي
مراتب با روند به

 يادگيري
 را توأم نمود
ستان يا به عبار
 محيطي در ج

را به فرص گيران
 را بيش از گذش

ن ت هاي پويا باز
دادنشود. قرار

جد ةشيومنزلة  
ناشي ا عملكرد

ست كه بازي
د زش امكان مي
ل كار داشته باش

نتقال اطلاعات
ن گشكوفايي آ
هاي ي پژوهش

يعني توازن بين
كيدتأه اين نكته

هاي نوين آم ري
ر كار مي زش به

 خلاقيت و ي
 بروز خلاقيت
كيب بازي با دا
ز تحقق چنين
سخ مناسب فراگ
لاقيت خويش

گيران در فعاليت
ش و نوآوري مي

را به   قوت آن
عو بر اساس  

 بدين معنا نيس
ه اين نوع آموز
ه، جامعه و محل

ف خالي كه با ان
داده و براي ش

) با بررسي1390
اين شيوه يع ٔسته

ها به ن پژوهش
دگيري با فناور
ه به چهره آموز

هاي نو در  ي
راه (2010) 1

داند. ترك د مي
ساز تواند زمينه 

سان به بازي، پاس
در ساخته تا خلا
ي مشاركت فراگ
كاوش، تجربه و
وي كاغذ نقاط

خود خودي بهي
 اين تغييرات
فعلي شود، بلكه
لاقانه در مدرسه

ظرف مثابة به
س قرار دأر

0نژاد ( طالبي
برجسويژگي 

باورند كه اين
آموزش و يا
با شيوه چهره

نقش بازي
كانگس
يادگيري شا
داستان، مي
دسترسي آس

ها را قا و آن
مسير را براي
در كشف، ك
تمرين بر رو
كمك بازي

اما ؛شود مي
هاي ف كلاس
هاي خلا شيوه



 
 

در  شده ل
ياددهي و 
ي اثرگذار 

ها امكان  ن
ين، وجود 
 حاكم بر 
قاء بخشد. 
د، اما اين 
ق با دنياي 

وزش زبان 
ت در اثر 
 فراگيران 
 نقاشي به 
گيران در 
سش همراه 

 نوع بازي 

در بازي و 
  به شكل

اعمال خلاقيت 
، فرايند يرو ين
عنوان محيطي  به

ي جهان به آن
 نمايند. همچنين
ا از روزمرگي
د يادگيري ارتق
يسي وجود دار
ه معلم در تلفيق

مان تلفيقي آمو
لاقانه ممكن است
نفرادي بر توان
گيرد. همچنين

ت و توان فراگ
ستا، اولين پرسش

شتمل بر بازي،

شتر فراگيران د
 پرسش اصلي

كند تا اثر  مي
ازايهده كنند. 

Duffyبازي .(
هاي تر پديده يق

رين سطح فعال
ها فراگيران ر ي

ال كردن روند
زش زبان انگلي

به ازحد بيشي

 آماده در پودم
ميزان بينش خلا
 تأثير خلاقيت ان

گ قرار مي رسي
بر خلاقيت كدام

گيرد. در اين را
  ت:

انگليسي مشگان
  ي دارد؟

ميزان حضور بيش
كند، كمك مي

اگيران كمك
مشا بازي زمين

y, 2006شود ( ي

راي درك عمي
قعيات در بالاتر
كل متنوع بازي

ها را براي دنبا ن
در كلاس آمو
 كلاسي و اتكا

جازي بومي و
ارد كه تا چه م
ن در مقايسه با 

موردبررتفضيل
هركد تا تأثير

 ارزيابي قرار گ
است طرح قابلر

و يادگيري واژگ
 فراگيران ايراني
و اينكه تا چه م
 و يادگيري ك

  از: اند ت

يق بازي به فر
ر آينده و در

گر مي دار جلوه
ي فراگيران بر
ر برخورد با واق
 شده است شك
ند و انگيزه آن
هي و خلاقيت د
طراب زباني و

  ر دارد.
هاي مج ب بازي

 اين موضوع دا
ن راستا، تأثير آن
ن انگليسي به ت

كار گرفته شد ه
و موردسنجش

آن به شكل زير
كيبي ياددهي و
لاقيت مشاركتي

تر نتايج و  دقيق
قيت مشاركتي

عبارتهاي  سش

دگيري از طري
شان را در يدي

ها معناد  نزد آن
مسير براي ختن
را در قيتشانخلا

اي سبب رسانه
سنتي خارج كن
وهن تمرين گر

زي در نبود اضط
طح بالاتري قرا

 حاضر با تركيب
ف در بررسي
قع شود. در اين
دگيري واژگان

ها به  در بازي
ژگان انگليسي
ش منشعب از آ
ا در پودمان ترك
ي بر ميزان خلا

بررسي هر چه 
به تقويت خلاق
رح شد. اين پرس

فرايند يا
ليمحتواي تو
يادگيري در

هموار سابا 
خدهد تا  مي

فناوري چند
هاي س كلاس

اگرچه امكان
امكان در باز
واقعي در سط
پژوهش

ليسي هدانگ
مشاركت واقع
ايراني در يا

نوعشكل مت
يادگيري واژ

با چهار پرسش
آيا )1

تأثير معناداري
منظور به

نوع محتوا ب
تر مطر جزئي

ي،
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م ان
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 مشاركتي 

ر خلاقيت 

 خلاقيت 

 مشاركتي 

 آموزشي 
اگيران در 
 به دومين 

شي از آن 

م متوسطه 
ت تكميل 
ب شدند. 

ها در  گروه
لسه پيشين 

             
1. painting
2. ready-m
3. images 

ي بر خلاقيت

ير معناداري بر

ر معناداري بر

ي بر خلاقيت

هاي  در بازي
فرا عملكرديد، 

ر راستاي پاسخ

ان يادگيري ناش

سال دوم  پسر
، در جهتست
آموزان انتخا ش

رچه چيدمان گ
سه نسبت به جل

                  
gs 
made or canned 

) تأثير معناداري

) تأثي2(نمونه 

) تأثير3(نمونه 

اداريتأثير معن

ه تمرين محتوا
آي مي به شمارن

ت مشاركتي در

ت و ارتقاي توا

موزان دختر و
انفر  25ها  روه

نفر از دانش 180
سيم شدند. اگر
جازي در هر جلس

                 

games 

1(نمونه  1قاشي
  رد؟

3صاوير واقعي

  سي دارد؟
صاوير واقعي (

  سي دارد؟
)4شي (نمونه

  رد؟
طلب است كه
و براي فراگيران
رتبط با خلاقيت

:  
هاي خلاقيت ويه

آم ز بين دانش
عيار تكميل گر
دامه يافت كه

تقس دونفريروه
ن در محيط مجا

 بومي شامل نق
گان انگليسي دار

شامل تص 2آماده
ي واژگان انگليس
بومي شامل تص
ي واژگان انگليس
ماده شامل نقاش
گان انگليسي دار
 گوياي اين مط

اي نو تجربه مراه
هاي مر ه با گوي

بي قرار گرفت
زي بر بروز گو

 اين پژوهش ا
گرچه اندازه مع
گيري تا جايي ا

گر 90ها به  آن
بود، اما چيدمان

يا عرضه بازي
 يادگيري واژگ
 عرضه بازي آ

ها در يادگيري ن
 عرضه بازي ب

ها در يادگيري ن
عرضه بازي آم
 يادگيري واژگ

كه شواهد ت
تلفن همر روي

زي در ارتباط
هش مورد ارزياب
 آموزشي مجاز

 ي دارد؟

  هش
 جامعه آماري
خاب شدند. اگ
چهارگانه عضوگ
رين مشاركتي آ
ن كلاس ثابت ب

آي -الف
فراگيران در

آيا -ب
مشاركتي آن

آيا -ج
مشاركتي آن

آيا ع -د
فراگيران در

جهت ازآن
بر عرضه قابل
هاي با ميدان

پرسش پژوه
آيا بازي

تأثير معناداري

پژوروش 
اعضاي
اصفهان انتخ

هاي چ گروه
تمر منظور به

محيط تمرين



 
 

 ازنظرش 

ي واژگان 
صورت   به

 1ان باومن
sc 2000  و

ون است. 
واژه است 
داد تكرار 
 دبيرستان 
ه شد. اين 
دانستند به 

گويه  31 
ر پاسخ به 
گيري زبان 
 نوع بازي 
پايايي اين 
اتيد رشته 

             
1. Bauman
2. Prensky

 شد. اين پژوهش

طح دانش واقعي
ز واژگان آشنا
ت عمومي واژگا

cenery(  واژه

اي برا واژه يون
شان از ترتيب و

تعد 40 مثال وان
)1تاب زبان (

 واژگان تجزيه
د فراگيران مي ن

)2003( 2سكي
كند. در رح مي

ز بازي بر يادگ
كه تا چه ميزان

پ ساخت. ير مي
نفر از اسا 3ييد 

                  
n 
y 

وهش استفاده
  شود. مي

راي سنجش سط
دن آن گروه از
گان از فهرست

شروع و به )2
ميلي يكجموعه 

ت، شماره اول نش
عنو بهاره دارد (

ين محتواي كت
شمارش افزار م

اكنون همي كه 

و يادگيري: پرنس
الب بازي مطرح
شاركتي متأثر از
ن موضوع را ك
پذي شود را امكان

آن نيز مورد تأي

                 

رح در اين پژو
ردي محسوب م

: اين آزمون بر
ري از وارد شد
طراحي شد. واژگ

mor40  2203و
ست بر اساس مج

است شده درجه
ه براون اشاموع
دهد). همچني ي
نرم) با 1391،

دسته از واژگاني
  كرد.

يت مشاركتي و
ن تمرين در قا
أثير خلاقيت مش

تر اين رسي دقيق
ش را سبب مي ي

ه شد. روايي آ

دي يا مثلثي طر
 پژوهشي كاربر

گان (پيامكي):
جلوگير منظور 
ط تلفن همراهي

re(  كه با واژه

شدند. اين فهرس
 واژه دو شماره

درمجمكرار آن
ف را نشان مي
ي و محمودي،
د و تكرار آن د
ك جلوگيري مي
ي مؤثر بر خلاقي

ا در ميدانري ر
ر با تأكيد بر تأ
رست امكان برر
معي و يادگيري

محاسبه 78/0ي
  ليسي بود.

بعد د. طرح سه
هدف، رحسب

  ش
تعيين سطح واژگ

بهآموزان و  ش
ي عرضه بر روي

واژه 2248مل
شد، انتخاب ش 

ست در كنار هر
گر به تعداد تك

شماره رديف 22
سهيلي، نوروزي

اي از ورود واژه
هي و يادگيري ج

هاي بازي  گويه
لاقيت و يادگير
، فهرست حاضر
ده شد. اين فهر
ن خلاقيت جم
روش بازآزمايي
ن و ادبيات انگلي

آن متغير بود
بربندي  دسته

جشابزار سن
آزمون تع
انگليسي دانش
پيامكي براي

شام (1995)
ختم مي) 15

در اين فهرس
و شماره ديگ

203واژه و 
(بيرجندي، س

و 50آزمون 
مرحله يادده
فهرست
مؤثر بر خلا
پرسش دوم،
انگليسي آما
و محتواي آ
فهرست از ر
آموزش زبان

ي،
سان

م ان
علو
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ي تكويني 
اري را بر 

هاي حل  ه

هاي  زمون
 20شوند  

 يادآوري 
سبه شد و 
ر گرفت. 
وع تمرين 

ن و ايجاد 
ه طراحي 
وشتاري و 
ها محتواي 

ها،  ن رايانه

وروزي و 
  داد.  مي

             
1. Jones 

 براي ارزشيابي
واند تأثير معنادا
گيران در گروه

معتقد است آز
ي محسوب مي
 براي آزمون

محاس 81/0ون 
ت انگليسي قرا
ن ماندگاري نو

فراگيران ملكرد
دهند ي سرويس

ر قالب مواد نو
ك سري معيارها

هايي چون خت
  سازي شد.
نو  (بيرجندي،

ركيبي را شكل

                  

زشي مجازي):
تو ي مجازي مي

فراگ عملكردد،
  
م )2004( 1ونز
هاي مناسبي ون

رسش تشريحي
ريچاردسو-ودر

ش زبان و ادبيات
رسي تأثير ميزا

عمجازي، ثبت 
 نصب بر روي
ضه محتواي در
 چارچوب يك
حتوا در زيرساخ
س اي بازي آماده

)2انگليسي (
 اين پژوهش تر

                 

حيط بازي آموز
بازي درمجموع

سي موجب شود
 شد. مر ثبت مي
جو ازآنجاكه

ح واژگان آزمو
پر 20ناسي و

مك فرمول كو
د رشته آموزش

برر منظور بهشتر
 

 در محيط مج
براي افزاري رم

افزاري با عرض
، درده ورودي

 براي عرضه مح
ها ي نظير پيشانه

رسي: كتاب ا
 به چهره انجام

س درس و مح
درسش كه آيا

 واژگان انگليس
ي به شكل مستم
 و يادآوري:
 سنجش سطح
ي آزمون بازشن

ها به كم زمون
نفر از اساتيد 3

ها بيش وع آزمون
ن انگليسي بود.

ارائه تمرين ور
بستة نرمجازي

ا  پس بسته نرم
عنوان داد به اند
دهد. اين بسته ي

افزارهايي  سخت
كتاب در -ف

ي بخش چهره

ي ميداني (كلاس
به اين پرپاسخ

ن در يادگيري
لاس و در بازي
اي بازشناسي
 يادآوري در

اي براي رگزينه
. پايايي اين آ

3مورد تأييد يز
سازي اين نوع ده

دگيري واژگان

  هش
منظو به افزاري: 

تي در محيط م
در شده ستفاده
خور پسيافت
ها تغيير مي  آن

رتباطات سيار و
 آموزشي: الف

) منبع اصلي139

ارزشيابي
فراگيران و پ
توان فراگيرا

تمرين در كلا
ها آزمون
بازشناسي و
پرسش چهار
آماده شدند.
روايي آن ني

آماد رويكرد
مجازي بر ياد

مواد پژوه
بسته نرم
بستر مشاركت
اسشد. طرح 
بصري و در
آتي را براي

هاي ار مؤلفه
محتواي
1محمودي، 



 
 

ژوهش از 
ب و براي 

ها و  ت آن
هاي   بازي

ي مجازي 
ها  اده، آن

 از ارتباط 
كنند  ي مي
ها براي  آن

ي معنادار 
ر تعامل با 
يت ميزان 

 بازي زمين
  

گيري مؤثر 
شدند. در 
ع مشخص 

 داده جاي 
ها  ن به آن

ساخته اين پژ ش
Havasانتخاب (

زي بر خلاقيت
ركتي در كنار

بازي ط خانهمحي
هاي آما ر بازي

وايت است كه
ي آموزشي سعي

مندي آ ظ علاقه
سيدن به داستاني
لاش هستند در
 در جهت تقوي

زهاي كنار  مهره
دست يابند. وم

خلاقيت و يادگ
ش ركت داده مي

موضوعهايي با 
هاي مجازي ن

 تخيل فراگيران
  نمايند.

ي آموزشي پيش
shki & Towh

 
 جمعي در باز

بازي مشار »زي
ستفاده شد. در م

در كه درحالي،

خلق رو نوعي ه
ر، طراحان بازي
ن در عين حفظ
ي در جهت رس

ها در تلا ون آن
ي دست يابند.

م دررويرسي 
با مفهون ك داستا

زي بر ارتقاي خ
ها و تصاوير شر
ه ه شد تا نقاشي

در درون ميدان
ت خلاقيت و

راحتي ابراز ن  به

ها  بومي): بازي
hidi, 2013ي (

 ص آماده شد.
 چه ميزان كار

باز خانه«ي بومي
گان انگليسي اس
تي پيش ببرند،

 
بهيابند  را درمي

 به همين خاطر
م بيشتر مخاطبان
د تكميل بازي

، چوشودسبب
ه مفهوم كاملي

هاي فا ي داستان
يل بازي به يك
 آيا محتواي باز

ه كشيده ب دست
راگيران خواسته

ها د  اين نقاشي
شي ضمن تقويت

هاي خود را ش

ساخته و  (پيش
ش زبان انگليسي

مشخص زمان دت
وضوع كه تا
ؤثر است، بازي
ي آموزش واژگ
ه شكل مشاركت

برند. ا پيش مي
ها حقيقت ر ان

.است شده صل
ها به فهم س بازي

ك كنند. فرايند
ي فراگيران را س
متن و تصوير به
گردان انگليسي
ان پس از تكميل
ين موضوع كه
سازي و انتخاب
هر جلسه، از فر
ده حاصل از

ت در تهيه نقاش
، رفتار و واكنش

هاي مجازي ي
هاي آموزش زي
مددر  همراه فن

بررسي اين مو 
مؤ عملكردشان

پودمان تركيبي
درند بازي را به
فرادي تمرين را
 كه در آن انسا

حاصها  دانش آن
 داستان در پس

ن موضوع كمك
لاقيت مشاركتي
حفظ انسجام م
ال فراگيران برگ

آموزا د تا دانش
 براي بررسي اي
س ران در آماده

يش از شروع ه
 تصاوير پوشيد
 فرايند مشاركت
هد تا احساسات

بازي -ب
مجموعه باز

تلفارائه روي 
منظور به

عبر  درنتيجه
انفرادي در پ
فراگيران قاد

انف صورت به
اي شيوه

اطلاعات با د
تا با كاربرد
دنبال نمودن

تواند خلا مي
يكديگر با ح
مشاركت فعا
قرار داده شد

علاوه، به
است، فراگير
اين راستا، پي
آماده كنند.

شد. اين مي
ده امكان مي

ي،
سان

م ان
علو

 در 
ت

لاقي
 و خ
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شعاع قرار 
، مسئلهحل 

 قادرند از 
ها  ن محيط

 & Huiد (

ضه بر روي 

نمونه  4ن 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
  

الش ها را تحت آن
رد در فرايند ح
حتواي متفاوت
ت خود در آن

كنند وا پيدا مي
حتوا براي عرضه

  موزان؛

آموزان. اين نش

خص خلاقيت آ
شد. با اين كاربر
ي همراه با مح

ر جريان پيشرفت
ي در تهيه محتو

نوع مح 4ها،  ي

آم هاي دانش ده

 ر واقعي؛

هاي دان كشيده ت

 شي مجازي

ز يك راه مشخ
لاتين استفاده ش
ختلف آموزشي
ز اين شرايط در
ران توان بيشتري
ر واقعي يا نقاشي

كشيد وي دست
 صاوير واقعي؛
شتمل بر تصاوير
مشتمل بر دست

 اند. شده ده

ميدان بازي آموزش

ن و يادگيري از
ز طرح مربع لا

هاي مخ ر محيط
از هركدامد در

ب بيشتر فراگير
بازي و تصاوير

  :شدي
 بازي بومي حا
 بازي حاوي تص
 بازي بومي مش

: بازي آماده م4
نمايش داد 1كل

انواع مي.1شكل 

ن به تمرينگيرا
ي ايجاد تنوع ا
 قرار گرفتن در

خود عملكرده
 با قدرت انتخاب

Yبا تركيب ب .(
حيفراگيران طرا
:1ان بازي نوع
:2ان بازي نوع
:3ان بازي نوع
4ان بازي نوع

ان بازي در شك

سوق فرا
دهد. براي مي

فراگيران با
طريق مقايسه

قرار گيرند.
Yuen, 2010

ف تلفن همراه
ميدا )1
ميدا )2
ميدا )3
ميدا )4

ميدا



 
 

مجازي به 
هش، تمام 

معلم  مايي

ش، آزمون 
اي از  واژه

 از اجراي 
 رو ازاين. 

ر راستاي 

ز آموزش 
به تمرين  

ز پودمان 
بب ايجاد 

 بازي در 
 در عرضه 
مفهوم كه 
رنظرگرفته 

مناسب ي 

ران در تمرين م
حله اصلي پژوه

باراهنمموزشي

ع فرايند آموزش
و 50ن آزمون

ي بنويسند. بعد
دانند. ) را مي1

. اين آزمون د

م تمرين بعد از
دونفريهاي  ه

عنوان بخشي ا
هاي خاص سب ت

هاي در ميدان
بندي ناين زما

بود. بدين م شده
انجام بازي در 

در محيط مجازي

 و نقش فراگير
ل از شروع مرح
تا يك جلسه آ

 و قبل از شروع
را شد. در اين
هر واژه انگليسي

 abso62 280
ن) واژه بودند.

كيفيت در انجا
شابه و در گروه
ع شيوه سنتي به
آيا انواع فعاليت

ها د ن آموخته
يقه انجام شد. ا

ش تعييناز پيش 
زمان مدته و

ر براي تمرين د

كه بيان قوانين
كند، قبل ك مي

شد. در اين راست

بعد از مقدمه :
دقيقه اجر 20

ل فارسي براي ه
 (olute تا واژه

و پانصد امين ار

 ارتقاي سطح ك
 از مسيري مش
ف از كاربرد ش
سش بود كه آ

  شود. ي مي
 مزاحم، تمرين

دقي 12 زمان ت
هاري و روش ا
رد زمان عرضه
 را در بعدازظهر

  ش
ك جهت ازآنه:

يشبرد بازي كمك
گيران تشريح ش

ژگان فراگيران
يران در مدت
داقل يك معادل
كثر فراگيران

هز يكاُمين (
   انجام شد.

دگيري: جهت
ها راگيران، آن

پرداختند. هدف
پاسخ به اين پرس

هنگام يادگير به
رود متغيرهاي
مدموزش و در

ز روش خوداظه
راگيران در مور

دقيقه 20تا  15

جام پژوهش
مقدمه -الف -

ك وظايف و پيش
م آن براي فراگ

  
يابي پيامكي واژ
 واژگان فراگي
واسته شد تا حد
خص شد كه ا

1500خابي از
مبتني بر هدف

ياددهي و ياد -
هره محتوا به فر
پر ر كلاس مي

براي پا د زمينه
 ميان فراگيران ب
لوگيري از ور
شابه در روز آمو
ازي تركيبي از
ر معلم، نظر فر

5 زمان مدتها  ن
 

مراحل انج
گام اول

آنان در درك
مراحل انجام
 برگزار شد.

ارزي -ب
تعيين سطح
فراگيران خو
آزمون مشخ

هاي انتخ واژه
گيري م نمونه

گام دوم
چهره به چه

ها د آموخته
تركيبي ايجا
خلاقيت در
براي جل
بعدازظهر مش
محتواي مجا
علاوه بر نظر
شد. اكثر آن

 دانستند. مي

ي،
سان

م ان
علو

 در 
ت

لاقي
 و خ

كار
ابت
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است شد 
 هر جلسه 

هاي  ميدان
قرار  تفاده

دور بازي 
ه در بازي 
 در بازي 
ژه اول را 
وع دوم و 
ه آموزش 
مرين زبان 

]، 7مثلثي [
ي به همراه 
ي ناشي از 

پرسش  4
ج اين دو 

و  1ي مثلثي

             
1. triangul

راگيران درخوا
 قبل از شروع
 به ترتيب در م

مورداست راهشان

د كه در هر د
واژه 8، 4×  4 

واژه 8 رنهايت
وا 8ين فراگير 

 را در بازي نو
جلسه 16ند در 

ر كلاس و تمر
يا م بعدي سهح 

در بازي ملكرد
كتي و يادگيري

40فراگيران به 
. نتايجاند گفتن 

 طرح پژوهشي
  

                  
lation method 

 واژگان از فر
د. بدين ترتيب

كردند تا ه مي
تلفن همرروي

اي انجام شد ه
رح مربع لاتين
دربازي سوم و 

همين زمان دومي
واژه سوم 8م،
كرد. اين فراين ي

هره واژگان در
هت ايجاد طرح

عمها و  ر گروه
 خلاقيت مشارك

يان پژوهش، ف
دقيقه پاسخ 2

ر راستاي تحقق
گرفت. رار مي

                 

ي و يادگيري
سازند آمادهص
هايي را آماده ي

زي مجازي بر ر

گونه ريزي به مه
كارگيري طر  به

اژه در ميدان ب
شد. در ه ضه مي

يدان بازي سوم
رم دريافت مي
ش چهره به چه
ي بود. در جه

ها د جام تمرين
هاي بازي بر يه

فته پس از پاي
0ي در مدت

وم پژوهش، در
قر موردبررسي

 همان ياددهي
هاي مشخص وع

نقاشي هي گرو
نگام عرضه باز

برنام شده ستفاده
روبرو شوند. با

و 8 نوع دوم،
ت تمرين عرض
 بعدي را در مي
 بازي نوع چهار
شكل از آموزش
در ميدان مجازي

هنگام انج هس و ب
ها در تأثير گوي

خيصي: دو هف
ي پيامكيادآور

عات در گام دو
وا بر ماندگاري

 شروع مرحله
 در مورد موضو

انفرادي يا رت
در هن 4و نوع  

اسهاي  بازي ب
واژه جديد ر 8
واژه در بازي 

لين فراگير جهت
واژه 8ع دوم،

اژه آخر را در
ن انگليسي متش
تمرين محتوا د
گيران در كلاس

ه آن عملكردي
  شد.
ارزيابي تلخ -م

 بازشناسي و يا
كنار ساير اطلاع
رسي تأثير محتو

قبل از
هايي نقاشي

صور بهها  آن
1نوع  بازي

  گيرد.
تناسب به

8فراگيران با 
8ول، نوع ا

چهارم به اول
در بازي نوع

او 8بالاخره 
تركيبي زبان
انگليسي و ت

فراگ عملكرد
بررسي جزئي
ش آن ثبت مي

گام سوم
هاي آزمون

آزمون در ك
در جهت برر

 



 
 

 از جانب 
خواند   مي
، در رو ين

اد دفعات 
 چهارگانه 

 كه وقتي 
هاي  تلاش

و تقاضاي 
 يادگيري 

 تسهيلگرش 
 خلاقيت 
 با ارتقاي 
قانه ميزان 

قاضاي كمك
 عمده عواملي

ازايشوند.  ر مي
 فراگيران، تعدا

هاي  در ميدان

  كمك

حكايت داشت
قدر مسلم ت  به

د. تعدد عرضه و
 حل مشكلات
گي دال بر نقش

توان ساس نمي
 دانست، چون

هاي خلاق ركت

  بازي مشاركتي

   توليدي
   تكراري واژگان

  خوراند و ... پس

ح عرضه و تقا
ها را ح زباني آن

يق بازي پديدار
گويآن، گفت

 نوي انگليسي

عرضه و دريافت ك

شاركتي از آن ح
خوردار نيستند،

گزينند ت برمي
ها و هيه نقاشي

 يادگيري همگ
 بود. بر اين اس
ري واژگان نو

سطح مشار تن

در محيط ب ه تمرين

افيت بيشتر محتواي
ند نزولي در كاربرد
ن كمتر در عرضه پ

  
  
  

همچون سطح ي
ن ارتقاي سطح
ري زبان از طري
ي منشعب از آ
گيري واژگان

  

ها براي ع رخواست

ي انفرادي و مش
وانايي لازم برخ

اين وضعيت از ت
ي همتايان در ته

فراگيران در رد
زبان انگليسي
 مؤثر بر يادگير

گرفت بالامان و

نتيجه

 شفا
 رون
 زما

يارهاييمع )20
گيري و همچنين
كتي در يادگير

هاي فرعي سش
ك و روند يادگ

).1فت (جدول
مقايسه ميزان در .1

هاي ان در بازي
ه، انگيزه و تو

رفت برونبراي  ل
هاي  از خلاقيت

عملكرر آن بر
يادگيري ز يند

 را تنها عامل
سير زم ران در

 ها برايرخواست
  يافت كمك

/56  

/11 
/37  
/24  

   پژوهش
006( ون و بث

پيشبرد يادگ ظور
خلاقيت مشارك 

سش اول و پر
و عرضه كمك

قرار گرفت ررسي
1جدول 

فراگيرا عملكرد
از تجربه تنهايي

حل راهعنوان   به
گيري ظور بهره
ير معنادارن و تأث

شاركتي در فرا
وجود در بازي
لات بين فراگير

ميانگين تعداد در
عرضه و دري 

19/

57/
69/
38/

هاي  يافته
هارگادو

منظ بهطرفين 
درنتيجهكه 

پاسخ به پرس
درخواست و

موردبربازي 

عمقايسه 
ت بهفراگيران 

مشاركتي را
منظ كمك به

در سير زمان
خلاقيت مش
مشاركتي مو
سطح تعاملا

  محيط

1  

2  
3  
4  

ي،
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فاف و با 
گيران در 

رسيد   مي
پاسخ  يجه

 داد كه با 
ها،   گروه

 فراگيران 
 مقايسه با 
ت تسريع 
ها  م تمرين

ي انفرادي 
ر برطرف 
مرين آشنا 
قبل از آن 

شد در  مي
ها  خواست
ها  د تا آن

ر تلفيق با 
ود و تنها 
ك بازي به 
جتماعي و 
ي خلاقيت 

هاي شف كشيده ت
مل نقاشي، فرا
صوير به نصف

درنتي شيواتر و
ها نشان ر بازي
بازي در شبرد

ها،  در گروه
كردند. در  مي

شنهادها در جهت
طراحي و انجام
 در محيط بازي
زان موفقيت در

محيط تم منزلة ه
سبت به جلسه ق

ها را شامل م شي
ن پاسخ به درخ

شد  موجب مي

يط يادگيري در
يسي نخواهد بو
گيري به كمك
وع شناختي، اج
 نوع مشاركتي

وير و يا دست
بازي شا ر خانه
بازي با تص خانه

ورد قبل بسيار
مل فراگيران در

پيشه در جهت 
بازي ٔدرنتيجه

ه مقصد عرضه
)، اين پيش5/11

ود كيفي شيوه ط
.گرفت در برمي
ها از ميز خواست
بازي به  در خانه

 لحاظ كيفي نس
نا كه نقاش ناآش
بازي زمان ر خانه

عمال خلاقيت

خلاقيت در محي
زش زبان انگلي
 كه محيط يادگ

نيازهاي متنو به
لاقيت انفرادي،

ي كاربرد تصاو
تمرين د رنتيجه

ين ميزان در خ
ها در مو خواست

ت. بررسي تعامل
شاركت خلاقانه

گرفت. ود مي
ودتر رسيدن به

57ن = (ميانگي
ا در جهت بهبو
دم به فراگيران

درخجود براي
كاست. يان مي

ي هر جلسه به
زي انفرادي و

آموزان در نش
شاركت براي اع

كاربرد مؤلفه خ
هاي سنتي آموز
 ديجيتال است
ن قادر به پاسخ
ر مقايسه با خلا

فين بازي براي
در كه درحالي

موفق بودند، اين
ي صورت درخ

پذيرفت رت مي
اضا براي مشتق

 شتابي به خو
 جهت هرچه ز
نفرادي بازي (

كارهايي را  راه
د آموزشي و هم

هاي موج عبارت
آمده براي همتاي

هاي درخواستي 
ن تفاوت در با
 دنبال تعامل دا
ذشت زمان، مش

  جه شوند.
ك صورت عدم
ها ش از محيط
ند همان شكل
 علت فراگيران
نخواهد بود. در

ها از سوي طرف
شد. ، بيشتر مي

شفاف م وراند
). بررسي69/37

تر صو ها سريع
زان عرضه و ت
ژگان روندي
 متنوعي را در
هادهاي انجام ا

مراتب گيري به
تهيه مواد ريزان

ن واژگان در ع
آ وجود بهلات

 تفاوت نقاشي
ش بود. اين ميزان
ود. همچنين به
د چراكه با گذ
طبان را بهتر متوج
ان داد كه در ص
حيط چيزي بيش
باقي خواهد مان
است. به همين
گيران امروزي ن

ها درخواست
وضوح بهتر،

خو پسارائه 
(ميانگين = 
ه مثبت به آن
بالا رفتن ميز
يادگيري وا
پيشنهادهاي
اندك پيشنه
تمرين و يادگ

ر برنامههم به 
تكراري بود
كردن مشكلا
و مشاركتي،
كاملاً فاحش
حد ناچيز بو
شد كمتر مي

منظور مخاطب
نتايج نشا
بازي، آن مح
تفاوتي كه با
خود گرفته ا
عاطفي فراگ



 
 

. گذارد مي
 گروه در 
ح نمايند و 
جام بازي، 
رخورد با 
نباشتي از 

  شد. ي مي

 در عوض 
ي خلاقانه 
شهود بود. 
فق بودند، 
دآوري = 
ر بازي با 

م برجا مجازي
اعضاي كي از

را مطرح مسئله 
كل انفرادي انج

ونه برگ اند. اين
ي يادگيري با ا
 فرايند يادگيري

  ي آموزشي

كاست، اما  مي
هاي حل رائه راه

پاياني نيز مش د
 محتواي نو موف
 گرفته بود (ياد
رين محتوا در

  گرفت. 

گان در بازي
ي از سوي يك

گروهشان هم
اما در شك ؛دازند

 باقي خواهد ما
هاي بعدي ر گام

 و كندتر شدن
ي چهارگانه بازي

قابت فراگيران
ل بيشتري در ا

عملكردصه در 
در يادگيري ر

گ طحي صورت
ري در اثر تمر
 سطح قرار مي

 

ر يادگيري واژگ
بازي پيشبرددر

مشاركت عضو
آن بپرد ورجوع

بهام و مسائل ب
 تا فراگيران در
مر باعث كندتر
ها گيران در محيط

دي از ميزان رق
شد تعامل ب مي

يرد. اين مشخص
ظاهر به انفرادي

ي به شكل سط
 ميزان يادآور

ترين ها در پايين
 
 
 
 
 

ميانگين
43/629
98/105
49/435
09/271

ن فراگيران در
طا يا مشكلي د
 قادر بودند با م

و رفعشاركتي به
نه خروج از اب

شد د سبب مي
شوند و همين ام
قايسه عملكرد فراگ

سه با بازي انفرا
ه يكديگر سبب
يران شكل بگي
مرين در بازي
تمرين يادگيري

). اين02/106
ه با ساير بازيه

 محيط
1 

2 

3 

4 

گيري را بر توان
هنگام بروز خط
ها شاركتي، آن

 از خلاقيت مش
رادي تنها گزين
سياري از موارد

روبرو ش نشده ل
مق .2جدول 

اركتي در مقايس
ها به  كردن آن

حتوا بين فراگي
يران در طول تم
نفرادي بودن ت

2 بازشناسي =
آماده در مقايسه

تأثير چشمگ
چراكه به هن

هاي مش بازي
گيري با بهره

خلاقيت انفر
مسائل در بس

حلمشكلات 

  
  
  

  
  

  
بازي مشا
تر با نزديك

براي فهم مح
اگياگرچه فر

دليل انف به اما
و 68/104

تصويرهاي آ
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م ان
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 در جهت 
ن آشنايي 
عطوف به 
در جهت 

 جديد در 
ن در بازي 
 كنند و با 
، خلاقيت 

، با رنتيجه
ر به سمت 

كه اگر  تي
ركتي، اين 

نشان  1ر 
ت تمرين 

   يادآوري
  ي

بازي بهتر خانه
فرادي كه توازن
س كنجكاوي مع
رش خلاقيت د

محتواي  حكم
با گذشت زمان
 پيشين مراجعه
تر، عبارت ساده

دآورد.  هم مي
ز خود را بيشتر

صورت گرفت. به
ير تمرين مشار
نه كه در نمودا

، در بازي درست

هاي بازشناسي و 
يانگين نمره يادآوري

99/603  
68/104  
48/446  
85/286  

تي و آشناي خ
ازي آماده و انف

رسيد، حس  مي
كمتري به پرور

دراژگاني كه 
اين داشت كه ب

به دانش آساني
ع طباق دهند. به
راگيران را فراه
ر بودند تمركز

گ خود مي ري به
ني و تحت تأثي

گون رسيد. همان
هاي كلاسي، ته

اگيران در آزمون
مي   بازشناسي

62  
10 
44 
26 

 محيط مشاركت
در با چراكهود.

د و به حداقل
، كمك كرو ن

 علاوه بر آن و
ي حكايت از ا

آ بهت با يكديگر
هاي بازي انط شي

آشنايي نسبي فر
نا فراگيران قادر
ي شتاب بيشتر
 در جلسات ميا
ر دور بازي مي
زي تنها آموخت

مقايسه عملكرد فر
ميانگين نمره 

67/0
02/6
66/47
64/67

 كنجكاوي در
گو بو ري پاسخ
خورد به هم مي

ازاينشد.  ميي

نامحسوس، ت
ود، در كنار باز
دند در مشورت
صاوير و يا نقاش

ها زمينه آ قاشي
 اصطلاح ناآشن

جلسات يادگيري
د فرض كنيم،
 واحد در هر د
ي در هر دور با

م .3جدول 
محيط

1  
2 
3 
4 

س نتايج، حس
اركتي و يادگير
محيط تمرين ب
 محتواي بازي

  نمود. حتوا مي
صورت بهواژگان

بو شده دادهزش
آموزان قادر بود

ها را با تص  آن
ازي نقس ر آماده

ي جديد يا به
 دهند. با سير ج
دژه را يك واح
 و به دو يا سه
 جلسات ابتدايي

بر اساس
خلاقيت مشا
فراگيران با م
حاشيه و نه
يادگيري مح
كاربرد و
كلاس آموز
آ بومي دانش
ها فهم نوشته

مشاركتي در
ورود محتواي
محتوا سوق
يادگيري واژ
شتاب بيشتر

در شده داده
  شد. مي

  
  



 
 

ش تركيبي 
د را تمرين 
صوير آماده 
 نه در حد 
رين شتاب 

ب يادگيري 
هاي دو  ش

اربرد بازي 
راگيران را 

 
ي و پاياني آموزش
س فراگرفته بودند

بازي با تص ر خانه
 واژگان ولي در
ان نو در اثر تمر

پي برد كه شتاب
به پرسش درستي ه

 گفت اگرچه كا
بهتري از فر كرد

  ).4 (جدول

  در جلسات اول
در جلسات مياني

در كلاس آنچهه
تمرين در رنتيجه

تر در يادگيري
يادگيري واژگا

  سات مياني

  جلسات پاياني
به اين موضوع پ

بهها  آن كه چون
توان وصاف مي

عملك شكل كلي 
)64/175لاف = 

نماي يادگيري ند
است د شده داده

 بيشتري نسبت به
دريران  كه فراگ

ي) به شتابي بيشت
تنها نهي انفرادي

  ماند.  مي

وندنمايي در جلسا

روندنمايي در جل .
توان ب  پاياني مي

چبي پايدار بود
). با اين او3دول

ده است، اما در
ن اختلات (ميانگي
  

  

  

روند .1 نمودار
نشان 3و  2دار

يگر تعداد واژه
جه در حالي بود

 در جلسات مياني
اما در بازي ؛تند

ين فرايند ناتمام

رو .2 نمودار

.3نمودار 
ران در ارزشيابي

ها، شتا ل نقاشي
 پاسخ گفتند (جد
يزي را سبب شد
ي سبب شده است

گونه كه در نمود
مشاركت با يكد

سپردند. اين نتيج 
ت پاياني (و نه
قاشي دست يافت

ي ايكه در موارد

فراگير عملكرد 
بازي شامل ن خانه

ري و بازشناسي
رد تغييرات ناچي
يوه ياددهي سنتي

  
  
  

گ اما همان
فراگيران در م
و به ذهن مي

تنها در جلسات
بازي با نق خانه
گرفت بلك نمي

  

با بررسي
در اثر تمرين
آزمون يادآور
در برخي موا
در تلفيق با شي

ي،
سان

م ان
علو

 در 
ت

لاقي
 و خ
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عنوان  ي به
م پژوهش 
س استفاده 

  است. ه
  ن

  بر يادگيري

حيط آشناي 

عي متأثر از 

  دگيري

 تلاش در 

ش اضطراب 

در تشخيص 

  هتر

  ن بازي مجازي

تر تأثير بازي دقيق
 به پرسش دوم
مون آناليز واريانس

شد دادهنمايش  5
گيري حاصل از آن

  گيري نتيجه

مؤثر برت و خلاقيت
   محتوا

ن انگليسي در مح

حتوا در زندگي واقع

طرپذيري در حين ياد

 در ارتقاي سطح

ويت جديد = كاهش

اتر = تمركز بيشتر د

 بيشتر و يادگيري به

رين محتوا در ميدا

براي بررسي د )
ري و در پاسخ
ي مختلف از آزم
5مون در جدول 
 مشاركتي و يادگ

 تعداد

180 

180 

ن

ازي مؤثر بر خلاقيت
ازي مؤثر بر درك

ادگيري آسان زبان
  ازي

كاربردي كردن مح
  وع بازي

ازي مؤثر حس خطر

محيط بازي مؤثر
  ادگيري

ازي مشاركتي و هو
  زباني

مرين در بازي آشنا
  ها ضعف

ازي جمعي = لذت

ن قبل و بعد از تمر

)2003( رنسكي
جمعي و يادگير
ازي بر متغيرهاي
مقدار اعتبار آزم
ي بازي بر خلاقيت

 ميانگين

 س 03/92

 لاس 49/267

  اعتبار آزمون

با  000/0
با  028/0

يا 001/0
با

ك  038/0
نو

با 002/0

م  000/0
يا

با 050/0
ز

تم 031/0
ض

با 026/0

 عملكرد فراگيران

ادي از سوي پر
رش خلاقيت ج
وجود تأثير نوع با

ها به همراه گويه
هاي سي تأثير گويه

 محيط
در كلاس
خارج از كلا

دار آماره آزمون
F 

2/5  
57/3  

42/4 

9/2  

3/4 

65/4  

2/2 

96/2 

4/3 

مقايسه .4جدول 

گويه پيشنها ك
ن جديد بر پرو
د. براي آزمون و
ير نوع بازي بر گ

بررس .5جدول 

مقد  ن بازي بر)

  يادگيري
ر محتواي

 گليسي

  ا با جهان

دريري

  ي يادگيري

هاي هويت

 بر رفتار

 فقيت

ج
  
  
  
  

سي و يك
محيط تمرين

كاربرده شد به
شد. ميزان تأثي

ثير ميداأگويه (ت

بروز خلاقيت و ي
تر درك آسان

  نهفته
يادگيري زبان انگ

نوع ارتباط محتوا

حس خطرپذ
  يادگيري

ميزان تلاش براي

اختيار كردن
  متفاوت

نظارت دقيق
  يادگيري

لذت بيشتر از موف



 
 

يري مسير 

گيري از  هره

  ي تفكر
  وزمرگي

ر در كشف 

دن به نكات 

شت كلي از 

  اي انه
ر زمان و هر 

يري حواس 

ط خالي از 

تر در ارائه 

ر مديريت 

شي عيني و 

 و يادگيري 

 و يادگيري 

پذ ر در انعطاف

  هاي ر سايه بازي
در ميدان بازي = به

لاقيت و مجال براي
 بازي و رهايي از ر
حاصل از بازي مؤثر

برد ازي مؤثر در پي

مركز بيشتر در برداش

ن استفاده از چندرسا
سي به دانش در هر

كارگيي و امكان به

 محتوا در محيط

 بازي و دقت بيشت

در بازي مؤثر در

گيري مواد آموزش

ش اطلاعات بيشتر

 مسائل يادگيري و

وع بازي اثرگذا
  ادگيري

درتر  ادگيري متنوع
خلاقيت مشاركتي د

  ها رسانه
وع بازي مؤثر بر خلا
نوع در تأثير از نوع
خلاقيت مشاركتي ح

  مفاهيم نو
خلاقيت مشاركتي با

  س متن
ازي مشاركتي و تم

  متن
محيط بازي و امكان
قش بازي در دسترس

  مكان
هاي متنوع بازيرسانه

  مختلف
در دسترس بودن

  ضطراب زباني
رزيابي مستمر در

  محتواي آتي
خلاقيت جمعي د

  ادگيري
ازي مؤثر در يادگ

  نتزاعي
أثير بازي بر كاوش

  يشتر
ازي مؤثر بر حل

نو 000/0
يا

يا  005/0
خ  055/0

ر
نو 000/0
تن  003/0
خ  000/0

م
خ 004/0

پس
با  041/0

م
م 028/0
نق  037/0

م
ر 004/0

م
د  004/0

اض
ار 061/0

م
خ  003/0

يا
با 029/0

ان
تأ  000/0

بي
با 001/0

7/4 

01/4  
63/2  

48/5 
26/4  
83/4  

04/4 

87/2  

07/3 
94/2  

08/4 

06/4  

01/2 

28/4  

31/3 

16/5  

49/4 

 ين بيشتر

  ي متنوع
  محتوا

 ردها
  گي

  ي تازه

 

ين جزئيات

  مختلف
  ها ته

تر   ساده

 (آسان به

  ب يادگيري

 ي زباني

  

  مسئله

تشويق براي تمري

هاي كسب مهارت
اعتدال در توليد م

تفكر و اخذ راهبر
رهايي از روزمرگ

هاي مفهومكشف 

خواندن بين متني

ايجاد انسجام بي
  متن

هاي رسانهارتباط 
ماندگاري آموخت

  تفكر شهودي

ايجاد محيط
  يادگيري

اي حركت پله
  سخت)

تدبير براي ترتيب

هاي تمرين مهارت

كاوش اطلاعات

ارتقاي توان حل

ي،
سان

م ان
علو

 در 
ت

لاقي
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گر، قدرت 
 را ارتقاء 
غيررسمي 

پاسخ  ي بي

ي زندگي 
 يادگيري 
رسي پيدا 
 هاي پيشِ
نده مجال 
ف نمودن 

ت ا خلاقي
نوع بازي 
ستان و در 
ر كاوش 

مك به حل 

 بودن بازي 

ي دخيل در 

تر به عرضه 

 در نزد يكديگ
محتواي جديد
چه در محيط غ

ترين مشكلي ك

هاي به واقعيت 
مرين گروهي،

از آينده دستر 
دن نيازهتفع نمو
تر از آين ي دقيق

دت در معطوف
ها با شد تا آن ي

صود بينديشند. ن
ي را در نزد دوس

ها د مل با آن

قعي در بازي و كم

ي در مفيد فايده

هاي  مفهوم به پديده

  گيري
ركتي و تمايل بيشت

مسائل آموزشي
ين يادگيري م
جود فراگيران چ
گليسي كوچك

آن راي، باز
ران در محيط تم

احساساتشانو
 و در جهت مرت

بيني امكان پيش
گرايي و وحد
و دقيق سبب مي
ن به اين مقص

آمده يادگيري ش
F( تا در تعا

  ترسريع
سازي دنياي واقشبيه

  مسائل
غيير نگرش قديمي

  آموزشي
گامي نو در اعطاي

  ادگيري
يادگ فاهم در جهت

عامل در كار مشار
  كمك

 مطرح كردن م
در حي نفس دبه

ن حس در وج
موزش زبان انگ

ب ر ميدان خانه
ر گرفتن فراگير
 دانش پيشين و
 شكلي منسجم
ورد. همچنين ا
آورد. اين همگ

مناسب و كاري
ي در راه رسيد
ا مشكلات پيش

=87/5 كنند (

س
ش 022/0

م
تغ  000/0

آ
گ 000/0

يا
تف  000/0
تع 000/0

ك

ها روشن شد يه
اعتماد درنتيجه

ديدار شدن اين
سمي كلاس آ

ر مشاركتي در
/3F =(با قرار .

تر به  و سريع
تواي جديد به
خو شان گره مي

آ يران پديد مي
ك راه رسيدن به

مندي و نظام ي
دهد تا مكان مي

 مجازي بيان

75/3 

57/5  

32/5 

87/5  
91/4 

تك گويه ي تك
) 3/4F =( و

اي كه با پد گونه
ه در محيط رس

4/4F =(.  
واسطه كار ن به
/75پنداشتند ( ي

گرفت كل مي
دين ترتيب محت
ش ته دانش فعلي
 در بين فراگي
 نقاط اصلي و

اصوليكارهاي  
جازي به افراد ام
هاي اجتماعي

ي واقعي يا

 بازي در

 هالفه

 
 ن

با بررسي
خطرپذيري

گ دهد. به مي
تمرين و چه

49ماند ( نمي
فراگيران

تر مي نزديك
تر شك راحت

كردند. بد مي
رو با اندوخت 

همكاري را
توجهات به
خويش، راه
مشاركتي مج
ه قالب شبكه

تفكر در دنياي
  مجازي

نگرش نو به
  يادگيري

معنادار كردن مؤل

 حس مشاركتي
كمك به ديگران



 

 
 

زمان براي 

دو نيروي 
      شد  ار مي

ران مجال 
بومي  زي

 محتوا در 
ساخت.  ي

شان  واقعي
شان تأثير 
تر  ملموس

زش سنتي 
 كه همين 
ران بعد از 
 يادگيري 
ري و در 
 يادگيري 
همتايان و 
ئل در نزد 

تري از  ت

يران در سير ز
16/5F =(.  

د منزلة محيط به
ديگري پديدا 

ركت، به فراگير
باز زمينحتوا در

كز و فهم بهتر
راف پراكنده مي

   نشود.
 را به زندگي و
ش زندگي واقعي
وزشي نزدشان م
 در شيوه آموز
تر جلوه نمايد
ل كلي، فراگير
 كه تا پيش از
 محيط يادگير
يشبرد تمرين و
ر مشاركت با ه
رح نمودن مسائل
گر تصور درست

هاي فراگي اشي
6( گذاشت  مي
در همين م ايان

ٔمؤلفه از هر 

ي برجسته مشار
رد. تمرين محت
تري جهت تمرك

ها را به اطر  آن
ح مطلوبي واقع ن
شي، فراگيران
درست در ز
ئل و امور آمو
ي را كه شايد
ت ن ديگري مهم

5F =(به شكل .
ك  اذعان داشتند

در آنچهد بر 
مشاركت در پي

ل د همين مسائ
شد. مطرح ل مي

ت جمعي يكديگ

كه بررسي نقا
 اين ادعا صحه

همتاو تعامل با
ر بيشدامه كا

برداشتن ويژگي
كر را اعطاء مي

ها مجال بيشت آن
ل تصاوير ذهن
حتواي در سطح

حاوي نقا بازي
عملكرديز بر

هيه محتوا، مسا
 كنند كه نكاتي
شان از هر زمان

57/5شد ( ب مي
را به اين ماج
كردند ساس مي
اما ؛امل دارند

كه نمود ار مي
تبديل حل قابلي
واسطه خلاقيت ه

ي دست يابند
ي آموزشي بر

ط بازي بومي و
 براي براي اد

بازي با در ب خانه
ر خلاقيتشانز

شد كه آ ان مي
ي انفرادي شامل
شد يادگيري مح

ب زمينداد كه  ي
همين ميزان نيز
ران به حوزه ته

وانها عن شد آن
شتند، در نظر ايش

شان را سبب وي
در بازي بومي

ها احس يان، آن
ست اشراف كا

ها آشكا نزد آن
هايي به موضوع

داد تا به كان مي

مناسبي حل اهر 
 بدنه محيط بازي
نقاشي در محيط
 ايجاد انگيزه
بزار آموزشي خ

گيري از ي بهره
باور در فراگيرا
. برعكس، بازي
ش گي موجب مي

مي ها نشان گويه
كرد و به ه مي

 با ورود فراگير
ش  امر سبب مي

گذش كنارش مي
 حس كنجكاو
يت مشاركتي د
اركت با همتاي

اس رخدادر حال
سائل نهفته را نز

ها ب  خلاقانه آن
ها امك مع به آن

   باشند.

اطلاعات به
در جاسازي

كاربرد نق
محرك در

)7/4F=(ابز .
بيشتري براي
موجب اين ب
اختيار دارند.
اين پراكندگ
بررسي گ

تر مي نزديك
گذاشت. مي
شد. اين مي
اعتنا از كن بي

تر شدن فعال
تجربه خلاقي

مشا درنتيجه
در اطرافشان

بسياري از مس
پيشنهادهاي
اعضاي جوام
آينده داشته
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ها  ير بازي
مي محض 

ها  آن كرد
در ارتقاي 

وفقيت در 
ي همانند 
در ارتقاي 
آن مشكل 

هاي  يژگي
ي انفرادي 
با اعضاي 
 در محيط 

گيري  بهره
بيني   پيش

 در كنار 
هاي سنتي 
 يادگيري 

 محتوا در ساي
ي جنبه سرگرمي

عملكگروهي با 
فراگيران د اي

 نگراني عدم مو
ر بازي انفرادي
لت موفقيت د
رايندي كه در آ

شد. وي تفع مي
هاي بازي ن براي

در اثر تعامل ب 
 استقلال بيشتر

به سوي بهگيران 
ت بيشتري در

.  

رتباطات سيار
د فراتر از مرزه
مي در ارتقاي

يسه با تمرينقا
د اين نوع بازي

گ صورت بهسي
اد مسئوليت بر

لاقيت همتايان،
دم موفقيت در

مد. علآ شم مي
، فردادي نسبت 

مرت اجتماعي
وليدي فراگيران

آمده دست بهه
محيط به حفظ

فراگ سوق دادن
ها قدرت سي، آن

ب خواهند نمود.

ي از فناوري ار
داد امكان مي ش

 تمرين غيررسم

 تصاوير، در مق
ه نتايج نشان دا

هاي كلاس تمرين
نقش مهم ايجا

گيري از خلا ره
ترس از عد كه
به چش وضوح ه

افكني ان به رأي
و رايزني اعضا
ملي محتواي تو

علاوه، تجربه به
شاركتي در اين م

شي در جهت س
ري زبان انگليس

كسب شرويشان

زاري كاربردي
وپرورش آموزش

ش آموزش و

نفرادي حاوي
شد چراكه  نمي

يران در انجام ت
 و انفرادي از ن

  د.
تي با امكان بهر

ك درحاليسيد.
بهها  ر نظر آن

تو ي بيشتر را مي
ن با مشورت و
تي در بازي تعام

دهد. ب  قرار مي
ند خلاقيت مشا

ي محيط آموزش
ي براي يادگير

پيشهاي  و محيط

افز عنوان نرم  به
آ امور اوليايبه

نوع نگرش نقش

ان بازي زمينر
وبي را موجب

فراگي عملكرده 
جازي گروهي

ها حكايت دارد
ه بازي مشاركتي

رس  حداقل مي
نتي ياددهي د

و خطرپذيري س
ر انجام تمرين
خلاقيت مشاركتي

تحت تأثير ي
ديد آمدن فراين

  كرد. ك مي
 كلي، با طراحي
لاقيت مشاركتي
متايان خويش و

  گيري يجه
 بازي مجازي

دگيري سنتي به
بنگرند. با اين ن

  نمود. لوه مي

تمرين د
شرايط مطلو
دارد. مقايسه
در بازي مج
ه خلاقيت آن
در تجربه
يادگيري به

هاي سن شيوه
نفس اعتمادبه

آمده د پيش
منشعب از خ

نوعي بهرا نيز 
گروه و پد هم

انفرادي كمك
به شكل

از فرايند خلا
هم رفتارهاي

بحث و نتي
كاربرد

ياددهي و ياد
به موضوع بن

تر جل پررنگ



 
 

 جديد در 
ختلف در 
 بايدوشايد

كرد،  ت مي
ن قدم در 

در  وانشان
د. چراكه 
ف و قوت 

ر راستاي 
ها به  ر آن

يران را به 
 حاصل از 
دگيري و 
ر حقيقت، 
ن انگليسي 
ه با ميدان 
دن فرايند 
 مسئوليت 
مين راستا 
 است كه 
توا معرفي 
             
1. Craft &

هاي لب طرح
هاي مخ در طرح

بطور كه  آن ده
گليسي حركت

است كه اولين )
تود تا با علم بر 

دگيري بالا ببرند
ه به نقاط ضعف

چيدن واژگان د
تر سترسي آسان
 گفتماني فراگي

طور كه نتايج 
حين تمرين و يا
ليسي است. در
ب دامنه واژگان

ها در مقايسه شي
تر بود  به عميق

اري بخشي از
آورد. در هم مي

وا همان چيزي
هاي آن محت فه

                  
& Jeffrey 

چه تعامل در قا
 ميزان تعامل د

شد تعريفپيش
بهتر محتواي انگ

)2004( 1جفري
دانند شان مي هفته

را در عرصه ياد
ن بهتر از گذشته

 در كنار هم چ
توان به د را مي

توان تمام توان
اد، چون همان
فراگيران در ح
ري واژگان انگل
 كاربرد مناسب
زي حاوي نقاش

توان شد را مي
سبت داد. واگذا

به ارمغان م يري
ين نوع محتوه ا

ن بر روي مؤلف
                 

نشان داد اگرچ
شود اما قع مي

مل تصاوير از پ
ستاي يادگيري ب
 نظر كرفت و ج
ن از خلاقيت نهف
س خطرپذيري ر
حتوا، فراگيران

تر فراگيران را
توان مضاعف ر
ت ست. البته نمي
ژگاني نسبت د
چون مشاركت ف
بر روند يادگير

تواند در روند ي
 فراگيران در باز

ش يرا شامل م ه
سازي محتوا نسب

ها را در يادگي ن
ي نشان داد كه
تجربه فراگيران

 اين پژوهش ن
 و ارتباطات وا
 بازي آماده شام
تظارات در راس
مهر تأييدي بر
سازي فراگيران

و حس نفس دبه
تهيه و توليد مح

ها توان بيشت زي
سبب شد. اين ت

مرتبط دانس شان
شتر به دامنه واژ
 داد عواملي چ

ب عوامل مؤثر ه
است كه مي گر

قيت حداكثري
شده تعريفش

س ر حين آماده
فقيت بيشتر آن
 بازي مشاركتي
حصول نهايي ت

حاصل از انجام
وري اطلاعات

بمثال عنوان به.  ،
آورده كردن انت
بود. اين نتيجه م
س لاقيت را آگاه

اعتماد يكديگر
ٔعرصهگيران به

  شدند. ف مي
ز نقاشي در باز

هاي معنادار س ه
ذهنشي در پس

 يعني تسلط بيش
ش حاضر نشان

ازجملهي جديد
تسهيلگهاي  ص

رگر افتد. موفقي
صويرهاي از پيش

ها د اركتي آن
ه فراگيران، مو
يدي در محيط

مح آن را )200

نتايج ح 
پاسخ به فناو
نوسان است.

ت برآدر جه
مفيد فايده نب

شكوفايي خلا
با مشاركت

با ورود فراگ
خويش واقف
استفاده ا
ساختن جمله
دامنه واژگاني
اين مشخصه

انجام پژوهش
خلق محتواي
وجود شاخص
فراگيران كار
بازي كه تص
خلاقيت مشا
تهيه محتوا به
محتواي تولي
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 فراگيران، 
 فراگيران 

، درواقع. 
 مشاركتي 
يدان بازي 
زي آماده 

كرد، اما  ي
كرد.  ه مي

ودتري از 
 موفقيت 
 در جهت 
رنشتين و 

شود.  د مي
ايراني در 

بهتر  كرد
و خلاقيت 

ها كه بر  ه
علاوه،   به

 يادگيري 
هاي  آموزه

             
1. Karagia
2. Root-Be

هاي كشيده ت
ر باعث شد كه
 بيشتري باشند
 نشان خلاقيت

توا در ميين مح
گرچه محيط باز
گيران ايجاد مي

كوتاه خوراند س
محدو ٔدامنه و 
نيز) 2011( 1س

، حضوري كه
بر روت ور كه
ها ايجاد ود آن

وان فراگيران ا
عملك، مقايسه ع

ط از مشاركت و
ي دست كشيده

داد. خلاقيت مي
شبرد تمرين و

پيوند آ درنتيجه

                  
annidis, Efraimi
ernstein and Ro

دربردارنده دست
ن امرداد. همي ي

يگر در تعامل
شود خود ه مي

ت در حين تمري
شد. اگ گيران مي

حتوا براي فراگ
پس و دريافت 
ماند د باقي مي

يد و كومپيس
دانند، ربران مي

طو همان يعني 
ها براي خو زش

 تأثير آن بر تو
درواقعل شد. 

ر در آن محيط
ي آماده حاوي
ت آشنايي بر خ
ن در جهت پيش

دها و  ليسي آن

                 
idou, & Koump
oot-Bernstein 

براي فراگيران د
تر جلوه مي نگ

يكد با تايانشان
ين جمعي ارائه

از تعاملات يافته
ي در بين فراگ
 را در توليد مح
مل با همتايان

طح ابتدايي خود
ياندس، افرايمي
حضور فعال كار

شود  تلقي مي
اين حضور ارز
محيط بازي و

اي مهم غافل فه
 آماده كه كمتر
 در محيط بازي
خبر از ارجحيت
 جمعي فراگيران

ان انگلش واژگ
  سازد. تر مي ه

pis 

 محيطي آشنا بر
وليد محتوا پررن

همتاتر براي  ف
 طرفين در تمري

ارتقاءين سطح
لاقيت مشاركتي
ئوليت بيشتري

ها را از تعام آن
اگيران در سطح
يرفت. كاراگي
ي را متكي بر ح

ها و تعامل آن
ا درنتيجه قدند

ميت آشنايي م
عنوان مؤلف ي به

وي تصويرهاي
ها آن ملكردع

رفت، خ يش مي
كيب با تلاش

فعال شدن دانش
 فراگيران ساده

عنوان بازي به ه
را در تهيه و تو

د محيطي شفاف
نو كه از سوي
دگيري است. اي

د سبب بروز خلا
ي احساس مسئو
ن آن دست آ
ان خلاقيت فرا
پذ ن تأثير مي

جتماعي مجازي
ن يادگيري و

معتق )1999( 2ن
نبايد از اهم ين

ژگان انگليسي
بازي حاو  خانه

 خبري بود با
يت فراگيران پي
ي بازي در ترك
ن انگليسي راه ف

نزد آن راسي با

كند. خانه مي
ر ها آننقش 

در پي ايجاد
هاي ن حل راه

در جهت ياد
در نوع خود
حاوي نقاشي
انفرادي بودن

ميزا درنتيجه
محتوا از آ

هاي اج شبكه
اتو بالابردن
برنشتين روت
بي دراينالبته 

يادگيري وا
فراگيران در
ناشي از آن
اساس خلاقي
محيط آشناي
واژگان زبان
جديد انگليس



 
 

ن به عدم 
 فراگيران 
 يادگيري 
يگر، نبود 
محتوا افت 

شود. به  ي

 به مفهوم 
 يادگيري 
ت دارد كه 
ن انگليسي 
 از توليد 
حصور در 

ي خاص، 
سب براي 
 ايراني در 
 اجتماعي 

  سازد.

توان را مي شده
تواي آن براي
مي محض و نه
هد. از سوي دي
 فهم محيط و م

سي را سبب مي
 گيرد.  مي

اليت آموزشي
 بررسي روند
ن ماجرا حكايت
وم آموزش زبان
ركتي منشعب
ك محيط تنها مح

در حل موضوعي
جاد بستري مناس
 توان فراگيران
 بيشتر بسترهاي
س يت فراهم مي

ش تعريفز پيش 
ون بازي و محت

سرگرم سوي به
ده ستر سوق مي

يت همتايان در
ي واژگان انگليس
ن محيط نقش
يت در يك فعا

ها نيست، اما ت
 پژوهش از اين

هاي مرسو لاس
قيت مشاه خلا

ين مهم در يك
 سط يابد.

ي چون تلاش د
ها در ايج ر بازي

ت مشاركتي در
 براي شناخت
اي سطح خلاقي

وي محتواي از
 نسبت داد، چو
بهن مخاطب را
شده در آن بس

مندي از خلاقيت 
فرايند يادگيري
 يادگيري در آ
گويند كه خلاقي

فعاليت كارها و
نگليسي در اين
ي بر محيط كلا
گفت كه پديده
 فراگيران در اي

ها بسط ساير محيط
وجود عناصري
 نسبت به ساير
شمگير خلاقيت
ژوهش زمينه را
در راستاي ارتقا

  
  
  
  

ي انفرادي حاو
شنايي با محيط
ن ناآشنايي ذه
محتواي نهان ش
مكان براي بهره
ريت و تكميل ف
اثر نامطلوبي از

گو يم) 2012( 
يت در ساير ك
 واژگان زبان ان

 در بازي مجازي
توان گف ف مي

تر شدن نقش گ
تواند به سا ن مي

دليل ن گفت به
 جايگاه برتري
 دارند. تأثير چش
عنوان در اين پژ
ي رشد تعامل د

دان مثبت بازي
اربرد معيار آش

طور طبيعي اين ه
عنوان م ليسي به
عدم ام درنتيجه

گيران در مدير
ها ا  در ذهن آن
من ائر و كوف

آن يعني خلاقي
 حين يادگيري
ن ابتكار پديدار

د. با اين اوصاف
وزشي و پررنگ

ماند و دامنه آن ي
توان كلي مي ي

اركتيازي مش
 دانش خلاقانه
ع ن انگليسي به
براي ودن شرايط

چند اثر نه
تعادل در كا

اآشنا بود. بهن
واژگان انگلي
دمشاركت و 

گفرا عملكرد
همين شكل
اگرچه با
كلي بودن آ
فراگيران در
در سير زمان
اثرگذار بود
محتواي آمو
آن باقي نمي
يدر نگاه

هاي با محيط
پديدار شدن
يادگيري زبا
و مساعد نمو

ي،
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