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         2بهمن سعیدی پور

         3محمدرضا سرمدی
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 چكيده
تعیین اثربخشي بازی با حروف الفبای انگلیسي بر خلاقیت  ،هدف: هدف اصلي این پژوهش

 مشارکتي دانشجویان است.
پس آزمون با گروه کنترل است.  -حاضر، نیمه آزمایشي با طرح پیش آزمون  روش: پژوهش

جامعه آماری شامل کلیه دانشجویان دانشگاه پیام نورکرمانشاه بود که درس زبان تخصصي داشتند. 
های گروه نفر انتخاب و به طور تصادفي در 60جامعه مذکور با استفاده از نمونه گیری در دسترس از

های آموزشي و روش معمول به مدت یک ترم رل جایگزین شدند و با استفاده از بازیآزمایش و کنت
یید أنامه خلاقیت عابدی بودکه روایي و پایایي آن تتحت آموزش قرارگرفتند. ابزار پژوهش پرسش

های پژوهش از و برای بررسي فرضیه spssشده است. برای انجام محاسبات آماری از نرم افزار
 واریانس چندمتغیره استفاده شد.آزمون تحلیل 

 های سیاليلفهؤم نتایج نشان داد بین میانگین نمرات گروه آزمایش و کنترل، درها: یافته
(015/16=F(بسط ،)576/4=F(ابتکار ،)265/5=F(و انعطاف پذیری )155/6=Fتفاوت )  معناداری

ها تأثیر لفهؤبر روی این م وجود دارد که این حاکي از آن است که بازی آموزشي به طور معناداری
  گذار بوده است.
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خلاقیت و عملکرد  نتایج پژوهش حاضر نشان داد، بازی با حروف الفبای انگیسي برتیجه گیری: ن
یادگیری دانشجویان مؤثر است. به عبارت دیگر، مشخص شدکه با این روش مي توان انتظار داشت 

 .رفتارهای خلاقانه از دانشجویان سر بزند

 .بازی، حروف الفبای انگلیسي، خلاقیت مشارکتي، دانشجویان اژه ها:کليدو

 

 

 پيشگفتار
یکي ازمسائل عمده و بحث برانگیز بوده که همواره مورد توجه  ،موضوع اهمیت زبان

بسیاری از دانشمندان قرار داشته است. زبان ابزاری است که در زندگي اجتماعي مختص 

اجتماعي و منحصر به فرد است که موجبات  هپدید زبان ،و یا به عبارت دیگر استها انسان

بشر  های تازه در برابر چشمانسازد. هر زباني افقپروسه تکامل انسان و جامعه را فراهم مي

. شودارتباط فرهنگي، علمي، اقتصادی، اجتماعي و سیاسي  تواند وسیلهگشاید و ميمي

 پذیر نخواهد امکان سادگي به رتباطا مشترك، برقراری زبان داشتن بدون که است واضح

شي، آموزش زبان انگلیسي را (. بسیاری از نظام های آموز1393بود)جوکار و جاوید، 

کنند. درکشورما، آموزش رسمي این زبان ازسال هفتم های اولیه تحصیل آغاز ميازسال

ه فراگیران در توفیق چنداني برخوردار نبوده است به طوری ک این امر از شود اما درشروع مي

 (. 2000، 1مقاطع بالاتر با مشکلات متعددی روبرو مي شوند) عظیمیان

ها شودکه یکي از آنارتقاءکیفیت آموزش زبان انگیسي به عوامل متعددی مربوط مي

دهند. استفاده مي اختیار فراگیران قرار که معلمان برای یادگیری در شودتواند به فنوني بازمي

معلم یاد بگیرد و  با انجام دادن به جای گوش دادن فراگیر ،ي که درآنهای تدریساز روش

های اخیر مورد اقبال قرار گرفته است)سیمونز، در سال گر را داشته باشدنقش هدایت

                                                 
1  . Azimian 
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ای پیدا کرده است. خلاقیت (. در این بین، خلاقیت جایگاه ویژه2000، 1واندرلیندن و دافي

ارتباط نزدیک دارد. خلاقیت یک فعالیت فکری و  یکي از عواملي است که با یادگیری

تمامي ابعاد مطرح بوده  نیازی عالي در ول زندگي انسان همواره به منزلهذهني است که در ط

(. خلاقیت ترکیبي از قدرت ابتکار، انعطاف پذیری و 1394)رحیمي مند و عباس پور،  است

معقول سازد خارج از نتایج تفکر ناميبرابر نظریاتي است که یادگیرنده را قادر  حساسیت در

ندیشد. فرهنگ توصیفي انجمن روانشناسي آمریکا خلاقیت یا به نتایج متفاوت و مولد بی

ها، فنون، یا افکار آفرینندگي را این گونه تعریف کرده است: توانایي یا تدوین آثار، نظریه

لبودا  گرالوسکي، ،کاروسکي (؛1978)2(. ویگوتسکي1394اصیل )گنجي، تقوی و عظیمي، 

دانند و معتقدند این پدیده به شکل ای اجتماعي مي( خلاقیت را پدیده2007)3و ویسني وسکا

توانند در سطوح مختلف شود و بر اساس نگرش خلاق گرایانه، همه ميانفرادی واقع نمي

 کند که در( نیز خلاقیت گروهي را آن نوع خلاقیتي تعریف مي2012)4خلاق باشند. ماهر

 کند. پدیدار شدن آن بیش از یک نفر از اعضای جامعه نقش آفریني مي

جا که خلاقیت به عنوان موهبتي الهي در بسیاری از مراحل موفقیت فراگیران از آن 

ترین زمینه های روانشناسي و علوم ( و یکي از مهم1396تأثیرگذار است) جعفرخاني، 

تحصیلي فراگیران  عنوان معیاری در هدایت( و به 2015، 5آموزشي است) فداتوا و لیتون

خلاقیت  بسیاری از محققان به بررسي تأثیر انواع مداخلات آموزشي بر .شوداستفاده مي

ها حاکي از تأثیر روش های مختلف اجرا بر فراگیران پرداخته اندکه نتایج اکثریت آن

(. 1394پور، عباس مند و؛ رحیمي1395افزایش خلاقیت بوده است) عنایتي و عابدی،

های تحقیقات همان گونه که طبق یافته ( بر این باورند2012) 6پیشقدم، قرباني نژاد و شایسته

نقش آن در حوزه آموزش  شناسان تربیتي نموده استبه روان پیشین، خلاقیت کمک بزرگي
                                                 
1 . Simons & Van der Linden & Duffy 

2 . Vygotsky 

3  . Karwowski, Gralewski, Lebuda & Wisniewska 
4  . Maher 

5  . Latun Fedotova &  

6  . Pishghadam, Ghorbani Nejad, & Shayesteh, 
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ن های خلاقانه در یادگیری زبان به فراگیران امکازبان خارجي بي بدیل خواهد بود. فعالیت

دهد تا از زاویه ای جدید به موضوع بنگرند و زبان را به شکل نو به کار بندند. جریان مي

خلاقیت مشارکتي به فراگیران امکان مي دهد تا قدرت دیداری و شنیداریشان را تقویت 

کنند و از این طریق با بالا بردن درك خویش از محیط اطراف توان تعاملي شان را افزایش 

 ،درجهت شکوفایي خلاقیت مشارکتي(. با طراحي محتوای خلاقانه 2001، 1دهند)کوپیت

توان زمینه را برای تبادل نظر در بین فراگیران بر سر موضوع های متنوع بیش از پیش مي

نقش های جدیدی  رکتي در آموزش زبان در برگیرندهفراهم ساخت. خلاقیت گروهي و مشا

کنند تا فراگیران توانایي هایشان ت را فراهم مياست که در آن تهیه کنندگان محتوا، زیرساخ

( راه بروز خلاقیت را توام نمودن واقعیات 2010)3(. کانگس2001، 2را بروز دهند) ساندرز

یا به عبارتي محیط جذاب یادگیری با  ،زندگي و محیط یادگیری شاد مي داند. ترکیب بازی

شکوفایي خلاقیت تلقي شود. آموزش، مي تواند زمینه ساز تحقق چنین محیطي در جهت 

 .داردفعالیت های پویا باز نگه ميیادگیری از طریق بازی مسیر را برای مشارکت فراگیران در 

 (.2006، 4شود) دافيها معنادار ميیادگیری در نزد آنیند یاددهي و آاز این رو فر

کنند و به مفاهیم ذهني جدیدی دسترسي پیدا مي فراگیران درخلال بازی های آموزشي

های بیشتر و بهتری کسب مي نمایند. بازی به عنوان محیطي اثرگذار با هموار ساختن مهارت

دهد تا ها امکان ميهای جهان به آنمسیر برای فراگیران برای درك عمیق تر پدیده

های آموزشي به خلاقیتشان را در برخورد با واقعیات در بالاترین سطح فعال نمایند. بازی

نه ای مفید وکارآمد درسطوح مختلف آموزش های رسمي و غیررسمي مي توانند عنوان رسا

مورد استفاده قرارگیرند و با فراهم ساختن تجاربي نزدیک به تجارب دست اول، موجب 

(. اگرچه امکان تمرین گروهي و 1394تر و پایدارتر شوند)امیرتیموری،سریع یادگیری

                                                 
1 .  Koppet 
2  . Sanders 

3 .  Kangas 

4 .  Duffy 
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دارد اما این امکان در بازی، در نبود اضطراب خلاقیت درکلاس آموزش زبان انگیسي وجود 

زباني و کلاسي و اتکای بیش از حد به معلم در تلفیق با دنیای واقعي درسطح بالاتری قرار 

ی و اجتماعي فراگیران هموارتر راه را برای رشد فرد ،دارد. آموزش زبان به کمک بازی

آن مي دارد که برای گذشتن از فراگیر را بر  ،سازد و ضمن دریافت بازخوردهایي فوریمي

بررسي  (. در زمینه2012، 1سطوح مختلف بازی، دانش قبلي اش را فعال سازد)کارولین یانگ

های کارآمد یادگیری واژگان زبان انگلیسي پژوهش های زیادی انجام گرفته روش

، 2؛ توکاچ1393؛ قربان دردی نژاد، 1390طالبي نژاد، است)خزایي،  وحید دستجردی و

های صورت (. اما بیشترنتایج پژوهش2012، 5؛ باراني2012، 4؛ بکلین2007، 3؛ زیگادلو0052

های مختلف یادگیری واژگان روش به کارگیری اند و اتفاق نظر در زمینهبوده گرفته متناقض

 (.2009، 7؛ جونز2005، 6زبان در بین پژوهشگران وجود ندارد) ساکار و ارستین

بر یادگیری زبان انگلیسي انجام داد. وی  مؤثرعوامل  ي در زمینه( تحقیق2007) 8اورتیز 

یند آموزش و یادگیری، آی درسي و آموزشي مناسب، درگیرکردن زبان آموزان در فربرنامه

ها و دسترسي به ایجاد محیط مناسب یادگیری و همچنین ایجاد فرصت برای یادگیری مهارت

دانست که در آموزش و یادگیری زبان انگلیسي برنامه های درسي و آموزشي را از عواملي 

( در پژوهش خود به بررسي ضعف زبان آموزان ایراني در تکلم 1387ند. جمالي پاقلعه)مؤثر

توان به عواملي از قبیل به زبان انگلیسي پرداخت. به اعتقاد وی این ضعف عمومي را مي

های کلم، کمبود وقت، کلاسهای نادرست در تدریس، ناتواني معلمان در تاستفاده از روش

( نیز در 2002)10( و جاریس2004)9پرجمعیت و انگیزه نداشتن زبان آموزان نسبت داد. چان

                                                 
1 .  Carolyn Yang 
2 . Tokaç 

3 . Żygadlo 

4 . Bekleyen 
5  . Barani 

6  . Sakar & Ercetin 

7  . Jones 
8  . Ortiz 

9  . Chan 

10 . Jarvis 
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طي تحقیقات خود به این نتیجه رسیدند که در یادگیری زبان خارجي، زبان آموزان با استفاده 

اساس پژوهشي  ( بر2009)1از دانش زبان اول خود قوانین موقتي مي سازند. گاردنر و رابرت

که انجام دادند معتقدند که بین میزان استفاده معلم از استراتژهای نوین تدریس با افزایش 

( 2001) 2پیشرفت فراگیر در یادگیری زبان دوم رابطه معناداری وجود دارد. اشمیت و واتنیب

آوردند.  دسته ج را بهای خود این نتایي( نیز از محققیني بودند که در بررس2002)3و مادرید

های کارآمد آموزشي و روش سنتي گزارش های متناقض بین استفاده از روش البته با وجود

در یادگیری زبان انگلیسي باید گفت که اطلاعات جامع و کاملي در این زمینه وجود ندارد و 

کند. بر همین اساس پژوهش وجود همین تعارضات زمینه را برای تحقیقات بیشتر فراهم مي

ا هدف بررسي اثربخشي بازی با حروف الفبای انگلیسي برخلاقیت مشارکتي حاضر ب

دانشجویان انجام گرفت. اگر چه در حال حاضر این مطالعه در مقیاس کوچک انجام گرفته 

است، اما  به کارگیری آن در بسیاری از محیط های آموزشي مفید است و مي تواند سبب 

با توجه به هدف تحقیق، فرضیه های این پژوهش  همکاری و یادگیری بیشتر فراگیران شود.

 عبارتند از:

 است. مؤثربازی با حروف الفبای انگلیسي، بر میزان سیالي دانشجویان  .1

 است. مؤثربازی با حروف الفبای انگلیسي، بر میزان بسط دانشجویان  .2

 .است مؤثربازی با حروف الفبای انگلیسي، بر میزان ابتکار دانشجویان  .3

 است. مؤثروف الفبای انگلیسي، بر میزان انعطاف پذیری دانشجویان بازی با حر .4
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 وش پژوهشر
توان دآوری داده ها، پژوهش حاضر را ميی گربا توجه به نحوه ی انجام پژوهش به شیوه

از نوع آزمایشي به شمار آورد. پژوهشگران با واردکردن متغیرمستقل) بازی با حروف الفبای 

ه ي تأثیر آن بر متغیر وابسته) خلاقیت مشارکتي( برآمدند و نتایج بانگلیسي( درصدد بررس

جامعه آماری دست آمده از گروه های آزمایشي با گروه های کنترل مقایسه و تفسیر شد. 

 96-95این پژوهش شامل کلیه دانشجویان مشغول به تحصیل در نیمسال اول تحصیلي سال 

جامعه مذکور با استفاده از  ن تخصصي داشتند. ازکه درس زبا دانشگاه پیام نورکرمانشاه بود

) دو  گروه چهار که درانتخاب شدند  پسر(  19دختر و  41) نفر 60گیری در دسترس نمونه

ها به لحاظ گروه آزمایش، دو گروه کنترل( به طور تصادفي جایگزین شدند. فعالیت

ی در یک ترم برای گروه امداخله محتوایي در بافتي منسجم و مرتبط تنظیم شد. برنامه

آزمایش، با استفاده از روش بازی با حروف، و بعد از انجام پیش آزمون، به شکل زیر اجرا 

شد. جلسه اول: بازی با اشکال حروف. جلسه دوم: بازی با ترتیب حروف. جلسه سوم: بازی 

ه ششم: بازی با با دنباله کلمات. جلسه چهارم: بازی با واژه مادر. جلسه پنجم: بازی پازل. جلس

ای های رایانههای آشنا. جلسه هفتم: بازی جدول حروف. جلسه هشتم: استفاده از بازیواژه

های دیداری، نوشتاری، شنیداری وگفتاری شامل: تکمیل کلمه، تطبیق در زمینه مهارت

 کلمات، کلمه سازی، تصویرخواني، املاء، بازی حافظه، تلفظ. 

است. معلم نقطه شروع را بیان ت مشارکت گروهي در این روش تدریس که به صور

 دهند. این نکته مهمي است چراکند و به دنبال آن دانشجویان با رغبت فراوان ادامه ميمي

ای مداخله که دانشجویان در تدریس به روش معمول از آن محروم هستند. در این برنامه

آموزند که به یسي را یاد مي گیرند. مياز زبان انگل مؤثر عملکرد و استفاده دانشجویان نحوه

ببینند، بخوانند،گوش دهند، بگویند و بنویسند و اینکه چگونه زبان را با اشکال  مؤثرطور 

و  هاواژههای مختلف به کار ببرند. همچنین از طریق درگیر شدن با گوناگون و در موقعیت

که برای رسیدن  بینندن، آموزش مياز آ مؤثرزبان و چگونگي استفاده  ها، دربارهآن مطالعه
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وری های مختلف استفاده آ ها و فني و الکترونیکي و از روشبه این مهم از رسانه های چاپ

شده است. پیش آزمون و پس آزمون با استفاده از پرسشنامه خلاقیت عابدی انجام شد. این 

سط، ابتکار و انعطاف ال سه گزینه ای داردکه ازچهار خرده آزمون سیالي، بؤس 60پرسشنامه 

-عابدی، از طریق آزمون مجدد دانش پذیری تشکیل شده است. پایایي آزمون خلاقیت

دست ه در چهار بخش آزمون به ترتیب ب 1363آموزان مدارس راهنمایي تهران در سال 

و بسط  %84، انعطاف پذیری %82، ابتکار%85آمده است: ضریب پایایي بخش سیالي 

ز آلفای کرونباخ برای خرده ضریب همساني دروني با استفاده ا(. 1372) عابدی، 80%

دانش آموز اسپانیایي به ترتیب  2270های سیالي، انعطاف پذیری، ابتکار و بسط رویآزمون

برای تجزیه و  (.1996، 1بدست آمده است) آزمندی، ویلا و عابدی %61و  61%، 66%، 75%

 استفاده شد. حلیل واریانس چند متغیرهآزمون تو   spssها از نرم افزارتحلیل داده

 

 

 های پژوهشیافته
-ی حاصل از تحقیق پرداخته و فرضیههادر این بخش از پژوهش به بررسي و تحلیل داده 

میانگین و انحراف  1های طرح شده در پژوهش حاضر را پاسخ خواهیم گفت. در جدول

 ده است.ها به تفکیک گروه آزمایش و کنترل ارائه شمعیار آزمودني
 

 

 

 

 

 

 

                                                 
1  . Auzmendi, Villa & Abedi 
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 میانگین) سمت چپ( و انحراف معیار) سمت راست ( متغیرهای پژوهش به تفکیک گروه ها  .1جدول

 2کنترل 1کنترل 2آزمایش 1آزمایش مرحله مولفه ها

 سیالي
 - 5/25±48/20 - 5/24±49/86 پیش آزمون

 51/10±4/43 48/91±4/39 4/8749/55± 51/21 ±5/81 پس آزمون

 بسط
 - 19/96±2/76 - 2/54±21/80 نپیش آزمو

 3/05±20/46 2/99±19/13 24/03±3/25 23/44±3/20 پس آزمون

 ابتکار
 - 2/78±32/80 - 2/92±34/46 پیش آزمون

 3/14±32/53 2/98±32/00 35/57±3/23 36/23±3/04 پس آزمون

انعطاف 

 پذیر

 - 3/26±25/53 - 2/03±25/73 پیش آزمون

 2/51±26/20 3/00±26/00 27/81±2/60 27/44±2/45 پس آزمون
 

های خلاقیت در مرحله پیش آزمون، لفهؤدهد، در منشان مي 1طورکه نتایج جدول  همان

اما در مرحله پس آزمون تفاوت محسوسي  استتفاوت بین گروه های کنترل و آزمایش کم 

ملاری  مشاهده مي شود که در بخش تحلیلل اسلتنباطي بله بررسلي معنلاداری آنهلا از لحلاظ آ       

ها  از تحلیل واریانس چند متغیره استفاده شلد. البتله   برای تحلیل آماری داده شود.پرداخته مي

-قرار گرفت که ابتدا این پیش فرض های آن مورد بررسيقبل از ارائه این آزمون پیش فرض

، اسلت که یکي از پیش فرض های ملانوا   ،برای بررسي نرمال بودن داده ها ها ارائه شده است.

 ارائه شده است. 2ز آزمون کلموگراف سمیرنف استفاده شد. نتایج این آزمون در جدولا
 

 برای بررسي فرض نرمال بودن داده ها K-Sنتایج آزمون  .2جدول 

 سطح معناداری Zمقدار متغیرها

 0/215 1/056 سیالي

 0/206 1/066 بسط

 0/066 1/305 ابتکار

 0/536 0/805 انعطاف پذیری
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دست آمده ه ب Zنشان مي دهد درتمام متغیرها مقدار  2طورکه نتایج جدولهمان     

یکي  .هستندها نرمال ( و داده<05/0Pنیست) معنادارو  استمقدار جدول  تر ازکوچک

های مورد های استفاده از تحلیل مانوا، همگني واریانس خطای گروهدیگر از پیش فرض

آزمون لون استفاده شد که نتایج این آزمون در مطالعه است، برای بررسي این پیش فرض از 

 ارائه شده است. 3جدول
 لفه های خلاقیتؤآزمون شاخص لوین در م. 3جدول

 سطح معناداری 2درجه آزادی  درجه آزادی  F متغییر

 0/051 56 3 75/2 سیالي

 0/47 56 3 0/98 بسط

 0/09 56 3 2/12 ابتکار

 0/43 56 3 92/0 انعطاف پذیری

لفه ها ؤتمام م مشاهده شده در Fمقدار  3جدول  س نتایج گزارش شده دربر اسا

تر از مقدار جدول است و تفاوت معناداری بین خطاهای واریانس دو گروه وجود کوچک

. بنابراین پیش فرض همگني خطاهای واریانس رعایت شده است. همگني (<05/0P)ندارد

های استفاده از آزمون مانوا یش فرضکوواریانس یکي دیگر از پ -ماتریس های واریانس

 نتایج این آزمون ارائه شده است. 4که در جدول  است
 لفه های خلاقیتؤنتایج آزمون ام.باکس در م .4جدول

 سطح معناداری 2درجه آزادی  1درجه آزادی F ام باکس

53/15 310/1 10 3748/207 0/218 

و مقدار آماره 53/15 کس برابر با نشان مي دهد آماره ام با 4طورکه نتایج جدول همان 

F نیست معنادارکه از لحاظ آماری  است 310/1این آزمون برابر(05/0P>)  بنابراین مفروضه

-. با توجه به رعایت پیش فرضهمگني ماتریس های واریانس کوواریانس رعایت شده است

ن لامبدای ویلکز ارائه نتایج آزمو 5های مانوا به مقایسه گروه ها پرداخته مي شود، در جدول 

 شده است.
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 نتایج آزمون لامبدای ویلکز برای بررسي میانگین  مولفه های خلاقیت در پس آزمون. 5جدول 

 F مقدار نام آزمون
درجه آزادی 

 فرضیه

درجه آزادی 

 خطا
 سطح معناداری

مجذور 

 اتا

 319/0 001/0 53 4 19/6 319/0 آزمون لامبدای ویلکز
 

لفه های خلاقیت بین گروه های ؤر آن است که حداقل در یکي از مبیانگ 5نتایج جدول 

وجود دارد. با توجه به مقدار مجذور اتای آزمون لامبدای  معنادارآزمایش و کنترل تفاوت 

کند. درصد از واریانس کل را تببین مي 32ویکلز، مي توان تعیین کردکه عضویت گروهي،

 یش آزمون و تعامل آن ها پرداخته مي شود.به بررسي معناداری اثرگروه، پ 6در جدول 
 اساس آزمون مانوابر بازی آموزشي بر مولفه های خلاقیت  تأثیر. 6جدول

مجذور 

 اتا

سطح 

 معناداری
F 

میانگین 

 مجذورات

درجه 

 آزادی

مجموع 

 مجذورات
 منابع تغییرات

 سیالي 627/267 1 627/267 16/015 0/001 0/222

 گروه
 بسط 33/75 1 33/75 4/576 0/037 0/076

 ابتکار 104/017 1 104/017 5/265 0/026 0/086

 انعطاف پذیری 54/15 1 54/15 6/155 0/016 0/099

 سیالي 0/067 1 0/067 0/002 0/967 0

 پیش آزمون
 بسط 40/017 1 40/017 5/425 0/023 0/088

 ابتکار 30/817 1 30/817 560/1 0/217 0/027

 انعطاف پذیری 16/017 1 16/017 1/821 0/183 0/031

 سیالي 96/267 1 96/267 2/458 0/123 0/042
پیش 

آزمون* 

 گروه

 بسط 8/817 1 8/817 1/195 0/279 0/021

 ابتکار 20/417 1 20/417 1/033 0/314 0/018

 انعطاف پذیری 2/017 1 2/017 0/229 0/634 0/004

 سیالي 333/2193 56 167/39   

 خطا
 بسط 067/413 56 376/7

 ابتکار 400/1106 56 757/19   

 انعطاف پذیری 667/492 56 798/8
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-لفهؤنشان مي دهد بین میانگین نمرات دو گروه آزمایش و کنترل، در م 6نتایج جدول 

( F  ،05/0≥P=265/5(، ابتکار)F  ،05/0≥P=576/4(، بسط)F،01/0≥P=015/16سیالي) های

اما اثر پیش آزمون و  ( تفاوت معناداری وجود داردF  ،05/0≥P=155/6و انعطاف پذیری)

با توجه به اینکه اثر تعامل  .(<05/0P)نیستتعامل پیش آزمون وگروه معنادار همچنین 

میانگین و خطای  7نیازی به استفاده از آزمون های تعقیبي نیست و در جدول  نیست معنادار

 و کنترل ارائه شده است.های خلاقیت گروه آزمایش لفهؤمعیار تعدیل شده م
 

 لفه های خلاقیتؤمیانگین و خطای معیار نمرات تعدیل شده گروه آزمایش و کنترل در م. 7دولج

 اطمینان %95 خطای استاندارد میانگین گروه لفه های خلاقیتؤم

 کران بالا کران پایین    

 50/989 46/411 1/143 48/7 آزمایش سیالي

 44/522 39/944 1/143 42/233 کنترل

 21/893 19/907 0/496 20/9 آزمایش بسط

 20/393 18/407 0/496 19/4 کنترل

 34/292 31/041 0/812 32/667 آزمایش ابتکار

 31/659 28/408 0/812 30/033 کنترل

 27/085 24/915 0/542 26 آزمایش انعطاف پذیری

 25/185 23/015 0/542 24/1 کنترل

  

لفه های خلاقیت به طور ؤود میانگین نمرات پس آزمون همه ممشاهده مي ش 7درجدول 

که این حاکي از آن است که  استمعناداری درگروه آزمایش نسبت به گروه کنترل بیشتر 

 گذار بوده است. لفه ها تأثیرؤبازی آموزشي به طور معناداری بر روی این م
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 گيریبحث و نتيجه

های آموزشي برخلاقیت مشارکتي یبررسي تأثیر باز ،هدف از پژوهش حاضر  

تحلیل  دانشجویان بود. در پژوهش حاضر چهار فرضیه مطرح شد و جهت تحلیل آن ها از

کنترل،  نتایج نشان داد بین میانگین نمرات گروه آزمایش و استفاده شد. واریانس چندمتغیره

 طاف پذیری( و انعF=565/5(، ابتکار )F=576/4(، بسط )F=015/16های سیالي)لفهؤدر م

(155/6=F تفاوت معناداری وجود دارد که حاکي از آن است بازی آموزشي به طور )

به عبارت دیگر، مشخص شدکه با این  .لفه ها تأثیرگذار بوده استؤمعناداری بر روی این م

)کوپیت،  هایهز دانشجویان سر بزند که با یافتتوان انتظار داشت رفتارهای خلاقانه اروش مي

؛ 2007؛ ارتیز،2006؛ دافي،2002؛ مادرید، 2001؛ ساندرز، 2001شمیت و واتنیب،؛ ا2001

(  2012؛ پیشقدم و همکاران، 2012؛ کارولین یانگ،2010؛ کانگس،2009گاردنر و رابرت، 

    در جهت شکوفایي خلاقیت مشارکتي . آنان  نیز دریافتند با طراحي محتوا،استسو هم

های متنوع بیش از پیش فراهم نظر در بین فراگیران بر سر موضوعتوان زمینه را برای تبادل مي

؛ قربان دردی 1390های)خزایي و همکاران، با یافته همچنین نتایج به دست آمدهساخت. 

؛ 1395؛ عنایتي و عابدی، 1394؛ امیرتیموری، 1394؛ رحیمي مند و عباس پور، 1393نژاد، 

؛  2007؛ زیگادلو، 2005؛ توکاچ، 2004ان، ؛ چ2002؛ جارویس، 2000سیمونز و همکاران، 

 مختلف بر شیوه های نیز هاپژوهش ( هماهنگي دارد. این2012و باراني،  2012بکلین، 

داشته اند و  تأکید آموزشي هایاز بازی استفاده همچون دوم، واژگان زبان یادگیری تسهیل

انع عدم انگیزه و اشتیاق دادند که با استفاده از روش های نوین آموزشي مي توان مو نشان

فراگیران را حذف یا کمرنگ کرده و به عکس، عامل ایجاد انگیزه برای فعالیت فراگیران در 

امور مختلف آموزشي ایجاد کرد تا موضوع مورد آموزش برای فراگیر قابل درك و لمس 

اند که خلاف این نتایج را گزارش کرده (2009؛ جونز، 2005شود. البته) ساکار و ارستین، 

های آموزشي بر یادگیری را مورد تشکیک و تأثیر بازی استبا نتایج پژوهش حاضر ناهمسو 

تربیت استفاده عملي  قرار داده اند و بر این باورند که با وجود نظریات غني در زمینه تعلیم و
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بسیار،  رغم تجربهگیرد و عليصورت نمي ها درعرصه آموزشکاربردی از این نظریه و

و  در تدریس و یادگیری زبان اهمیت دارد اندکه چه چیزی واقعاًمعلمان هنوز درنیافتهبرخي 

یرند که شامل فراهم آوردن تجربه گآموزشي را نادیده مي ترین عنصر هرجلسهمهم معمولاً

یي زبان دوم دارد) جوکار و آتکمیل کار که سهم قابل توجهي در یادگیری با ارزش است

 (.  1393جاوید، 

بر غني و جذاب کردن  ه توسط پژوهشگران صورت گرفته استمطالعات متعددی ک در 

کید أمحیط آموزشي و به فعالیت واداشتن فراگیران در شیوه های جدید آموزش و یادگیری ت

بسیار شده است. کاربرد انواع بازی های آموزشي در موضوعات متفاوت، یکي از 

هایي که برای آموزش راگیران است. روشراهکارهای غني سازی و ایجاد مشارکت در ف

موضوعات مختلف به فراگیران انتخاب مي شوند باید به حدی جذابیت داشته باشند که 

    به عبارتي محیط جذاب یادگیری  فراگیر را به سمت خود جذب کنند. ترکیب بازی یا

یت تلقي تواند زمینه ساز تحقق چنین محیطي درجهت ایجاد مشارکت و شکوفایي خلاقمي

کنند شود. فراگیران درخلال بازی های آموزشي، به مفاهیم ذهني جدیدی دسترسي پیدا مي

حین بازی با کلمات، مطالب آموختني  های بیشتر و بهتری را کسب مي کنند. درو مهارت

بدون فشار و میل و رغبت فراگرفته مي شوند. این تأثیرات مثبت از آنجا ناشي مي شود که 

ای لذت بخش است. فراگیران انگیزه و علاقه بیشتری برای استفاده از آن دارند و هبازی  وسیل

شود مي حصیلي و رشد خلاقیت در فراگیراین علاقه باعث رشد ذهني، اجتماعي، پیشرفت ت

استفاده از بازی های آموزشي به شیوه های مي شود.  ث ایجاد آمادگي در انجام کارهاو باع

یند یادگیری و نیز غني تر شدن محیط های یادگیری آتسهیل فرمختلف مي تواند باعث 

در این مطالعه نیز پژوهشگران از بازی های آموزشي جهت رشد و (. 1383رضوی،شود) 

پرورش خلاقیت استفاده نموده اند که عوامل چندی را مي توان برای بازدهي مناسب این 

اوت بودن این روش نوین آموزشي مطالعه حاضر برشمرد. از دلایل موفقیت آن متف روش در

این روش باعث فراهم آوردن تجربه های واقعي و  .تر استاز روش های معمول و قدیمي
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عیني، جذب یادگیرنده و سرعت در دریافت اطلاعات مي شود. همچنین، هماهنگي با 

نیازهای فراگیر و مطابقت با سطح توانایي دانشجویان از دیگر دلایل اثربخشي آن 

 معناداراز دیگرعوامل موفقیت این روش را باید یادگیری به صورت  (2005، 1ایرم)است

ذکرکرد چراکه فراگیران با این روش توانستند یک تصور منسجم ذهني کسب کنند و به 

دهند و موجبات تثبیت یادگیری را فراهم آورند. دانشجویان در این  يمطالب ارائه شده معن

های خواندن، نوشتن، گوش دادن و فعالانه در مهارتتوانستند به صورتي پژوهش مي

صحبت کردن درگیر شوند. دلیل مهم تر افزایش یادگیری گروه آزمایش، اصولي شدن 

دارشدن اطلاعات ي یادگیری و تأکید بر یادگیری اجزای یک مفهوم بود و این به خاطر معن

نیازمند ایجاد  آن ضرورتاً . ظهور رفتارهای خلاقیت آمیز و رشدسیستم شناختي آنان بود در

ای است که به نظرمي رسد اغلب آن شرایط در این روش وجود دارد. در این روش زمینه

کید شده است. أن جدید تتدریس بر همکاری و ارتباط با دیگر دانشجویان برای یافتن واژگا

ودیت زمان محد رسد شرایط لازم را برای رشد رفتارهای خلاقانه دارد.مي به نظر از این رو

ترین مشکل این پژوهش بود و این امر هماهنگي و برنامه ریزی را دشوار نمود و ناچار مهم

جلسات تدریس فشرده برگزار شد. پیشنهاد مي شود در مطالعات آتي این روش تدریس در 

یندی آدروس متفاوت و در سایر مقاطع تحصیلي به اجرا گذاشته شود و نتایج آن در فر

همچنین به طراحان آموزشي پیشنهاد مي شود به میزان جذابیت و  .شودبي طولاني ارزیا

 انعطاف پذیری و کارایي بازی های آموزشي در رابطه با موضوع مورد آموزش دقت نمایند.

  
این پژوهش برگرفته از رساله دکتری تخصصي دانشگاه پیام نور مرکز تحصیلات  :سپاسگزاری

مساعدت همه عزیزاني که  همکاری و اله برخود لازم مي دانند ازتکمیلي تهران است. نویسندگان مق

 این پژوهش ما رایاری نموده اند سپاسگزاری نمایند. در

 

                                                 
1 . Mayer 
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