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Abstract 

Introduction:The current research was conducted with the aim of validating the 

play-based preschool education curriculum based on Francis Klein's model in 

1402-1403. The current research was applied in terms of purpose, cross-

sectional in terms of time, and descriptive and survey-type in terms of execution 

method. 

research methodology: In terms of method, this research is a mixed research 

type (qualitative-quantitative) and in terms of purpose, it is an applied research, 

in which a descriptive survey method has been used in the quantitative approach 

to validate the model. Considering that the obtained data were ranked and the 

data distribution curve is not normal and does not meet the conditions of 

parametric statistics, the data obtained in the first stage of the research was tested 

using the non-parametric test (Y-Man-Whitney).  

Findings and conclusion: The results of the research showed that the 

model obtained from the game-based education curriculum was approved by two 

groups (preschool teachers and curriculum experts) with high credibility. And 

many of the social and cultural goals of education and the child's personality are 

formed through organized games and participation in physical activities that 

preschool teachers based on this model, the skills, capabilities, scientific insight 

and expertise necessary to use the method They get game-based education. 
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 لیدی:های کواژه

دبستانی  پیش درسی؛ آموزش برنامه
 کلاین. فرانسیس الگوی مبتنی بازی؛

 

 چکیده

 براساس بازیمبتنی  دبستانی پیش آموزشاعتبارسنجی برنامه درسی  هدف با حاضر پژوهش :دمه و هدفمق

دی، از نظر کاربر از نظر هدف، حاضر پژوهش. است گرفته انجام 1402-1403 سال در کلاین فرانسیس الگوی
 بود. پیمایشی از نوعتوصیفی و زمان، مقطعی و از نظر شیوه اجرا، 

( و از لحاظ هدف یکم -یفی) کیبیترک یقاتپژوهش از لحاظ روش، از نوع تحق ینا :شپژوه یروش شناس

استفاده  یمایشیاز نوع پ یفیالگو، از روش توص یجهت اعتبار سنج یکم یکرددر روکه بوده، یکاربرد یقاتجزو تحق
 یطو شرا یستندنرمال ن یزا نداده ه یعتوز یبودند و منحن یبه دست آمده رتبه ا یداده ها ینکهشده است. با توجه به ا

(،   یتنیمن و یو)  یکبا استفاده از آزمون ناپارامتر یق،اخذ شده مرحله اول تحق یرا ندارند، داده ها یکآمار پارامتر
 لازم به ذکر است که در این مقاله صرفا بخش کمی مد نظر است..مورد آزمون قرار گرفت

طرف از  یبر باز یآموزش مبتن یاز برنامه درسنتایج پژوهش نشان داد که الگوی بدست آمده   :و نتایج هایافته

از  یاریبسو  قرار گرفت. ییدمورد تا یی( با اعتبار بالا یو صاحبنظران برنامه درس  یدبستان یشپ یاندو گروه ) مرب
 یتو شرکت در فعال یافتهسازمان  یها یباز یقکودک از طر یتو شخص یتو ترب یمتعل یو فرهنگ یاهداف اجتماع

وتخصص  یعلم ینشب یها،الگو، مهارتها، توانمند یناساس ابر  یدبستان یشپ ربیانکه م یردگ یشکل م یجسمان یها
  . آورند یبدست م یبرباز یاستفاده از روش آموزش مبتن یلازم را برا
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  مهدمق
 و تعلیم یهاساحت زا یکی و دنیا کشورهای اکثر آموزشی نظام در اصلی یادگیری یهاحوزه از یکی عنوان به بدنی تربیت و بازی امروزه،
 تربیت طریق از. است بالایی اهمیت و نقش دارای بدنی و زیستی ساحت عنوان تحت ایران پرورش و آموزش بنیادین تحول سند در تربیت

 تواندمی کنند می زندگی آن در که دنیایی و شخصی زندگی در که بگیرند یاد را ییهامهارت و دانش توانند می آموزان بدنی و بازی، دانش
 و یافته سازمان   یهابازی طریق از کودک اجتماعی شخصیت و تربیت و تعلیم فرهنگی و اجتماعی اهداف از بسیاری. باشد داشته مثبت اثر

 کودک فعال شرکتکه است  امر همین موید نیز محققان یهایافته (Aghajani,2020) .  می گیرد شکل جسمانی یهافعالیت در شرکت
 یهابرنامه میان، این در. دهد می تشکیل را او شناختی و حرکتی – روانی اجتماعی، - عاطفی رشد اساس حرکتی، اگونگون هایبازی در

 دوره، این. باشد می کودک رشد هایدوره مهمترین از یکی دوران این که چرا است؛ برخوردار چندان دو اهمیت از دبستانی پیش دورۀ درسی
 حوزه نظران صاحب همه که طوری به. شود می نهاده آنها در تربیتی فرآیند بنای سنگ و شود می تلقی رسمی نظام به کودک ورود نقطه
 یهاسال پایه، یهاسال بلکه گیرد، نمی شکل دبستان دورۀ از چیز همه و نیست رفتن مدرسه آغاز یادگیری، آغاز معتقدند، تربیت و تعلیم
 . (Mofidi,2020) هستند بعدی یهادوره نیاز پیش یا دهنده شکل

 حرکات این. کنندمی غیرارادی حرکات نوین محیط با سازگاری با همزمان و تولد اوایل در کودکان. گرددمی آغاز کودک تولد با بازی
 به مرور به غیرارادی حرکات تا شودمی سبب او جانبه همه رشد و محیط با کودک هماهنگی. ندارد مفهومی و معنی هیچ کودک برای ابتدا

و رغبت و با شور  یلم یاست که کودک از رو یذهن یا یجسم یتفعال بازی . گردد ظاهر مادر ویژهبه اشخاص حرکات و صداها از تقلید شکل
است.  یادگیریراه  ینتر یعیکودک و طب یزندگ ی،نهفته است، خواست و رغبت کودک است. باز ی. آنچه در بازی دهدانجام م یاقو اشت
و به حل مسئله بپردازد.  وگو کندفکر کند، گفت لاقانهچگونه خ یردگ یم یادکند،  یخود باز یاراجازه داده شود با اخت که به کودک یهنگام

 .(Valizadeh,2017)خود را توسعه دهند یاجتماع یهاتوانند مهارتیرسند و میم یحرکت یهابه مهارت یجسمان هاییتکودکان با فعال
کودک  یاست که رشد شناخت یاز عوامل یکی یو محرک باز یصورت آشنا کردن کودک با باز یندر ا کند ویم یعرا تسر یرشد هوش بازی

 ینا و در یندوزندتجربه ب یگرانبدون دخالت د توانندیم یاست. کودکان در باز یاساس ی،ذهن یهارشد مهارت یبرا یباز کند.یم یلرا تسه
 آن ی وسیله به و است کودکی دوران فعالیت ترینمهم روانشناسان نظر از بازی .(Mahjoor.2017) را کسب کنند هاییییضمن توانا

 و استعدادها روحیات، که است ایآینه حکم در بازی واقع در. رساند ایالعاده فوق رشد به اجتماعی و روحی جسمی، نظر از را کودک توان می
 خود کودک فعالیت این به آنها تا کرد عوض بازی خصوص در را مادران و پدران ذهن باید بنابراین. دهدمی نشان را کودک روانی یهازمینه

  .(Esmaivandi and etl,2018) کنند ریزیبرنامه آن برای و دهند بها
قابل  یهایاررا با مع یفرد یهاخواسته یبدون احساس سخت یم،مستق یرغ ایو به گونه یجدهد تا به تدر یبه کودک امکان م بازی

 یقکودکان از طر یتدهند. رشد شخص یخود را رشد م یتشخص یباز یقخود را شکل دهد.کودکان از طر یتداده و شخص یقع تطبقبول جم
شدن در  یکه اجتماع یتشخص یم. تعمیردگینقش بزرگسالان شکل م یعمل یو اجرا یدو با تقل یبه نظرکودک «یدم» یهدر دوران اول یباز

ها را شکل یکه باز یملزم است تا مقررات ی. کودک در ضمن بازیابد یکودکان رشد م یدر ضمن بازیرد گ یدوران بلوغ بر اساس آن شکل م
 یای و پل یانههای راخود را شکل دهد امروزه بازی یترفتار و شخص یگراند یرفتار ید الگوهایبا تقل یقطر ینبکار بندد و از ا ،دهد یم

لذت بخش و پر تحرک  یبا،های زبازی یگزینهای کم تحرک تر و مضرتر جابازی یگرو د یونیزاز اندازه پای تلو یشها و نشستن بیشناست
شوند و کم کم در حال محو شدن  یم یدهو. .. امروزه کمتر د یگرگم به هوا، هفت سنگ، وسط یرنظ ییروز شده است. بازیهایکودکانه ی د

ی شد برآورده م یزکودکان ن یعیطب یازهاین ی،و حرکت یجسمان یسب آمادگبودند که با اجرای آنها علاوه بر ک ییهابازی ینهاهستند. ا
(Stewart,2005) .و دهنده پرورش شریک، مثابه به معلم سوم؛ معلم عنوان واز اولیا پروتاگونیست یا قهرمان عنوان به کودککدول از 

تلقی می  مهم اصل یک مثابه به سازمان و همکار یا شریک نعنوا به والدین ارتباط؛به مثابه  مستندسازی پژوهشگر؛ عنوان به معلم راهنما؛
برفرایند تاکید دارد برای برنامه ریزی درسی سه عنصر اساسی را مطرح می کند.عمل اول ، آموزش های مدرسه ای است که به  برمن شود.

شارکت ها ، تعاملات، الگوپذیری ها وغیره در تمام فعالیت ها وتجربیاتی که دانش آموز در مدرسه دست می زند اطلاق می شود .بازی ها ، م
 این مقوله قرار می گیرند .عامل دوم آموزش نام دارد که توسط معلم طراحی واجرا می شود ودانش آموزان را به اهداف آموزشی از پیش تعیین

 Esmaivandi and)می پردازده شود دشده می رساند.عامل سوم که بیشتر به روش ها وقالب های خاص ارائه ی آنچه باید آموزش دا

etl,2018).  یک برنامه فعالیت آموزشی تنها زمانی می تواند ارزشمندی خود را توجیه کند که شواهد قابل اطمینان و معتبری در مورد تاثیر
ش و ارزشیابی آموزش آموزش بر بهبود رفتار و عملکرد شرکت کنندگان و بالطبع منافع سازمانی عرضه کند . این امر به جنبه مهمی از آموز

یاد می شود . سالانه سازمانها مبالغ هنگفتی را برای « ارزیابی اثربخشی آموزش» یا « اثربخشی آموزش» اشاره دارد که معمولاً از آن با عنوان
بی در سازمان آموزش مهارتهای خاص صرف می کنند. بدون اینکه اثربخشی آنها به طور مطلوب اندازه گیری شود یا سیستم بازخورد مناس
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وجود داشته باشد از طریق تعیین میزان اثربخشی عملیات و مداخلات آموزشی می توان قضاوت کرد که عملکرد برنامه آموزشی تا چه اندازه 
فعالیت مطلوبیت دارد وتا چه اندازه باید بهبود یابد . هر سازمانی که فعالیتی انجام می دهد باید شواهدی را نشان دهد که مشخص سازد آن 

. در پاسخ به این سوال که چرا یک برنامه یا نظام مورد ارزیابی قرار می  (Kiamanesh,2008) رادر چه حد وبا چه کیفیتی انجام داده است
گیرد ، شاید مشهورترین دلیل این باشد که ارزشیابی دستوری است . اکنون در بسیاری از برنامه هایی که ضمانت مالی بر عهده دولت می 

شد ، ارزشیابی آنها الزامی است که دلایل آن می تواند سیاسی ، مالی و آموزشی باشد .علاوه بر فشاروارده توسط موسسات تامین کننده با
اعتبار ، فشار مضاعف از جانب گروههای مختلف اجتماعی اعمال می شود . این گروهها خواستار میزانی از پاسخگویی در قبال منابع مصرفی 

گی معتقد است که برای پاسخگویی ، فعالیتهای انجام شده بایستی مورد ارزیابی قرارگیرند (Bulla,1979) مورد انتظار هستندو پیامدهای 
اجرا  .یافته های حاصل از ارزیابی یعنی آگاهی از میزان مطلوبیت عوامل درونداد ، فرایند و برونداد در اختیار کسانی قرار می گیردکه برنامه

وال قرار داده اند . در واقع ارزشیابی وسیله پاسخگویی است . فرایند ارزشیابی می تواند باز خوردهایی را فراهم کند که مشخص شده را مورد س
می سازد چه چیز هایی خوب انجام شده است وچه چیزهایی به بهبود و اصلاح نیازدارند.طرح ارزشیابی آنان رایاری می دهد تا از درستی 

قدامات جاری وقضاوت درباره فعالیتهای آینده دفاع کنند .طرح ارزشیابی باعث می شود که مجریان و شرکت کنندگان در برداشتشان درباره ا
 دستور ترینکامل عنوان به نیز اسلام مبین دین .(Afrooz,2014)آورند  برنامه کیفیت برنامه وبهبود آن اطمینان خاطر بیشتری به دست

 است، رسیده آن به تازگی به شناسیروان علوم که مطالبی با کامل طور به امر این که است داشته ودکانک بازی به ایویژه توجه زندگی
 پیروان و اصحاب همواره و داشته ویژه نظری کودکان بازی امر به معصومین ائمه سایر و اسلام مکرم رسول. (Azar,2013)دارد مطابقت

 یلَْعَبْ  ابْنکََ دعَِ»: فرمود خویش اصحاب از یکی به خطاب السلام علیه صادق امام: اینکه ملهج آن از فرمودند،می سفارش امر این به را خود
 یهاکودک و ورزش دادن قسمت یتکامل رشد عضلان یبرا یتتوأم با فعال یهایباز «کند بازی سالگی 7 تا فرزندت بگذار» ،«سنِِین سَبْعَ

 یقوان از طری ترا م یباز یاست. منافع جسمان یدمف یزکودک ن یاضاف یصرف انرژ یا براهینوع باز ینمختلف بدنش لازم است. ضمناً ا
کند، ممکن  یورزش را درک نم یچون کودک ارزش واقع یبدست آورد ول یزنرمش کردن و دولا و راست شدن به دفعات مختلف در روز ن

ارزش سازد  یب «یتنش عاطف»را در مقابل  یر نوع نفع احتمالتن به انجام آن دهد که ه یلیم یکند و با چنان ب یانآن طغ یهاست عل
((Kafouri,2014) .کردن  یآنهاست. باز غیبتر و یقتشو مثبت و یهاپرورش اعتمااد به نفس کودکان توجه به جنبه یهااز راه یکی

مانند  یزچ یچفس کودک خواهد شد. هگردد که خود موجب پرورش اعتماد به نکودک موجب اندوختن تجارب اجتماعی فراوانی در کودک می
با تمام جوانب آن روح کودک را  یکمال را بر آدمی نمی بندد. باز یکند و راه به سونمی توانو نا یفانسان را ضع یهتنعم و نازپروردگی، روح

ز زندگی واقعی نمونه کوچکی ا یو باز یردگآدمی جز در صحنه زندگی شکل نمی یدهد. نمو و بارور شدن استعدادهاورزش می
سلامت  یلهوس یباز شناسی،یاتبدون آب است. از نظر ح یمانند ماه یچهو باز یبدون باز کودک. (Mohseni and etl,2014)است

 یرا برا یشناسان بازجامعه شمارد.یو تکامل موجود زنده لازم م یرشد اجتماع یرا برا یباز یزن شناسییستجسم و پرورش حواس است. ز
 متخصصان عقیده به .(Azar,2013) است یمنحصر به فرد آدم یتفعال یباز سانو به نظر روانشنا دانندیم یکودکان ضرور یعرشد اجتما

 افزایش برای را لازم زمینه که است راهکارهایی جمله از تدریس، فرآیند در آموزشی هایبازی از استفاده پداگوژی، و آموزش هایحوزه
 هاآن دنیای و کودکان به رایج، تصور خلاف بر آموزشی هایبازی متخصصان، این دیدگاه از. سازدمی فراهم نمتعلما یادگیری هایفعالیت
 از استفاده آنکه ضمن. دارند را سنی شرایط تمامی در آموزشی برای استفاده قابلیت بازی، نحوه یا عناصر در تغییر با بلکه شود،نمی منحصر

 کار به و طراحی ضرورت تر،دقیق عبارت به و پذیریامکان نیز یاددهی فرایند در بلکه نیست، منحصر گیرییاد فرآیند و متعلمان به بازی
 یباشند و از سطح آمادگ یم یشینهای پکم تحرک تر از کودکان نسل یارمحققان معتقدند کودکان امروزی بس شودمی احساس هاآن بستن
 .(Aghajani,2013)تری برخوردار هستند یینپا یجسمان

 یجانجام داده اند نتا« علوم کودکستان یها ینهدر زم یبر باز یمبتن یطراح» با عنوان  یدولت یها یدبستان یشپ»با عنوان  پژوهشی
و  یالیخ یاز آن است که باز ی، مصاحبه ها و گفتگوها حاک یدانیم یها یادداشت یلو تحل یهو تجز یموضوع یپژوهش نشان داد: کدگذار

 Jarara)دشو یدهپد یحتوض یبرا یازمورد ن یو مفهوم متقاطع الگوها یعلم یها یدهعلم ، ا یشرفتتواند باعث پ یوسط معلم مشده ت یتهدا

and etl,2021).  که  یبر باز یمبتن یادگیری یکرددر طول رو یدبستان یشکودکان پ ییاجرا یتوسعه عملکردها» با عنوان پژوهشی
 یشکودکان پ یبرا یتوانند پل یم یعلم یها یتنشان داد: که فعال یقتحق یجانجام داده اند نتا« استداده  یرا در خود جا یعلم یممفاه

 .(Nicholas and etal,2021) روزمره باشند یها به سمت کارها ی، از افسانه ها و باز ییاجرا یانتقال استفاده از عملکردها یبرا یدبستان
 یجانجام داده اند نتا «یجنگل شهر یککودکان در مهد کودک در  یادگیریو  یباز یبرا یعیطب یریتو مد یطمح»با عنوان پژوهشی

   ندک یکودکان فراهم م یبرا یباز یفیتدرک یقابل توجه یوعملکردها یمتنوع ی، استعدادها یعت،طب یمپزوهش نشان داد: که تجربه مستق
. در یدنام یستمتوان خدمات اکوس یرا م یعتآن از طب یجند و نتاکن یم یتدهد که کودکان فعال یم یصامر تشخ ینآن ا یها یستمو اکوس
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 یکه م یباز ینموجود به عنوان زم یعیطب یو استفاده از مکان ها یستماکوس یریتمد یبرا یکردیبه استفاده از رو یازن یها  باز ینهزم ینا
 (Sedu and etal,2020)  باش یشهر یستماکوس یریتحفاظت و مد یبرا یدجد یتواند راه

سال انجام گرفته است  یندرا «یباز یقاز طر یدبستان یشدر کودکان پ یبدن ییاجرا یکارکردها یبرنامه درس» با عنوان  پژوهشی
 ی( می)بازیشنهادیپ یبه عمل آمده است  برنامه درس یکرتپرسشنامه ل یقکودکان از طر ینکه از والد یدهد طبق نظر سنج ینشان م یجنتا
 (Lara Coelho,2020) دبهبود عملکرد آنان موثر باش و کودکان ییتوانا در شناخت و واندت

 خاص بازی بر مبتی دبستانی پیش آموزش بر تأکید با دبستانی پیش دورۀ تعمیم بر بنیادین تحول سند تأکید بعلاوه دلایل این همة
 بازی بر مبتی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه به هتوج ضرورت و کند می اثبات را دوره این در بازی اهمیت و دبستانی پیش دورۀ بودن
 پیش آموزش درسی برنامه سنجی طریق اعتبار از که است آن بر حاضر پژوهش شده، بیان ضرورت به توجه با. سازد می روشن را دوره این

 ی دوره بازی بر مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه بخشی کیفیت موجبات کلاین فرانسس الگوی اساس بر بازی بر مبتنی دبستانی
 اساسی حوزه این به را پرورش و آموزش اندرکاراندست و ریزان برنامه پیش از بیش توجه حال، عین در و آورده فراهم را دبستانی پیش

 تبیین حاضر تحقیق دفه بنابراین. شود دنبال بیشتری جدیت و دفاع قابل نظری پشتوانه با حوزه این درها تلاش و اقدامات تا نماید معطوف
 و فعالیت محور، بازی محور فعالیتهای زمینه و بستر کردن هموار و آموزش پیش دبستانی مبتنی بربازی درسی برنامه الگوی اعتبارسنجی

 آورده ادامه رد که هستیم الگو این سوالات جواب دنبال به نتایج، این حصول باشد. برای می فعالیتها این انجام در کودکان راهنمایی همچنین
 فرانسیس الگوی براساس بربازی مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه بنابراین سوال اصلی تحقیق این است اعتبارسنجی .است شده

 کلاین چگونه است؟

 ها و سوالات پژوهش فرضیه
  اصلی سوال

 است؟ چگونه ینکلا الگوی براساس بازی بر مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه اعتبارسنجی 
 فرعی سوالات

هستند؟ کدامها کلاین فرانسیس الگوی براساس بازی بر مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه مقاصد و اهداف -  
شود؟ می تعیین چکونه کلاین فرانسیس الگوی براساس بازی بر مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه محتوای -  
است؟ چگونه کلاین فرانسیس الگوی براساس بازی بر مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی مهبرنا در یادگیری یهافعالیت -  
چیست؟ کلاین فرانسیس الگوی اساس بر بربازی مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه در معلم نقش -  
هستند؟ دامهاک کلاین فرانسیس الگوی اساس بر بربازی مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه منابع و مواد -  
باشد؟ چگونه کلاین فرانسیس الگوی اساس بر بربازی مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه در آموزان دانش بندی گروه -  
است؟ چگونه کلاین فرانسیس الگوی اساس بر بربازی مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه مکان -  
است؟ چگونه کلاین فرانسیس الگوی اساس بر ربازیب مبتنی دبستانی پیش آموزش درسی برنامه زمان -  
است؟ چگونه کلاین فرانسیس الگوی اساس بر بربازی مبتنی دبستانی پیش آموزش ارزشیابی یهاشیوه -  
 

 پژوهش یروش شناس
 یکردوبوده، که در ر یکاربرد یقات( و از لحاظ هدف جزو تحقیکم -یفیک) یبیترک یقاتپژوهش از لحاظ روش، از نوع تحق ینا

 ین،کلا یسفرانس یبراساس الگو یبر باز یمبتن یدبستان یشآموزش پ یبرنامه درس یطراح ییهدف پژوهش، شناسا ینکهبا توجه به ا یفیک
 یشپ یانصاحبنظران، مرب یدگاههایو د ینظر یبود، ابتدا با مراجعه به مبان یو صاحبنظران برنامه درس یدبستان یشپ یانمرب یدگاهاز د

 یکم یکرددر رو. یدمضمون استخراج گرد یلشده ، سپس به روش تحل ییشناسا یبر باز یمبتن یدبستان یشآموزش پ یمولفه ها ی،دبستان
 یبودند و منحن یبه دست آمده رتبه ا یداده ها ینکهاستفاده شده است. با توجه به ا یمایشیاز نوع پ یفیالگو، از روش توص یجهت اعتبار سنج

 یو) یکبا استفاده از آزمون ناپارامتر یق،اخذ شده مرحله اول تحق یرا ندارند، داده ها یکآمار پارامتر یطشراو یستندنرمال ن یزداده ها ن یعتوز
این نکته ضروریست که در این مقاله چون بخش ذکر  دهد. یمراحل انجام پژوهش را نشان م یرز مدلمورد آزمون قرار گرفت.(، یتنیمن و

 مطرح می باشد. اعتبارسنجی الگو ارائه شده است لذا فقط روش شناسی بخش کمی 
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 پژوهشمدل مراحل انجام : 1شکل 

 

و صاحبنظران برنامه درسی که به ترتیب در مراکز  مربیان پیش دبستانی یهشامل، کل ژوهشپ ینا ی.جامعه آمار :یجامعه آمار

 .تدریس می کنند، می باشند 1402-1403در سالتحصیلی  یغرب یجاناستان آذرباپیش دبستانی، مدارس و دانشگاههای 

د تا حد اشباع داده ها استفاده شد. در هدفمن یریاز روش نمونه گ یفی،در روش ک ، پژوهش ین: در ایرینمونه و روش نمونه گ

 یفدو تال یحداقل دارا (و ی )که در این تعداد به اشباع رسیدیمبرنامه درس نفر از صاحبنظران10نفر از مربیان پیش دبستانی و  20 یروش کم
 ارکت داشتند.الگو مش ینفر در خصوص اعتبار سنج 30تعداد  به یبودند، با روش سر شمار یپژوه یمقاله علم 5کتاب و 

 

ابتدا مبانی نظری پژوهش را که همان شناسایی مولفه برای جمع آوری داده ها برای رویکرد کیفی،  گرداوری داده ها: روش

مشخص نموده و بعد  های برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی می باشد، با مراجعه به مبانی نظری و دیدگاههای صاحبنظران
سوال بر اساس عناصر برنامه درسی  کلاین، برنامه درسی آموزش پیش دبستانی  9روش مصاحبه نیمه ساختار یافته،که شامل  با استفاده از

الات مبتنی بر بازی طراحی شده بود، و اعتبار آن توسط اساتید راهنما و دو نفر از صاحبنظران برنامه درسی تایید شد، استفاده گردید. سپس سو
نفر از صاحبنظر برنامه درسی پرسیده شد. و نظرات مصاحبه شونده ها ضبط می  10نفر از مربیان پیش دبستانی و  20به صورت مصاحبه،

گردید و در صورت لزوم در حین مصاحبه سوالات دیگری جهت پر بار کردن محتوای مصاحبه ها از آنها انجام می گرفت. و در آخر تمامی 
ضبط شده بودند، اعم از مربیان پیش دبستانی و صاحبنظران، بصورت کد گذاری باز، مکتوب نظرات مصاحبه شونده ها که بصورت صوتی 

گردید؛ و سپس نظرات مشابه و نزدیک به هم شناسایی شده و در چند مقوله کلی تر به صورت کد گذاری محوری مشخص گردید و بر اساس 
، استخراج گردید. در رویکرد کمی پرسشنامه  محقق ساخته سه ارزشی این مقولات، مولفه های اصلی و نهایی به صورت کد گذاری انتخابی

گویه جهت اعتبار سنجی الگوی برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی طراحی گردید، و در  49سوال، و  9لاوشه که متشکل از  

براساس جدول  )CVR(از روش نسبت روایی محتوایی ،هاختیار نمونه مورد نظر تحقیق، قرار گرفت. ابتدا برای اعتبار سنجی این پرسشنام

(، با استفاده از طیف سه صاحبنظران برنامه درسینفر 10نفراز مربیان و  20لاوشه، پاسخها و نظرات آزمودنیها، ) 
پاسخ و  ینکرده و بر اساس آن مناسبتر یطبقه بند«   نامناسب است » ، و « تا حدی مناسب است » ، « مناسب است » بخشی لیکرت ،

در زمینه محتوای آزمون مورد  مربیان پیش دبستانی و متخصصان برنامه درسیاز نظرات  ،جهت محاسبه این نسبتیم نظر را انتخاب کرد
تا  شداز آن ها خواسته و محتوای آن، و با توضیح اهداف آزمون  گردیداستفاده  ، ) برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبنی بربازی ( نظر

اعتبار سنجی

طراحی الگو

کد گذاری انتخابی

کد گذاری محوری

احبهکد گذاری باز بر مبنای نظرات به دست آمده ازمص

اشباع داده

انجام مصاحبه

شناسایی متغیرهای پژوهش
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. سپس بر جواب دهند« نامناسب است » و «  تا حدی مناسب است » ، « مناسب است » از سؤالات را بر اساس طیف سه بخشی  هریک
 پرسشنامه  محاسبه گردید:نسبت روایی محتوایی   زیر، لاساس فرمو

𝐶𝑉𝑅 =
𝑛𝑒 − 𝑁 2⁄

𝑁⁄ 2
 

 :این فرمول داریمدر 

N  :نفر ( 30)  تعداد کل متخصصین  

:n اندرا انتخاب کرده ی یا مناسب استضرور ینهکه گز ینیعداد متخصصت. 

از عناصر نه گانه  یك،در هر یو صاحبنظران برنامه درس یدبستان یشپ یانمرب یبه دست آمده از پاسخ ها( CVR)یزان: م1جدول 
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نفر است، در هر یک از عناصر برنامه  20در گروه مربیان پیش دبستانی که تعداد آنها (CVR)براساس جدول فوق، حداقل مقدار
درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی ، ) مقاصد و اهداف، محتوا، فعالیتهای یادگیری، نقش مربی، مواد و منابع، گروه بندی، مکان و 

همه عناصر آن در گروه مربیان  (CVR)باشد. بنابراین با توجه به جدول فوق که مقدار 42/0فضا، زمان، شیوه های ارزشیابی (، نباید کمتر از 
  می باشد، می توان نتیجه گرفت که پرسشنامه طراحی شده، از دیدگاه مربیان دارای اعتبار بالایی می باشد. 42/0بیشتر از 

سی برنامه در نفر می باشد، در هر یک از عناصر  10در گروه صاحبنظران برنامه درسی که تعداد آنها    (CVR)همچنین حداقل مقدار
ن، آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی، )مقاصد و اهداف، محتوا، فعالیتهای یادگیری، نقش مربی، مواد و منابع، گروه بندی، مکان و فضا، زما

ه همه عناصر آن در گروه صاحبنظران برنام (CVR)باشد. بنابراین با توجه به جدول فوق که مقدار 60/0شیوه های ارزشیابی (، نباید کمتر از 
و بالاتر از آن می باشد، می توان نتیجه گرفت که پرسشنامه طراحی شده، از دیدگاه صاحبنظران برنامه درسی دارای اعتبار  60/0درسی حداقل 

 بالایی می باشد.
دو گروه مربیان پیش دبستانی وصاحبنظران (CVR) در نهایت برای اظهار نظر نهایی و اعتبار سنجی پرسشنامه کلی طراحی شده،

نفر است، در هر یک از  30در دو گروه  که تعداد آنها  در گروه که تعداد (CVR)برنامه درسی  را با همدیگر به دست آوردیم. حداقل مقدار 
عناصر برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی ، ) مقاصد و اهداف، محتوا، فعالیتهای یادگیری، نقش مربی، مواد و منابع، گروه 

همه عناصر در  (CVR)باشد. بنابراین با توجه به جدول فوق که مقدار  33/0مکان و فضا، زمان، شیوه های ارزشیابی (،  نباید کمتر از بندی، 
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 8 14-1، صص1403، دوره چهارم،شماره یك، بهارفصلنامه آموزش و پرورش متعالی

مربیان پیش دبستانی دو گروه ) سشنامه کلی طراحی شده، از دیدگاهمی باشد، می توان نتیجه گرفت که پر و بالاتر از آن60/0دو گروه حداقل 
 باشد.( دارای اعتبار بالایی میه درسیو صاحبنظران برنام

 تجزیه و تحلیل داده ها:
ابتدا با در نظر گرفتن الگوی کلاین، عناصر برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بربازی مشخص و سپس برای پاسخ به سوالات 

ایی مولفه های آموزش پیش دبستانی مبتنی بربازی می باشد، با مراجعه به مبانی نظری تحقیق، ابتدا مبانی نظری تحقیق را که همان شناس
 و دیدگاههای صاحبنظران مشخص کرده و بعد با استفاده از مصاحبه نیمه ساختار یافته، دیدگاههای مربیان پیش دبستانی و صاحبنظران برنامه

پاسخهای مصاحبه  روش تحلیل مضمون،ق کد گذاری )باز، محوری، و انتخابی ( و و سپس از طری را تا حد اشباع داده ها استخراج،  درسی  

یی مشخص و بر اساس آن الگوی نهایی طراحی شد. همچنین برای اعتبار مقولات نها شوندگان کد بندی، )باز، محوری، انتخابی ( گردید و
ای که بر اساس نسبت روایی محتوایی لاوشه اعتبارسنجی گردید، و سنجی، الگوی برنامه درسی طراحی شده  را اولا با استفاده از پرسشنامه 

با توجه مناسب ترین پاسخ و نظر را انتخاب، و بعد نفر از صاحبنظران برنامه درسی قرار داده، و  10نفر از مربیان پیش دبستانی و  20در اختیار 
، داده های اخذ شده از مرحله ل نیستند و شرایط آمار پارامتریک را ندارندبه اینکه داده های ما رتبه ای بوده و منحنی توزیع داده های ما نرما

 اول تحقیق با استفاده از آزمون نا پارامتریک یو من ویتنی برای مقایسه میانگین دو گروه مستقل، و به جهت اینکه آیا اختلاف معنی داری
 ود دارد یا خیر، الگوی طراحی شده، مورد اعتبار سنجی قرار گرفت.بین دو گروه ) مربیان پیش دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی ( وج
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 9 14-1، صص1403، دوره چهارم،شماره یك، بهارفصلنامه آموزش و پرورش متعالی

طراحی الگو که شامل مقوله های اصلی و بیانگرمولفه های برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی بودند، شناسایی و استخراج 
 گردید که عبارتنداز:

 زی براساس الگوی فرانسیس کلاینالگوی برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بربا: 2شکل 

الگوی برنامه 
درسی آموزش 
پیش دبستانی

بر مبتنی بر بازی
اساس  

عناصر نه گانه 
کلاین

زمان

انعطاف در زمان

جذاب مکان
ع ،رنگارنگ شاد ، وسی
باشدکلاس درس، 
اتاق بازی و یادگیری

و حیاط مدرسه مکان 
خوبی است  

گروه بندی

براساس علایق 
کودکان به گروههای 

نفره 4تا 3چندنفره و 
تقسیم شود

مواد و منابع

متنوع واز انسجام 
کافی برخوردارباشد
در کودکان شور 
ونشاط ایجاد نماید

نقش معلم

راهنماکننده است 
نقش مشاوره ای و 
تسهیل گری دارد

فعالیتهای 
یادگیری

بازی محور و فعالیت
محور بوده و جذاب و 

انگیزاننده باشد

محتوا

بازی محور و 
د فعالیت محور باش

و براساس علایق و
رشد سنی کودکان

.  باشد

اهداف

پرورش انواع مهارت ها 
در کودکان مانند 
پرورش مهارتهای 
جسمانی، عاطقی 
،کلامی واجتماعی

ارزشیابی

روش مشاهده ای

روش فرآیندی

روش عملکردی
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 10 14-1، صص1403، دوره چهارم،شماره یك، بهارفصلنامه آموزش و پرورش متعالی

 ی پژوهشهایافته
 اعتبارسنجی الگوی برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی  بر اساس آزمون یو من ویتنی

: خلاصه نتایج مربوط به آزمون یو من ویتنی مربوط به متغیر اهداف و مقاصد برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی در 2جدول

 و مربیان صاحبنظراندو گروه 
میانگین رتبه  تعداد گروه عنصر

 ها
 من یو ویتنی   مجموعه رتبه ها 

 ویلکاکسون
 Z 

سطح معنی 
 داری

اهداف و 
 مقاصد

 313/0    -010/1 139 84   139  90/13 10 صاحبنظران 

          326  30/16 20 مربیان

می باشد، در نتیجه می توان ادعا کردکه دو گروه مربیان   ( sig=0/313>0/05ی آزمون )در آزمون فوق با توجه به اینکه سطح معنی دار
پیش دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر اهداف و مقاصد برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی دارای اختلاف 

 معنی دارآماری با هم نیستند.

زمون یو من ویتنی مربوط به متغیر محتوای برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی در دو گروه : خلاصه نتایج مربوط به آ3جدول

 صاحبنظران برنامه درسی و مربیان

میانگین  تعداد گروه عنصر
 هارتبه

 Z  ویلکاکسون من یو ویتنی   مجموعه رتبه ها 
سطح معنی 

 داری

اهداف و 
 مقاصد

 786/0   -/272 306 96   159 90/15 10 صاحبنظران 

          306  30/15 20 مربیان

می باشد، در نتیجه می توان ادعا کردکه دو گروه مربیان پیش   (sig=0/786>0/05در آزمون فوق با توجه به اینکه سطح معنی داری آزمون )
نی مبتنی بر بازی دارای اختلاف معنی دارآماری دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر محتوای برنامه درسی آموزش پیش دبستا

 با هم نیستند.

ی بر باز یمبتن یدبستان یشآموزش پ: خلاصه نتایج مربوط به آزمون یو من ویتنی مربوط به متغیر فعالیتهای یادگیری برنامه درسی 4جدول

 نو مربیا صاحبنظراندر دو گروه 

میانگین رتبه  تعداد گروه عنصر
 ها

 من یو ویتنی   ا مجموعه رتبه ه
 ویلکاکسون

 Z 
سطح معنی 

 داری

اهداف و 
 مقاصد

 502/0   -671/0 301 91   164 40/16 10 صاحبنظران 

          301  05/15 20 مربیان

یان پیش می باشد، در نتیجه می توان ادعا کردکه دو گروه مرب  (sig=0/502>0/05در آزمون فوق با توجه به اینکه سطح معنی داری آزمون )
دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر فعالیت های یادگیری در برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی دارای اختلاف 

 معنی دارآماری با هم نیستند.
ی در دو بر باز یمبتن یدبستان یشپ آموزشمربوط به آزمون یو من ویتنی مربوط به متغیر نقش مربی در برنامه درسی پ نتایجخلاصه  : 5دولج

 و مربیان صاحبنظرانگروه 

میانگین رتبه  تعداد گروه عنصر
 ها

 من یو ویتنی   مجموعه رتبه ها 
 ویلکاکسون

 Z 
سطح معنی 

 داری

اهداف و 
 مقاصد

 480/0   -/707 150 95   150 15 10 صاحبنظران 

          315 75/15 20 مربیان
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 11 14-1، صص1403، دوره چهارم،شماره یك، بهارفصلنامه آموزش و پرورش متعالی

می باشد، در نتیجه می توان ادعا کردکه دو گروه مربیان پیش   (sig=0/480>0/05ه به اینکه سطح معنی داری آزمون )در آزمون فوق با توج
دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر نقش مربی برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی دارای اختلاف معنی دارآماری 

 با هم نیستند.

ی در دو بر باز یمبتن یدبستان یشآموزش پ نتایج مربوط به آزمون یو من ویتنی مربوط به متغیر مواد و منابع برنامه درسی : خلاصه6جدول

 و مربیان صاحبنظرانگروه 

میانگین رتبه  تعداد گروه عنصر
 ها

 من یو ویتنی   مجموعه رتبه ها 
 ویلکاکسون

 Z 
سطح معنی 

 داری

اهداف و 
 مقاصد

 709/0   -373/0 50/304 50/94   5/160 50/16 10 صاحبنظران 

          50/304  22/15  20 مربیان

می باشد، در نتیجه می توان ادعا کردکه دو گروه مربیان پیش   (sig=0/709>0/05آزمون فوق با توجه به اینکه سطح معنی داری آزمون ) در
بع برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی دارای اختلاف معنی دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر مواد و منا

 دارآماری با هم نیستند.

در دو  یبر باز یمبتن یدبستان یشآموزش پ : خلاصه نتایج مربوط به آزمون یو من ویتنی مربوط به متغیر گروه بندی برنامه درسی7جدول

 گروه صاحبنظران برنامه درسی و مربیان

میانگین رتبه  عدادت گروه عنصر
 ها

 من یو ویتنی   مجموعه رتبه ها 
 ویلکاکسون

 Z 
سطح معنی 

 داری

اهداف و 
 مقاصد

 000/1 000/0 310 100   155 0/15 10 صاحبنظران 

          310  50/15 20 مربیان

می توان ادعا کردکه دو گروه مربیان پیش  می باشد، در نتیجه  (sig=1/000>0/05در آزمون فوق با توجه به اینکه سطح معنی داری آزمون )
دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر گروهبندی برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی دارای اختلاف معنی دارآماری 

 با هم نیستند.

در دو گروه  یبر باز یمبتن یدبستان یشوزش پآم : خلاصه نتایج مربوط به آزمون  من ویتنی مربوط به متغیر مکان برنامه درسی8جدول

 صاحبنظران و مربیان

میانگین رتبه  تعداد گروه عنصر
 ها

 من یو ویتنی   مجموعه رتبه ها 
 ویلکاکسون

 Z 
سطح معنی 

 داری

اهداف و 
 مقاصد

 16 10 صاحبنظران 
159   95 

305 
509/-   611/0 

          305  25/15 20 مربیان 

 

می باشد، در نتیجه می توان ادعا کردکه دو گروه مربیان پیش   (sig=0/611>0/05ا توجه به اینکه سطح معنی داری آزمون )در آزمون فوق ب
دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر مکان برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی دارای اختلاف معنی دارآماری با 

 هم نیستند.

در دو گروه  یبر باز یمبتن یدبستان یشآموزش پ ه نتایج مربوط به آزمون یو من ویتنی مربوط به متغیر زمان برنامه درسی: خلاص9جدول

 صاحنظران و مربیان

میانگین رتبه  تعداد گروه عنصر
 ها

 من یو ویتنی   مجموعه رتبه ها 
 ویلکاکسون

 Z 
سطح معنی 

 داری

اهداف و 
 مقاصد

 455/0   -/747 300 90   165 50/16 10 صاحبنظران 

          300  15 20 مربیان
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می باشد، در نتیجه می توان ادعا کردکه دو گروه مربیان پیش   (sig=0/455>0/05در آزمون فوق با توجه به اینکه سطح معنی داری آزمون )
مبتنی بر بازی دارای اختلاف معنی دارآماری با  دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر زمان برنامه درسی آموزش پیش دبستانی

 هم نیستند.

در دو  یبر باز یمبتن یدبستان یشآموزش پ : خلاصه نتایج مربوط به آزمون یو من ویتنی مربوط به متغیر ارزشیابی برنامه درسی10جدول 
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پیش دبستانی و صاحبنظران برنامه درسی از نظر  عنصر ارزشیابی برنامه درسی آموزش پیش دبستانی مبتنی بر بازی دارای اختلاف معنی 

 دارآماری با هم نیستند.

 یری:گ یجهنت
 یبدست آمده م یجابا توجه به نت یبرباز یمبتن یدبستان یشآموزش پ یبدست آمده از برنامه درس یپژوهش بر اساس الگو یندر ا
 یها یتو شرکت در فعال یافتهسازمان  یها یباز یقکودک از طر یتو شخص یتو ترب یمتعل یو فرهنگ یاز اهداف اجتماع یاریتوان گفت بس

روش  استفاده از یوتخصص لازم را برا یعلم ینشب یها،الگو، مهارتها، توانمند ینبر اساس ا یدبستان یشپ ربیانکه م یردگ یشکل م یجسمان
شده  یجادو تحول در کلاس ا ییرتغ یسر یک ینکهشود. و ا یم یبه باز یلکلاس درس تبد یتآورند وموقع یبدست م یبرباز یآموزش مبتن

شده و  یاندر نوآموزان و مرب یبر باز یآموزش مبتن یهروح یریالگو باعث شکل گ ین. ایدآ یم ودمحور بوج یباز یادگیری -یده یاد یانوجر
 ییورود به دوره ابتدا یکند و برا یو آماده م ییراهنما ی،گروه یها یانجام باز ینوآموزان را برا ینکنند و همچن یمشارکت م یازباهم در ب

چگونه  یردگ یم یادکند و  یخود باز یارکند  که با اخت یم یدااجازه را پ ینشود وکودک ا یم دهاست در آنها نها یتیترب یندفرا یکه سنگ بنا
توانند مهارت  یرسند و م یم یحرکت یبه مهارت ها یجسمان یتفکر کند، گفت و گو کند و به حل مسئله بپردازد.کودکان با فعالخلاقانه 

 یشپ یانکودکان در بهبود عملکرد آنان موثر باشد.   و مرب ییدر شناخت و توانا تواند یم یباز ینخود را توسعه دهند و همچن یاجتماع یها
اساس  ینخود را برهم یستدر یرا آموزش داده و روش ها یبرباز یمربوط به آموزش مبتن یتوانند مهارتها یالگو م ینبر اساس ا یدبستان

 ینبا استفاده از ا یدبستان یشدر مراکز پ یدبستان یشپ یانکنند. مرب یلمحور تبد یتمحور و فعال ینموده و کلاس درس را به باز یمتنظ
کرده و کلاس درس را براساس  یبستر ساز یباز یها یتدانش آموزان در انجام فعال ییرا جهت راهنما یبا بازمهارت ها، مواد و منابع مرتبط 

 یبرباز یو آموزش مبتن یآموزش سنت ینفاصله ب یدبستان یشان پیتوسط مرب یقتحق ینا یجنتا  یریکنند. در صورت بکارگ یآماده م یباز
کنند. چون  یم یداپ یستدر یحصح ینسبت به روشها یقتریتوجه دق یانرود و مرب یم ینل از بو عم یهنظر ییجدا یانکمتر شده  و مسئله م

 یردرگ یگرپاسخ به پرسشها و مسائل د ایهستند، پس بهتر است بر یآموزش یدر معرض پرسش ها یگراناز د یشب یدبستان یشپ یانمرب
و نوآموزان  یانمرب یتواند به بهبود نگرش و علاقمند یم یبرباز یمبتنآموزش  یدر برنامه ها یانشوند. مشارکت مرب یبرباز یآموزش مبتن

به دست آمده از برنامه  ویالگ ینشود. .همچن یبر باز یمنجر شده و به گسترش اطلاعات آنان در آموزش مبتن یباز یلهبه آموزش به وس
 یجقرار گرفت.نتا ییدمورد تا یی( با اعتبار بالا یان برنامه درسو صاحبنظر  یدبستان یشپ یاناز طرف دو گروه ) مرب یبر باز یآموزش مبتن یدرس
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، (Esmaivandi,2018)، (Valizadeh,2017)، (Mofidi,2019)، (Lara,A.Coelho,202)، (Aghajani,2020) یقاتپژوهش با تحق ینا
(Mehjoor,2017)دارد. یو همخوان یی، همسو 

 یکاربرد یشنهاداتپ
 :این پژوهش،پیشنهادهایی به متخصصان برنامه درسی و مربیان پیش دبستانی داده می شودبرای به کار بستن یافته های 

پنجگانه،پرورش اگیران در مهارت به کارگیری حواس بازنگری در اهداف برنامه درسی پیش دبستان و توجه و تاکید بر تواناسازی فر-1
 در کودکان و پیوند دانش با موسیقی،هنر، ورزش و بازی های آموزشی.مهارت فرایندی تفکر،خلاقیت و نوآوری، پرورش توانایی حل مسئله 

طراحان و نویسندگان کتاب های درسی کودکان در دوره پیش از دبستان، در به کارگیری و تنظیم محتوا بر اساس مولفه های -2
محتوای آموزشی با نیازها، علایق، توانایی  پیشنهادی ذکر شده در الگوی مذکور و بازنگری در تدوین محتوای برنامه درسی توجه بر تناسب

 ها و استعدادهای کودکان و انسجام میان مفاهیم و مضامین آموزشی تاکید کنند.
یادگیری با استفاده از روش پروژه های فردی و گروهی و تاکید با آموزش روش بازی محور، فعالیت  -اصلاح روش های یاددهی-3

 یادگیری مستقل و خودآموزی.
 نگری نقش معلم یا مربی در فرایند یادگیری از طریق تسهیل فراند یادگیری و برقراری ارتباط موثر با فراگیران.باز-4
 اصلاح مواد و منابع آموزشی با استفاده از ابزارهای ساده ی کارگاهی و آزمایشگاهی و استفاده از بازی های آموزشی.-5
 علاقمندی ها و ویژگی های فردی آنان.بازنگری و تاکید در گروهبندی کودکان براساس -6
 اصلاح مکان آموزشی بر اساس استفاده از فضای باز و سرپوشیده ی آموزشی و استفاده از فضاهای عاطفی.-7
بازنگری در زمان آموزش براساس تناسب زمان با سرعت یادگیری، با در نظر گرفتن ویژگی های فردی فراگیران و اختصاص -8

 یه سازی، اکتشاف حل مسئله و بازخورد فراگیران.زمان کافی برای نظر
 عنایت و توجه لازم در به کارگیری و تنظیم ارزشیابی بر اساس ارزشیابی معلمان و عملکرد فراگیران. -9

 ملاحظات اخلاقی

 پیروی از اصول اخلاق پژوهش
 ها تکمیل شد.های رضایت نامه آگاهانه توسط تمامی آزمودنیدر مطالعه حاضر فرم

 امی مالیح
 های مطالعه حاضر توسط نویسندگان مقاله تامین شد.هزینه

 مشارکت نویسندگان
رت و ؛ نظاجهانگیر یاری حاج عطالوها: روش شناسی و تحلیل داده ودود شوشتری گوگ تپه ، محمد علی مجلل چوبقلو،طراحی و ایده پردازی: 

 زرین دانشور هریسنگارش نهایی: 

 تعارض منافع
 نویسندگان مقاله حاضر فاقد هرگونه تعارض منافع بوده است. بنابر اظهار
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