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 معاصر معماری طراحی در اصالت مفهوم بر دیجیتال فناوری تأثیر

   4، علیرضا ناصری 3، حمیدرضا قمبری 2 *، لیلا زارع 1نگار رضایی   

 
 .دانشجوی دکتری تخصصی رشته معماری، دانشگاه آزاد اسلامی، واحد تهران غرب، تهران، ایران .1
غرب، دانشگاه آزاد اسلامی  استادیار مرکز تحقیقات اقتصاد خلاق دانشگاه آزاد اسلامی واحد تهران. 2

 واحد تهران غرب، تهران، ایران.

 .. دانشجوی دکتری تخصصی رشته معماری، دانشگاه آزاد اسلامی، واحد تهران غرب، تهران، ایران3 دیجیتال  معماری

 .دانشجوی دکتری تخصصی رشته معماری، دانشگاه آزاد اسلامی، واحد تهران غرب، تهران، ایران. 4

  :چکیده پژوهشیمقاله 

 ایفا معماری طراحی هایشیوه تحول در مهمی نقش اخیر هایدهه در دیجیتال هایتکنولوژی

 این در. است بوده تاثیرگذار معماری در اصالت مفهوم بر ایویژه طور به تحول این و اندکرده

 بررسی معاصر معماری طراحی در اصالت مفهوم بر دیجیتال فناوری از استفاده اثرات پژوهش،

 و تاریخی فرهنگی، هایویژگی حفظ به بنیادین، ارزش یک عنوان به معماری، در اصالت. شودمی

 مانند دیجیتال، جدید هایتکنیک و ابزارها ظهور حال، این با. دارد اشاره فضاها و بناها محلی

 را مفهوم این بعدی،سه چاپ و دیجیتال، هایسازیشبیه ،(BIM) ساختمان اطلاعات سازیمدل

 رداختهپ معماری در دیجیتال هایفناوری تحولات و تاریخچه بررسی به ابتدا.است کشیده چالش به

 ویژهبه دیجیتال، هایفناوری. شودمی تحلیل معماری اصالت اصول با هاآن ارتباط سپس و شودمی

 به طراحان که اندآورده فراهم را امکان این ها،داده سازیمدل و بعدیسه طراحی افزارهاینرم

 توانندیم تغییرات این حال، عین در. کنند بازنمایی تریدقیق شکل به را معماری نوین، هاییشیوه

 ارزب هایویژگی از سنتی طوربه که شوند، معماری محلی و سنتی هایجنبه رفتن دست از باعث

 هایفناوری که دهدمی نشان پژوهش حاضر وجود، این با .است رفتهمی شمار به آن اصالت

 عنوان هب. دهند ارائه اصالت مفهوم بهبود و بازتعریف برای فرصتی حال عین در توانندمی دیجیتال

 معماری و تاریخی آثار تردقیق بازسازی و حفظ به تواندمی دیجیتال هایتکنیک از استفاده مثال،

 هک آوردمی فراهم را پویا و جدید معماری هایزبان ایجاد امکان دیگر، سوی از و کند کمک سنتی

 با وندپی در پویا و دایم فرآیند یک عنوانبه بلکه گذشته، از تقلید معنای به نه اصالت هاآن در

 تغییرات این از حاصل نتایج ارزیابی به مقاله نهایت، در .شودمی دیده دیجیتال هاینوآوری

 بزاریا به تهدید، جای به تواندمی دیجیتال فناوری آیا که دهدمی پاسخ پرسش این به و پردازدمی

ا موردی، مصاحبه ب مطالعات بر تکیه با شود؟ تبدیل معاصر معماری طراحی در اصالت ارتقاء برای

 دقت و آگاهی با اگر دیجیتال، هایفناوری که رسدمی نظر به نظری، هایتحلیل متخصصین و

 به دتواننمی و هستند نوین هایقالب در معماری اصالت بازآفرینی و حفظ به قادر شوند، استفاده

 .کنند کمک معاصر دنیای در معماری هویت تقویت
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 اصلی ارکان از یکی به اخیر دهه دو در دیجیتال فناوری

 ها،فناوری این. است شده تبدیل معماری در ساخت و طراحی

 واقعیت ابزارهای تا گرفته بعدیسه طراحی افزارهاینرم از

 هایایده که دهندمی را امکان این معماران به افزوده، و مجازی

. کشندب تصویر به گذشته از تردقیق و نوآورانه شکلی به را خود

 طراحی در اصالت مفهوم بر تأثیری چه هاپیشرفت این اما

 ای حفظ به تواندمی دیجیتال فناوری چگونه دارند؟ معماری

 ممکن اینکه یا کند، کمک معماری در اصالت تقویت حتی

 فناوری حاضر، دوران شود؟ در منجر آن تضعیف به است

 سانان زندگی هایجنبه تمامی بر چشمگیری طور به دیجیتال

 با. نیست مستثنی قاعده این از نیز معماری و گذاشته تأثیر

 طراحی، افزارهاینرم زمینه در روزافزون هایپیشرفت

 قادر اکنون معماران ساخت، هایفناوری و بعدی،سه مدلسازی

 یدنیا در تنها پیشتر که هستند فضاهایی و هافرم خلق به

 هایپروژه از برخی راستا، این در. بودند تحقق قابل تصور

 ادعا این بر گواهی جهان، مختلف نقاط در معماری شاخص

 فناوری و تاریخی میراث میان اصطکاکی تنهانه که هستند

 ترییقدق ابزار به فناوری این گاه بلکه آید،نمی پدید دیجیتال

. ودشمی تبدیل میراث همین ساختن نمایان و احیا ثبت، برای

 و دیجیتال نوآوری که شودمی استدلال اساس، این بر

 مه در توانندمی که هستند رویکردی دو اصالت، بازآفرینی

 و ازیب کارآمد، فضایی طراحی برای بستری تا شوند تنیده

 .آورند فراهم معنادار

 زها) ایستگاه آتش نشانی مانند معاصر معماری هایپروژه

 پیشگامان مرکزی ساختمان و دبی آینده موزه ،(حدید

 به را دیجیتال فناوری کاربردن به از هایینمونه آمستردام،

 طراحی، از جدیدی الگوهای حالعین در و گذارندمی نمایش

 پژوهش هدف این .دهندمی ارائه را اجتماعی تعامل و پایداری

 ساخت و طراحی بر دیجیتال فناوری تأثیرات بررسی

 دهد نشان تا کندمی کوشش و پردازدمی معاصر هایساختمان

 به کهبل طراحی، کیفیت ارتقاء به تنهانه هافناوری این چگونه

 .بیانجامند جامعه و طبیعت فضا، با برخورد الگوهای تغییر

 :تحقیق الاتؤس  
 و طراحی هایروش بر تأثیری چه دیجیتال فناوری - 0  

 دارد؟ معاصر معماری در ساخت

 و پایداری استانداردهای به جدید هایپروژه چگونه - 9  

 دهند؟می پاسخ اجتماعی تعامل

 یفرهنگ هویت دهیشکل در نقشی فناوری دیجیتال چه -3   

 کنند؟می ایفا فضاها اجتماعی و

 پیشینه پژوهش
 دیجیتال فناوری و معماری 

ها ورود با بیستتتتم، قرن اواخر از هاینرم و کامپیوتر  افزار

 پژوهشگران. داد رخ معماری عرصه در شگرف تحولی طراحی،

 و طراحی بر هافناوری این تأثیرات بر بستتتیاری معماران و

  نچو افرادی مطالعات مثال، برای. اندکرده تأکید بناها ساخت

  تحول این مختلف جوانب 9گاردنر نیکلاس و 0بوفیل ریکاردو

 مورد ار فضاها عملکرد و ساختار شناسی،زیبایی بر آن تأثیر و

 (09:0413)صفایی، .اندداده قرار بررسی

 ساختمان اطلاعات سازیمدل (BIM) 

عات ستتتتازیمدل مان اطلا   ترینمهم از( BIM) ستتتتاخت

 پیشتترو مطالعات از. استتت معماری در دیجیتال هایفناوری

 تحقیقاتی هایتیم و زلیگمن یوری توستتت  که آنچه مانند

 رد کارایی بهبود و همکاری هایویژگی بر گرفت، صورت دیگر

  شده تأکید BIM از استفاده واسطهبه ساز و ساخت هایپروژه

  BIM از استتتفاده که دهدمی نشتتان تحقیقات این. استتت

 کمتتک هتتاپروژه زمتتان و هتتاهزینتته کتتاهش بتته توانتتدمی

 (09:0413)صفایی،.کند

 فرهنگی و اجتماعی تأثیرات 

  چگونه اینکه بررستتی به توفت، ادوارد جمله از پژوهشتتگران

 باطاتارت و انسانی تعاملات بهبود به تواندمی دیجیتال فناوری

  راستتتا، این در. اندپرداخته کند کمک فضتتاها در اجتماعی

 تتح نیز اجتماعی رفتارهای روی بر آن تأثیر و عمومی فضای

 (09:0413)صفایی،.است گرفته قرار تأثیر

 تحقیق ادبیات سیر
 دیجیتال معماری 

  ها؛ستتاختمان به دهیفرم در نوین هایفناوری تأثیر بررستتی

 هاینمونه و هانظریه شتتتامل تحقیق ادبیات از بخش این

  معماری در جدید و پیچیده هایفرم ایجاد جهت کاربردی

 .باشدمی

 سازیشبیه و سازیمدل 
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  ستتازیشتتبیه و ستتازیمدل در جدید هایتکنیک به توجه

ماری هایمحی  هاینرم از که مع  بهبود برای خاص افزار

 .کنندمی استفاده ساخت فرآیند در خطا کاهش و طراحی

 پایدار هایفناوری 

 و زیست محی  حفظ به که طراحی نوین هایروند بر مطالعه

 .اندپرداخته طبیعت روی بر ساز و ساخت منفی آثار کاهش

 شده انجام هایپژوهش بر مروری
 موجود کتب و مقالات مرور  

 ،موجود تحقیق ادبیات در هنوز که هاییشکاف شناسایی به

 مطالعات از بسیاری مثال، عنوان به. کندمی کمک دارند، وجود

 نگیفره یا اجتماعی ابعاد به توجه اما اند،پرداخته فنی ابعاد به

 .تاس گرفته قرار توجه مورد کمتر هافناوری این از استفاده در

 

 

 پژوهش های انجام شده 

 معماری و طراحی بر دیجیتال هایفناوری تأثیر حوزه در

 زوایای از و مختلف سطوح در متعددی هایپژوهش معاصر،

 هاپژوهش این از برخی به زیر در. است شده انجام گوناگون

 :شودمی اشاره

 ساختمان اطلاعات سازیمدل با مرتبط هایپژوهشالف( 

(BIM): 

o کارایی تحلیل BIM :تأثیر بررسی به هاپژوهش این 

 همکاری بهبود و ساختمانی هایپروژه بر BIM از استفاده

 پروژه مدیریت و ساخت طراحی، هایتیم میان

 شامل تواندمی هاپژوهش این از اینمونه. اندپرداخته

 اشدب تایما یوکیو مانند محققانی توس  شده انجام کارهای

 هایپروژه در BIM از استفاده مزایای تحلیل به که

 (Hackemer ،9194) .است پرداخته خصوصی و عمومی

 :خواهشگر طراحی و دیجیتال معماریب(   

o کارهای مانند هاییپژوهش: طراحی در سازیدیجیتال 

 هایفناوری میان تعامل بررسی به شوماخر پاتریک

 چگونگی به و پرداخته طراحی در نوآوری و دیجیتال

 اشاره معاصر معماری در پیچیده هایفرم به یابیدست

 (04:0321)مولانایی، .اندداشته

 :پایدار هایفناوریپ( 

o جمله از مختلفی هایپژوهش: محیطیزیست سازیمدل 

 چگونگی به براون مایکل و دونومک ویلیام کارهای

 ابناه پایداری بهبود در دیجیتال هایفناوری از استفاده

 و پایدار هایطراحی با را هافناوری این ارتباط و پرداخته

 (04:0321)مولانایی،.اندکرده تحلیل مصرفکم

 :محور کاربر طراحی و اجتماعی تعاملات ت(

o سارا توس  که تحقیقاتی مانند هاییپژوهش: کاربر تجربه 

 دهشطراحی فضاهای تأثیر بررسی به شده، انجام ویلیامز

 و اجتماعی تعاملات بر دیجیتال هایفناوری کمک به

)مقدم، خیراللهی، .اندپرداخته فضا در کاربران رفتار

01:0321) 

 

 ها( کتاب1جدول شماره 

 نویسنده سال عنوان شماره

 کریمی مهشید - علی پورحافظی مهدی 0311 دیجیتال کتابخانه های معماری 1

 محمود گلابچی و گروه نویسندگان BIM 0322 کتاب مدل سازی اطلاعات ساختمان 2

 محمود گلابچی 0324 کتاب تعامل تکنولوژی و معماری 3

روش های پیشرفته دیجیتالی و  کتاب معماری دیجیتال 4

 نمایش دینامیکی

 بابک داریوش : مترجم،دانیل ال اسکودک- امدات آز 0321

دکتر حسین -علی اندجی گرمارودی- محمود گلابچی 0320 کتاب معماری دیجیتال 5

 باستانی

 

 

https://www.sid.ir/paper/448948/fa
https://sid.ir/fa/journal/AdvanceWriter.aspx?str=%D8%B9%D9%84%DB%8C%20%D9%BE%D9%88%D8%B1%D8%AD%D8%A7%D9%81%D8%B8%DB%8C%20%D9%85%D9%87%D8%AF%DB%8C
https://sid.ir/fa/journal/AdvanceWriter.aspx?str=%20%DA%A9%D8%B1%DB%8C%D9%85%DB%8C%20%D9%85%D9%87%D8%B4%DB%8C%D8%AF
https://www.iranketab.ir/profile/24637-%D9%85%D8%AD%D9%85%D9%88%D8%AF-%DA%AF%D9%84%D8%A7%D8%A8%DA%86%DB%8C
https://ajansbook.ir/authors/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A7%D9%85%D8%AF%D8%A7%D8%AA-%D8%A2%D8%B2
https://ajansbook.ir/authors/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%AF%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%84-%D8%A7%D9%84-%D8%A7%D8%B3%DA%A9%D9%88%D8%AF%DA%A9
https://ajansbook.ir/authors/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%AF%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%84-%D8%A7%D9%84-%D8%A7%D8%B3%DA%A9%D9%88%D8%AF%DA%A9
https://ajansbook.ir/translators/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%A7%D8%A8%DA%A9-%D8%AF%D8%A7%D8%B1%DB%8C%D9%88%D8%B4
https://ajansbook.ir/translators/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%A7%D8%A8%DA%A9-%D8%AF%D8%A7%D8%B1%DB%8C%D9%88%D8%B4
https://ketabmail.com/index.php?route=product/search&search=%D9%85%D8%AD%D9%85%D9%88%D8%AF%20%DA%AF%D9%84%D8%A7%D8%A8%DA%86%DB%8C


 

 

 

 فصلنامه مطالعات فضا و مکان 7444، تابستان  71-44، صص.4، شماره 2دوره 

 فصلنامه دانشکده معماری و شهرسازی واحد تهران مرکزی                                                                                      دانشگاه آزاد اسلامی استان تهران  27 

ثیر
تأ

 
ی

ور
فنا

 
ال

جیت
دی

 بر 
وم

فه
م

 
ت

صال
ا

 
 در

حی
طرا

 
ی

مار
مع

م 
صر

عا
 

 

 

 

 های پیشینکتاب( 9جدول شماره 

 نتیجه روش تحقیق سال نویسنده عنوان ردیف

1 Romanesque portal 

from Olbin - 

3D digital recompositi

on 

 

Franciszek 

Hackemer 

 

June 2024  بررسی نمونه موردی 

 تلیل پدیدار شناسانه 

استفاده از نرم افزارهای سه 

بعدی به درک بهتر موضوع 

 کمک کرد

2 A holistic 

methodology for the 

assessment of 

Heritage Digital Twin 

applied to Portuguese 

case studies 

1. Gabriel 

Sugiyama 

2. Inês 

Bourgeois 

3. Hugo 

Rodrigues 

 

 

March 2025  انتخاب یک قطعه

برجسته با منشا باستان 

شناسی؛مشخصات مادی 

قطعه؛نقشه برداری 

فتوگرامتری قطعه با 

ادغام مجدد مجازی با 

Blender  3وD 

Builder.  مدل سازی

دیجیتالی قالب برای 

ادغام مجدد؛مدل سازی 

دیجیتال مدل گونه 

پرینت سه بعدی ;شناسی

 ادغام مجدد

های آنالیز شده حضور نمونه

اکثر کربنات کلسیم را در همه 

کنند. این با ها تایید میپراش

و  Plinioتوصیه های 

Vitrubio  و نتایج به دست

آمده در سایر مطالعات انجام 

شده در شبه جزیره ایتالیا 

 مطابقت دارد

3 
Digital preservation of 

heritage urban 

facades: An integrated 

approach using 

historic building 

information modeling 

and shape grammar 

analysis 

 

1. Khalid 

Ahmed 

Hussein 

2. Araz Rajab 

Abrahim 

3. Karzan 

Abdulazeez 

Ali 

 

December 

2024 
های ریاضی، تحلیل

 ایمورفولوژیکی و رابطه

برای بررسی نماهای 

 های میراثیخانه

علیرغم تغییرات در اندازه و 

مساحت واحدهای مسکونی، 

یک سبک معماری منسجم در 

 بافت محلی وجود

4 Exploring the digital 

heritage of Ajanta 

Caves through VR 

technology 

 

Author links 

open overlay 

panelAmrap

ali 

Prakash Trib

huvan, Aziz 

Abdullah Bi

nnaser 

 

December 

2024, 

 

استفاده از روش شبیه 

 سازی وتحلیل

VR  نه تنها دسترسی و در

دسترس بودن را افزایش می 

دهد، بلکه به حفظ و بازیابی 

مواد شکننده نیز کمک می 

 کند.

 

 

 

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000213
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000213
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000213
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000213
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000766
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000766
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000766
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000766
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000766
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000766
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212054824000687
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5 Digital 3D modeling 

using photogrammetry 

and 3D printing 

applied to the 

restoration of a 

Hispano-Roman 

architectural ornament 

 links Author

 overlay open

 Maríapanel

Higueras, A

na 

Isabel Caler

o, Francisco 

José Collado

-Montero 

 

March 2021 

 
 از استفاده اساس بر

 بعدی سه سازیمدل

 فتوگرامتری دیجیتال

 آوردن دست به برای

 قرنیز مجازی هایمدل

 رومی

دهد که تلفات را نتایج نشان می

توان با ادغام مجدد می

بالقوه در  مستقیم، به طور

بعدی، و چندین ماده چاپ سه

ان توبا استفاده از قالبی که می

آن را نیز چاپ کرد، به طور 

شده پر کرد. دقیق و کنترل

ایجاد خودکار قالب با استفاده 

از نرم افزار خاص می تواند به 

طور قابل توجهی روند ساخت 

 را کاهش دهد.

 

نقش علوم دیجیتال در طراحی  6

 معماری

، منوچهر تمیزی

نظری پورگل لا لی

ی، سفید

 رویاشعبانی

کیفی بوده و ارزیابی به  0321تیرماه 02

 -صورت توصیفی 

تحلیلی و برداشت 

اطالعات به روش 

کتابخانهای و بررسی و 

مطالعه اسناد و مدارک 

 مکتوب

تکنیک های دیجیتالی توانسته 

اند فرم هایی که ساختن آنها 

 در گذشته غیر ممکن بود را

ممکن سازند و به این طریق 

زیبایی شناسی بدیعی را وارد 

معماری کنند .تأثیر تکنولوژی 

و تأثیرات آن بر معماری غیر 

قابل اجتناب است و با آگاهی از 

آن می توان بر توان طراحی 

 افزود

معماری دیجیتالی و تاثیر آن بر  7

روند طراحی معماری و سازه در 

 طرح معماران

 باقری وحیده

 بابایی سولماز

 اسکویی

 

بررسی نمونه های مردی  0321

 و به شیوه تحلیلی 

نبشی در معماری دیجیتالی ج

عرصه معماری است تا با ارتباط 

معماری و علوم دیجیتال زمینه 

ای برای خلق و نوآوری بیشتر 

فراهم گردد و معمار در فضای 

دیجیتال از قید و بند های 

طراحی فضای معماری با روش 

های رایج گذشته و کندی کار 

با ابزار های ترسیمی قبلی در 

عصر کنونی، رها گشته و 

شده یک طرح را  جزئیات تصور

 پیشاپیش به تصویر می کشد

 

 

https://www.civilan.ir/papers/?Fname=%D9%88%D8%AD%D9%8A%D8%AF%D9%87&Lname=%20%D8%A8%D8%A7%D9%82%D8%B1%D9%8A
https://www.civilan.ir/papers/?Fname=%D8%B3%D9%88%D9%84%D9%85%D8%A7%D8%B2&Lname=%20%D8%A8%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D9%8A%20%D8%A7%D8%B3%D9%83%D9%88%D9%8A%D9%8A
https://www.civilan.ir/papers/?Fname=%D8%B3%D9%88%D9%84%D9%85%D8%A7%D8%B2&Lname=%20%D8%A8%D8%A7%D8%A8%D8%A7%D9%8A%D9%8A%20%D8%A7%D8%B3%D9%83%D9%88%D9%8A%D9%8A
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نقش آموزش دیجیتال  8

 درخالقیت دانشجویان معماری

پوپک 

، پورسیستانی

ه پون، مازیار آصفی

، پورسیستانی

 سیامک پناهی

روش تحقیق دراین  0321آبان 91

پژوهش روش 

تحلیلی محتوایی 

کیفی متون و نیز 

روش اکتشافی یا 

بطورخالصه روش 

تحلیلی اکتشافی 

 است

نتایج این مطالعه ضرورت تدوین 

مبانی و راهکارهای الزم جهت 

باالبردن کیفی نحوه آموزش 

دیجیتال معماری در راستای 

آفرینش خالق درطراحی معماری و 

زمینه سازی شرای  مطلوب 

درآموزش فرایندهای طراحی 

 .معماری را نشان می دهد

تاثیر معماری دیجیتال بر روند  9

 طراحی معماری داخلی

سیدامیرحسین 

 حسینی

 ی آقائیعل

 

روش تحقیق کیفی و  0322

 تحلیلی

فناوری های دیجیتال اطلاعات و 

معماری،  نفوذ نرم افزارها به حوزه

معماری را متحول  طراحی ابزارهای

کرده و شرای  بحث برانگیزی را 

نسبت به ابزارهای دستی در محی  

هاییجدید با قابلیت های متنوع پدید 

آورده اند. در این شرای  

دچار چالش های  طراحی فرایندهای

 فراوانی می شوند

" دیجیتال معماری، هنر،  11

بررسی ارتباط بین هنر اسلامی 

و 

سنتی  معماری در دیجیتال هنر

 "ایران

پورامین پرویز 

 زاده 

رشیدی سیاوش  

 شریف آباد 

 

0321 

 

دیجیتال می تواند مولفه های هنر  وصیفی و تحلیلیت

می که شامل صورت که همان لااس

ن چیزی است که معنا و محتوا هما

تحقق و فعلیت ماده که قوه و 

استعداد است، به وسیله آن صورت 

 می گیرد. 

 مفهوم مقایسه و بازشناسی 11

 و خلاقانه تخیل پدیدارشناسانه

 معماری طراحی در آن نقش

 معماری طراحی و دیجیتال غیر

 معماری و مرمت. دیجیتال

 ایران

 

مهران  نجوا مقدم،

  خیراللهی

تحلیل مقایسه ای به  0321

 واسطه مدل سازی 

به واسطه حضور رایانه ها در طراحی 

معماری, به عنوان همکار معمار, در 

مقایسه با فرآیندهای طراحی که 

بدون حضور رایانه ها صورت می 

تخیل  گیرد, نه تنها نقش

طراح تضعیف نمی شود,  خلاقانه

بلکه رایانه ها می توانند با پوشش 

ای ذهن ضعف ها و محدودیت ه

انسان, مرزهای تخیل ورزی او را در 

قلمروی فراتر از محسوسات تجربه 

 .شده او گسترش دهند
 ی, طراحتالیجید یمعمار 09

و ن یاتی, ظهور ادبکیپارامتر

 یو سبک یدر معمار

 ریاجتناب ناپذ

 ،ییمولانا نایس

 نیصلاح الد

  ییمولانا

 ،ییگرا کیپارامتر 0321

بر اساس ابزار و 

 شرفتهیپ یروشها

 یوتریکامپ یطراح

هم از نظر  کیپارامتر یمعمار

 ت،یو هم حساس کیتکن

 یپاسخها ارائه ییمشتاقانه توانا

متنوع  یطیمناسب به عوامل مح

 را دارد

 

https://civilica.com/p/104769/
https://civilica.com/p/104769/
https://civilica.com/search/paper/n-%D8%B9%D9%84%DB%8C_%D8%A2%D9%82%D8%A7%D8%A6%DB%8C/
https://civilica.com/search/paper/k-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C/
https://civilica.com/search/paper/k-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C/
https://civilica.com/search/paper/k-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C/
https://civilica.com/search/paper/k-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C/
https://www.sid.ir/paper/866600/fa
https://www.sid.ir/paper/866600/fa
https://www.sid.ir/paper/866600/fa
https://www.sid.ir/paper/866600/fa
https://www.sid.ir/paper/866600/fa
https://www.sid.ir/paper/866600/fa
https://sid.ir/fa/seminar/AdvanceWriter.aspx?str=%D9%BE%D9%88%D8%B1%D8%A7%D9%85%DB%8C%D9%86%20%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87%20%D9%BE%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%B2
https://sid.ir/fa/seminar/AdvanceWriter.aspx?str=%D9%BE%D9%88%D8%B1%D8%A7%D9%85%DB%8C%D9%86%20%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87%20%D9%BE%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%B2
https://sid.ir/fa/seminar/AdvanceWriter.aspx?str=%D9%BE%D9%88%D8%B1%D8%A7%D9%85%DB%8C%D9%86%20%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87%20%D9%BE%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%B2
https://sid.ir/fa/seminar/AdvanceWriter.aspx?str=%20%D8%B1%D8%B4%DB%8C%D8%AF%DB%8C%20%D8%B4%D8%B1%DB%8C%D9%81%20%D8%A2%D8%A8%D8%A7%D8%AF%20%D8%B3%DB%8C%D8%A7%D9%88%D8%B4
https://sid.ir/fa/seminar/AdvanceWriter.aspx?str=%20%D8%B1%D8%B4%DB%8C%D8%AF%DB%8C%20%D8%B4%D8%B1%DB%8C%D9%81%20%D8%A2%D8%A8%D8%A7%D8%AF%20%D8%B3%DB%8C%D8%A7%D9%88%D8%B4
https://sid.ir/fa/seminar/AdvanceWriter.aspx?str=%20%D8%B1%D8%B4%DB%8C%D8%AF%DB%8C%20%D8%B4%D8%B1%DB%8C%D9%81%20%D8%A2%D8%A8%D8%A7%D8%AF%20%D8%B3%DB%8C%D8%A7%D9%88%D8%B4
https://www.sid.ir/search/paper/%D8%AA%D8%AE%DB%8C%D9%84%20%D8%AE%D9%84%D8%A7%D9%82%D8%A7%D9%86%D9%87/fa?page=1&sort=1&ftyp=all&fgrp=all&fyrs=all
https://www.sid.ir/search/paper/%D8%AA%D8%AE%DB%8C%D9%84%20%D8%AE%D9%84%D8%A7%D9%82%D8%A7%D9%86%D9%87/fa?page=1&sort=1&ftyp=all&fgrp=all&fyrs=all
https://www.sid.ir/search/paper/%D8%AA%D8%AE%DB%8C%D9%84%20%D8%AE%D9%84%D8%A7%D9%82%D8%A7%D9%86%D9%87/fa?page=1&sort=1&ftyp=all&fgrp=all&fyrs=all
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 هاچالش و انتقادات
 دیجیتال، فناوری مزایای کنار در: فناوری منفی نتایج -

 پیامدهای و هاچالش به راسل جان کارهای مانند هاییپژوهش

 رتأثی و طراحی در دیجیتال هایفناوری از استفاده ناخواسته

 .اندپرداخته فضایی اجتماعی و انسانی هایجنبه بر آن

 نتیجه
 بر دیجیتال هایفناوری چندجانبه تأثیرات هاپژوهش این 

 و قوت نقاط به حالعین در و کرده تحلیل را معاصر معماری

 و انسانی نیازهای با سازگاری در هافناوری این ضعف

 ایجاد به تحقیقات این وجود همچنین،. پردازندمی اجتماعی

 کمک حوزه این در هاپژوهش ادامه برای نظری و علمی بستر

.کندمی  

 قبلی مطالعات ضعف و قوت نقاط 

o تهبرجس تأثیرات به گرفتهصورت هایپژوهش: قوت نقاط 

 تأکید معماران کار نحوه و طراحی بر دیجیتال فناوری

 معماری عرصه در نظیریبی تحولات ساززمینه و کرده

 .اندبوده

o ایرشتهبین هایپژوهش کمبود حال، این با: ضعف نقاط 

 اجتماعی، و انسانی ابعاد تردقیق تحلیل و تجزیه و

. آیدمی شمار به حوزه این در چالش یک همچنان

 و هانظریه به اکتفا به هاپژوهش برخی همچنین،

 تحلیل و تجزیه و پرداخته موجود هایتکنولوژی

 افض اجتماعی و انسانی تجربه بر هاآن اثرات از تریعمیق

ها از متخصصین اند و همچنین در این پژوهشنکرده ارائه

ها آیا هیچ نظرسنجی در این باره نشده که بنا برتجربه آن

ر معماری مثبت یا منفی عمل کرده و فناوری دیجیتال د

هیچ کدام از ین تحقیقات در حوزه حفظ اصالت بنا 

 اند.پژوهش نکرده

  های انجام شدهپروژه 

 به که دارند وجود بسیاری هایپروژه معاصر، معماری حوزه در

 رد. اندکرده استفاده دیجیتال هایفناوری از چشمگیری طور

 موردی نمونه تحلیل برای را تاثیرگذار و مهم پروژه چند ادامه

 :کنممی پیشنهاد

 شده طراحی -( Vitra Fire Station) ایستگاه آتشنشانی. 0

 :(Zaha Hadid) حدید هااز توس 

 هساخت پیشرفته طراحی افزارهاینرم از استفاده با پروژه این

 نمایش به را ارگانیک هایفرم و دینامیک هایشکل و شده

 .گذاردمی

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 امارات دبی، -( Museum of the Future) آینده موزه. 9

 :عربی متحده

 طراحی، در دیجیتال هایفناوری از استفاده با موزه این -   

 هایپروژه از یکی بازدیدکنندگان، با تعاملات و ساخت

.شودمی محسوب معمارانه نوآوری در برجسته  

 

( )ایستگاه آتشنشانی( آلمان0شکل شماره  ( )ایستگاه آتشنشانی( آلمان0شکل شماره    
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 - (Chicago Public Library) شیکاگو عمومی کتابخانه. 3

 (:Thom Mayne)هِی توماس توس  شده طراحی

 (BIM) ساختمان اطلاعات سازیمدل از خوبی به پروژه این

 اهافض سازیبصری و سازیشبیه برای دیجیتال هایفناوری و

 .است کرده استفاده

 آمستردام، - (The Edge) پیشگامان مرکزی ساختمان. 4

 :هلند

 نیاد هایساختمان هوشمندترین از یکی عنوانبه ساختمان این

 یسازبهینه برای دیجیتال هایسیستم از و شودمی شناخته

 .کندمی استفاده انرژی مصرف و کار محی 

 

        

 - (CITIC Tower) سیتیدل برج و (Block) بلاک پل. 1

 :چین پکن،

 تحلیل و طراحی برای پیشرفته افزارهاینرم از هاپروژه این

 و شناسیزیبایی به و کرده استفاده پیچیده ساختارهای

 .اندداشته ایویژه توجه خود فنی عملکرد

 طراحی -( Two Trees) ”درخت دو“ مسکونی مجتمع. 6

 :حدید زها معماری گروه توس  شده

 دیدج هاییشکل دیجیتال، هایفناوری از استفاده با پروژه این

 .است آورده وجود به مسکن طراحی در نوآورانه و

 :ایتالیا –( Dynamic Dune) اصناف از ایمجموعه. 1

 از هاستفاد با داینامیک الگوهای و سطوح بررسی به پروژه این

 اختهپرد دیجیتالی فناوری بر مبتنی تولیدی هایالگوریتم

 .است

 تحقیقروش
 یبررس به کیفی، تحلیل هایروش از استفاده با پژوهش این

 هایداده. پردازدمی برجسته پروژه سه( Case Study) موردی

 و علمی، مقالات ای،کتابخانه مطالعات طریق از نیاز مورد

 .شودمی آوریجمع طراحان و معماران با مصاحبه

 ادبیات مرور و ایکتابخانه مطالعه  

موزه آینده( دوبی( )3 شکل شماره  
( )موزه آینده( دوبی4شکل شماره   

)کتابخانه  (1شکل شماره 

 عمومی( شیکاگو  
  )ساختمان مرکزی پیشگامان( هلند (6شکل شماره 

)برج سیتیدل(  (1شکل شماره 

  چین
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 زمینه در معتبر منابع و هاکتاب مقالات، تحلیل و آوریجمع

 ربهت درک به مرحله این. معماری در اصالت و دیجیتال فناوری

 .کندمی کمک پژوهش نظری چارچوب و مفاهیم

 موردی تحلیل (Case Study) 

 هایفناوری از هاآن در که معاصر معماری پروژه چند انتخاب

 منظور به هاپروژه این بررسی. است شده استفاده دیجیتال

 اییشناس و معماری اصالت بر فناوری تاثیر چگونگی تحلیل

 .موجود روندهای و الگوها

 متخصصان با مصاحبه 

 و طراحان معماران، با ساختاریافتهنیمه هایمصاحبه انجام

 آوریجمع به هامصاحبه این. دیجیتال فناوری متخصصان

 زا استفاده زمینه در عملی تجربیات و تخصصی هایدیدگاه

 .کندمی کمک معماری در دیجیتال هایفناوری
اده سؤال با د 02) های مطرح شده به شرح زیر است:پرسش

کمی و یک سوال باتوضیح مختصر

 

 کیفی محتوای تحلیل 

 مطالعات ای،کتابخانه منابع از شده آوریجمع هایداده تحلیل

 محتوای تحلیل هایروش از استفاده با هامصاحبه و موردی

 رد مشترک الگوهای و هاتم شناسایی به تحلیل این. کیفی

 .کندمی کمک هاداده

 نظری مبانی
 معماری در اصالت تعریف 

 در تاریخ و فرهنگ هویت، حفظ معنای به معماری در اصالت

 شامل مفهوم این. است عمومی فضاهای و هاساختمان طراحی

 هایزمینه به توجه و سنتی هایتکنیک بومی، مواد از استفاده

 معنای به اصالت معاصر، دنیای در. است اجتماعی و فرهنگی

 و زیبا تنها نه که است فضاهایی ایجاد در معماران توانایی

 قرار آن در که ایجامعه هویت و روح با بلکه باشند، کارآمد

 (Picon,2010:54-78) .باشند داشته همخوانی دارند،

 طراحی ابزارهای و دیجیتال فناوری 

 است افزارهانرم و ابزارها از ایمجموعه شامل دیجیتال فناوری

 صورت به را خود هایطرح تا کندمی کمک معماران به که

 های مورد مطالعه( تحلیل نمونه 3جدول شماره 

 تصویر نتیجه تحلیل ویژگی ها محل نام  ردیف
مرکزایستگاه  1

 Vitra) آتشنشانی

Fire Station) 

 و پایداری- آلمان
 هوشمندی

 مدرن طراحی-
 انسانی تعامل و
 اصالت حس-
 کاربری و

استفاده از نرم افزارها موجب ایجاد 
ساختار کاربردی و هنری می شود که 
 حس حیات و اصالت را تقویت می کند.

 

 
 آینده موزه 2

(Museum of the 

Future) 

 فناوری- دبی
 و دیجیتال

 تعامل

 فرم و سازه -
 فرد به منحصر

 وگویگفت -
 فرهنگیبین

 و افزوده واقعیت مانند هاییفناوری
 ارک به موزه این در دیجیتالی هاینمایش

 هایسازه از جدیدی اند و مفهومرفته
 وسیلهبه آورد ومی وجود به معاصر
 هاینمایشگاه دیجیتال، هایفناوری

 اصالت حس جامعه، با تعامل و دیجیتالی
 .کندمی تقویت را فرهنگی هویت و

 

 مرکزی ساختمان 3
 The) پیشگامان

Edge) 

آمس
تردا

 م

 و تکنولوژی -
 طراحی
 دیجیتال

 در اصالت -
 طراحی

 با ارتباط -
 فضا

 رتاثی چگونگی گرنشان هاتحلیل این
 و اصالت طراحی، بر دیجیتال فناوری
 معاصر معماری در فضایی هایتجربه
 هایپیشرفت تنهانه هاپروژه این. است

 د،کشنمی تصویر به را تکنولوژیکی
 و اصالت از جدیدی تعاریف به بلکه

 منجر معماری فضاهای در تعامل
  .شوندمی
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 به توانمی ابزارها این جمله از. کنند ایجاد تریدقیق

 محیطی سازیشبیه ابزارهای و CAD ،BIM افزارهاینرم

 :که دهندمی را امکان این معماران به هافناوری این. کرد اشاره

o را خود هایطرح توانندمی معماران: تردقیق سازیشبیه 

 مختلف تأثیرات و کنند سازیشبیه مجازی هایمحی  در

 .کنند بررسی را

o بزرگ، هایداده از استفاده با: هاداده تحلیل و تجزیه 

 و کنند درک بهتر را کاربران نیازهای توانندمی معماران

 .کنند ایجاد هاآن با متناسب هاییطرح

o ترریعس تولید امکان دیجیتال هایفناوری: ترسریع تولید 

)تمیزی، نظری پور .کنندمی فراهم را هاطرح تردقیق و

 (09:0321گل سفیدی،

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اصالت بر دیجیتال فناوری تأثیر

 :باشد منفی و مثبت صورت دو به تواندمی معماری طراحی در اصالت مفهوم بر دیجیتال فناوری تأثیر

 مثبت تأثیرات  .0

 گفرهن با که کنند ایجاد هاییطرح توانندمی معماران محیطی، هایتحلیل و محلی هایداده از استفاده با: محلی هویت تقویت • 

 .باشد داشته همخوانی منطقه تاریخ و

 استفاده نوآورانه هایتکنیک و جدید مواد از که دهدمی را امکان این معماران به دیجیتال فناوری: هاتکنیک و مواد در نوآوری • 

 .کند کمک اصالت حفظ به تواندمی که کنند

 هایطراحی در هاآن از و کنند پیدا دسترسی فرهنگی و تاریخی اطلاعات به راحتی به توانندمی معماران: اطلاعات به دسترسی • 

 .کنند استفاده خود

 یطراح هایپروژه مثال، عنوان به. هستند اصالت بر دیجیتال فناوری مثبت تأثیر دهندهنشان معاصر معماری هایپروژه از برخی

 هایطراحی در را محلی هویت اندتوانسته دیجیتال، هایفناوری از استفاده با گری، فرانک و حدید زاها مانند معمارانی توس  شده

 (01:0321)باقری، اسکویی،  .کنند معرفی را جدیدی هاینوآوری حال عین در و کنند حفظ خود

 منفی تأثیرات .9

 رفتن بین از و هاطراحی سازییکسان به منجر تواندمی دیجیتال هایفناوری از حد از بیش استفاده: هاطراحی سازییکسان • 

 .شود فرهنگی تنوع

 اب را خود ارتباط فرهنگی، و محلی هایزمینه به توجه عدم دلیل به است ممکن دیجیتال هایطراحی: مکان با ارتباط فقدان • 

 .بدهند دست از مکان

 اصالت بر دیجیتال فناوری تأثیر 

 معماری طراحی در اصالت مفهوم بر دیجیتال فناوری تأثیر

 :باشد منفی و مثبت صورت دو به تواندمی

 مثبت تأثیرات الف( 

o و محلی هایداده از استفاده با: محلی هویت تقویت 

 ایجاد هاییطرح توانندمی معماران محیطی، هایتحلیل

 .اشدب داشته همخوانی منطقه تاریخ و فرهنگ با که کنند

o معماران به دیجیتال فناوری: هاتکنیک و مواد در نوآوری 

 هایتکنیک و جدید مواد از که دهدمی را امکان این

( پرسش های مطرح شده از متخصصین و معماران4جدول شماره   

 خیلی کم کم متوسط زیاد بسیار زیاد سؤال ردیف

      است؟ داشته مثبتی نقش اصالت حفظ در بحال تا دیجیتال فناوری شما بنظر 1

      است؟ شده معماری در اصالت معنای تضعیف موجب تابحال دیجیتال فناوری آیا 2

      کنید؟می استفاده خود هایپروژه در دیجیتال نوین هایفناوری از شما آیا 3

      شود؟کارهامی تسریع موجب دیجیتال فناوری از تا چه اندازه استفاده- 4

      بگیرند؟ را متخصصین و طراحان جای تواندمی دیجیتال فناوری آتی هایسال در شما بنظر 5

      باشد؟ مثبت تواندمی دیجیتال فناوری از استفاده حد تاچه 6

      کند؟می کمک طراحی کیفیت ارتقاء به دیجیتال فناوری آیا 7

      شود؟ منجر تردقیق طراحی به بعدی سه طراحی و معماری افزارهاینرم تا چه اندازه 8

 موثر تواندمی اصالت مفهوم حفظ در( BIM) ساختمان اطلاعات سازیمدل از استفاده آیا 9

 باشد؟چه اندازه؟

     

 در تواندمی معماری در طراحی ساز شبیه بعدی سه افزارهاینرم از استفاده بنظر شما چه حد 11

 باشد؟ موثر اصالت مفهوم حفظ

     

 داشته نقش معماری در اصالت مفهوم بازسازی در تواندمی دیجیتال تاچه حد فناوری شما بنظر 11

 باشد؟

     

 یبازنمای خود سنتی مفهوم با را اصالت معنای تواندمی دیجیتال فناوری شما تا چه اندازه بنظر 12

 کند؟

     

 زدن برهم موجب هست تا چه اندازه امروزی اینکه صرف دیجیتال فناوری از بنظر شما استفاه 13

 شود؟می معماری سنتی تعادل

     

      است؟ طراح خدمت در معماری در اصالت معنای بازنمود در دیجیتال تا چه اندازه فناوری 14

 اصالت مفهوم تقویت یا بازتعریف در توانندمی نیز افزوده واقعیت و مجازی واقعیت آیا شما، نظر به 15

 باشند؟ مؤثر معماری در

     

 نهایی اصالت و کیفیت تواندمی ساخت، تا چه حد و اجرا مرحله به دیجیتال هایفناوری ورود آیا  16

 دهد؟ قرار تأثیر تحت را بنا

     

 هایفناوری و سنتی رویکردهای بین باید حد چه تا ساخت، و طراحی فرایند در شما، نظر به 17

 شود؟ حفظ معماری اصالت تا کرد برقرار توازن دیجیتال

     

      ایران موثر است؟بنظر شما استفاده از نرم افزارهای دیجیتال تا چه اندازه در معماری امروز  18

      بنظر شما تا چه اندازه فناوری دیجیتال در معماری امروز می تواند کاربرد داشته باشد؟ 19

 خود دیدگاه از اصالت حفظ در دیجیتال فناوری کاربرد مورد در مختصر توضیح یک 21

 (منفی یا مثبت)بنویسید
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 مکک اصالت حفظ به تواندمی که کنند استفاده نوآورانه

 .کند

o به راحتی به توانندمی معماران: اطلاعات به دسترسی 

 هانآ از و کنند پیدا دسترسی فرهنگی و تاریخی اطلاعات

 .کنند استفاده خود هایطراحی در

 مثبت تأثیر دهندهنشان معاصر معماری هایپروژه از برخی

 هایپروژه مثال، عنوان به. هستند اصالت بر دیجیتال فناوری

 گری، فرانک و حدید زاها مانند معمارانی توس  شده طراحی

 را یمحل هویت اندتوانسته دیجیتال، هایفناوری از استفاده با

 هاینوآوری حال عین در و کنند حفظ خود هایطراحی در

 (01:0321)باقری، اسکویی،  .کنند معرفی را جدیدی

 منفی تأثیرات (ب

o از حد از بیش استفاده: هاطراحی سازییکسان 

 سازییکسان به منجر تواندمی دیجیتال هایفناوری

 .شود فرهنگی تنوع رفتن بین از و هاطراحی

o است ممکن دیجیتال هایطراحی: مکان با ارتباط فقدان 

 اطارتب فرهنگی، و محلی هایزمینه به توجه عدم دلیل به

 .بدهند دست از مکان با را خود

o تواندیم فناوری به حد از بیش وابستگی: فناوری بر تکیه 

 استفاده از را معماران و دهد کاهش را نوآوری و خلاقیت

 (Picon,2010) .بازدارد سنتی هایتکنیک از

 بندیجمعپ( 

 ستد در قدرتمند ابزار یک عنوان به تواندمی دیجیتال فناوری

 بر آن تأثیرات از آگاهی و دقت با باید اما کند، عمل معماران

 رد تاریخی و فرهنگی هویت حفظ. شود استفاده اصالت مفهوم

 و فناوری از استفاده بین توازن نیازمند معاصر هایطراحی

 به باید معماران نهایت، در. است محلی هایزمینه به احترام

 تاصال خدمت به را دیجیتال فناوری که باشند هاییراه دنبال

 .درآورند معماری هویت و

 معماری در دیجیتال فناوری تعریف 

 بر مبتنی فرآیندهای و ابزارها مجموعه به دیجیتال فناوری

 و ساخت، طراحی، در که شودمی اطلاق دیجیتال هایداده

 رد دیجیتال فناوری .رودمی کار به معماری هایپروژه مدیریت

 در که دارد اشاره دیجیتالی فرآیندهای و ابزارها به معماری

 استفاده معماری بناهای نگهداری و مدیریت ساخت، طراحی،

 سازیمدل طراحی، افزارهاینرم شامل هافناوری این. شوندمی

 واقعیت انرژی، آنالیز و سازیشبیه ،(BIM) ساختمان اطلاعات

 اشیاء اینترنت سنسورهای و (AR) افزوده و (VR) مجازی

(IoT) کاهش دقت، بهبود به توانندمی هافناوری این. هستند 

 در بهتری کاربری تجربه ایجاد و هاپروژه زمان و هاهزینه

 ((Garcia, Rojas,2017:25 .کنند کمک معماری فضاهای

 معماری طراحی بر فناوری تأثیر با مرتبط هاینظریه 

 که دارد وجود حوزه این در کلیدی مفهوم و نظریه چندین

 :شود استفاده نظری مبانی عنوان به تواندمی

 سیستم های پیچیده  نظریهالف( 

 رخطیغی هایسیستم رفتارهای تحلیل و بررسی به نظریه ینا

 درک به تواندمی نظریه این معماری، در. پردازدمی

 هنحو و کند کمک محیطی و انسانی تعاملات هایپیچیدگی

باقری، ).کند بررسی را تعاملات این بر دیجیتال فناوری تأثیر

 (01:0321اسکویی، 

 انتقادی نظریهب( 

 هافناوری فرهنگی و اجتماعی ابعاد بررسی به نظریه این 

 هب نظریه این از استفاده با توانندمی پژوهشگران. پردازدمی

 درت،ق توزیع بر دیجیتال فناوری تأثیرات چگونگی تحلیل

ی، )باقر.بپردازند عمومی فضاهای طراحی و منابع به دسترسی

 (01:0321اسکویی، 

 تعاملی طراحی نظریهپ( 

 محی  اب انسان تعامل و کاربری تجربه بر تمرکز به نظریه این 

 در دیجیتال هایفناوری از استفاده چگونگی به و پرداخته

 شده طراحی فضاهای در اجتماعی و فردی تجربه بهبود

 (09:0321)تمیزی، نظری پور گل سفیدی،.پردازدمی

 دیجیتال فناوری هایمؤلفه 

 هایویژگی بررسی: (BIM) ساختمان اطلاعات سازیمدل

BIM ساخت و طراحی در دقت و کارایی بر آن تأثیر و. 

 فناوریک هایپیشرفت از یکی ساختمان اطلاعات سازیمدل

 این معماران به سیستم این. است وسازساخت صنعت در مهم

 و ریزیبرنامه بیشتری دقت با را هاپروژه که دهدمی را امکان

 ار تحلیل و تجزیه و طراحی فرآیند تواندمی BIM. کنند اجرا

. دهد کاهش را بعدی تغییرات به نیاز و کرده سازیبهینه

 تأثیر تا دهدمی اجازه معماران به سیستم این همچنین،

 بینیپیش دقیق طوربه را محی  عملکرد و دوام بر طراحی

 ((Kiera, Timberlake,2016:58 .کنند
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 در هافناوری این کاربرد (:VR/AR) افزوده و مجازی واقعیت

 در اجتماعی تعاملات تقویت و کاربری تجربه ارائه و طراحی

 .فضاها

 معمارانه طراحی ابعاد 

 نوین هایفرم توسعه بر فناوری تأثیر: فرم و شناسیزیبایی -  

 .خلاقانه هایایده تحقق و

 از اهابن عملکرد بهبود چگونگی بررسی: کارایی و عملکرد -  

 .نوین هایفناوری از استفاده طریق

 فرهنگی و اجتماعی ابعاد 

 هایطراحی اثرگذاری چگونگی بررسی: انسانی تعاملات -  

 .اجتماعی تعاملات و رفتارها بر دیجیتال

 هب دسترسی بر فناوری اثرات تحلیل: برابری و دسترسی -  

 Picon,2010:54-78) ).معماری خدمات و عمومی فضاهای

 زیست محیط و پایداری 

 الدیجیت هایفناوری کمک چگونگی بررسی: پایدار طراحی -  

 .زیست محی  از حفاظت و پایدار طراحی به

 سازیبهینه بر هافناوری تأثیر ارزیابی: انرژی مدیریت -  

 (Moller,2016:45,46) .هاساختمان در انرژی مصرف

 انسانی هایتجربه و کاربران بر فناوری اثر
 محور کاربر طراحی 

 معماری فضاهای طراحی در کاربران تجربیات و نیازها به توجه

 هب تواندمی دیجیتال فناوری. است برخوردار بسیاری اهمیت از

 نیازهای با که کنند طراحی را فضاهایی تا کند کمک معماران

 VR ها،سازیشبیه از استفاده. باشد داشته خوانیهم کاربری

 رائها ساخت از قبل را فضاها از واقعی تجربیاتی تواندمی AR و

 (1:0419)حسنوند، شریفی مقدم،  .دهد

 اجتماعی تعاملات 

 تعاملات گیریشکل به توانندمی دیجیتال هایفناوری

 هک فضاهایی طراحی. کنند کمک عمومی فضاهای در اجتماعی

 سح تقویت به کند،می تشویق یکدیگر با تعامل به را افراد

)حسنوند،  .کرد خواهد کمک معمارانه هایمحی  در جامعه

 (1:0419شریفی مقدم، 

 محیطیزیست تأثیرات و پایداری 

 

 

 

 

 ات کند کمک طراحان و معماران به تواندمی دیجیتال فناوری

 لحداق به را منابع و انرژی مصرف که پایداری بناهای ایجاد به

 و محیطی هایسازیشبیه از استفاده. بپردازند برسانند،

 طراحی سازیبهینه به تواندمی داده تحلیل ابزارهای

 کمک زیست محی  با سازگاری و پایداری نظر از هاساختمان

 (1:0419)حسنوند، شریفی مقدم،  .کند

 معماری در فناوری آینده و معاصر روندهای 

 و معاصر روندهای بررسی نظری، مبانی از بخشی عنوانبه

. تاس ضروری نیز معماری در دیجیتال فناوری ادغام در کلیدی

 تحلیل و ماشین، یادگیری مصنوعی، هوش همچون روندهایی

 هایشیوه در شگرفی تغییرات به توانندمی کلان هایداده

 نقش هافناوری این آینده، در. شوند منجر ساخت و طراحی

 و ترمناسب فضایی طراحی زندگی، کیفیت بهبود در موثرتری

 .داشت خواهند محیطیزیست impacts کاهش
(Picon,2010:34) 

 مطالعات و بررسی 
 آلمان - (Vitra Fire Station) مرکزایستگاه آتش نشانی

 :تحلیل

 از استفاده با حدید هااز: دیجیتال طراحی و تکنولوژی -

 زوایای و منحنی هایفرم سازی،مدل پیشرفته افزارهاینرم

 .دارند طراوت و حرکت بر دلالت که کرده خلق را غیرمعمولی

 به Grasshopper و Rhino نظیر افزارهایینرم از استفاده

 .دهد توسعه را intricate geometry تا داده امکان معمار

 سنتی هایقالب شکستن با پروژه این: طراحی در اصالت -

 گسترش را اصالت مفهوم غیرخطی، اشکال از استفاده و طراحی

 این و شوند،می ترکیب هم با معماری و هنری اثر. دهدمی

 ساختار یک همزمان طوربه ساختمان تا شودمی باعث عمل

 .باشد هنری اثر یک و کاربردی

 ایگونه به خارجی و داخلی فضای طراحی: فضا با ارتباط -

 تعامل، نای. کندمی درگیر فضا با تعامل به را بینندگان که است

 .کندمی ایجاد طراحی در را حیات و اصالت حس

 دبی – (Museum of the Future) آینده موزه
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 :تحلیل

 زا ایگسترده صورت به موزه این: تعامل و دیجیتال فناوری -

 جذاب و تعاملی تجربه یک ایجاد برای دیجیتال هایفناوری

 ندمان هاییفناوری. است کرده استفاده بازدیدکنندگان برای

 کار به موزه این در دیجیتالی هاینمایش و افزوده واقعیت

 .اندرفته

 است ایگونه به موزه این طراحی: فرد به منحصر فرم و سازه -

 یک وسیلهبه سازه بار تمام و نیست عمودی ستون هیچ که

 یطراح این. شودمی منتقل زمین به جذاب ایشبکه سیستم

 هوممف است، وابسته ساختاری هایتکنیک جدیدترین به که

 .آوردمی وجود به معاصر هایسازه از جدیدی

 رایب باز فضای یک عنوان به موزه: فرهنگیبین وگویگفت -

 .کندمی عمل اجتماعی و فرهنگی وگویگفت

 آمستردام -( The Edge) پیشگامان مرکزی ساختمان

 :تحلیل

 ایهفناوری از استفاده با ساختمان این: هوشمندی و پایداری -

 هوشمندترین از یکی به( IoT) اشیا اینترنت و دیجیتال

 اتوماسیون هایسیستم. است شده تبدیل دنیا هایساختمان

 .روندمی کار به طبیعی نور توازن و انرژی مصرف مدیریت برای

 ساختمان این در کار فضاهای: انسانی تعامل و مدرن طراحی -

 هاهمکاری و اجتماعی تعاملات تا اندشده طراحی خاص طوربه

 رد تا دهدمی امکان کارمندان به رویکرد این. کنند تسهیل را

 .کنند کار پویاتر و بخشالهام محی  یک

 به پروژه این در معماری طراحی: کاربری و اصالت حس -

 ریقط از را طبیعت به نزدیکی حس که است شده انجام ایگونه

. ندک منتقل بازدیدکنندگان به باز فضاهای و بزرگ هایپنجره

 اربران،ک رفاه و بهداشت گرفتن نظر در و طبیعت با ارتباط این

 .شودمی منجر طراحی در اصالت مفهوم اعتلای به

 معاصر معماری هایپروژه از نمونه سه این انتخاب دلایل

 :است زیر شرح به

 و فرهنگی اثرات پیشرفته، هایفناوری از استفاده طراحی، در

 تصور زیست محی  و پایداری زمینه در اثربخشی و اجتماعی

 هتوج قابل مستقل طور به تنهانه هاپروژه این. است گرفته

 معماری در عمل و تفکر برای جدیدی الگوهای بلکه هستند،

 دهند.می ارائه نیز را معاصر

 

 هایافته
ها و مطالعات کتابخانه ای و نتایج حاصل از تحلیل داده

 ها به شرح زیراست:همچنین تحلیل کیفی داده

 طراحی هایروش در تحول 

 اتتغییر باعث دیجیتال فناوری که دهندمی نشان هایافته   

 شده معماری فرآیندهای و طراحی هایروش در بنیادینی

 اطلاعات سازیمدل جمله از دیجیتال، ابزارهای. است

 دقت اندتوانسته سازی،شبیه افزارهاینرم و (BIM) ساختمان

 این. دهند افزایش توجهی قابل طرز به را طراحی در کارایی و

 دنرسان حداقل به با بتوانند معماران تا کنندمی کمک ابزارها

 بهتری شکل به را هاپروژه ها،طراحی کیفیت ارتقاء و خطاها

 .کنند مدیریت

 کاربری تجربه بهبود 

 اریمعم فضاهای در کاربری تجربه بر دیجیتال فناوری تأثیر

 هایفناوری از استفاده با. است شده ارزیابی مثبت بسیار نیز

 کاربران ،(AR) افزوده واقعیت و( VR) مجازی واقعیت

 یا طراحی که فضاهایی از تریواقعی تجربیات توانندمی

 ندکمی کمک معماران به امر این. باشند داشته شود، بازسازی

 و باشند داشته کاربران ترجیحات و نیازها از بهتری درک تا

 .کنند ایجاد نیازها این با مطابق فضاهایی

 محیطیزیست تأثیرات و پایداری 

 ایفا پایدار طراحی در بسزایی نقش دیجیتال هایفناوری

 و عملکرد تحلیل انرژی، هایسازیشبیه طریق از. کنندمی

 سازیبهینه توانندمی معماران ساختمان، اطلاعات سازیمدل

 مدنظر خود هایطراحی در را ضایعات کاهش و انرژی مصرف

 اتتأثیر کاهش و محیطی کیفیت ارتقاء به امر این. دهند قرار

 .کندمی کمک اقلیمی تغییرات بر منفی

 عمومی فضاهای طراحی و اجتماعی تعاملات 

 هایفضا در اجتماعی تعاملات بهبود تواندمی دیجیتال فناوری

 اجتماعی تعاملات که فضاهایی طراحی. کند تسهیل را عمومی

 ارتباطات و جامعه حس تقویت به تواندمی کند،می تشویق را

 دوران در ویژه به. کند کمک معماری هایمحی  در انسانی

 از اجتماعی و عمومی فضاهای بازتعریف ،pandemic-پسا

 .است شده برخوردار ایویژه اهمیت
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 هامحدودیت و هاچالش 

 و هاچالش برخی دیجیتال، فناوری مزایای تمامی وجود با

 ها،چالش این ترینمهم از یکی. دارد وجود نیز هامحدودیت

 یتخلاق کاهش به منجر که است ممکن و فناوری به وابستگی

 به مربوط مشکلات همچنین،. شود سنتی هایطراحی در

 اهفناوری این از استفاده در خصوصی حریم و اطلاعات امنیت

 .گیرد قرار مدنظر باید نیز

 های پرسش نامه مصاحبه با متخصصینیافته 

 ها را با نمودارنامه یافتهبراساس این مصاحبه در قالب پرسش

 هر سؤال نشان داده شده است.

 ( دلیل انتخاب. 5جدول شماره 

 توضیح ویزگی ها عنوان ردیف

 ویترا هنری و فرهنگی مرکز 1

(Vitra Fire Station) - زها 

 حدید

 مادن معاصر، معماران بزرگترین از یکی عنوان به حدید زها طراحی در نوآوری

. است معماری در شکن هنجار و آزمایشگاهی طراحی

 ایهظرفیت و خلاقانه تفکر قدرت نمایانگر ویترا پروژه

 .ساختارهاست و هافرم تحلیل در جدید هایفناوری

 افزارهاینرم از استفاده

 پیشرفته

 سازیمدل افزارهاینرم کاربرد از بارز اینمونه پروژه این

 به که است Grasshopper و Rhino مانند پیشرفته

 .کند ایجاد را ایپیچیده هایفرم تا دهدمی اجازه طراح

 نوآوری از ترکیبی دلیل به هانمونه این انتخاب

 بخشیالهام و معاصر معماری روندهای بر حدید زها تأثیر :معاصر معماری بر تاثیر

 وانعن به پروژه این که است شده باعث دیگر معماران به او

 .رود شمار به مدرن طراحی در الگو یک

 Museum of) آینده موزه 2

the Future )- دبی 

 در دیجیتال هایفناوری ادغام به واضح طور به موزه این پیشرفته هایفناوری

 بدیلت پویا و تعاملی فضای یک به و پرداخته خود بستر

 آن در که است ایآینده از بخشی پروژه این. است شده

 .خورندمی پیوند هم به تکنولوژی و معماری

 کنندهجذب شدت به ساختار و فرم لحاظ از موزه طراحی فرد به منحصر طراحی و فرم

 وجود عدم. کندمی جلب خود به را هاتوجه و است

 در نوین تفکرات ٔ  دهندهبازتاب عمودی هایستون

 .است سازه طراحی

 وگوهایگفت ارتقاء برای محلی عنوان به پروژه این اجتماعی و فرهنگی نقش

 آن اجتماعی ارزش لذا و کندمی عمل اجتماعی و فرهنگی

 .است بالا بسیار جامعه با تعامل در کاربردش به بنا

 پیشگامان مرکزی ساختمان 3

(The Edge )- آمستردام 

 هوشمندترین و سبزترین از یکی عنوان به پروژه این انرژی کارایی و پایداری

 که است شده شناخته دنیا در اداری هایساختمان

 یانرژ مصرف و کربنی ردپای کاهش برای بسیاری زحمات

 .است داشته

 برای IoT مانند هاییتکنولوژی از مدرن استفاده (IoT) اشیا اینترنت فناوری

 ینا کاربران، رفاه افزایش و ساختمان عملکرد سازیبهینه

 است کرده تبدیل معاصر معماری از اینمونه به را پروژه

 .دهدمی پاسخ آینده نیازهای به که

 به توجه نوین، معماری از اینمونه عنوان به The Edge آینده هایپروژه برای الگو

 هاطراحی در را اجتماعی تعامل و پایداری انسانی، کاربری

 در آینده هایپروژه برای اصول این. است کرده لحاظ

 .بود خواهند بخشالهام دنیا سراسر
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 ( یافته های پرسش نامه مصاحبه با متخصصین0نمودار شماره 

 هانتیجه یافته 

 از که معمارانی: دیجیتال ابزارهای از مؤثر استفاده -6-1-0

 عمولم طوربه کنند،می استفاده مؤثر طور به دیجیتال ابزارهای

 .دارند کارآمد و نوآورانه هایطرح ایجاد در بالاتری توانایی

 از بهینه استفاده برای: آمادگی و آموزش به نیاز -6-1-9

 ارتقاء و مناسب آموزش به نیاز دیجیتال، هایفناوری

 نهادهای و دانشجویان میان در اطلاعات فناوری هایمهارت

 .شودمی احساس آموزشی

 دیجیتال فناوری: پایدار طراحی بر مثبت تأثیر -6-1-3

 ارترپاید صورت به را خود آثار تا کند کمک معماران به تواندمی

 زیست محی  بر مخرب اثرات کاهش به و کرده طراحی

 .بپردازند

 هب دیجیتال هایفناوری: کاربران نیازهای با تطابق -6-1-4

 تجربیات و نیازها با متناسب که دهندمی را امکان این معماران

 کاربری هایتجربه و کنند طراحی بهتری فضاهای انسانی،

 .کنند ایجاد را فردی به منحصر
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 فناوری که دهندمی نشان شدهانجام هایپژوهش کلی، طور به

 رمعاص معماری و طراحی بر مثبتی و عمیق تأثیرات دیجیتال

 زندگی کیفیت ارتقاء به خود نوبه به توانندمی تأثیرات این. دارد

 ایجنت به دستیابی برای. کنند کمک زیست محی  و انسان

 روی پیش هایمحدودیت و هاچالش باید همواره بهینه،

 .کرد برطرف و شناسایی را دیجیتال هایفناوری از استفاده

 تحقیق نتیجه
 وآورین و سنت بین پل یک عنوان به تواندمی دیجیتال فناوری

 فرهنگ و تاریخ از عمیق درک با باید معماران. کند عمل

 خلق هاییطراحی تا کنند برداریبهره هافناوری این از محلی،

 صالتا و هویت با بلکه باشند، کارآمد و مدرن تنها نه که کنند

 این در. باشند داشته همخوانی دارند، قرار آن در که ایجامعه

 فناوری منفی و مثبت تأثیرات از آگاهی و آموزش راستا،

 معماران آینده هاینسل برای معماری، طراحی بر دیجیتال

 است. ضروری

 ،کیفی تحلیل ای،کتابخانه مطالعات روش با حاضر تحقیق

 معماران، و متخصصین با مصاحبه و موردی هاینمونه بررسی

 احیطر در اصالت مفهوم بر دیجیتال فناوری تاثیر بررسی به

 دهدمی نشان پژوهش هاییافته. است پرداخته معاصر معماری

 ورود با اصالت رفتن دست از مورد در هانگرانی رغمبه که

 و حفظ در توانندمی هافناوری این دیجیتال، هایفناوری

 .کنند ایفا موثری نقش معماری در اصالت تقویت

 از طراحی، مختلف مراحل در دیجیتالی ابزارهای از استفاده

 دقت با تا دهدمی امکان معماران به نهایی، اجرای تا اولیه ایده

 با را خود هایایده و بپردازند طراحی به بیشتری جزئیات و

 و بعدیسه سازیمدل.  بکشند تصویر به بیشتری ظرافت

 از پیش تا دهدمی اجازه معماران به محی ، سازیشبیه

 را لازم تغییرات و کرده ارزیابی کامل طور به را طرح ساخت،

 منجر منابع اتلاف و خطا کاهش به امر این که کنند، اعمال

 .کندمی کمک طراحی اصالت حفظ به نتیجه در و شودمی

 اماله با تا دهدمی امکان معماران به دیجیتال فناوری همچنین،

 پیشرفته، هایتکنیک از استفاده و سنتی هایسبک از

 ثبت امکان. کنند خلق همزمان نوآوری و اصالت با هاییطرح

 و سنتی، ساخت هایروش و هاطرح جزئیات دقیق ضب  و

 هب دیجیتال، هایفناوری از استفاده با ها آن احیای و بازیابی

 کمک معاصر معماری در اصالت تقویت و فرهنگی میراث حفظ

 ینا موید نیز معماران و متخصصان با مصاحبه.کندمی شایانی

 انههوشمند استفاده شرط به دیجیتال، فناوری که بود موضوع

 ارتقای و حفظ راستای در قدرتمند ابزاری عنوان به آگاهانه، و

 این نهایت، در. کندمی عمل معاصر معماری طراحی در اصالت

 رد نه معماری، در اصالت حفظ کلید که دهدمی نشان تحقیق

 نآ از هدفمند و خلاقانه استفاده در بلکه فناوری، با مخالفت

 .است نهفته
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