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 کیده:چ

 تا کنددارد. این دانش کمک میفراوانی ، اهمیت های انسانیوتحلیل تاریخ و فرهنگتجزیه ،درک برایشناسی باستاندانش 

امکان شناسی . باستانشودمطالعه  درستیبه مذهب و معماری، هنر، اجتماعی، اقتصادی مانند های مختلفدر زمینه انسان گذشته

گوناگونی دارد  هایزمینه شناسیباستاندر  قاتیتحق .نمایدمیرا فراهم ها و نهادهای اصالت فرهنگ ،هافهم بهتری از ریشه

 هاآنکه همه  زیکی و آثاربقایای فی لیوتحلهیتجزو  و خطوط، ترمیم هاشکلتحلیل ، هاتیساکاوش سایت،  ییشناسا مانند

 .باشدیم برزمانفرایندی 

مانند هوش مصنوعی روز  هایآوریفناز  اندکردهولی جامعه باستان شناسان سعی  پردازدمیبه مطالعه گذشته  شناسیباستان

 یهادادهتوانمند و  یافزارهاسخت دسترسی بهاخیر به دلیل  یهاسالهوش مصنوعی در  خود استفاده نمایند. هایپژوهشدر 

درحال ایجاد  آوریفنین ا. است قرارگرفته مورداستفاده شناسیباستانمختلف  هایزمینهدر  وگیری داشته شمزیاد رشد چ

، تحلیل محتوا، هاتیسادر شناسایی  تواندیمهوش مصنوعی . باشدیمآثار  وتحلیلتجزیهو  شناسیباستانکشف  درروشتحول 

بزرگ  یهاداده امکان پردازش و ودهکمک نمابزار کمی به متخصصین  عنوانبهدیگر  یهانهیزمترمیم و  ،هامتنترجمه و تفسیر 

 .را فراهم نماید شدهرهیذخو  گردآوری قیها تحقدهه یکه ط

است، این فناوری  که موجب افزایش سرعت و دقت در کارها شده شناسیباستانکاربردهای متعدد هوش مصنوعی در  باوجود

پیشینه و سازد قادر می را هاآنداده و  فزایشارا متخصصین های ابزار توانایی عنوانبهشود، بلکه جایگزین محققان انسانی نمی

در این مقاله  ز وجود دارد کهو موانعی نی هاچالش کار نیادر  .ندو درک بهتری به دست آور کردهتر کاوش تاریخ را عمیق

 .ردیگیمقرار  یموردبررس هاچالشکاربردها و 

 .هوش مصنوعی، یادگیری ماشین، یادگیری عمیق، شناسیباستان کلیدی: یهاواژه
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 مقدمه:

میراث فرهنگی  با را ما دانش این. دهدمی ارائه را هامختلف فرهنگ راتیتأثشناسی درک بهتری از تکامل انسان و مطالعه باستان

 .کندیمرا فراهم در مورد چگونگی رشد و تغییرات جوامع انسانی از گذشته تا حال امکان مطالعه و  نمودهآشنا  جهانی

. است افتهیگسترش زندگی یهاجنبه تمام در اکنون داشت، تعلق تخیلی علمی یهاداستان به زمانی که مصنوعی هوشاصطلاح 

 در این فناوری .است شدهلیتبد روزمره زندگی از ریناپذییجدا بخشی به و خودران نقلیه وسایل تا هوشمند یهایگوش از

و تحول بزرگی ایجاد کرده  شدهگرفته کار به فضا اکتشاف و وهواآب ،مالی امور ،بهداشتی یهامراقبت مانند هارشته از بسیاری

 را نوآوری و دانش از جدیدی مرزهای ،ینیبشیپ و الگوها شناسایی ،هاداده از وسیعی حجم پردازش در این دانش است.

 .است گشوده

در جهت  را محققینهای توانایی، ابزار عنوانبه بوده وبزرگ  تحولشناسی بدون شک یک ظهور هوش مصنوعی در باستان

منظور از هوش مصنوعی و  بوده در رایانه هوش انسانی یسازهیشبنوعی  این فناوری .کندیمافزایش دقت و سرعت فراهم 

 .و توانایی تقلید از رفتار انسان را داشته باشد ردهشده که همانند انسان فکر ک یسینوبرنامه یاگونهبهماشینی است که  درواقع

 کاوش جزئیات با را هامکان که باشدیم شناسانباستان برای ریگوقت بسیار فرآیند یک سنتی طوربه شناسیباستان تحقیقات

 با را هاداده توانندیم اکنون محققان مصنوعی، هوش کمک با. کنندیم کرده، بقایای فیزیکی و آثار را با دقت زیاد بررسی

تحلیل  را تصویر از اشیاء باستانی هزاران توانندمی ماشینی یادگیری هایالگوریتم. نمایند لیوتحلهیتجز و پردازش بالایی سرعت

 برای ازیموردن زمان تنهانه امر این. نماید شناسایی هاآنرا در نیست  صیتشخقابل انسانبرای  که را ارتباطاتی و الگوها نموده و

 .دهدیم کاهش یتوجهقابل میزان به را اکتشاف هزینه بلکه کشف،

 یادگیری یهاتمیالگور. دهدیم بهبود را اکتشافات دقت ه ودیبخش سرعت را شناسیباستان تحقیقات روند مصنوعی هوش 

 که را هاییناهنجاری و الگوها وده و نیزنم لیوتحلهیتجز انسان یهاییتوانا از فراتر بسیار دقتی با را هاداده توانندیم ماشینی

. سازندفراهم  را شناسیباستان هایداده از تردقیق تفسیرایند و نم شناسایی نگیرد، قرار موردتوجه هاانسان توسط است ممکن

 مرتبط یهاتمدن و اجداد مورد در جدیدی اطلاعات و کندیمرا فراهم  تاریخ از یترقیعم درک به دستیابی بالا، دقت این

 .دهدیم کاهش را کشفقابل مصنوعات به احتمالی آسیب و نموده ارائه

، لیوتحلهیتجز، هاداده یآورجمعدر  فناوری تحولیاین  .باشدیم شناسیباستانبین علوم کامپیوتر و  یسایبری پل شناسیباستان

 .)Danelon and Forte, 1:2220( ایجاد کرده است شناسیباستانتجسم و انتشار دانش 

 داکردهیپ شناسیباستاندر  یمختلف ی، کاربردهاقیعم یریادگیو  نیماش یریادگی ازجمله، یهوش مصنوع ر،یاخ یهاسالدر 

آثار  یاز پراکندگ یبردارنقشه ،یشناسباستان یهاتیها و گسترش سامکان ییکاربردها شامل شناسا نیااز  ییهانمونهاست. 



 هاآن یبندطبقه و وعاتمصن ییشناسا ،( 1202et al.,  Guyot :1 ؛et al Davis., 54:1202؛ Trier 20: 2120 .et al) یباستان

(, Ebrel et al., 2023: 152؛Coleo et al., 2022: 105 ) یمصنوعات باستان یبرا ینیبشیپ و (Nobeil et al., 2022: 7 ؛

Troiano et al., 2024: 270 ) .است 

 نیا یریکارگبه یرا برا یتوجهقابل لیپتانس ،فنّاورانهو  یگونه شناس راتییشامل تغ ،شناسیباستانمتنوع مصنوعات  تیماه

و  شودیم تیقوت یموجود در هوش مصنوع یهاتمیالگوراز  یاگسترده فیط توسط لیپتانس نی. ادهدیمارائه  هاروش

 Troiano et) دهدیمارائه  شناسیباستاندر مطالعات  یذات یرهایاز پارامترها و متغ یرا در پرداختن به انبوه یریپذانعطاف

al., 2024: 1 ) 

 شدهارائهشناسی ، سپس کاربردهای مختلف هوش مصنوعی در باستانشودیمدر این مقاله ابتدا مفاهیم هوش مصنوعی بررسی 

 .گرددیمی، راهکارهای پیشنهادی ارائه ریگجهینتو در پایان ضمن  شوندیمبررسی  هاچالش ازآنپسو 

 هوش مصنوعی:

های شناختی وابسته به ذهن انسان ازجمله تواند فعالیترود که میمی به کار ماشینیبرای توصیف  2یصطلاح هوش مصنوعا

 .شودمصنوعی به توانایی تفکر یا یادگیری کامپیوتر یا ماشین گفته میهوش  .را انجام دهد« حل مسئله»و « یادگیری»

یادگیری . است آمده 1شکل  که در استمختلفی مانند یادگیری ماشین و یادگیری عمیق  یهارشاخهیزهوش مصنوعی دارای 

بهتر و ایجاد مدل دقیق،  یریادگی یبرا .کندیمرا فراهم  ینیبشیپموجود امکان استخراج مدل برای  یهادادهماشین بر اساس 

 آموزشی نیاز دارند. یهادادهیادگیری ماشین به مقادیر زیادی  یهاتمیالگور

 

 ی آنهارشاخهیزهوش مصنوعی و -1 شکل

                                                           
2 Artificial Intelligence 



 هامدلنتایج آینده بر اساس این  ینیبشیپو  جادشدهیا یهامدل بر اساس هاداده یبندطبقهیادگیری ماشین برای  یطورکلبه

 :شوندیمروه تقسیم یا مشاهدات موجود به سه گ هادادهو  مسئلهماهیت  بر اساس یادگیری ماشین یکردهایرو .رودیمبکار 

 یادگیری باناظر -

 یادگیری بدون ناظر -

 یادگیری تقویتی -

 

 
 یادگیری ماشین یهاتمیالگورانواع  -2شکل 

بدون  روش در. شودیمایجاد  هاداده هایژگیورابطه بین  بر اساسموجود دارای برچسب بوده و مدل  یهادادهظر ابان درروش

یادگیری تقویتی مدل بر  روش در استخراج نماید. ییهارابطهالگو و  ،هایژگیوبدون برچسب بوده و مدل باید بین  هادادهناظر 

شین بر اساس مختلف یادگیری ما یاه درروش .شودیمبازخورد از محیط و پاداش ایجاد  بر اساساساس تعامل با محیط و 

 آمده است. 2 در شکل هاآن نیترمتداولکه  رودیممختلفی بکار  یهاتمیالگور، هادادهو نوع  مسئلهماهیت 

 در شکل آن یسازمدلمراحل که  شودیماستفاده  ی مختلفهانهیزمدر  به دلیل دقت بالا باناظر یادگیری ماشین یهاروشاز 

 آمده است. ۳

 



 

 در روش با ناظر فرایند یادگیری ماشین -۳ شکل

 هاتمیالگورتا برای اعمال  شودیمانجام  پردازششیپ هاآن، بر روی هادادهدآوری ردر فرایند یادگیری ماشین پس از گ

 ریتأثهای کم یژگیوکه  صورتنیبد ردیگیممختلف انتخاب ویژگی انجام  یهاروششوند. در مرحله بعد با  یسازمناسب

انجام  ترعیسر یسازمدلو  داده کاهشرا ابعاد مجموعه داده  کار نیا ،شوندیم حذف یا ادغام ی مشابهیهایژگیوحذف و 

 یهاتمیالگورآموزشی و  یهادادهاستفاده از که با  شوندیمبه دو گروه آموزشی و آزمایشی تقسیم  هاداده سپس شودیم

 یهاداده ر رویبو  لهمسئمرتبط به  معیارهایبر اساس  جادشدهیامدل در پایان  .ردیگیمانجام  یسازمدل ،یادگیری ماشین

 .ردیگیمآزمایشی مورد ارزیابی قرار 

و  یبندطبقهبرای  و بودهعمیق( )عصبی چندلایه  یهاشبکه برکه مبتنی  باشدیمیادگیری ماشین  رمجموعهیز یادگیری عمیق

 .رودیممختلف مانند تصویر بکار  یهاداده ینیبشیپ

 یشناسباستاندر  یادگیری ماشین

. ردیگیمقرار  مورداستفاده یو هنر یعیطب ،یمتن ،یمکان یهادادهاز  لیوتحلهیتجز برایتوسط باستان شناسان  ینیماش یریادگی

 .باشندیممناسب  شناسیباستان اءیو اش هایژگیو عیسر یبندطبقهو  ییشناسا یبرا ژهیوبهمتداول  یهاتمیالگور



 .کنند ینیبشیپجدید  یهاادهدبر اساس سپس  گرفته، ادیها از داده هاانهیراکه  کندیمفراهم  این امکان را ینیماش یریادگی

استفاده  شدهیبندطبقه یآموزش یهااز داده یامجموعه لیوتحلهیتجز یبرا یآمار یهاکیاز تکن یادگیری ماشین ،یطورکلبه

 (.۴)شکل  .کندیم

 

 یالگوها قیاز تطب یانمونه دهندهنشان ،شناسیباستان یهادادهبر  شدهاعمال نیماش یریادگی ندیاز فرآ و یکل ینما -۴شکل 

 ) ,186:2021Bickler(است یخیتار یهاکیسرام یرو ینیتزئ

 کننده ینیبشیپ یسازمدلفرایند 

مانند ؛ باشدیم ینیبشیپموجود برای  یهادادهایجاد مدل بر اساس  شناسیباستانکاربرد امروزی یادگیری ماشین در  نیترمهم

زیر  صورتبهکلی آن  مراحل که دهیدبیآس یهابخشبقایای فیزیکی، شناسایی  وتحلیلهیتجز مکان سایت باستانی، ینیبشیپ

 است:

ادگیری ماشین بخش در ی نیترمهممانند تصاویر، اسناد و متون مختلف بع داده از منا داده: گردآوری یآورجمع -

 هاآندرست  یگذاربرچسب و هاداده کیفیتو تعداد  ،شودیمانجام موجود  هایداده هیبر پا یسازمدلا  است.

 بهبود دهد. یادیزرا به میزان  دقت مدل تواندمی

 یهاتمیالگور، هایدادهبرای شناسایی الگوها از میان ویژگی  هادادهو نوع  مسئلهتشخیص الگو: بر اساس ماهیت  -

 .باشدیممدل یک خروجی این مرحله  و شوندیماستفاده  یادگیری ماشین



تا مکان سایت جدید،  رودیمجدید بکار  هایدادهبر روی  بینیپیشدر مرحله قبل برای  جادشدهیا: مدل ینیبشیپ -

 .شود ینیبشیپکشف نشده، خوانش متون و مانند آن  یهامکان موقعیت

گسترده  طوربهان شناسان باستامروزه ولی  اعمال کرد تالیجید یهادادهاز  یعیوس فیط یبرا توانیمرا  یادگیری ماشیناگرچه 

 :اندنموده تمرکز ریانواع ز یبر رو

 یعدد یهاداده •

 یمتن یهاداده •

 ریتصاو •

 ییایجغراف یهاداده •

 :شناسیباستاندر  یادگیری ماشینی کاربردها

 های باستانیتفسیر بقایای موجود در سایت 

ها به طول انجامد. به باور کارشناسان، ظهور تواند سالشده از یک حفاری میدر حالت عادی تفسیر و مطالعه آثار کشف

سازد تا بینش را قادر می تخصصینکند؛ بلکه ممیتنها روند کشف حقایق را تسریع شناسی نههوش مصنوعی در باستان

 .ندجدیدی از تاریخ به دست آور

ها و الگو ،پردازش نمودهزمان طور همء مختلف را بههزاران شی هایدادهتوانند های یادگیری ماشینی میالگوریتم

هزینه و زمان در  ی درتوجهکاهش قابلکاربرد این  .نمایندراحتی شناسایی تواند تشخیص دهد، بهارتباطاتی را که انسان نمی

تواند الگوها و بخشد زیرا این فناوری میمصنوعی دقت اکتشافات را نیز بهبود می هوش .داشتشناسی خواهد مطالعات باستان

های تری از دادهنگیرد، شناسایی کرده و تفسیر دقیق قرار موردتوجهها هایی را که ممکن است توسط انسانناهنجاری

 بکار رفته استسفال استفاده  یهاسبک یالگو یبندطبقه یبرا یادگیری ماشین، مثالعنوانبه سازد. ریپذامکانشناسی را باستان

(Bickler et al., 2018: 20 ؛Chetouani et al., 2020: 1؛ Romanengo et al., 2020: 405 .) 

  شناسی، روش گیری هوش مصنوعی در دنیای باستاننمونه موفق از بهره: شناسیباستان یهاتیساشناسایی موقعیت

شناسی های باستانبینی موقعیت مکانی سایتبینی است. این تکنیک از هوش مصنوعی پیشسازی و پیشنوین مدل

شناسایی بسیاری امکان روش تاکنون کاربرد این  .دهدیمرا انجام شده های شناساییبر اساس الگوهای موجود در داده

 ,.Guyot et al ؛Davis et al., 2021:54؛ et al., 2021: 20 Trierاست )را فراهم نموده های ناشناخته از سایت

2021: 1 ). 



برچسب  ریتصاوبه  ندهیفزا ی. دسترسباشد یمکان هایدادهبه  یادگیری ماشین مربوطاز بیشترین استفاده  ،یشناسباستان

از  یبردارجستجو و نقشهدر  ژهیوبهرا  شناسیباستان ،یو مل یامنطقه ،یمحل یهااسیمقدر  ییو هوا یاماهواره ار،د

 یهاپردازش داده یبرا توانیرا م یادگیری ماشین یهاتمی(. الگور۴شکل ) نموده استمتحول  یباستان یهامکان

؛ Caspari et al., 2019: 25 ؛Bonhage et al., 2021: 15) نمودمتنوع استفاده  یهاطیدر مح هامکان یدر جستجو یمکان
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 کی یو بازساز یمکان هایدادهدر  یژگیو ییشناسا یبرا ینیماش یریادگی یریکارگبه یاز چگونگ یمثال -۴شکل 

 .) ,186:2021Bickler(تیسا

 :شود. در رویکرد ها و رویدادهای تاریخی استفاده میاز هوش مصنوعی برای بازسازی محیط بازسازی

گرایانه بعدی واقعهای سهتوان مدلشناسی، میهای باستانآمده از سایتدستهای بهشناسی مدرن، با استفاده از دادهباستان

 .نمود سازیشبیه ادیز قتاز شهرهای باستانی ایجاد کرده و یا رویدادهای تاریخی را با د

عنوان ابزار آموزشی ارزشمندی عمل کرده کنند، بلکه بهای جذاب به تاریخ ارائه میتنها پنجرههای مجازی نهاین بازسازی

 .از زندگی در روزگار گذشته داشته باشند اولدستای سازد تا تجربهو محققان، دانشجویان و عموم مردم را قادر می

از هوش مصنوعی پازل  کنندهحل عنوانبه ای ونیاشکال و دکوراس یالگو قیظروف بر اساس تطب یدر بازساز مثالعنوانبه

 (. Ostertag et al., 2019: 336؛Felicetti et al., 2021:25؛.Cintas., 2020: 106 et al) است شدهاستفاده



 :ایجاد کرده است  تحولشناسی های باستانهوش مصنوعی در نحوه نگهداری و نمایش یافته نگهداری و نمایش آثار

ها و حتی بعدی دقیقی از مصنوعات، ساختمانتواند نماهای سهو فناوری حفاظت دیجیتال مبتنی بر هوش مصنوعی می

تر عاملیتای فراگیرتر و ای تجربهطور مجازی برتوان بهها را میشناسی ایجاد کند که این مدلهای باستانکل سایت

شناسی را برای دهد، بلکه باستانتنها درک ما را از گذشته افزایش می. این موضوع نهقراردادو بررسی  موردمطالعه

 .کندمی تردسترسقابلعموم 

 :باستان شناسان بوده  یبرا هانهیزم نیتریکاربرداز  یکی یادگیری ماشینبا استفاده از  ریپردازش تصاو تحلیل تصاویر

یادگیری ، طورمعمولهبمتفاوت است.  شناسیباستان اءیشده از اش فیتلط یهاطرحاز عکس گرفته تا  ریاست. تصاو

 :Kogou et al., 2020:20; Tsigkas et al., 2020) یارعناصر ساخت فیتوص ر،یدر تصاو اءیاش ییشناسا یبرا ماشین

 وانیح ایستخوان صدف ا ییشناسا که شودیابزار و ظرف استفاده م نیها و همچنطرح لیوتحلهیتجزو  (.337

(Huffer et al., 2020: 1 )بیو آس یدگییسا یو مستندساز ( استفاده در ابزارهاGrove et al., 2020: 337 ) 

 .باشدیماز این کاربردها  ییهانمونه

 

داشته است.  شناسیباستاناخیر کاربرد وسیعی در  یهاسالاز این نوع کاربرد است که در دیگری نمونه  فیژئوگل صیتشخ

شد و از طریق بررسی مستقیم تصاویری با وضوح ها استفاده مینگارهبرای شناسایی این تپه نیازاشیپروش مطالعه سنتی که تا 

های باستانی ممکن بود در این روش بر و مستعد خطا بود. بسیاری از این طرحگرفت، زمانو کیفیت بالا از منطقه صورت می

 (Sakai et al.,2024:105 ) .نادیده گرفته شوند

 Voulodimos et) یوتریکامپ یینایبلکه ب (Achiam et al,2023:l) یزبان یهامدل تنهانه قیعم یریادگی تیموفق

al.,2018:1; Khan et al.,2022:1) ریدر تصاو نیانواع پوشش زم ای اشیا مختلفخودکار  صیتشخنموده است و متحول  زیرا ن 

 یحت ایمسدود شده  یتا حد رنگکم موردنظر اءیکه اش ییجا ،شناسیباستان نهیکرده است. در زم یسنجش از راه دور را عمل

 Davis ؛Argyrou et al.,2022:1 است ) شدهگرفتهبه کار  تیبا موفق یاز هوش مصنوع نوع نیمدفون هستند، ا رخاکیزدر 

et al.,2021:105؛ Albrecht et al.,2019:5630؛ Berganzo et al.,2021:41) .با  را دینازکا جد فیژئوگل ۴ ،انپژوهشگر

 .(Sakai et al.,2023:105اند )کرده ییشناسا شرفتهیپ ءیش صیتشخ تمیالگور کیاستفاده از 

نگاره قش تپهن ۳۰۳ژاپنی که با استفاده از هوش مصنوعی صورت گرفته، زمینه کشف حدود  توسط محققان یک مطالعه علمی

 2۰۰۰ه بیش از ب پررمزورازقدمت برخی از این خطوط و اشکال نمود. جدید در صحرای نازکا واقع در جنوب پرو را فراهم 

و بوده  کمک هوش مصنوعیه برابری نرخ کشف اشکال جدید ب 1۶دهنده افزایش تحقیق نشان جینتا .گرددیبازمسال پیش 

ا زکنگاره قبلی در ناتپه ۴۳۰که کشف چراکه  خشدتواند به کشفیات سرعت ببکه این فناوری تا چه اندازه می بیانگر آن است

 آمده است. ۵نمونه این نقوش در شکل  ( وSakai et al.,2024:1بود )تقریباً یک قرن زمان برده 



 

 در پرو شدهکشفهای نگارتپهاز  یهانمونه -۵ شکل

 ا ابهامات و ب دهیچیزبان پ است. زتریبرانگچالشمتن  لیوتحلهیتجز یبرا یهوش مصنوع یاز فناور استفاده :پردازش متن

 پنهان فراتر از ساختار متن خالص است. یمعنا

متعددی از آن برای  یهانمونهکه  باشدیم (LLMبزرگ ) یهازبان یسازمدلآخرین فناوری مطرح در هوش مصنوعی 

برای پاسخ به  شناسیباستانتون با این ابزارها امکان بررسی مکه  ChatGPTمانند  است شدهارائهدستیار  عنوانبهاستفاده 

 یبرااست  رگرفتهقرا مورداستفاده کار نیابرای  قیعم یریادگی است. شدهفراهممحققین در سطح بسیار وسیع  سؤالات

 Gutherz) یمیقد یو اکد یسومر یهازبان یخیترجمه الواح خط م یکانولوشنال برا یعصب یهاشبکهاستفاده از مثال 

et al., 2023: 1 .) نهیزم نیا در رتریفراگ قاتیحقت یمناظر گذشته برا ینیمولد به بازآفر یهوش مصنوع .اندشدهاستفاده 

 (. Sanders et al., 2018: 1) باشدیم یمصر فیروگلیمانند ه یباستان یهازبانترجمه  . نمونه دیگر،کندیمکمک 

دانشمندان کامپیوتر،  و. همکاری باستان شناسان اندکردهخط میخی را ترجمه  یهالوحبا کمک هوش مصنوعی  باستان شناسان

 مه کند.باستانی را ترج یهالوح تواندیم سرعتبهکه  با کمک هوش مصنوعی شده است یابرنامهمنجر به 

، مثالعنوانبهاشد. شناسی کاربرد داشته بشناسی، تاریخ و زبانباستان ازجملههای مختلف تواند در زمینهاین فناوری جدید می

توان از آن برای مقایسه اند استفاده کرد. همچنین میحفظ نشده یخوببهکه  توان از آن برای خواندن متون و اسناد خط میخیمی

رمزگشایی  .های باستانی به دست آوردهای مختلف استفاده کرد و اطلاعات جدیدی در مورد تاریخ و فرهنگ تمدنمتن کتیبه

 .است شناسیباستاناستفاده از هوش مصنوعی در  هایزمینهنیز یکی از  از متون

های شناسی را تغییر داده و الگوریتمهای باستان، هوش مصنوعی شیوه تحلیل و تفسیر یافتهکننده ینیبشیپسازی لاوه بر مدلع

هستند، شناسایی کنند. برای  درکقابلسختی برای انسان هایی که بهتوانند الگوها و ارتباطاتی را در دادهیادگیری ماشینی می



وتحلیل کند. در این مسیر ها یا پیکتوگرام های باستانی را در جستجوی عناصر سبکی تجزیهتواند سفالمثال، هوش مصنوعی می

هایی جدید در مورد مبادلات های کوچک را شناسایی کرده و بینشها و تفاوتهوش مصنوعی بسیار بهتر از انسان، شباهت

 .کندهاجرت انسانی و تغییرات اجتماعی ارائه میفرهنگی، م

 :شناسیباستانآینده هوش مصنوعی در 

ود دارد که با استفاده از تانسیل فراوانی وجپاما  باشدیمهنوز در مراحل اولیه  شناسیباستاناستفاده از هوش مصنوعی در 

بین  یاناشناخته یهارتباطا، افتهیبهبود یهاتمیالگورپیشرفته و  یهایربرداریتصو ،مولد یهاشبکهجدید مانند  یهایفناور

 آید. به دستمتفاوت  یهاتمدنزمانی مختلف و  یهادورهو آثار باستانی با  مصنوعات

 :هاچالش

بینی که پیشازآنجایی .آمده استدستجلوگیری از سوءاستفاده از اطلاعات بهو  ، مسئله اخلاقزمینهبحث بسیار مهم در این 

شناسی فراگیر شود، اطمینان از اینکه از ای در باستانطور فزایندههای آینده استفاده از هوش مصنوعی بهشود طی سالمی

 .شود، بسیار مهم خواهد بودطور مسئولانه استفاده میاطلاعات فوق به

توسط هوش مصنوعی  هدشدیتولاعتماد به اطلاعات  .بدون ملاحظات اخلاقی میسر نیست شناسیباستانادغام هوش مصنوعی در 

در مورد  هادگاهید .است همچنان یک موضوع پیچیده دهندگانتوسعهالگوریتمی و نفوذ سیاسی  یریسوء گبا نگرانی در مورد 

 .کندیبرجسته م های اخلاقی راوشیاری و چارچوبنیاز به ه که مهم استبحث  یکقابلیت اطمینان نتایج هوش مصنوعی  نتایج

 یهاستمیسربخشی مصنوعی اث .انسانی همچنان پابرجاست یهاتیمحدود، شناسیباستانعلیرغم تأثیر انقلابی هوش مصنوعی بر 

هوش  کهیدرحال .کنندیمداده و اصلاح توسعه است که این ابزارها را  یدهندگانتوسعهاطلاعاتی منوط به دانش و تعهد 

شود، مشروط به تعصبات و کند، اما همچنان ابزاری است که توسط انسان ایجاد و کنترل میمصنوعی فرآیندها را تسریع می

 .های سازندگان آنمحدودیت

 هستند، اعتمادقابلمتخصص کمتر  یسنت یهااحتمالاً نسبت به روش یشناسباستان یهاداده یادگیری ماشین یهااکثر مدل هنوز

 یهامانع بر سر راه ساختن مدل نیتر. مهمستندین یشناسباستان یهاداده یدامنه تنوع و ناسازگار تیریهنوز قادر به مد رایز

مطالب  ایشده  یندبفهرست  ریبزرگ مانند هزاران تصو یاطلاعات یهاگاهیپا یبر رو یاست که وقت نیا یادگیری ماشینخوب 

 دشوار است. هاآنبه  یابیکه دست رادارندعملکرد  نیبهتر شوند،یساخته م اعتمادقابلبا منبع 

هستند.  یاتیح یریگمیو تصم هااستیس نیتدو یمدل برا جادیتعصب و ا ،یخصوص میحر رامونیپ یهایرشته، نگران نیدر ا

 یرهایناخواسته منجر به تفس طوربه توانندیم یشناسباستان یهاداده لیوتحلهیتجزدر  یهوش مصنوع یهاتمیمثال، الگور یبرا

 ها شوند.قدرت موجود در صورت استفاده از مدل یساختارها تیقوت ای یخیتار یدادهایمغرضانه از رو



 ازحدشیب یخطر اتکا هایننگرااز  یکیبه همراه دارد.  زیرا ن یمضرات خاص شناسیباستاندر  یهوش مصنوع یفناور برهیتک

شود.  قیتحق ندیدر فرآ یادو تفکر انتق یانسان یریگمیتصممنجر به کاهش  تواندمیاست که  یهوش مصنوع یهاتمیالگوربه 

استفاده مؤثر از  یشناسان براباستان یبه آموزش تخصص ازیو ن یهوش مصنوع یهاستمیس یاجرا هیاول یهانهیهز ن،یعلاوه بر ا

 گسترده است. رشیپذ یبرا یاموانع بالقوه ،یهوش مصنوع یابزارها

کاوش و درک گذشته است.  درروش ردکویر رییتغ کی دهندهنشان شناسیباستاندر  یهوش مصنوع یادغام فناورآنکه  جهینت

 یهوش مصنوع یایزاو به حداکثر رساندن م بالقوه یهایریو سوگ یمانند ملاحظات اخلاق ،یدیکل یهابا پرداختن به چالش

 یموانع کهیدرحالرا باز کنند.  یخیارتاز دانش  یدیابعاد جد توانندیمحققان م ت،یسا ییها و شناساداده وتحلیلتجزیهدر 

مشترک ما را به  راثیم کشف و حفظ دینو یشناسو باستان یهوش مصنوع نیب یهمکار وجودنیباا غلبه بر وجود دارد یبرا

 .دهدیم رگذارینوآورانه و تأث یهاروش

 

 :یریگجهینت

. آینده اکتشافات است استفادهقابلسازی میراث فرهنگی از تاریخ بشر و غنی متخصصینهوش مصنوعی برای تعمیق درک 

های زمین، بلکه در حوزه دیجیتال نیز نهفته است، جایی که هوش مصنوعی نقش مهمی را ایفا تنها در دل لایهشناسی نهباستان

ها از داده یامجموعهشناسی با استفاده از باستان یهانمونه ییبه شناسا یتوجهور قابلطبه تواندیمماشین  یریادگی .خواهد کرد

 کمک کند.

حافظت از استفاده م یبرا مناسب یهاو دستورالعمل هایدر کنار توسعه استراتژ دیرشته با نیدر ا یاستقرار هوش مصنوع

رداد که برخلاف بسیاری از البته این مسئله را نیز باید مدنظر قرا. بکار رود دیجد یفناور نیاز ا داریمسئولانه، منصفانه و پا

تفسیر نهایی و عملیات حفاری،  تیشود زیرا درنهاشناسان نمیگاه قادر به جایگزینی باستانیچها، هوش مصنوعی هحوزه

با توجه به  .ها کمک کندفتهیا تواند انسان را در تفسیر اینشناس برآمده و هوش مصنوعی میتنها از عهده باستان یریگجهینت

هایی مانند یشناسی و مرمت، فناورهای باستانهای درسی رشتهسرفصلدر  شودیم شنهادیپگسترش استفاده از هوش مصنوعی، 

 گرفته شود. در نظرو کاربردهای آن هوش مصنوعی 
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Application of artificial intelligence in archaeology 

 

 

Abstract: 

Archaeological knowledge is essential for understanding, analyzing, and analyzing human 

history and cultures. This knowledge helps to properly study the human past in various 

fields such as architecture, art, society, economics, and religion. Archeology provides a 

better understanding of the roots and authenticity of cultures and institutions. Research in 

archeology has various fields such as site identification, site exploration, analysis of shapes 

and lines, restoration, and analysis of physical remains and works, all of which are a time-

consuming process. 

Archeology studies the past, but the community of archaeologists has tried to use modern 

technologies such as artificial intelligence in their research. Artificial intelligence has 

grown significantly in recent years due to access to powerful hardware and large data and 

has been used in various fields of archeology. This technology is creating a transformation 

in the method of archaeological discovery and analysis of works. Artificial intelligence can 

help experts in the identification of sites, content analysis, translation and interpretation of 

texts, restoration, and other fields as a quantitative tool and provide the possibility of 

processing large data collected and stored over decades of research. 

Despite the many applications of artificial intelligence in archeology that have increased 

the speed and accuracy of work, this technology does not replace human researchers. Still, 

as a tool, it increases the abilities of experts and enables them to explore the background 

and history more deeply and gain a better understanding. In this work, challenges and 

obstacles are examined. 
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