
 

ه| 15 ح ف ص  

 

          1041پاییز                                 دانشگاه آزاد اسلامی واحد تهران غرب                                        تخصصی معمار شهر     -امه علمی فصلن

                

 
 

 

 

در مقایسه با جهان های ارتقا کیفیت فضای شهری در میادین جهان واقعی تبیین و سنجش مولفه

 موازی

 3کیانی کامیاب، 2 * زندمهدی خاک، 1خالدی جعفری هانیه 

 10/60/1061تاریخ پذیریش:                                                       60/60/1061تاریخ دریافت: 

 چکیده

آن شههر هسهتند    جهان مجازی، بعنوان قلب تپندهچه درجهان واقعی وشهر چه درشود و میادین هرانسان، کاربر اصلی فضای شهری شناخته می

ان از آن نهو  و نوهوه ادراا انسه   گیرد، موثر برآن صورت میهای اجتماعی، اقتصادی، مذهبی، سیاسی و غیره درای از فعالیتآن مجموعهکه در

دو هها در تهرین ایهن مولفهه   های شهری و بدست آوردن اصلیهای موثر در ارتقا کیفی فضاهدف تبیین مولفهشوند. این نوشتار باشهر، شناخته می

شههری  ههای  سنترالند جهت شناخت میدانموازی دیجهان در نهایت سنجش ان دراند وها حیات خود را حفظ کردهشهری که سالنمونه فضای

هها در  بندی میدانطریقه طبقه» و«شهریهای بازکیفی حیات فضاهای ارتقامولفه»جهان نگاشته شده است. توقیق حاضر بدنبال پاسخ بهدر این

ی شههری  کیفیهت فضها  های مهوثر بهر  استخراج مولفهپژوهی باهمچنین روش موردای وگیری از مطالعات اسنادی و کتابخانهبهرهبا«موازیجهان

طریهق  گرفهت و نتهایا از  طریق مطالعات میدانی و پرسشنامه مهورد سهنجش قهرار   از یطیف وسیعمفاهیم و به تبع آن مقولات اصلی مستخرج در

ت نظر کیفیبندی ازجهان موازی مورد طبقههای شهری درنهایت میدانمورد بررسی قرار گرفت تا درAHP، آزمون فریدمن و روشSPSSافزارنرم

گهردد،  بندی مهی فضایی و عملکردی طبقه-دسته معیارهای کالبدیهای شهری در دوکیفی فضاهای ارتقادهد، مولفهقرار بگیرند. نتایا نشان می

ی هها فضایی به ابعاد و تناسبات، هارمونی و انتظام فضایی و مقیاس انسانی و معیار عملکردی به اختلاط کاربری، فعالیهت -که معیارهای کالبدی

سهنترالند  شهوند. نتهایا پهژوهش حهاکی از آن اسهت کهه میهدان اصهلی جههان دی         بنهدی مهی  مناسب و سهرزندگی و زنهدگی اجتمهاعی طبقهه    

های جهان واقع بصورتی بسیار مطلوب طراحی گشت است اساس مولفهباشد که برپیدایش(نمایشی مناسب از یک میدان ساختار دهنده می)میدان

 قرار دارد.میدان های جهان موازی و واقعی میان های بسیاری درحی شباهتهای طرااز نظر ساختار

 

   

 ارتقا کیفی فضا، میدان عتیق، میدان نقش جهان، جهان موازی، دی سنترالندکلمات کلیدی: 
                                                           

 . پژوهشگر دکتری معماری، دانشکده معماری و شهرسازی، دانشگاه علم و صنعت، تهران، ایران1
 ه معماری و شهرسازی دانشگاه علم و صنعت ایران، تهران، ایران  . دانشیار گروه معماری )منظر( دانشکد 2

 3- پژوهشگر دکتری معماری، دانشکده معماری و شهرسازی، دانشگاه بین المللی امام خمینی)ره(، قزوین، ایران



 

ه| 16 ح ف ص  

 

          1041پاییز                                 دانشگاه آزاد اسلامی واحد تهران غرب                                        تخصصی معمار شهر     -امه علمی فصلن

                

  

 مقدمه

گردد؛ این فرایند ممکهن  سان معنادار میارتقا کیفی فضای شهری به فرایندهایی اشاره دارد که توسط آنها یک فضا مفید، قابل استفاده و  برای ان

ها دانست است فیزیکی و یا به صورت ذهنی روی دهد. به بیانی ارتقا کیفیت یک فضا را می توان پروسه ای در جهت بهبود فضای زندگی انسان

شکل گیهری روابهط اجتمهاعی و وقهو      تا بتوانند در آن فضا ،زندگی اجتماعی را تجربه کنند. از طرفی، فضاهای باز شهری، از مهم ترین عرصه 

فعالیت های شهری در شهرها موسوب می شوند. هر چه فضاهای شهری از کیفیت ها و ارزش های فضایی بیشتری برخوردار باشند، بهتر مهی  

خوشهایندی را در  توانند مردم را به خود جذب کرده، تبدیل به مکانی برای زندگی اجتماعی و جمعی در شهر شوند و خهاطرات و تصهاویر ذهنهی    

های تجهاری، حکهومتی و مهذهبی،    شوند که علاوه بر تمرکز فعالیتذهن مخاطبین خود تثبیت کنند. میادین شهری به عنوان فضایی مطرح می

ها با مشخصهات خها    در حقیقت میدانآیند.های اجتماعی به حساب میترین رویدادمولی به منظور وقو  مهمترین تجمعات شهری و بااهمیت

پذیر، یکپارچه، دارای زندگی شههری، مناسهب توهرا و    ای اجتما ، مودودهها و سقفی از جنس آسماننشینی سه عنصر کف، بدنهخود و از هم

توقف، به یاد آوردن خاطرات، دیدن و دیده شدن، اجرای مراسم جشن و سرور، خرید و فروش و برگزاری اجتماعات سیاسهی ماننهد تظهاهرات و    

شهود کهه   های شهری در شهر اصفهان شناخته میمی گیرند.میدان عتیق و سلف آن یعنی میدان نقش جهان از مهمترین فضا گردهمایی  شکل

های باز و استفاده از این های شهری در فضاهای ارتقا کیفیت فضادر طول تاریخ حیات خود را حفظ کرده است. هدف از این نوشتار بررسی مولفه

 اهای شهری در جهان موازی بوده است. مولفه ها برای سنجش فض

طریقهه طبقهه بنهدی میهدان هها در جههان       » و « های باز شهریهای ارتقا کیفی حیات فضامولفه»پژوهش حاضر به دنبال پاسخ به دو پرسش 

استفاده از پرسشنامه نگاشته  ای و اسنادی،  بکارگیری روش مورد پژوهی و همچنین مطالعات میدانی وگیری از مطالعات کتابخانهبا بهره« موازی

ههای مهورد بررسهی، بها     های باز شهری و سنجش وزنی هریهک از ویژگهی  های موثر در بهبود کیفیت فضاشده است. در راستای شناسایی مولفه

بها ترکیبهی از دو   های باز شههری دارای حیهات   گرا نسبت به معماری میدان عتیق و میدان نقش جهان به عنوان دو نمونه از فضارویکرد عینیت

پردازد، در نهایت با بدست آمدن مولفه های این دو میدان نسبت به بررسی میدان هها در جههان مهوازی دی سهنترالند     رویکرد کیفی و کمی می

ان بهر  میدان اصلی تشکیل شده است که چهار میدان آن دو به دو بایکدیگر یکسان هستند در نتیجهه هفهت میهد    0گردد. این جهان از اقدام می

اساس داده های بدست آمده و از طریق پرسشنامه مورد سنجش قرار گرفت تا بتوان هم آنها را بر اساس داده های جهان واقعی سهنجید و ههم   

دانی گیری از مشاهدات میه ای و بهرهآنها را از نظر کیفیت طبقه بندی نمود. به بیانی دیگر، نوشتار حاضر از طریق شیوه مطالعه اسنادی کتابخانه

سهطوح   AHPو سیسهتم   SPSSگیری از پرسشنامه با استفاده از طیف لیکرت و استفاده از نهرم افهزار ههای    اطلاعات مورد نیاز استخراج و بهره

 دهد.های توقیق پاسخ میها معین نموده و به پرسشاشتراا و افتراق میان نمونه

 پیشینه تحقیق

می توان به مطالعات جامعی که توسط سید هادی میرمیران به منظور اجرای طرح باززنده سازی در حوزه مطالعات صورت گرفته در میدان عتیق 

میدان عتیق صورت گرفته اشاره نمود این پژوهش با بررسی طرح و کاربری های اولیه میدان و فضاهای جانبی آن و همچنین بهازبینی وضهعیت   

زش مجموعه طرح پیشنهادی خود را عنوان می کند تا بر طبق ایده اصلی طهرح ،ایجهاد   موجود ،باتوجه به اصول و مقررات حفاظت از بناهای باار

در حهوزه  یک فضای شهری مدرن و به روز بتواند به عنوان نقطه عطفی در فضاهای شهری اصفهان در حال و آینده بتواند پاسخگو نیازها باشهد. 

( بیان می دارد از آنجا که یافتن خاستگاه نظری ویژگی های میدان نقهش  1900متدین و آقابزرگ )مطالعات صورت گرفته در میدان نقش جهان 

باشد فلذا بررسی خاستگاه نظهری    جهان میتواند به یافتن اصول طراحی یک میدان حکومتی و همچنین الگویی برای طراحی یک میدان ایرانی

ش جهان ترکیبی نو از میادین پیشین صفوی، مقبره شیخ صهفی و بهه   این میدان می تواند حائز اهمییت باشد. این مقاله عنوان می دارد میدان نق
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سهنت   طور کلی معماری ایران بوده است ،این نوشتار راهبردهایی چون استفاده از هندسه ایرانی، موصوریت، استفاده از عناصر باغ ایرانی، احیای 

بردهای طراحی میدان حکومتی ایرانی بیهان مهی دارد. در پژوهشهی    نقاره خوانی، دادن نقش مذهبی، تجاری و نمایشی به میدان را به عنوان راه

( که با هدف بررسی اینکه چه عواملی باعث شده تا میدان نقش جهان بهاوجود وسهعت بسهیار، بهه فضهایی      1909نژاد و همکاران )توسط شهابی

وان می دارد این میدان، بیشتر با تأکید بر جنبه های غیرانسانی بدیل نشود و جذابیت و زیبایی اش حفظ گردد ،صورت گرفته است.این نوشتار عن

و  ادراکی فضا و نووه ادراکی آن توسط بیننده، به جای ابعاد و وسعت واقعی فضا و اجزای آن، کیفیت مقیاس انسانی در میدان تقویت کرده است

( در 1901زاده )نهژاد، امینهی  شههابی ر نوشتاری دیگر این عامل سبب شده تا حضور انسان در میدان نقش جهان فضایی غیرانسانی به نظر نرسد.د

غم مطالعات گسترده پیرامون آثار ایرانی ثبت جهانی از جمله میدان نقش جههان صهورت گرفتهه اسهت، توقیقهات      علیدارند پژوهشی عنوان می

ام نشده است و بهه دنبهال یهافتن ارزش ههای     چندانی در رابطه با منظر این مجموعه  های باارزش و اهمیت آنها در حفظ هویت میراثی آنها انج

نهفته در منظر ورودی آن، اینگونه پاسخ می دهد که امکان دریافت منظر فرهنگی کل مجموعه تنها از طریق ورودی بازار قیصریه امکهان پهذیر   

 .است ،بنابراین به عنوان بخشی مهم و تاثیرگذار از مجموعه میدان باید مورد توجه قرار گرفته شود

( 1انکه جهان موازی پدیده ایی نوظهور می باشد ولیکن برای شناخت ابعاد مختلف ان تلاش های بسیاری صورت گرفت است که در جهدول )  با

برخی از مهمترین نمونه های این حوزه قرار گرفت است. گاه پژوهش ها سعی در نمایش اثار بهینه و مطلوب بستر جهان موازی برای آموزش در 

لف و حتی در حوزه معماری دارد و گاه جهان موازی درصدد توولی عظیم در سبک زندگی مردم و ایجاد بسترهای نوین ارتباطی حوزه های مخت

باشد. همچنین پژوهش هایی در راستای چگونگی گسترش مویط جهان موازی و حتی اساسی تر از آن اساس ساختاری جهان موازی صورت می

در جهان موازی توجه نکرده اند. میهدان هها فضهاهایی مفصهلی و سهاختار       بررسی میدان هاپژوهش ها به  پذیرفت است ولیکن هیچ یک از این

باتوجه بهه آنچهه بیهان شهد بها بررسهی        دهنده کلی دنیای متاورس هستند که سایر فضاها بر اساس ارتباط با این ساختار اصلی شکل می گیرد. 

میدان ها در جهان موازی هستیم، زیرا که طبق فلسفه شکل گیری جهان موازی مهی تهوان   گسترده دو میدان در جهان واقعی سعی در شناخت 

 بیان نمود که این دو جهان از منظر عملکردی یکی بوده و تنها نووه تعامل انسان در انها متفاوت می باشد.

  های حیطه جهان موازیمعرفی پژوهش-1جدول  

  عنوان پژوهش 
نویسنده و سال 

 انتشار
 پژوهشمعرفی 

THE CONCEPT OF METAVERSE, 

ITS FUTURE AND ITS 

RELATIONSHIP WITH SPATIAL 

INFORMATION 

(Türk, 2022) 
کلمه متاورس که بعنوان جهان خیالی توصیف می شود، می تواند 
بعنوان یک جهان موازی بیان شود که در آن تمام رسانه های 
دیجیتال ادغام شده اند، به عبارت دیگر هر آنچه را که می توان در 
اینترنت انجام داد بر روی یک پلت فرم جامع جمع شده است. در این 

مورد مفهوم متاورس ارائه شده و ارزیابی  مطالعه اطلاعات دقیقی در
هایی در مورد آینده آن انجام شده است. علاوه بر این، اطلاعات 
دقیقی در مورد رابطه اطلاعات مکانی با متاورس، جایگاه مفاهیم 

( در این فرآیند، خرید و AR( و واقعیت افزوده )VRواقعیت مجازی )
رس با جی ای اس فروش سرزمین در جهان موازی و رابطه متاو

(GI S.ارائه شده است ) 

SUSTAINABLE ENGINEERING 

PARADIGM SHIFT IN DIGITAL 

ARCHITECTURE, ENGINEERING 

AND CONSTRUCTION ECOLOGY 

WITHIN METAVERSE 

(Ki t ، تقاضا برای دنیای مجازی و اقتصاد 10پس از همه گیری کووید  (2022 ,
دیجیتال شتاب گرفت و موبوبیت بیشتری پیدا کرد و اصطلاح 
متاورس اکنون به یک موضو  داغ در بخش های مختلف جامعه 
تبدیل شده است. توسعه فناوری دیجیتال در حوزه های واقعیت 
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های اخیر شتاب ت در سال( و اینترنVR(، واقعیت مجازی )ARافزوده ) 
بسیاری گرفت است، همچنین رقابت استفاده از جهان موازی در 
عرصه های مختلف شدیدتر شده است. جایگاه جهان موازی در 
معماری دیجیتال، مهندسی و ساخت و ساز که یکی از بازیگران اصلی 
در آینده است را نباید نادیده گرفت. از این رو این پژوهش به جایگاه 

عماری دیجیتال و مهندسی ساخت و ساز در جهان موازی می م
 پردازد.

GLOBAL CAPITAL MARKETS AND 

CRYPTOCURRENCY: EXPLORING 

THE INTERNATIONAL POLITICAL 

ECONOMY OF BLOCKCHAIN 

ECOSYSTEMS AND METAVERSE 

DEVELOPMENT 

(Bushnel l , 
2022) 

کند. این پژوهش یک منطق نظری و تجربی برای اقتصاد ایجاد می
توسعه بازارهای بلاا چین با کارآمدی فزاینده، الهام بخش یک 

راستای حرکت به سمت شیوه های تغییر فرهنگی در سطح جهانی در 
جدید درآمد زایی، کار و مصرف است که توسط جهان موازی عملیاتی 
شده است. پیش بینی می شود که اقتصاد جهان موازی از بازار 
تریلیون دلاری فراتر رود زیرا اکوسیستم های بلاا چین فرصت 
ئه های اقتصادی گسترده ای را برای افراد، شرکت ها و دولت ها ارا

 می دهند.
 

 مبانی نظری

ههای  ههای نیمهه سهاختار یافتهه و سهنجش مولفهه      در این بخش با واکاوی مبانی نظری و استخراج خصوصیات ارتقا کیفی فضا، انجام مصهاحبه 

در نهایهت   های مورد پژوهش وها در نمونهسنجی آنهای مستخرج، اعتبارمستخرج از طریق پرسشنامه با طیف لیکرت، به دنبال تطبیق شاخص

 شناخت جهان موازی بوده است تا با ایجاد مدلی مفهومی بتوان به سوالات پژوهش پاسخ داده شود.

میدان-فضای باز شهری  

دارد میدان به نوعی مفهوم میانه مواط شده را بهه  کند و بیان میشناسی، دهخدا میدان را مکانی موصور با عناصر خا  معرفی میاز منظر واژه

کند که البته مول برپایی و با برگزاری فعالیتی نیز همراه اسهت. در حهوزه معمهاری و شهرسهازی، میهدان هها از اثهر گهذارترین         میذهن نزدیک 

فضاهای باز شهری در ذهنیت شهروندان هستند تا حدی که معمولا ساکنان یک شهر مناطق مختلف شهرشان را توسهط میهدان هها آن از ههم     

(. لفهظ  09: 1900رنگی را دارند) پاکزاد،  جهت در تصویر ذهنی شهروندان انوا  میدان ها در شهر، حکم گره های پربازشناسی می کنند و از این 

( . میدان نمونه کوچکی از کل زندگی شهر اسهت کهه   01 .19۳1میدان عموما به فضایی بر می گردد که با ساختمان ها قاب شده است )توسلی، 

و شکل زمین و معماری شکل گرفته است. آنچه که میهدان را از سهایر فضهاهای بهاز متمهایز مهی کنهد،         براساس نیازهای مردم، هوس حاکمان

( و در واقع میدان بهه موهدوده ای سهاکن، تجمهع پهذیر،      Webb, 1006: 0دسترسی و فعالیت های عمومی است که در آن به وقو  می پیوندد)

( که از هم نشینی سه عنصر کف، بدنه ها وسهقفی از آسهمان   ۳6 .1900ود )پاکزاد، یکپارچه و دارای زندگی جمعی برای شهروندان اطلاق می ش

(. میدان فضایی است عمومی و قابل استفاده برای همگان و این وجه تمایزی است بهین یهک میهدان و    9۳-99: 19۳0تعریف می شوند )قریب، 

سوابق ویهژه تهاریخی، یادبودهها و     |ان شهری فضایی است با فضای باز و اختصاصی یک بنای مسکونی، میدان شهری مسقف نیست. اغلب مید

آثاری از رخدادهای دوران گذشته شهر. میدانها فضاهایی هستند با مشخصه هایی مناسب برای مشاهده فضای شهر، مناسب تورا و توقف، بهه  

جتماعهات سیاسهی ماننهد تظهاهرات و     یاد آوردن خاطرات، دیدن و دیهده شهدن، اجهرای مراسهم جشهن و سهرور، خریهد و فهروش و برگهزاری ا         
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(. هویت میدان ها میتواند شلوغ و پر هیاهو ، آرام و ساکت، عملکردی یا نمادین باشد، اما هرگهز نبایهد فضهایی    9۳-99: 19۳0گردهمایی)قریب،  

 (00: 19۳6بدون رویداد باشد )هدمن و بازوسکی، 

ایرانی اران ایرانی و غیرتعاریف و شاخص های میادین از منظر واژه شناسی، معم-2جدول  

 شاخص تعریف نظریه پرداز

 1331حبیبی.

 

بوسیله عناصر شهری است که در مواط شده ، بستری فضای شهریمیدان، نوعی 

متبلور شده و شکل می یابند، بدین ترتیب فضای  روابط و فعالیتهای اجتماعیآن 

دارای ، کهه  شهری حیطه ای کالبدی یافته است و به عنوان صونه کشش متقابل

متعادل را به ههر شهیوه    تمرکز فعالیت های اجتماعیاست، امکان مرزهای معینی 

 ای میسر می سازد.

 فضای شهری

 مواط شده 

  روابط و فعالیتهای اجتماعی

 دارای مرزهای معینی 

  تمرکز فعالیت های اجتماعی

 خواسته های اجتماعیاست که میتوان در مویط آن،  فضایی باز و همگانیمیدان،  1314فلامکی.

کهرد و   اندیشه ها و هنرها و فرهنگ خود را در جمع بررسهی کرد و  عنوانخود را 

 فرآورده های خود و دیگران پرداخت. داد و ستدبه 

  فضایی باز و همگانی

 عنوان خواسته های اجتماعی

 اندیشه ها و هنرها و فرهنگ خود را در جمع بررسی

  داد و ستد

موهل  و  عمومی و قابل اسهتفاده بهرای همگهان   یدان شهری فضایی است غالبأ م 1314قریب.

سوابق ویژه تاریخی، یادبودها و آثاری از رخهدادهای دوران  با  دیدن و دیده شدن

برای شهروندان موسوب میشود با سهه   خاطره ای مشتراشهر که چون  گذشته

دنه های به داخل و خارج که کف و ب مودوده ای معینبعد کاملا مشخص، دارای 

دارد و  با شبکه معهابر شههر پیونهد   آن از معماری تعریف شده ای برخوردار است. 

آن به شمار می رود. مختصر آن  نقطه مکثمانند مفصلهای آن عمل می کنند و 

همه چیهز مهی توانهد    که میدان شهری به مووطه ای اطلاق می شود که در آن 

 .همزمان صورت گیرد

موهل دیهدن و   و  همگانعمومی و قابل استفاده برای 

 دیده شدن

سوابق ویژه تاریخی، یادبودهها و آثهاری از رخهدادهای    

  دوران گذشته

  خاطره ای مشترا

  مودوده ای معین

  با شبکه معابر شهر پیوند

  نقطه مکث

 .همه چیز می تواند همزمان صورت گیرد

باستان گرفته تها بهه   میدان یا حیاط عمومی ش هر و موله از همان آغاز، از عهد  1311توسلی.

امروز، نقش جمع کردن خانه ها یا عناصر شهری و موله ای را داشهته اسهت. در   

ست که میدان را ایجهاد  جمع شدن و گرد آمدن عناصر حول یک فضاواقع همین 

 از نظر کالبدی جزعی از ساخت فضایی شهرمی کند میدان و عناصر مربوط به آن 

 .وندان جای دارددر روح شهراست و از نظر اجتماعی، 

 جمع شدن و گرد آمدن عناصر حول یک فضا

 از نظر کالبدی جزئی از ساخت فضایی شهر

 .در روح شهروندان جای دارد

شههری   پذیر یکپارچهه و دارای زنهدگی   جمع، مودوده ای ساکنمنظور از میدان  1311پاکزاد.

نسبتا وسهیع و  فضایی باز و برای شهروندان پیاده است میادین به طور کلی دارای 

 مودوده ای ساکن
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و  تجمع شهروندان،  مراودات اجتماعیمی باشند کاربرد آنها عمدتا از جنس  معین  

بین آنهاست. موقعیت میادین نسبت به شهر در اذههان عمهومی    ارتباطات متقابل

 مشخص است.

 پذیر یکپارچه و دارای زندگی جمع

 فضایی باز و نسبتا وسیع و معین

 مراودات اجتماعی

  تجمع شهروندان

  ارتباطات متقابل

میدان را همتهراز  ایرانیان، میدان خاکی را بعنوان کره خاکی اندیشیده اند و همین  1314فلامکی.

 .در آن زندگانی، شادی، .. پر رونق استبرشمرده اند که  با باغ و کاخ و آب روان

  میدان را همتراز با باغ و کاخ و آب روان

 .، .. پر رونق استدر آن زندگانی، شادی

سللللللللطان 

 1314زاده.

کنار بودند و  کمابیش معینیا  مودوده ای موصورکه دارای  فضاهای باز وسیعی

دارای کارکردی ارتبهاطی، اجتمهاعی   آنها قرار داشته اند و  راهها یا در مول تقاطع

از دو یا چند کارکرد مزبور بودنهد، میهدان نامیهده مهی      تجاری، ورزشی یا ترکیبی

 .شدند

  فضاهای باز وسیعی

  مودوده ای موصور

  کمابیش معین

  کنار راهها یا در مول تقاطع

دارای کارکردی ارتباطی، اجتماعی تجاری، ورزشهی یها   

  ترکیبی

تعهاملات  آفریهده انهد و بها برقهراری امکهان       تجمهع مهردم  میدانها جایی را برای  2414زوکو.

 ،اجتماعی

برخاسهته از   تهنش و نگرانهی  ن اینکهه  به آن رنگ و بوی انسانی می بخشند ضم

 .کاهش میدهندهجوم رفت و آمدها و ازدحام شبکه خیابان ها را 

  تجمع مردم

 تعاملات اجتماعی

  تنش و نگرانی

 کاهش میدهند

 1313کریر.

 

به احتمال قوی، اولین تمهیدی که انسان برای استفاده از فضای شهری بهه کهار   

بوجود می آید این  باز ه ها دور تا دور یک فضاتجمع خانبرد، میدان بود میدان از 

و  حهداقل رسهاندن سهطوح خهارجی    چیدمان کنترل بسیاری در فضای درونی بها  

بیرونی را امکان پذیر ساخت، ساخت خانهه ههای    آمادگی دفاعی در برابر حملات

مختلف در اطراف یک حیاط مرکزی با دهلیز سرگشاده، این الگوی فضایی نمونه 

ده شد. در اینجا اتاقها در اطراف یک حیاط مرکزی به صهورت خانهه   ای برای آین

 های تک واحدی در اطراف میدان آرایش یافته اند.

  باز تجمع خانه ها دور تا دور یک فضامیدان از 

  حداقل رساندن سطوح خارجی

  آمادگی دفاعی در برابر حملات

همهه  اسهت کهه   دگی اجتمهاعی  مرکز تجمع زنو میدان از نیازهای زندگی شهری  1314زیته.

 برای پدید آوردن وحدت و همهاهنگی آن، از بدنه گرفته تا آبنما و یادمانها اجزای 

 در این مکان مرکزی شهر به خدمت گرفته شده اند.

 میدان از نیازهای زندگی شهری 

 مرکز تجمع زندگی اجتماعی 

 همه اجزای 

 برای پدید آوردن وحدت و هماهنگی



و بررسی فراوانی هر یک از شاخص های عنوان شده می توان نتیجه گیری نمود که شاخص های اصلی میادین به سهه   2باتوجه به جدول 

دسته کلی، فضای شهری موصور، دارای عملکرد و عناصر مشخص، مولی برای بیان خواسهته ههای اجتمهاعی، روابهط اجتمهاعی و بیهان       

باعنایت به شاخص های بدست آمده نگارندگان تعریف جدیدی از میهدان را عنهوان   اندیشه و هنر و فرهنگ طبقه بندی می شوند.همچنین 

 دارند تا بتوان با مدنظر قرار دادن آن در فرایند پژوهش به الگویی جهت بررسی و انطباق در مورد پژوهی این توقیق رسید:می

ه معابر پیوند می خورد و نقطه مکث فضای شهری اطلاق میدان، فضایی باز و موصور با عناصر خا  و مودوده ایی معین که غالبا با شبک

می شود. این فضا کارکردهای اجتماعی، تجاری، ارتباطی و غیره را دارد که در آن مهراودات اجتمهاعی، ارتباطهات متقابهل و فعالیهت ههای       

 مختلف شکل می گیرد به طور کلی این فضا را می توان مرکز تجمع زندگی اجتماعی دانست.

 ریف کننده میدانعناصر تع

عناصر تعریف کننده میدان در دو گروه قابل طبقه بندی هستند که در زیر به تبیین هریک می پردازیم، مجموعه این عناصر ،هویت میهدان  

 را تعریف می کنند.

 الف( عناصر کالبدی

فضایی به نام میدان بوجود جدارهای نیاز است که این عناصر عمدتأ شامل جداره )بدنه( و میانه میدان میشوند . برای تعریف ،ایجاد یا تصور 

از راه های ورود به میدان در متن این جداره تعبیه شده اند. این جداره ،مودوده فضای میدان را به طور ذهنی یا عینی تعریف کرده و آن را 

مرکزی است که میانه میدان نامیهده مهی   فضاهای اطراف و کل شهر متمایز و تعریف می کند. همچنین فضای میان جداره، دارای زمینه و 

 (1906شود.) تقی زاده، 

 ب( عناصر عملکردی

اهمیت میدان در سیمای شهر، مودود به شکل و فرم ظاهری آن نیست بلکه هر فضای باز شهری به وسیله عامل عملکرد هویت می یابهد  

درون عرصه و میانه میدان انجهام میشهود. در طهول تهاریخ،      که شامل عملکرد کاربری های مستقل در جداره و فعالیتهایی می شود. که در

( طبیعی است که هم جداره که عمدتا 1906میدان بر حسب ضرورت های مکانی و زمانی نقش و عملکردهای متفاوتی داشته است. )قریب، 

ن به نوعی بیانگر فرهنگ و آداب به معماری و طراحی شهری معطوف است از جهان بینی و فرهنگ متأثر می باشد. هم فعالیت داخل میدا

جامعه است در نتیجه فرهنگ و تفکر هر جامعه در شکل گیری کالبدی و معنای میدان، نقشی در خور توجه ایفا مهی کنهد کهه همهین امهر      

 (1906عامل اصلی تمایز میادین در تمدن ها و جوامع مختلف خواهد بود. )تقی زاده، 

 خصوصیات میادین شهری

های مورد نیهاز جههت   های معرف آن، نگارندگان به مولفهدهنده و شاخصهای عنوان شده در تعاریف میدان، عناصر تشکیلبا بررسی مولفه

گهردد، عناصهر   بندی مهی فضایی و عناصر عمکردی طبقه-جامع از میادین شهری دست یافتند، این مبانی در دو حوزه عناصر کالبدی تعریف

کننده های تعریفهای اصلی، دارای ریزمولفهعناصر عملکردی دارای چهار مولفه که هریک از شاخصفضایی دارای شش مولفه و -کالبدی

 اند:تکمیلی هستند که در نمودار ذیل به تفکیک عنوان شده
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 :خصوصیات و عناصر در طراحی میادین شهری 1نمودار

 

 ی شهریکیفیت فضا

باشند و شاید در این میان رسهالت معمهاران و طراحهان شههری ایجهاد فضهایی       ن شهر میهای شهری موثر بر فرایند ادراا انسان از آفضا

ترین موضو  این مقاله باشد. اصطلاحی گیری از اصطلاح کیفیت بالای فضای شهری شاید پرچالشکیفیت برای زیست انسان باشد. بهرهبا

باشهد  های با کیفیت میه دو صورت فیزیکی و ذهنی در جهت خلق فضاسازی دانست. این فرایند بکه شاید بتوان آن را معادل فرایند مکان

 پردازیمان که در ادامه به آن میکه طراحان و معماران ایرانی و غیرایرانی برای آن اصولی را برشمرده

 سازی از منظر معماران ایرانی و غیرایرانی: معیارهای مکان2نمودار

 

ت فلذا در نمودار فوق به بررسی دیدگاه نظریه پردازان این حوزه پرداختیم ومطهابق بها میهزان    هدف مکان سازی خلق فضاهای باکیفیت اس

فراوانی هریک ، می توان چهار معیار طراحی بر اساس مقیاس انسانی و توجه بهه انسهان در فضها، نظهم و انسهجام، جهذابیت و معیارههای        

 ان شاخص های مکان باکیفیت عنوان نمود.عملکردی را به دلیل داشتن بیشترین میزان فراوانی ،به عنو
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 : معیارهای مکان سازی با رویکرد ارتقا کیفی فضا بر اساس نظریات معماران ایرانی و غیرایرانی9نمودار

 

 

 مدل مفهومی پژوهش

ز این مطهرح شهد،   ( ،که پیش ا2( و مولفه های مطرح شده در جهت ارتقا کیفی فضا )نمودار1باتوجه به شاخص های میادین شهری )نمودار

نگارندگان به منظور دستیابی به مدل مفهومی پژوهش، با انطباق دو نمودار ذکر شده، نمودار جامع تری به عنوان خصوصیات میادین مطابق 

ای با معیارهای ارتقا کیفی فضا را عنوان می دارد.تا بتوان در جهت پاسخگویی به سوالات پژوهش،مولفه های عنوان شهده را در نمونهه هه   

فضهایی و عملکهردی طبقهه    -موردی بررسی نمود. می توان خصوصیات میادین مطابق با معیارهای ارتقا کیفی فضا را به دو دسته کالبهدی 

فضایی به سه دسته ابعاد و تناسبات، هارمونی و انتظام فضهایی و مقیهاس انسهانی طبقهه     -بندی نمود. در این دسته بندی معیارهای کالبدی

چنین معیار عملکردی به سه دسته اختلاط کاربری، فعالیتهای مناسب و سرزندگی و زندگی اجتماعی دسهته بنهدی شهده    بندی شده اند. هم

است.و نهایتا نگارندگان برای هریک از شاخص های نام برده شده،ریز مولفه هایی را به منظور تدقیق موضو  و وضوح بیشتر جهت بررسی 

 در نمونه های موردی بیان می دارند.
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 : خصوصیات میادین مطابق با معیارهای ارتقا کیفی فضا 0نمودار

 

 جهان موازی

یک همگرایی یکپارچه از زندگی فیزیکی و دیجیتالی است که یک جامعه مجازی و متود ایجاد می کند، در آن می  0جهان موازی
جهان موازی هنوز در مراحل اولیه تکامل خود است و هیچ  توانیم کار کنیم، بازی کنیم، استراحت کنیم، معامله کنیم و معاشرت کنیم.

 تعریف منوصر به فرد و فراگیری برای آن وجود ندارد که مردم بتوانند به آن روی بیاورند. با این حال، مضامینی درباره آنچه که در باره
نیای مجازی واحدی وجود ندارد، بلکه جهان موازی هست و می تواند باشد در حال ظهور است. یک نکته کلیدی این است که هیچ د

دنیاهای مجازی بسیاری در حال شکل گیری هستند تا افراد را قادر به گسترش تعاملات اجتماعی به صورت دیجیتالی کنند. این کار با 
 Kye et al., 2021, Mystakidis, 2022, Sparkes, 2021, Wang et)افزودن یک لایه سه بعدی و همه جانبه به وب انجام می شود

al., 2022). 

جهان موازی وعده تسهیل دسترس به خدمات، شکستن مرزها و عادلانه کردن دسترسی به کالاها و تجربیات کلیدی را ممکن کرده 
هایی با برند دیجیتالی با توانید لباسدهید، می تغییر پوشیدخواهید آن چیزی را که میاست. تصور کنید که یک آواتار آنلاین دارید و می

کنید. یا ممکن است کسب و کار کوچک خود را نسخه مودود خریداری کنید که آنها را بعد از بازدید از یک نمایشگاه مجازی انتخاب می
ش می گذارید، یا در یک باشگاه راه اندازی کنید، مانند یک گالری هنری که در آن جدیدترین و بهترین مجموعه های خود را به نمای

خصوصی مجازی شرکت می کنید، جهان موازی در واقع تجربه کردن همه این فعالیت ها است. در واقع در جهان موازی می توان هر 
 ,Allam et al., 2022, Duan et al., 2021, Kshetri)فعالیتی که در دنیای واقعی می توان انجام داد به نووه بازنمایی شده تجربه نمود

2022, Park and Kim, 2022, Xi et al., 2022). 

 

 

                                                           
8 Metaverse 
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 دنیای دی سنترالند

می باشد، کاربران می توانند از طریق ارزهای دیجیتال قطعه زمینی مجازی را در این  9یک پلتفرم مبتنی بر اینترنت نسل 0دی سنترالند
میلادی به روی عموم باز شده است. دنیای دی سنترالند  2626خریداری کنند. این پلتفرم در در ماه فوریه سال  16تیافپلتفرم به عنوان ان

 261۳در حال توسعه است. هنگامی که در سال  261۳و ایجاد شد و از سال  12و استفان اردانو 11توسط دو آرژانتینی به نام های آری ملیچ
پارسل  06061دلار فروخته می شده اند. اولین نقشه دی سنترالند  از  26ت زمین های دیجیتالی آن حدود این پلتفرم راه اندازی شد، قطعا

، برندهای بزرگ در دی سنترالند ظاهر شدند و املاکی را در آن خریداری 2622و اوایل سال  2621زمین تشکیل شده بود. در اواخر سال 
میلادی، دی  2622دیداس، آتاری و. بسیاری از شرکت های مطرح جهانی، در ماه مارس کردند. این شرکت ها عبارت اند از سامسونگ، آ

 ,Momtaz, 2022, Müller, 2022, Schonbaum)سنترالند میزبان هفته مد جهان موازی بود که در آن برندهای بزرگ مد ظاهر شدند

2022, Seigneur and Choukou, 2022b, Seigneur and Choukou, 2022a). 

( نمایش داده شده است. این عرصه های باز 1عرصه عمومی شکل گرفت است که در تصویر ) 0دنیای دی سنترالند بر اساس تعامل 
این قبیل می عمومی با تعاملی سازنده ساختار اصلی جهان موازی دی سنترالند را شکل داده اند، عرصه های باز عمومی مطرح شده از 

 باشند:

 این عرصه هسته اصلی شکل گیری جهان موازی دی سنترالند است، هر کدام از استفاده کنندگان تجربه خود را 19میدان پیدایش :

 از دنیای دی سنترالند از این نقطه آغاز می کنند. این عرصه در قلب دنیای دی سنترالند قرار دارد.

 دنیای دی سنترالند قرار دارد، این عرصه نمایشی بازنمایی شده از تجربه زندگی در شهر  : این عرصه در شمال غربی10میدان وگاس

 لاس وگاس آمریکا در نوادا می باشد.

 این عرصه در شمال شرقی و غرب پلتفرم جهان موازی قرار گرفت است که نمایشی از هنر در عرصه ایی عمومی 1۳میدان سوهو :

 دانه ترین فضاهای دنیای دی سنترالند آن را نام نهاد.می باشد که گاه می تواند جزو هنرمن

 شرق دنیای دی سنترالند عرصه ایی برای علاقه مندان به صنعت گیم می باشد که با نمایشی هنرمندانه شخصیت 10میدان گیمر :

 ها و مویط بازی های دیجیتال را به مخاطب نمایش می دهد.

 شرقی دنیای دی سنترالند نمایشی هنرمندانه از مناظر با هویت آسیایی می باشد. : این عرصه با قرار گیری در جنوب1۳میدان آسیا 

 فضایی راز آلود در مویطی زیبا با عنوان عرصه عمومی جنگل در شمال و جنوب دنیای دی سنترالند قرار گرفته 10میدان جنگل :

 نماید. است که با زیبایی خا  خود مخاطب را به کشف رمز و راز های این عرصه دعوت می

 لند سنترا: با انکه دیگر امکان تجربه زیستن در شهری با طراحی قرون وسطی وجود ندارد ولیکن پلتفرم دی10میدان قرون وسطی 

 .این امکان را موقق کرده است، این عرصه عمومی در جنوب غربی مجموعه قرار گرفت است 

 
 
 
 
 
 

                                                           
9 Decentraland 

 
11 Ari Meilich 
12 Esteban Ordano 
13 Genesis Plaza 
14 Vegas Plaza 
15 Soho Plaza 
16 Gamer Plaza 
17 Asian Plaza 
18 Forest Plaza 
19 Medieval Plaza 
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 رالند()ماخذ: وب سایت دی سنت : نقشه جهان موازی دی سنترالند1تصویر 

 

 روش تحقیق

باشد. جامعه آمهاری مرحلهه آول پهژوهش شهامل سهاکنین شههر       بنابر اهداف و سوال پژوهش، این نوشتار در حوزه پژوهش های کیفی می

اصفهان )بیش از پانزده سال سکونت( و جامعه اماری مرحله دوم پژوهش شامل دانشجویان رشته معماری است. برای مرحله اول پهژوهش  

باشد، هر فرد دو پرسشنامه ،هرکدام با بیست و شش سوال و سوالات یکسان به صورت تصادفی انتخاب شدند و شامل صد نفر می هانمونه

در مورد میدان عتیق و میدان نقش جهان را پاسخ داد. سوالات پرسشنامه شامل سوالات باز در مهورد سهن، جنسهیت و میهزان توصهیلات      

ها استفاده شد. در مرحله دوم پژوهش پهنا  ف لیکرت جهت سنجش نظر کاربران در مورد هر یک از مولفهباشد و در سوالات بسته از طیمی

مولفه اصلی میدان ها انتخاب شد این مولفه ها در هفت میدان جهان موازی دی سنتراند توسهط دویسهت و ده دانشهجوی معمهاری مهورد      

گشت. روایی صوری و  AHPن موازی و طبقه بندی آنها به کمک سیستم پرسش قرار گرفت که در نهایت موجب سنجش میدان ها در جها

های پهژوهش  موتوایی این پژوهش از طریق ارسال برای چند تن از صاحبنظران حوزه معماری تایید شده است، همچنین روابط میان مولفه

 ت.گیری از آزمون فریدمن مورد بررسی قرار گرفته اسو با بهره SPSSاز طریق نرم افزار 

 بحث

دیهپلم   %22با توصیلات زیر دیپلم،  %0باشند که از این تعداد مرد می %۳9گویان زن و پاسخ %0۳دهد که داده های این پژوهش نشان می

 باشند.سال می 9۳تا  26افراد در رده سنی  %09باشند. دکتری و بالاتر می %۳فوق لیسانس و  %20لیسانس،  %9۳و فوق دیپلم، 

 فراوانی سوالات باز)سن، جنسیت و تحصیلات( : درصد5نمودار

 

های میهدان عتیهق اصهفهان دارد، حهاکی از آن     بندی مولفهکه حکایت از معناداری رتبه 938.462 نتایا آزمون فریدمن با مقدار مجذور کا 

هها و فضهاهای   یوستگی در جداره(، پ10,1۳گیری از فضای باز )(، بهره10,۳0است که حفظ سهم آسمان و دید به آسمان در فضای میدان )

گیری از هندسه پایه در طرح جهداره  های یاد شده به ترتیب، بهره( بیشترین نمود را از منظر کاربران دارد. پس از مولفه10,96متنو  میدان )
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(، 10,01در ساختار فضایی ) (، وجود تناوب در میان اجزا10,۳9(، پیوستگی )1۳,01ها و فضای میدان )(، تعادل در جداره10,11و فضاسازی )

 های بعدی قرار دارد.( در رتبه1۳,۳2( و امکان دسترسی پیاده )10,20(، تباین در ساختار فضایی )10,9۳حفظ تسلسل حرکتی )

 : نتایج آزمون فریدمن در میدان عتیق اصفهان3جدول

Ranks 

 Mean Rank 

 16.26 عتیق میدان در فضایی ساختار در تباین

 16.41 عتیق میدان در فضایی ساختار در اجزا میان بتناو

 16.37 عتیق میدان در حرکتی تسلسل

 16.73 عتیق میدان در فضای و ها جداره در پیوستگی

 17.61 عتیق میدان در میدان فضای و هاجداره در تعادل

 15.20 عتیق میدان در فضایی موصوریت

 19.17 عتیق میدان در باز فضای میزان

 19.78 عتیق میدان در آسمان به دید حفظ

 2.90 عتیق میدان در آسمان خط در شکست و تغییر

 18.11 عتیق میدان فضاسازی و سازی جداره طرح در پایه هندسه

 7.54 عتیق میدان در بصری تنو 

 12.11 عتیق میدان در تقارن هایموور امتداد به توجه

 10.74 عتیق میدان در تناسبات

 12.17 عتیق میدان در عملکردی های حوزه تفکیک و سازی جداره پلان، بندی تقسیم در هندسه

 18.30 عتیق میدان در پیوستگی

 10.79 عتیق میدان در (تناسبات و ابعاد منطر از) انسانی فضای القا

 3.08 عتیق میدان در کف در تراز اختلاف

 15.72 عتیق میدان در پیاده دسترسی موور

 10.79 عتیق میدان در نشستن جهت سکوهایی

 13.64 عتیق میدان در ها کاربری متعادل توزیع

 12.20 عتیق میدان در روز شبانه طول در مردم حضور و فعالیت

 9.77 عتیق میدان فضای از چندمنظوره استفاده

 13.92 عتیق میدان در شهروندان روزانه هاینیاز تامین

 13.22 عتیق انمید در جمعیت جاذب هایکاربری حضور

 13.49 عتیق میدان در شهر هیاهوی از دوری

 15.04 عتیق میدان در نقلیه وسایل حضور عدم

(، تهامین مایوتهاج روزانهه شههروندان     1۳,60(، عدم حضهور وسهایل نقلیهه )   1۳,26های به ترتیب، موصوریت فضایی )همچنین سایر مولفه

(، حفهظ زنهدگی   19,22های جاذب جمعیت )(، بکارگیری کاربری19,00ی از هیاهو شهری )(، دور19,00ها )توزیع متعادل کاربری(، 19,02)

(، القها  12,11هها ) گیری از موورهای تقهارن در جانمهایی کهاربری   (، بهره12,1۳های عملکردی )(، تفکیک حوزه12,26در طول شبانه روز )

گیری چند ( و بهره16,۳0(، استفاده از تناسبات )16,۳0گذران وقت )های متعدد جهت نشستن و گیری از سکو(، بهره16,۳0فضایی انسانی )

( به ترتیب نمود کمتری از منظر کاربران دارد. نهایتا سه مولفه ایجاد تنو  بصری در جداره و فضاسازی میدان 0,۳۳منظوره از فضای میدان )

 ر خط آسمان کمترین نمود را دارد.( و استفاده از شکست و تغییر د9,60گیری از اختلاف تراز )(، بهره۳,۳0)

باشهد،  ها در میهدان نقهش جههان مهی    بندی مولفه( که بیانگر معناداری رتبه673.621از دیگر سو، نتایا آزمون فریدمن، با مقدار مجذور کا )

( و وجود تناوب فضهایی  1۳,90ها و فضای میدان )(، وجود پیوستگی در جداره1۳,00دهد از منظر کاربران سه مولفه تباین فضایی )نشان می

(، عهدم وجهود وسهایل نقلیهه در فضهای      10,0۳( به ترتیب بیشترین نمود را دارند. همچنین حفظ سهم آسهمان و دیهد بهه آسهمان)    1۳,90)
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ری از گیه (، میهزان بههره  1۳,06گیری چندمنظوره از فضای میدان )(، بهره1۳,00ها )گیری از تقارن در جانمایی کاربری(، بهره10,0۳میدان)

( و حفهظ  10,0۳(، وجود کهاربری ههای جهاذب جمعیهت )    10,0۳(، استفاده از تناسبات و هندسه در کلیت فضا و اجزا آن )1۳,10فضای باز )

 ( بیشترین نمود را در دیدگاه کاربران از فضا دارد.10,99جریان زندگی در فضای میدان در طول شبانه روز )

 نقش جهان: نتایج آزمون فریدمن در میدان 4جدول

Ranks 

 Mean Rank مولفه ها

 17.46 جهان نقش میدان در فضایی ساختار در تباین

 17.02 جهان نقش میدان در فضایی ساختار در اجزا میان تناوب

 10.55 جهان نقش میدان در حرکتی تسلسل

 17.38 جهان نقش میدان در فضای و ها جداره در پیوستگی

 12.64 جهان نقش میدان در دانمی فضای و هاجداره در تعادل

 4.13 جهان نقش میدان در فضایی موصوریت

 15.19 جهان نقش میدان در باز فضای میزان

 16.85 جهان نقش میدان در آسمان به دید حفظ

 12.16 جهان نقش میدان در آسمان خط در شکست و تغییر

 13.75 جهان نقش میدان فضاسازی و سازی جداره طرح در پایه هندسه

 13.92 جهان نقش میدان در بصری تنو 

 15.88 جهان نقش میدان در تقارن هایموور امتداد به توجه

 14.97 جهان نقش میدان در تناسبات

 13.00 جهان نقش میدان در عملکردی های حوزه تفکیک و سازی جداره پلان، بندی تقسیم در هندسه

 14.09 جهان نقش میدان در پیوستگی

 12.78 جهان نقش میدان در (تناسبات و ابعاد منطر از) انسانی فضای القا

 2.56 جهان نقش میدان در کف در تراز اختلاف

 14.27 جهان نقش میدان در پیاده دسترسی موور

 13.49 جهان نقش میدان در نشستن جهت سکوهایی

 14.27 جهان نقش میدان در ها کاربری متعادل توزیع

 14.33 جهان نقش میدان در روز شبانه طول در مردم حضور و فعالیت

 15.40 جهان نقش میدان فضای از چندمنظوره استفاده

 11.46 جهان نقش میدان در شهروندان روزانه هاینیاز تامین

 14.97 جهان نقش میدان در جمعیت جاذب هایکاربری حضور

 12.09 جهان نقش میدان در شهر هیاهوی از دوری

 16.45 جهان نقش میدان در قلیهن وسایل حضور عدم

(، وجود پیوستگی فضهایی  10,2۳( همراه با توزیع متعادل کاربری )10,2۳های میدان نقش جهان، امکان دسترسی پیاده )بندی مولفهدر رتبه

ه از سهکوهای متعهدد   (، اسهتفاد 19,۳۳های فضایی )گیری از هندسه پایه در فضاسازی و جداره(، بهره19,02(، تنو  بصری در فضا )10,60)

(، القا وجود 12,۳0(، القا فضای انسانی از منظر ابعاد و تناسبات )19,66های عملکردی )(، تفکیک حوزه19,00جهت نشستن و گذران وقت )
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و تهامین  ( 12,60(، دوری از هیاهو شهر )12,10(، استفاده از شکست و تغییر در خط آسمان )12,00های آن )تعادل در فضای میدان و جداره

گردند. نهایتا در این میدان سه مولفه وجهود تسلسهل   های ادراکی کاربران موسوب می( به ترتیب اولویت11,00نیازهای روزانه شهروندان )

( کمترین نمود را در دیدگاه کاربران 2,۳0( و وجود ترازهای متعدد )0,19(، موصوریت فضایی )16,۳۳حرکتی در فضای میدان نقش جهان )

 دارد.

 

 طبقه بندی اهمیت مولفه ها نسبت به یکدیگر 

بر اساس سنجش مهمترین مولفه های موجود در میدان عتیق و نقش جهان می توان بیان نمود که به ترتیب مولفه های مورد بررسهی بهه   

 ند.صورت جامع دارای امتیاز هایی بوده اند که بر این اساس مهمترین مولفه های شناخت میدان ها انتخاب گشت ا

 

 ها بررسی امتیاز مولفه: 6نمودار

 

بر اساس مولفه های مورد انتخاب به سنجش میدان های شهری درجهان موازی دی سنترالند پرداخت شده است بر این اساس این مولفهه  

گرفهت شهده از ایهن     نفر پژوهشگر حوزه معماری پرسیده شده است و بر اساس میانگین امتیاز 216ها بر اساس طیف امتیازی یک تا ده از 

 ( تدوین گشت است.۳افراد جدول )

 : میانگین امتیاز میادین در جهان موازی 5جدول 

 قرون وسطی جنگل آسیا گیمر سوهو وگاس پیدایش مولفه ها

 ۳,۳ 0,۳ 0,۳ 0,۳ ۳,1 9,2 0,0 ها و فضاهای متنو  میدانپیوستگی در جداره

 1,9 9,0 0,0 0,۳ ۳,2 ۳,۳ 1,0 تباین فضایی

 0,۳ 0,0 9,2 ۳,9 0,0 0,9 0,0 ناوب فضاییت

 0,9 ۳,0 ۳,0 0,9 0,0 0,1 0,۳ سهم آسمان و دید به آسمان در فضای میدان

 ۳,۳ ۳,1 0,0 0,1 ۳,۳ ۳,0 0,۳ گیری از فضای بازبهره
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تناسهب   AHPآنها در سیستم  بر اساس امتیاز های بدست امده از میانگین نظر پاسخ دهندگان امتیازاتی به دست امده است که با وزن دهی

میدان پیدایش رتبه نخست را به خود اختصها    تگی در جداره ها و فضاهای متنو ،ها در هر مولفه بدست آمده است. در مولفه پیوسمیدان

 ( قرار دارند.۳داده است و به ترتیب میدان جنگل و میدان قرون وسطی در رتبه های بعدی مطابق نمودار )

 

 در جداره ها و فضاهای متنوعهای پیوستگی امتیاز مولفهبررسی  7نمودار

 

( میدان آسیا در رتبه نخست قرار دارد و در ادامه میدان های وگاس و سوهو در مرتبه دوم و سوم 0در مولفه تباین فضایی مطابق نمودار )

 .قرار گرفت اند. میدان های گیمر، جنگل، پیدایش و قرون وسطی در ادامه قرار گرفت اند

 

 تباین فضایی بررسی امتیاز مولفه:  3نمودار

 

( میدان قرون وسطی در این 0مولفه تناوب در واقع نمایشی از یکپارچگی و پیوستگی در بخش های مختلف میدان است، مطابق نمودار )

 اند.مولفه بیشترین امتیاز را دارد و در ادامه میدان های پیدایش و جنگل در مرتبه های بعدی قرار گرفت 

 تناوب بررسی امتیاز مولفه :1نمودار

 

Model Name: plaza

Pr io r it ie s  w it h  re s p ect  t o :  

Go a l:  Ch oo s in g  plaza

      > Con t in u it y in  th e  w alls  a n d  va r io u s  s pa ces  o f  th e  fie ld

1 -  Ge ns is  p la za .1 8 5

2 -  Veg a s plaza .0 6 9

3 -  So h o  p la za .1 5 3

4 -Ga me r p laza .1 4 5

5 -  Asia n  p laza .1 0 1

6 -  Fo re st  p laza .1 8 2

7 -  Me diev al  p la za .1 6 5

 In co n s is t en cy =  0 .

      w it h  0   m iss in g  ju dg m en ts .

Page  1 of 110/27/1992 4:45:28 PM

www.p30download.comwww.p30download.com

Model Name: 1?????

Pr io r it ie s  w it h  re s p ect  t o :  

Go a l:  Ch oo s in g  plaza

      > Sp a tial Co n t ra s t

1 -  Ge ns is  p la za .0 4 9

2 -  Veg a s plaza .2 0 0

3 -  So h o  p la za .1 8 3

4 -Ga me r p laza .1 6 5

5 -  Asia n  p laza .2 3 8

6 -  Fo re st  p laza .1 1 9

7 -  Me diev al  p la za .0 4 6

 In co n s is t en cy =  0 .

      w it h  0   m iss in g  ju dg m en ts .

Page  1 of 110/27/1992 4:50:12 PM

www.p30download.comwww.p30download.com

Model Name: 1?????

Pr io r it ie s  w it h  re s p ect  t o :  

Go a l:  Ch oo s in g  plaza

      > Sp a tial Pe rio dicty

1 -  Ge ns is  p la za .2 0 7

2 -  Veg a s plaza .1 0 4

3 -  So h o  p la za .1 1 6

4 -Ga me r p laza .1 2 8

5 -  Asia n  p laza .0 7 7

6 -  Fo re st  p laza .1 5 9

7 -  Me diev al  p la za .2 0 9

 In co n s is t en cy =  0 .

      w it h  0   m iss in g  ju dg m en ts .

Page  1 of 110/27/1992 4:50:22 PM

www.p30download.comwww.p30download.com
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سهم آسمان و دید آسمان یکی از مهمترین مولفه های شناختی میدان ها می باشد زیرا که این مولفه بنووی رابطه مویط سهاخت شهده و   

ه های آول تا سوم قرار گرفهت  ( در این مولفه به ترتیب میدان های پیدایش، سوهو و آسیا در رتب16پیرامونش را می سنجد، مطابق نمودار )

 اند.

 

 سهم آسمان و دید آسمان بررسی امتیاز مولفه : 14نمودار

 

( در بسهیاری از  11بهینه از آن مولفه ایی تاثیر گذار در شکل گیری هویت میدان ها می باشد، مطابق نمهودار )  هبهره گیری از فضا و استفاد

با قدرت زیادی اجرا گشت است و بر اساس نظرات مخاطبین به ترتیب نیدان ههای گیمهر،    های جهان موازی دی سنترالند این مولفهمیدان

 آسیا، پیدایش، سوهو، قرون وسطی، وگاس و جنگل قرار گرفت اند.

 

 بهره گیری از فضا و استفاده بهینه از آن بررسی امتیاز مولفه : 11نمودار

 

 گیرینتیجهبحث و 

نمایش هنر در کالبدی اجتماعی است این امر هم در جهان واقعی و هم در جهان مهوازی، صهدق مهی    معماری در میدان های شهری تبولر 

دن نیاز های آن است، امری که کرجهان واقعی أساس شکل گیری ساختار هویتی میدان بر أساس تعامل انسان و مویط و بر طرف  .نماید

. این پژوهش استدلالی بر این امر می باشد که میدان در جهان موازی نیز گاه به ظاهر می رسد که در جهان موازی به آن توجه نشده است

های اجتماعی و توجه به مولفه های معماران مویط می باشد. پنا مولفه اصلی شناخت میدان ها کهه براسهاس ایهن پهژوهش     بر أساس نیاز

رد اول که پیوستگی در جداره ها و تنهو  فضهایی مهی    بدست آمده است و هر یک نمایشی هنرمندانه از تعامل انسال و مویط می باشد، مو

باشد امری است که به پیوستگی بصری مویط و ارتباط اجزا کوچک برای تشکیل کلی واحهد اسهت توجهه دارد. مهورد دوم و سهوم تبهاین       

به شناحت میدان نسهبت بهه    فضایی و تناوب فضایی می باشد که در واقع به پیوستگی کلی اجزا و عدم این امر می پردازد و نگاهی کلی تر

Model Name: 1?????

Pr io r it ie s  w it h  res p ect  t o :  

Go a l:  Ch oo s in g  plaza

      > Sh a r e o f th e  s k y a n d  vie w  o f t h e  s ky  in  t h e  s p ace of  th e  s q ua re

1 -  Ge ns is  p la za .1 9 9

2 -  Veg a s plaza .1 2 6

3 -  So h o  p la za .1 7 3

4 -Ga me r p laza .0 8 9

5 -  Asia n  p laza .1 6 3

6 -  Fo re st  p laza .1 2 0

7 -  Me diev al  p la za .1 3 0

 In co n s is t en cy =  0 .

      w it h  0   m iss in g  ju dg m en ts .

Page  1 of 110/27/1992 4:50:31 PM

www.p30download.comwww.p30download.com

Model Name: 1?????

Pr io r it ie s  w it h  re s p ect  t o :  

Go a l:  Ch oo s in g  plaza

      > Us e  o f o pe n  sp a ce

1 -  Ge ns is  p la za .1 5 4

2 -  Veg a s plaza .1 3 2

3 -  So h o  p la za .1 3 7

4 -Ga me r p laza .1 6 1

5 -  Asia n  p laza .1 5 7

6 -  Fo re st  p laza .1 2 6

7 -  Me diev al  p la za .1 3 3

 In co n s is t en cy =  0 .

      w it h  0   m iss in g  ju dg m en ts .

Page  1 of 110/27/1992 4:50:40 PM

www.p30download.comwww.p30download.com
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مولفه اول می پردازد. مولفه های چهارم و پنجم شامل سهم اسمان و بهره گیری از فضا به رابطه سازنده معماری میدان با طبیعت و مولفهه  

فهی فضهاهای   توانند نقشهی مهوثر بهر ارتقها کی    های یاد شده میهمچنین لازم به ذکر است که هر یک از مولفه های طبیعی آن توجه دارد.

گردد تا کاربر، در شهری )میادین( چه در دنیای واقعی و چه در جهان موازی داشته باشند. به بیانی، بکارگیری پنا مولفه ذکر شده سبب می

 تری از فضا را تجربه نماید. این تجربه، بر ادراا و حافظه ذهنی او موثر خواهد بود.زمان حضور در چنین فضایی، کیفیت مطلوب

به انسان در فضا و معیارهایی که با تاثیر بر ادراا انسان سبب تغییر در نووه رفتار و بهره گیری افراد از فضا می شود از جمله مباحث  توجه

حائز اهمیت در دهه های اخیر معماری است.از جمله این موارد شاخص های مربوط به ارتقا کیفی فضاست که در این نوشتار سعی بر تبیین 

 ها قرن ست. میدان کهنه یا میدان عتیق اصفهان یکی از اولین و مهمترین عناصر شهری موور تاریخی اصفهان است این میدانآن بوده ا

شهکوه و   با و جدید کارکردهایی با جدید میدانی ساخت در نیاز احساس و صفویه آمدن سلسلۀ کار روی با .شد می موسوب شهر تپندۀ قلب

 شهری میدان های مهمترین عنوان یکی از به جهان،نیز نقش شد. میدان کاسته قدیم میدان اهمیّت از فتهر جهان، رفته نقش ساخت میدان

 است.  داشته آن فعالیتی نظام و شهر ساختار در پررنگ حضوری اصفهان همواره

ههای بهاز   ارتقا کیفی حیات فضا هایمولفه» دارد این نوشتار با هدف پاسخ به دو پرسش نگاشته شد، در پاسخ به پرسش اول که عنوان می

فضایی و عملکردی طبقه بندی نمهود، در ایهن دسهته بنهدی     -ها را می توان در دو دسته معیارهای کالبدیدارد این مولفهبیان می« شهری

ین معیهار  فضایی به سه دسته ابعاد و تناسبات، هارمونی و انتظام فضهایی و مقیهاس انسهانی طبقهه بنهدی نمهود. همچنه       -معیارهای کالبدی

عملکردی را به سه دسته اختلاط کاربری، فعالیت های مناسب و سرزندگی و زندگی اجتماعی دسته بندی نمود.در نهایتا نگارنهدگان بهرای   

هریک از شاخص های نام برده شده،ریز مولفه هایی را به منظور تدقیق موضو  و وضوح بیشتر جهت بررسی در مورد پژوههی عنهوان مهی    

که بر اساس پنا مولفه اصلی استراخ شده « طریقه طبقه بندی میدان ها در جهان موازی» دارد سخ به پرسش دوم که عنوان میدارند. در پا

از بررسی میدان های عتیق و نقش جهان صورت پذیرفت است. این پنا مولفه نمایشی از اساس ساختاری یک میهدان بهر اسهاس بررسهی     

باشد. به کمک این پنا مولفه میدان های جههان مهوازی دی سهنترالند مهورد سهنجش سلسهله       عه مییی تاریخی و مقبول برای جامنمونه ا

 میدان پیدایش که هسته اصلی شکل گیری جهان موازی دی سنترالند است در رتبه نخشت قرار دارد ند که در این میانمراتبی قرار گرفت ا

لی این میدان دارای طراحی به مراتب قوی تر و مطلوب تر نسهبت بهه دیگهر    که این امر را نمایش می دهد که هسته اص(12)مطابق نمودار

بخش ها می باشد. همچنین در رتبه های دوم و سوم میدان سوهو و آسیا قرار دارد که نمایشی مشابه تر به ساختار های شهری آسهیایی و  

بیشتری را توسط کاربران اخذ کرده اند. در مرتبهه ههای    شرقی دارد و بدلیل این مشابهت است که هم مقبولیت بیشتری داشت اند و امتیاز

 بعدی میدان های جنگل، قرون وسطی، گیمر و در آخر وگاس قرار گرفت است
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 انتخاب میدان برتر در جهان موازی : 12نمودار

 

 منابع

 طوان انتشارت: تهرانایران، شهرهای در آن واقعیت تا مفهوم تا معنا از شهری میادین1993.آسیابی،مومد.

 تهران فرزان، نشر ارجمند، جمشید ترجمه بهشت، تصویر اصفهان؛ ، 1377 هنری، استرلین،

 .00-01.  11. شناخت موتوای فضای شهری. هنرهای زیبا.شماره 1901پارسی، حمیدرضا.

 .مبانی نظری و فرایند طراحی شهری.تهران:انتشارات شهیدی190۳پاکزاد. جهانشاه.

 .سیر اندیشه ها در شهرسازی.تهران: شرکت عمران شهرهای جدید1900.پاکزاد.جهانشاه

 . تهران: انتشارات شهیدی9ها در شهرسازی از فضا تا مکان.ج. سیر اندیشه1900پاکزاد.جهانشاه.

 شهیدی، وزارت مسکن و شهرسازی، معاونت شهرسازی و معماری ایران. تهران: شهری در طراحی فضای راهنمای. 1909پاکزاد، جهانشاه.

Pe rfo rm a n ce  Se n s it ivit y fo r  n o d e s  b e low : Go a l:  Ch oos in g  p la za
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2- Vegas  p laza

4-Gamer p laza
7- Medieva l p laza

6- Fores t p laza
5- As ian  p laza
3- Soho p laza

1- Gens is  p laza

Continuity i
Spatia l Cont

Spatia l Peri
Share  o f the

Us e  o f open  
OVERALL

Objectives  Names

Continuity i Continuity in the  wa lls  a nd va rious  spaces  of  the  fie ld

S pa tia l Cont S pa tia l Contra s t

S pa tia l Pe ri S pa tia l Pe riodicty

S ha re  of the S hare  of the  sky and vie w of the  sky in the  spa ce  of the  square

Use of open Use of ope n space

Alte rna tive s  Names

1- Gens is  pl 1- Gens is  plaza

2- Ve ga s  pla 2- Ve gas  plaza

3- Soho plaz 3- Soho plaza

4-Game r pla z 4-Gamer pla za

5- Asia n pla 5- As ian pla za

6- Fores t pl 6- Fores t plaza

https://www.gisoom.com/search/book/nasher-8640/انتشارات-وزارت-مسکن-و-شهرسازی-معاونت-شهرسازی-و-معماری/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-8640/انتشارات-وزارت-مسکن-و-شهرسازی-معاونت-شهرسازی-و-معماری/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-289114/انتشارات-شهیدی/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-289114/انتشارات-شهیدی/
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 ایران معماری و شهرسازی توقیقات و مطالعات مرکز شهری.تهران: فضاهای طراحی معیارهای و . توسعه19۳0مومود. توسلی،

 . طراحی فضای شهری تهران: مرکز مطالعات و توقیقات شهرسازی و معماری ایران1900توسلی،مومود و ناصر بنیادی.

 . تهران: دانشگاه تهران1902مرگ و زندگی شهرهای بزرگ آمریکا.ترجمه حمیدرضا پارسی و آرزو افلاطونی. .1001ن.جیکوبز،جی

تولیل هندسی معماری مسجد شیخ لطف ا... اصفهان جهت تعیین ارتباط هندسهی نمازخانهه بها جلوخهان     (.»1902دهار،علی،رضا علی پور.)

 06-99(.20باغ نظر)«.ورودی

 نامه دهخدا.تهران: انتشارات دانشگاه تهران . لغت1909ر، اکبدهخدا، علی

 . تهران: انتشارات ارمانشهر1900. مکان و بی مکانی. مومدرضا نقصان مومدی ،کاظم ماندگاری و زهیر متکی.10۳0رلف، ادوارد.

از فضهاهای عمهومی شهر.فصهلنامه     های موثر بر رضایتمندی شهروندانها و معیار. بررسی شاخص1900رفیعیان. مجتبی و مهسا سیفایی .

 ۳9. شماره 10راهبرد.سال

 های فرهنگی با همکاری شهرداری تهرانهای تاریخی ایران. تهران: دفتر پژوهشهای شهری در بافت. فضا190۳زاده، حسین، سلطان

تماعی و انسانی. ترجمه علی . مصاحبه به عنوان یک روش پژوهش کیفی، راهنمای پژوهشگران علوم تربیتی، اج190۳سیدمن، اروینک.

 کوشا زاده، علیرضا جابری و سارا حسینی ارانی. تهران: انتشارات مهکامه

تکاملی و -بررسی سیر توول میادین در سه دوره صفوی، قاجار و پهلوی با نگرش های تاریخی(. »1900شفیعی، الهام، و هاشم هاشم نژاد.)

کنفرانس بین «. جهان اصفهان، گنجعلی خان کرمان، سبزه میدان و توپخانه تهرانشکلی )سبک اصفهان و تهران( نمونه موردی نقش 

 المللی پژوهش های نوین در عمران، معماری و شهرسازی

 .تهران: پرهام نقش190۳شولتس،کریستیان نوربرگ.معماری،معنا و مکان.ترجمه: ویدا نورورزبرازجانی.

ی باکیفیت شهری پیاده مدار با رویکرد مکان سازی)نمونه مطالعه:خیابان شهرداری خلق فضاها(.»190۳طبرسا،مومدعلی و هاله حاجیها.)

 1-22(:2،معماری و شهرسازی)فصلنامه نوین علوم جغرافیایی«منطقه یک(

 .تبیین رویکرد مکان سازی در طراحی شهری.تبریز:دانشگاه هنر اسلامی تبریز1390عابدی،مومدمهدی.

 .0شماره 0های باز شهری. مجله هویت شهر.دورههای نظری به فضات رویکرد. بازشناخ1900جو، خشایار.کاشانی

 .گزیده منظر شهری، ترجمه منوچهر طبیبیان. تهران: انتشارات دانشگاه تهران19۳۳کالن، گوردن، 

دیگهران.   و ایهی قر فریبا و شکوهی مهشید شهری، طراحی گوناگون شهری،ابعاد عمومی،فضاهای های .مکان 1091.دیگران و کرمونا،متیو

 تهران دانشگاه تهران: انتشارات

 . آفرینش مکان پایدار. تهران: دانشگاه شهید بهشتی1909گلکار، کوروش.

 .تهران: دانشگاه تهران19۳0.تئوری شکل شهر. ترجمه سید حسین بورینی.10001لینچ، کویلن.

 ان: شرکت پردازش و برنامه ریزی شهریهای عمومی و خصوصی شهری .تهر. فضا190۳پور، علی و فرشاد نوریان.مدنی

 2۳های زیبا.شماره. تاملی در روند دگرگونی میدان در شهرهای ایران. نشریه هنر190۳زاده، مومد، نقی
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زادگهان. تههران: دانشهگاه علهم و     .مبانی طراحی شهری. ترجمه راضیه رضازاده و مصطفی عبهاس 19۳6هدمن، ریچارد و آندرو یازوسکی . 
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Explaining and measuring the components of improving the quality of 

urban space in the squares of the real world compared to the Metaverse 

Hanieh Jafari Khaledi, Mehdi Khakzand*, Kamyab Kiani 

 

Abstract 

Human is known as the primary user of the urban space, and the squares of every city, both in the real world and 

in the virtual world, are the beating heart of that city, where a series of social, economic, religious, political, 

activities take place. They are known based on the type and manner of human perception of that city. This 

article was written to explain the effective components in improving the quality of urban spaces and obtaining 

the most important of these components in two examples of urban spaces. has been The present research is 

looking for an answer to the "components of improving the quality of life in urban open spaces" and "the 

method of classifying fields in a parallel world" by using documentary and library studies as well as the research 

method by extracting the components that affect the quality of the urban space, concepts and accordingly Those 

main extracted categories were measured in a wide range through field studies and questionnaires, and the 

results were analyzed through SPSS software, the Friedman test, and AHP method so that finally, the urban 

squares in the parallel world are classified in terms of quality. In fact, according to the goals and research 

questions, this article is in the field of qualitative research. The statistical population of the first stage of the 

research includes the residents of Isfahan city (more than fifteen years of residence), and the statistical 

population of the second stage of the research includes architecture students. For the first stage of the research, 

the samples were randomly selected and included one hundred people; each person answered two 

questionnaires, each with twenty-six questions and the same questions about Atiq Square and Naqsh Jahan 

Square. The questionnaire included open-ended questions about age, gender, and education level. In closed-

ended questions, a Likert scale was used to measure users' opinions about each component. In the second stage 

of the research, five main components of the fields were selected. These components were questioned by two 

hundred and ten architecture students in the seven parallel world fields of Dicentrand; this research's formal and 

content validity has been confirmed by sending it to several experts in the field of architecture. The relationships 

between the research components have been investigated through SPSS software and Friedman's test. The 

results show that the components of quality improvement of urban spaces are classified into two categories: 

physical-spatial and functional criteria, which physical-spatial criteria are dimensions and proportions, harmony 

and spatial order, and human scale, and functional criteria are a mix of uses, suitable activities, and vitality. And 

social life is classified. The results of the research indicate that the main square of the world of Centralland 

(Genesis Plaza) is a suitable representation of a structuring field, which is designed in a very favorable way 

based on the components of the real world. Further, the other fields of this world are also very similar to the real 

world, and there are many similarities between the two regarding design structures.  
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