
                                                     

                               

 
 

 یای در ارتقا های رایانه تحلیل نقش بازی و تجزیه

 قدرت نرم آمریکا

 

 2، فرهاد بدیعی1حسین هرسیج
 1396. 09. 28: تاریخ دریافت

 1397. 03. 20 تاریخ پذیرش:

 چکیده

ها انسان را در سرتاسر جهان مجذوب خود کرده، ای، جهانی بسیار زیبا و جذاب است که میلیونههای رایاندنیای بازی

ها وجود داشته شود. با وجود این، یک پرسش اساسی در ذهن برخی کاربران این بازیبر مخاطبان آن افزوده می نیز هرروز

شوند یا اهداف دیگری در پس ها تولید میانسانها چیست؟ آیا تنها برای سرگرم کردن که هدف اصلی ساخت این بازی

ها باعث شده که برخی از مخاطبان درباره هدف پردازی برخی از بازیآن وجود دارد؟ موقعیت مکانی، داستان و شخصیت

ها بخش به بررسی این بازیها دچار تردید شوند. این مقاله برای پاسخ به همین سؤال نوشته شده و در دوساخت این بازی

هایی است که داستان آن در کشورهای اسلامی اتفاق پردازد: بخش اول، نبرد در کشورهای اسلامی که مربوط به بازیمی

هایی است که در آینده نزدیک هایی که داستان آن درباره جنگپردازد؛ یعنی بازیافتد. بخش دوم به نبردهای آینده میمی

ها به ترین نتیجه آن، این است که این بازیتحلیلی استفاده شده و مهم -توصیفیافتد. در این مقاله، از روش اتفاق می

اند مخاطبان را تحت تأثیر قرار داده و باورهای آنان را تغییر دهند. و توانسته ارتقای قدرت نرم آمریکا کمک کرده

      دهند.و آنها را مشروع جلوه می کنندسازی میخصوص آمریکا زمینههای غرب و بهها برای سیاستهمچنین، این بازی

   ای، قدرت نرم، تروریسم، نبردهای آینده، سرگرمیهای رایانهبازی های کلیدی:واژه
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 مقدمه

ها تبدیل  انسان تر بیشناپذیری از زندگی در دنیای امروز، بازی و سرگرمی به بخش جدایی

انرژی و شادابی بدن، به سرگرمی شده است. همه ما برای پرکردن اوقات فراغت یا بازیابی 

کنیم. شاید های گوناگون استفاده میو تفریح نیاز داریم و برای برآورده کردن آن، از روش

دانند، برخی دیگر به ها ورزش را بهترین راه برای رسیدن به این منظور میبرخی از انسان

کنند، برخی استفاده می دنشمند هستند و از سینما، تئاتر یا موسیقی برای سرگرم هنر علاقه

برند؛ به شکلی که های طبیعی یا تاریخی لذت فراوان می روند و از جاذبهبه مسافرت می

کنند که انرژی لازم برای ادامه کار و کوشش را پس از بازگشت از سفر احساس می

ه های فراوان دیگری هم وجود داشته باشد ک اند. شاید تفریحات و سرگرمی دست آورده به

ها یا  این سرگرمی تر بیشکنند؛ اما ها برحسب سلیقه و امکانات از آنها استفاده میانسان

ها و رفتن به یک کنسرت موسیقی، یا نیاز به صرف  پرهزینه هستند؛ مانند بسیاری از ورزش

زمان زیادی دارند؛ مانند رفتن به یک مسافرت، که همین مسائل باعث شده که برای همه 

های اخیر اشند و بسیاری از افراد نتوانند از آنها استفاده کنند؛ اما در سالدر دسترس نب

سرگرمی جالب و بسیار جذابی پا به میدان گذاشته که هم بسیار ارزان است و هم برای 

افراد قابل دسترس؛ به شکلی که هر کس که یک گوشی تلفن همراه داشته یا به یک  تر بیش

 تواند از آن استفاده کرده و از لحظه لحظه آن لذت ببرد.یرایانه دسترسی داشته باشد، م

ها ای، جهانی بسیار زیبا، دلفریب و جذاب است که میلیونهای رایانه دنیای بازی

انسان را در سرتاسر جهان مجذوب خود کرده، هرروز هم بر شمار مخاطبان آن افزوده 

رکورد  با آن را نداشته باشد. رسد هیچ سرگرمی دیگری توان رقابتنظر میشود، و به می

ای است. برای نمونه، اخیراً بازی های رایانه ترین سرگرمی همواره در اختیار بازیپرفروش

GTA V این بازی  »ترین سرگرمی تاریخ را در اختیار بگیرد.توانسته است رکورد پرفروش

بیشماری را میلیون دلار فروش کرد و تاکنون رکوردهای  800در روز عرضه خود حدود 
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های دیگر، با  این بازی علاوه بر شکست دادن بازی جا گذاشته است. اخیراً در این زمینه به

عنوان سودآورترین سرگرمی و کتابی که تاکنون منتشر شده، به  ، سریال شکست هر فیلم

میلیارد دلار فروش داشته است که  6. تا به امروز این بازی حدود ه استتاریخ شناخته شد

 .(1397آخرین خبر، «)میلیون نسخه از این بازی است 90ن عدد شامل بیش از ای

ای برای مخاطبان خود ایجاد کرده و آن امکان، العاده ای امکان فوق های رایانه بازی

هایی برخوردار شوند  ها و هیجان دهد تا از لذتها این فرصت را می این است که به انسان

های زیادی وجود وردار نیستند؛ برای مثال، شاید انسانکه در زندگی واقعی از آن برخ

داشته باشند که آرزو دارند خلبان یک جت جنگنده بسیار پیشرفته شده، به نقاط گوناگون 

های بسیار سخت را انجام دهند. همچنین، بسیاری از افراد به  پرواز کرده و مأموریت

د و آرزو دارند که با نهایت سرعت مندنهای بسیار لوکس، جدید و پرسرعت علاقه اتومبیل

های دیگر مسابقه بدهند؛ لیکن بسیاری  هایی بسیار زیبا رانندگی کرده و با اتومبیل در جاده

گاه شانس رسیدن به این آرزوها را ندارند؛ اما دنیای از این افراد در دنیای واقعی هیچ

کند و افراد مه فراهم میانگیز را برای ه ای این امکان جذاب و هیجان های رایانه بازی

 توانند بدون محدودیت از آن استفاده کنند. می

ها وجود دارد و آن، این است که آیا این  اما یک سؤال مهم در مورد این بازی

شوند، یا اینکه اهداف دیگری هم ها صرفاً برای سرگرمی و لذت بردن افراد تولید می بازی

پردازی مکانی، داستان، طراحی و شخصیتاز ساخته شدن آنها وجود دارد؟ موقعیت 

های فراوانی در ذهن بسیاری از کاربران این شکلی است که سؤالها، به بسیاری از این بازی

ها دچار تردید ها ایجاد کرده و باعث شده آنها درباره هدف اصلی ساخت این بازی بازی

 شوند.

توانند نتایج مطلوب خود میرسیدن به  ثیرگذاری بر رفتار دیگران وأها برای تدولت

بر رفتار دیگران  توانند با استفاده از تطمیعمیبرای مثال،  ؛های گوناگونی استفاده کننداز راه
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استفاده کرده و کشورهای دیگر را  یا اینکه از تهدید ،به نتایج مورد نظر برسند ،تاثیر گذاشته

هدیدها را عملی کرده و با استفاده حتی این ت از تحریم اقتصادی یا حمله نظامی بترسانند و

اما »دیگران را وادار کنند تا رفتار مورد دلخواه آنها را انجام دهند.  از ابزار نظامی یا اقتصادی

رفتار  وجود آمده که کارآمدی خود را برای تغییرهای دیگری هم بهروش ،های اخیرسال در

 آن جمله از افزاری قدرتی نرمهاخوبی نشان داده است. استفاده از جنبهدیگران به

است که از  اصطلاحی ،1افزارگرایینرم یا قدرت افزارینرم ابعاد» .( (Nye,2004a«تاس

ایالات متحده از  گیریدر زمینه ضرورت بهره ،پرداز آمریکایی نظریه ،2دیدگاه جوزف نای

هانس جی در کارهای  توانمنابع قدرت نرم گرفته شده است. مفهوم قدرت نرم را می

اما  .(Gill& Huang, 2006:18)«ردیابی کرد 5و رای کلاین 4کلوس کنور ،3مورگنتا

قدرت نرم بر مبنای »های اخیر جوزف نای آن را خلاصه کرده که در سال گونه همان

 های نامحسوس وبا مقوله شکل دادن بر ترجیحات دیگران استوار است که عمدتاً توانایی

ها و نهادهای سیاسی و ارزش فرهنگی، های شخصیتی،جاذبه :همچون ،ناملموسی

براین » .Nye, 2004b: 6) («مرتبط است ،گرددهای جذاب که مشروع تلقی می سیاست

اساس، قدرت نرم چیزی فراتر از قدرت فرهنگی است و دیگر اینکه به اندازه قدرت 

معه تاثیر سخت، وابسته به دولت و تنها در چنبره حکومت نیست و فرهنگ عمومی جا

قدرت نرم، توجه به اشغال فضای ذهنی » .((Nye, 2002: 556«فراوانی بر آن دارد

شهروندان دیگر جوامع، از طریق ایجاد اقناع است و هدف آن در درجه نخست، افکار 

قدرت نرم خود را از راه » (.152: 1389)هرسیج و تویسرکانی، « عمومی خارج است
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ها به میانجی رسانه و نیز ای از ارزشی فرهنگی، ترویج رشتهریزجذابیت، فریبندگی، برنامه

 (.173: 1388هرسیج و تویسرکانی، «)سازددیپلماسی عمومی و چندجانبه آشکار می

پور «)شودترین منبع قدرت نرم نام برده میمنزله مهمامروزه از فرهنگ به»

ای و عقیدتی گارهقدرت نرم که گاهی آن را قدرت هنجاری، ان(. »306: 1389احمدی،

به باور »(. همچنین، 32: 1389اصغریان کاری، «)ها تکیه داردنامند، بر فرهنگ و ارزش می

های مثبت سیاسی یک کشور در بعد داخلی و پرداز قدرت نرم، ارزشجوزف نای، نظریه

: 1392پناه و میراحمدی، جعفری«)تواند قدرت نرم یک کشور را افزایش دهدخارجی می

دهنده آن است که تاکید صرف بر قدرت سخت، های کنونی جهان، نشانواقعیت»(. 107

ترین کشورها، همواره موفقیت پایداری دربر ندارد. به اعتقاد بسیاری از اندیشمندان، قوی

ترین باقی نخواهند ماند؛ مگر آنکه قدرت خود را به حق تبدیل کنند. ترجمان این قوی

قدرت نرم را »(. درواقع، 52: 1390عسگری،«)ت نرم استنکته، تبدیل قدرت سخت به قدر

توان تهدیدی دانست که باعث دگرگونی در هویت فرهنگی و الگوهای رفتاری مورد می

نای معتقد است در عصر (. »102: 1392رفیع و نیکروش،«)گرددقبول یک نظام سیاسی می

آنها به هنجارهای  های مسلطاطلاعات کشورهایی صاحب قدرت هستند که فرهنگ و ایده

های درواقع، زمانی که سیاست(. »191: 1395مایلی و مطیعی، «)جهانی تبدیل شده باشد

یک کشور، در چشم دیگران مشروعیت دارد، قدرت نرم آن کشور تقویت شده 

قدرت نرم، توانایی » توان گفت: (. براین اساس، می26: 1392پور،افتخاری و جانی«)است

کردن کشورهای دیگر است به اینکه همان چیزی را بخواهند که او یک کشور در وادار 

های فرهنگی و ایدئولوژیک که خود در اختیار دارد. درواقع، خواهد؛ آن هم از راه جاذبهمی

    (.189: 1394آدمی و قریشی،«)جنس قدرت نرم، از نوع اقناع است

ی ارتقای قدرت نرم خود های اخیر، ایالات متحده از ابزارهای گوناگونی برادر سال

ها و استفاده کرده )مانند سینما و تلوزیون( و کوشش نموده به وسیله این ابزارها، ارزش
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باورهای مردم در نقاط گوناگون را تغییر دهد و افکار عمومی در سطح جهان را با خود 

مقاله  اینباشد. تواند جزو این ابزارها ای نیز میهای رایانهرسد بازینظر میهمراه سازد. به

های اخیر در سال ایرایانههای  که آیا بازی شده استال نوشته ؤبرای پاسخ دادن به این س

هدف اصلی آن ترویج و  های قدرت نرم ایالات متحده تبدیل شده کهلفهؤبه یکی از م

ها همچنان باید به این بازی یا اینکه ؟های این کشور استمشروعیت سازی برای سیاست

 ؟نوان ابزاری برای سرگرمی و تفریح نگاه کردعبه

تحلیلی استفاده شده است؛ به این صورت که در  -در این مقاله، از روش توصیفی

شود و سپس هر بخش ابتدا بازی مورد نظر معرفی و شرح مختصری درباره آن ارائه می

این نوشتار امکان گردد. البته، در همان بازی از ابعاد گوناگون بررسی و تجزیه و تحلیل می

هایی تجزیه  ها تنها بازی ها بررسی شود، وجود ندارد و در هرکدام از بخش اینکه همه بازی

و تحلیل خواهند شد که در سطح جهان شناخته شده بوده و از فروش بسیار بالایی 

عنوان بازی برتر سبک برخوردار باشند. همچنین، از لحاظ کیفیت در سطحی باشند که به

 اخته شوند.خود شن

هایی است که   این مقاله از دو بخش تشکیل شده است: بخش اول، مربوط به بازی

افتد و موضوع آن مبارزه با تروریسم است. در داستان آن در کشورهای اسلامی اتفاق می

هایی که داستان آن به نبردهایی  بخش دوم به نبردهای آینده پرداخته خواهد شد؛ یعنی بازی

 نسبتاً نزدیک اتفاق خواهد افتاد، پرداخته است.که در آینده 

 

 بخش اول: نبرد در کشورهای اسلامی

های پس از حادثه یازدهم سپتامبر و حمله آمریکا به کشورهای افغانستان و عراق، بازی

ها، داستانش مربوط به زیادی درباره نبرد با تروریسم ساخته شد که البته، اغلب این بازی

ها، چند نمونه بسیار  افتاد. در میان این بازیدر کشورهای اسلامی اتفاق مینبردهایی بود که 
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های تولید بازی  ترین و معتبرترین کمپانی شاخص و برجسته وجود دارد که در بزرگ

گیرند. ساخته شده، داستان بسیار جذابی دارند و از نظر فنی در سطح بسیار بالایی قرار می

ها نفر در سراسر جهان از و میلیون  بالایی نیز دست یافته  ها به فروشهمچنین، این بازی

ها خواهیم  ترین این بازی کنند. در ادامه، به بررسی چند نمونه از معروفآنها استفاده می

 پرداخت.

و  ینتراز بزرگ یکی ،شودیتلفظ م EAکه به اختصار  1الکترونیک آرتز»

عصر «)یدآیشمار مبه یکامپیوتر یهایازکننده بیعسازنده و توز یهاشرکت ینتر معروف

تأسیس  2توسط تریپ هاوکینز 1982می 28این شرکت در تاریخ » .(1394ایران، 

هزار دلار بود؛ اما  200سرمایه ابتدایی این شرکت معادل (. »1395ی،زومج تواضعی،«)شد

این سرعت گسترش یافت و به جذب و استخدام تعداد زیادی از نخبگان این کمپانی به

به  2008سرعت افزایش یافت؛ به شکلی که در سال حوزه پرداخت. درآمد این شرکت به

 (.1391)سایت دارینوس،« میلیارد دلار رسید 2/4درآمد سالانه 

های محبوب و پرفروش جهان، محصول این کمپانی است.  بسیاری از بازی

به مسابقات فوتبال است، ساخته شده و مربوط  4که در سبک اسپورت 3هایی مانند فیفا بازی

رانی است و که مربوط به مسابقات اتومبیل 5یا بازی بسیار جذاب و مهیج نیدفور اسپید

های  تدریج وارد عرصه تولید بازیمخاطبان فراوانی در سرتاسر جهان دارد. این کمپانی به

که در  های این سبک را تولید کند، تیراندازی شد و توانست چند عنوان از برترین بازی

 های دیگر به آنها اشاره خواهد شد.ادامه همین بخش و بخش

                                                      

1. Electronic Arts 

2. Trip Huwkins 

3. FIFA 

4. Sport 

5. NEED FOR SPEED 
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نام  2مدال افتخار 1های سبک تیراندازی اول شخص،یکی از بهترین و زیباترین بازی

های اولیه این بازی مربوط به  تولید شده است. نسخه (EA)دارد که توسط همین کمپانی 

اما در سال  ؛رد اقیانوس یا دسته چتربازانهایی در جنگ جهانی دوم است؛ مانند نب عملیات

این شرکت نسخه جدیدی از این بازی منتشر کرد که مربوط به جنگ در افغانستان   2010

ای های رایانه بود. این بازی به قدری خوب تولید شده بود که نظر بسیاری از مخاطبان بازی

های روز صنعت بازی  وریترین فنا را به خود جلب کرد. همچنین، از بهترین و پیشرفته

رسد، که کاربر نظر میهای بازی به قدری طبیعی به سازی برای ساختش استفاده شد. صحنه

علاوه، این بازی از نظر گرافیک، کند در محیط واقعی نبرد حضور دارد. بهاحساس می

ازی این گیرد. همچنین، کاربران بسازی و نورپردازی نیز در سطح بسیار بالایی قرار میشبیه

افزارهای بسیار جدید و گوناگون، مانند بالگرد و  ها و جنگ امکان را دارند که از سلاح

های استفاده شده در این بازی کاملاً   همه سلاح»های مجهز به مسلسل استفاده کنند.  جیپ

کند و به همین منظور و هایی است که ارتش آمریکا از آن استفاده می سازی شده سلاح شبیه

چندین مشاور نظامی از ارتش ایالات متحده استخدام  EAها،  تر شدن عملیات ی واقعیبرا

که یکی از معتبرترین نشریات در حوزه نقد و تحلیل  3کرده است. نشریه گیم مستر

را اعطا کرده  100از  85ای است، به این بازی نمرة بسیار بالای های رایانه بازی

 (.1389صفا، شاهوار نت، «)است

پیوندد. ماجرای بازی وقوع میو در کشور افغانستان به 2001ستان بازی در سال دا»

ترین نیروهای ارتش  ترین و کارآزموده از این قرار است که کاربر در نقش یکی از ورزیده

است؛ گروهی که از  Tier1 operatorآمریکا قرار دارد و یکی از اعضای گروهی به نام 

                                                      

1. First person shooter 

2  . Medal of Honor 

3. Game Master 



 

 93/  ای در ارتقای قدرت نرم آمریکا های رایانه ش بازینق تجزیه و تحلیل

راد ارتش ایالات متحده تشکیل شده و قادر به انجام ترین اف ترین و قوی برجسته

هایی است که واحدهای دیگر ارتش امریکا توانایی انجام آن را ندارند. همچنین،  ماموریت

کنند، بسیار اندک است. درمجموع، دو میلیون نفر تعداد افرادی که در  این گروه فعالیت می

نفر در این گروه قرار دارند و  200فقط  کنند که از این جمعیتدر ارتش امریکا خدمت می

(. این گروه به افغانستان فرستاده 1394روز،سایت به«) شوندبرای هر ماموریتی فرستاده نمی

شوند و ماموریت اصلی آنها نابودی اعضای گروه طالبان و القاعده  است، که در نهایت می

 رسانند.نیز ماموریت خود را با موفقیت به پایان می

ای که از مسلمانان در این بازی  ترین نکته در مورد این بازی، این است که چهرهمهم

هایی که صدها سال با تمدن فاصله  انگیز است. انسان شود، بسیار کریه و نفرتنشان داده می

نهایت خشن و  هایی بی دارند و برای رسیدن به هدف، از هیچ کاری فروگذار نیستند؛ انسان

های دیگر را ترین شکل انسان راحتی و به فجیعو به  یی از انسانیت نبردهترسناک که هیچ بو

پردازی شده که کاربر بازی خواه ناخواه از رسانند. این بازی به شکلی شخصیتبه قتل می

تر به جنگ این افراد برود. در این  این افراد متنفر شده، خواهان این است که هرچه سریع

وجود آمده و چه کسانی از آنان نکه طالبان و القاعده چگونه بهای به ای بازی، هیچ اشاره

شود. در سمت دیگر نبرد، نیروهای آمریکایی هستند که از همان ابتدا اند، نمی حمایت کرده

کنند. ها و امکاناتی که در اختیار دارند، کاربر بازی را مقهور خود می مهارت، زیرکی، سلاح

هایی  باهوش هستند و ترس برای آنها معنایی ندارد؛ انسان هایی که بسیار ورزیده و انسان

پذیرد که چنین اند و کاربر بازی هم این نکته را می که هیچ گاه شکست را تجربه نکرده

افرادی هیچ گاه طعم شکست را نخواهند چشید. این افراد حاضرند برای اینکه این منطقه 

های  دی انجام دهند و به دل کوهستانهای زیا ها نجات دهند، فداکاری را از تروریست

ای که برای  ها مبارزه کنند. مسأله العبور افغانستان رفته، با تروریست مرتفع و مناطق صعب

بسیاری از کاربران باورپذیر بوده و بسیاری از آنها پس از انجام بازی، از اینکه در نقش یک 
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کنند و از ساس رضایت میاند، اح کماندوی ارتش آمریکا به جنگ چنین افرادی رفته

 کنند.کند، تشکر میهای شروری مبارزه میآمریکا به خاطر اینکه با چنین انسان

 1بازی بتل فیلد (FPS)های این کمپانی در سبک  ترین بازی یکی دیگر از معروف

های این سبک قرار دارد. در نسخه سوم این  )میدان نبرد( است که در رده برترین بازی

شود. این بار دیگر نبرد با  افتد و پای ایران به میان کشیده میبسیار جالبی می بازی اتفاق

مانده افغانی یا عراقی نیست؛ این بار نبرد با ایران است؛ کشوری که در های عقب تروریست

تر اینکه از این سلاح استفاده کرده  ای دست پیدا کرده و از آن مهم این بازی به سلاح هسته

هزار انسان را در فرانسه گرفته است و قرار است که این کار را در آمریکا نیز و جان هشتاد 

شوند جلوی این کار را بگیرند تکرار کند؛ ولی باز هم نظامیان قدرتمند آمریکایی موفق می

شخصیت اصلی در این بازی، شخصی به نام »و جان هزاران انسان را نجات بدهند. 

عنوان بازیکن، در ان دریایی آمریکاست، که کاربر را بهبلکبرن، گروهبان نیروی تفنگدار

طول بازی و در تلاش و جستجو برای دستگیری یک مامور گروه مقاومت مردمی به نام 

(. داستان بازی از این قرار است که 1390خبرگزاری فارس،«)کندسلیمان با خود همراه می

برای مقابله و مبارزه با گروهی همراه گروهش یک افسر از تفنگداران دریایی آمریکا به

ایرانی به نام مقاومت مردمی که تحت فرماندهی شخصی به نام سلیمان هستند، به عراق 

کنند. البته، این گروه در این سفر کرده و در منطقه سلیمانیه عراق با این گروه مبارزه می

اقدامات  ها جلوگیری از شوند و هدف آمریکاییبازی یک گروه تروریستی معرفی می

شود که این گروه تروریستی این گروه است. در ادامه، این افسر آمریکایی متوجه می

تروریستی و فرمانده آن، قدرت را در ایران به دست گرفته است. به همین دلیل، آمریکا 

دهد و پس از گیرد که حمله تمام عیاری به ایران بکند و این کار را نیز انجام میتصمیم می

                                                      

1. Battle Field 



 

 95/  ای در ارتقای قدرت نرم آمریکا های رایانه ش بازینق تجزیه و تحلیل

شود تهران را فتح کند. پس از فتح تهران و انجام وایی، زمینی و دریایی موفق میحملات ه

ها، نیروهای آمریکایی وارد ساختمان بانک مرکزی شده، متوجه وجود  یک سری از عملیات

یورک پیدا کرده، هایی از پاریس و نیو شوند. سپس این نیروها نقشه  یک بمب اتمی می

ا سه عدد بوده و قرار است در پاریس و نیویورک انفجار ه شوند که این بمبمتوجه می

انفجار بمب در پاریس  یکنند تا جلواتمی رخ دهد. نیروهای آمریکایی کوشش بسیاری می

شود جلوی انفجار شوند. درنهایت، شخصیت اصلی بازی موفق میرا بگیرند؛ اما موفق نمی

 بمب اتمی در آمریکا را بگیرد.

؛ یعنی درست در 2011ین بازی، این است که این بازی در سال نکته بسیار مهم در ا

ای بین ایران و غرب تولید شده است؛ زمانی که هر روز  زمان اوج منازعات هسته

های  رسد و مقامات آمریکایی به شکلهای جدیدی بر ضد ایران به تصویب می تحریم

گویند. این مساله ها سخن می کنند و از روی میز بودن همه گزینهمختلف ایران را تهدید می

هاست مسؤولان گوناگون ای است که سال که ایران به سلاح اتمی دست پیدا کرده، مسأله

ای شدن  خواهند جلوی هستهدهند و مدعی آن هستند که میآمریکا درباره آن هشدار می

هان را به ها استفاده کرده، امنیت ج خواهد از این سلاح ایران را بگیرند؛ زیرا ایران می

افتد و گروهی از ایران که اتفاقاً نام مخاطره بیندازد. دقیقاً همین نکته در این بازی اتفاق می

فرمانده آنها سلیمان است و همه را به یاد سرلشکر حاج قاسم سلیمانی، فرمانده قهرمان 

ه را در گناها هزار انسان بی اندازد، از این سلاح استفاده کرده، ده نیروی قدس سپاه می

 برند. فرانسه از بین می

ای نسبتاً واقعی از ایران نشان  نکته دیگر درباره این بازی، این است که در آن چهره

شود، چهره یک شهر نسبتاً مدرن به نمایش شود و زمانی که تهران نشان داده میداده می

مانده یار عقبهای دیگر، این سبک که مسلمانان را موجوداتی بس آید و برعکس بازیدرمی

ای نسبتاً مدرن  کنند، در این بازی چهرهدهند که در شرایط بسیار بدی زندگی مینشان می
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 شود.از ایران نشان داده می

ای بسیار خشن از بخشی از مردم ایران؛  نکته دیگر این است که در این بازی، چهره

های بازی، یک  صحنه آید و در یکی ازیعنی همان گروه مقاومت مردمی به نمایش در می

شود. این نکته بسیار مهم افسر امریکایی توسط این افراد به شکل بسیار فجیعی کشته می

کنند و هاست بر ضد سپاه پاسداران و نیروی مقاومت تبلیغ میها سالاست؛ زیرا آمریکایی

 کند.این بازی تصویر مورد نظر آنها را برای مخاطب باورپذیر می

افتد، از ست که در بسیاری از نبردهایی که در این بازی اتفاق مینکته دیگر این ا

شود، ها شنیده می ین چیزی که از ایرانیتر بیشزبان فارسی استفاده شده است؛ ولی 

های بسیار زشت و رکیک است که به دفعات بسیار زیاد در این بازی استفاده شده  فحش

دی از ایرانیان در ذهن مخاطب شکل است، و همین مسأله باعث شده تا تصویر بسیار ب

 بگیرد.

نام دارد  1ویژنای، اکتی های رایانه های ساخت بازی ترین کمپانی یکی دیگر از بزرگ»

های  به عنوان نخستین شرکت مستقل در زمینه تولید و پخش بازی 1979که در سال 

ای های رایانه بازی ترین ناشر عنوان بزرگبه 2007ای در آمریکا تأسیس شد و در سال  رایانه

 یو ناشر سر یدکنندهتول ویژنیاکت(. »1391)سایت دارینوس،« در آمریکا شناخته شد

 یلیاردم 10از  یشاست که تاکنون ب Call of Dutyاول شخص  ینظام یراندازیت های یباز

نوروزی، «)روانه شده است یبازاین  یها تنها از راه فروش نسخه ،ناشر ینا یبدلار به ج

 .(1393جی، زوم

ها در تاریخ این  ترین و مشهورترین بازیبدون هیچ تردیدی، یکی از معروف

نام دارد که نسخه اول آن در مورد جنگ جهانی دوم ساخته  2صنعت، بازی ندای وظیفه

                                                      

1. Activision 

2. Call of Duty 



 

 97/  ای در ارتقای قدرت نرم آمریکا های رایانه ش بازینق تجزیه و تحلیل

سرعت در صدر لیست شده است. این بازی در جذب مخاطب بسیار موفق بود و  به

همچنین، کیفیت بازی از نظر فنی در سطحی بود که از نظر ها قرار گرفت. فروش بازی

ای، توانسته بود صنعت بازی سازی را چند پله ارتقا بخشد. چند بسیاری از کاربران حرفه

در حال و هوای جنگ جهانی دوم است؛ اما در  تر بیش« ندای وظیفه»نسخه اول بازی 

کند و به یان بازی تغییر مینام دارد، جر 1نسخه چهارم این بازی که جنگاوری مدرن

افتد و هدف آن مبارزه با پردازد که در کشورهای اسلامی اتفاق میهای روز می جنگ

 تروریسم است.

های آمریکا و روسیه برای تسلط  داستان اصلی بازی جنگاوری مدرن در مورد رقابت

نوبی خلیج جزیره عربستان و بخش جبر بخشی از منطقه غرب آسیاست و تقریباً همه شبه

هایی که مورد حمایت روسیه هستند و البته، تروریست هم  گیرد. گروهفارس را دربرمی

اند و باز هم ارتش امریکا برای مبارزه با آنها به  دست گرفتههستند، کنترل این مناطق را به

 شود آنها را شکست بدهد.آید و در نهایت هم موفق می میدان می

شود. شهرهایی که این ر بدی از مسلمانان نشان داده میدر این بازی هم چهره بسیا

ماندگی این به ویرانه شبیه است و باز عقب تر بیشکنند،  ها در آنها زندگی میانسان

آید. نوع شخصیت پردازی و رفتار این کشورها، نکته مهمی است که در ابتدا به چشم می

دهد، به سرعت از آنها متنفر یافراد، به شکلی است که کسی که این بازی را انجام م

ها ترین انسان ترین و ورزیده باک ترین و بی شود؛ ولی در سمت مقابل باز هم باهوش می

گرا به این منطقه  های افراط سربازان ارتش امریکا هستند که برای مبارزه با تروریست

شوند منطقه را به ای که در اختیار دارند، موفق می های بسیار پیشرفته اند و با سلاح آمده

 کنترل خودشان درآورند و باز هم مثل همیشه سرود پیروزی بخوانند.

                                                      

1. Call of Duty Modern Warfare 
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نکته مهمی که در مورد این بازی وجود دارد، این است که به مخاطبان خود نشان 

کنند. ها در کدام قسمت از جهان زندگی میدهد که از نظر جغرافیایی، تروریستمی

را به عنوان مهد تولید و پرورش تروریسم معرفی  درواقع، این بازی منطقه غرب آسیا

های این منطقه بترسد. نکته مهم دیگر گوید که باید از انسانکند و به مخاطب خود می می

شود و در عنوان کشور حامی تروریسم معرفی میدر مورد این بازی، این است که روسیه به

 زاد است.ترین حامی دنیای آطرف مقابل، این آمریکاست که بزرگ

 

 بخش دوم: نبردهای آینده

هایی خواهیم پرداخت که داستان آن در آینده اتفاق خواهد افتاد. البته،  در این بخش به بازی

های  این آینده فاصلة زیادی از زمان حال ندارد؛ اما نکته حائز اهمیت این است که کمپانی

و چه تصویری از آینده برای کنند بینی می  هایی را برای آینده پیش ساخت بازی چه جنگ

هایی که در سبک تیراندازی اول شخص  بازی تر بیشسازند. ها می مخاطبان این بازی

ساخته شده و مربوط به نبردهای آینده است، بر روی نبرد با روسیه و چین متمرکز هستند؛ 

ولی چند بازی هم در مورد کره شمالی ساخته شده است. در این بخش نیز برخی از 

ین تاثیر را بر روی کاربران داشته، مخاطبان فراوانی در سراسر تر بیشها که  ترین بازی رحمط

 اند، بررسی خواهند شد. دنیا دارند و به فروش بسیار بالایی هم دست یافته

آن را تولید کرده  THQ، نام بازیی است که شرکت 1«خط مقدم؛ نبرد برای سوخت»

 1989این شرکت در سال »در آینده است.  و مربوط به جنگ برای سوخت و انرژی

ای آمریکایی واقع در آگورا هیلز  های رایانهدهنده بازیتاسیس شده و یک شرکت توسعه

 (.1391سایت دارینوس،«) نفر را استخدام کرده است 2000کالیفرنیاست که بیش از 

فرا  بحران انرژی سراسر جهان را 2024داستان بازی به این شکل است که در سال 

                                                      

1. Frontlines Fuel of war 
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گرفته و منابع سوختی به شدت کاهش یافته است. در این میان، تنها کشورهایی که هنوز 

منابع سوختی فراوانی دارند، روسیه و کشورهای اطراف آن هستند. در پی این اتفاق، 

روسیه با چین متحد شده و این دو در پی این هستند که باقی مانده ذخایر سوخت جهان را 

درآورند. در طرف مقابل، آمریکا و انگلیس نیز با هم متحد شده، در به تصرف کامل خود 

گیرند. پس از طی مراحل گوناگون و نبرد در کشورهای برابر روسیه و چین قرار می

های مختلف روسیه، نیروهای مختلف مانند: ترکمنستان، قزاقستان، تاجیکستان و قسمت

ین را شکست داده، منابع سوختی را شوند که روسیه و چآمریکایی و انگلیسی موفق می

 یها یشنشده است و لوک یطراح ینماییو س یانهگراواقع یاربس یباز یکگراف» آزاد کنند.

از  یشب خوب است و یارها بساند. تنوع سلاحشده یطراح یواقع یهابر اساس مکان یباز

 یمدرن جنگ یهنقل یلها و وساخورد که شامل سلاحیچشم مبه ینوع سلاح در باز 60

 .(1393سایت وطن گیم، «) ندهست

-آید، این است که روسیه و چین بهنکته نخست که در مورد این بازی به چشم می

شوند؛ کشورهایی خصوص ایالات متحده آمریکا معرفی می عنوان دشمن آینده غرب و به

ها خواهان آورند. آنوجود میکه باهم متحد شده و جبهه بسیار قدرتمندی را علیه غرب به

تسلط بر نقاط مختلف و سیطره بر کل جهان هستند. تصویری هم که از آنها )نیروهای 

دهد)بر آید، آنها را بسیار قدرتمند نشان میمیو چینی( در این بازی به نمایش درروسی 

آید( و ها در کشورهای اسلامی به نمایش درمیعکس تصویری که از تروریست

 از هوش مصنوعی بسیار بالایی برخوردارند.نیروهایشان در طول بازی 

های آینده برای سوخت کند جنگبینی مینکته دوم این بازی، این است که پیش

ی فسیلی مانند نفت و گاز ها اتفاق خواهند افتاد و منظور از سوخت در این بازی سوخت

داشته باشد، است. از نظر سازندگان این بازی، کشوری که این منابع انرژی را در اختیار 

ایستد که آورد و درست در مقابل این نظر میواند جهان را به زیر سلطه خود درت می
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های جدید جایگزین آنها  های فسیلی در آینده اهمیتی نخواهند داشت و انرژیسوخت

 خواهند شد.

رسد، این است که تصویری که در مورد این بازی بسیار مهم به نظر می پایانینکته 

های بسیار  کننده است. سلاح شود، خیرهنده ارتش ایالات متحده نشان داده میکه از آی

آیند که در اختیار نیروهای آمریکایی پیشرفته با قدرت تخریب بسیار زیاد به نمایش درمی

آید و برای کاربران ها به چشم می هستند و به شکل فاحشی برتری تکنولوژیک این سلاح

آورد که در آینده نیز مانند امروز، قدرت برتر نظامی می بازی این احساس را به وجود

 ایالات متحده آمریکاست.

کند که ماجرای آن در بازی را تولید می 2در سری چهارم بتل فیلد 1الکترونیک آرتز

افتد و مربوط به آینده کشور چین است. داستان بازی از این قرار است اتفاق می 2020سال 

افتد. ارتش بزرگی به رهبری ای بزرگی در کشور چین اتفاق میه شورش 2020که در سال 

تصمیم دارد با ایجاد آشوب، دولتمردان چین را از منصب قدرت پایین  3فردی به نام چانگ

شود که اگر این اتفاق بیفتد و بیاورد و حکومت را به اختیار خود درآورد. آمریکا متوجه می

شکل کامل و با تمام نیرو به پشتیبانی از روسیه هچانگ قدرت را در اختیار بگیرد، چین ب

خواهد پرداخت و با این کشور متحد خواهد شد. در طرف دیگر، آمریکا نیز ضمن مقابله با 

گردد که به نظر آنها باید در آینده بر چین حکومت کند و  چانگ، به دنبال شخصی می

ها  است. آمریکایی 4ین جیرهبری این کشور بزرگ را در اختیار بگیرد؛ نام این شخص ج

شود و درنهایت، کنند؛ ولی در پی اتفاقاتی این شخص کشته میاین شخص را پیدا می

                                                      

1. Electronic Arts 

2. Battle Field 

3. Chang 

4. Jin Jie 
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 شوند.بازهم نیروهای آمریکایی به نتایج مورد نظر خود رسیده، در این میدان نیز پیروز می

عنوان رسد، این است که باز چین بهنظر مینکته مهمی که در مورد این بازی به

تواند آمریکا را تهدید کند و با روسیه اتحاد بزرگی را تشکیل دهد،  کشوری که در آینده می

های شرور ها و انسان شود. کشوری که در آن گروهعنوان دشمن آینده آمریکا معرفی میبه

زیادی وجود دارند و آمریکا باید به شکل مداوم این کشور را تحت نظر داشته باشد تا آنها 

 در اختیار نگیرند و با رقیب سنتی آمریکا؛ یعنی روسیه متحد نشوند.قدرت را 

شود آمریکا این ترین نکته در این بازی، این باشد که به مخاطبان گفته می شاید مهم

اجازه را دارد که تصمیم بگیرد چه کسی باید در کشورهای مختلف حکومت را در دست 

کنند که ته، این نکته را به این شکل عنوان میبگیرد و چه کسانی نباید به قدرت برسند. الب

دهد؛ بلکه به این خاطر است که افراد آمریکا این کار را برای منافع خودش انجام نمی

شرور و پلید که دشمن آزادی و صلح هستند، حکومت را در اختیار نگیرند و آینده جهان 

 را به خطر نیندازند.

وجود دارد، ممنوع شدن انتشار آن در  نکته جالب دیگری که در مورد این بازی

در  ین،و همچن 4نبرد  یدانم یکه در باز یبا توجه به اتفاقات و حوادث»کشور چین است. 

( China Rising) ینبه نام خروش چ یباز ینا یارائه شده برا (DLC)افزونه قابل دانلود 

 یهعل یدتهد یکعنوان به یباز ینممنوع اعلام شد. ا یندر کشور چ یباز ینا ،دهدیم یرو

بر  یباز یناعلام شد و از کاربران خواسته شد در صورت نصب ا ینچ یبرا یمل یتامن

 .(1392خبر آنلاین،«)یندرا پاک نما خود آن یهایستمس یرو

شود. این نام آخرین بازی است که در این بخش بررسی می 1عملیات غیرنظامی

عرضه شد. این بازی داستان بسیار جالبی  به بازار THQتوسط شرکت  2011بازی در سال 

                                                      

1. Home front 
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رود و رهبر کره شمالی از دنیا می 2012دارد و ماجرای آن از این قرار است که در سال 

خواهد شود. او فردی است که آرزوهای بزرگی در سر دارد و میپسرش جانشین او می

ود متحد و جمهوری شود کره جنوبی را با خکره را به قدرتی جهانی مبدل کند. او موفق می

ین تر بیشدر منطقه غرب آسیا و بین کشورهایی که  2015کره را تاسیس کند. در سال 

شدت افزایش  شود قیمت نفت بهگیرد که باعث میذخایر نفتی را دارند، جنگ سختی درمی

شود که اقتصاد یافته و بحران اقتصادی شدیدی در دنیا آغاز شود. این مسأله باعث می

دوره بسیار سختی برای این کشور آغاز گردد.  2017یز وارد بحران شده و از سال آمریکا ن

تواند به تعهدات خود در مقابل متحدانش عمل کند و در پی این اتفاقات، آمریکا دیگر نمی

شود که ژاپن هم با جمهوری کره متحد شده و جمهوری کره به  این مسأله باعث می

کند ای به فضا پرتاب میماهواره 2025کشور در سال  ترین قدرت تبدیل شود. این بزرگ

های اتمی مجهز است و در بالای ایالات متحده قرار گرفته  شود به سلاح که مشخص می

افتد. جمهوری کره به آمریکا شود و یک جنگ بزرگ اتفاق میاست. سرانجام نبرد آغاز می

های ایالات متحده را زیرساختشود این کشور را تصرف کند و تمام حمله کرده، موفق می

از میان مردم عادی، هسته اولیه یک گروه مقاومت مردمی  2027نابود سازد. در سال 

ای مبارزه کند و کشور را از چنگ  شود که ماموریت دارد با سربازان کرهتشکیل می

 آزاد سازد. لگران اشغا

عنوان شمالی به ترین نکته در مورد این بازی، این است که ضمن اینکه کره مهم

دلیل نیست که ایالات  فهماند، بیشود، به مخاطبانش میدشمن آینده غرب معرفی می

های فراوانی را علیه این کشور  متحده این چنین این کشور را تحت فشار قرار داده و تحریم

کند. همچنین، ضرورت داشته که آمریکا در کشورهایی نظیر ژاپن و کره جنوبی وضع می

قبولاند که کره شمالی پایگاه نظامی ایجاد کرده است. این بازی به کاربرانش میچندین 

خواهد همه را به زیر سلطه خود درآورد آرزوهای وحشتناکی برای آینده جهان دارد و می
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 کند.و برای رسیدن به این هدف، از هیچ اقدامی فروگذار نمی

آید، تصویر بسیار بد چشم مینکته دیگری که در این بازی به شکل بسیار روشن به 

شود؛ تصویری که تنها در مورد ای نشان داده می انگیزی است که از سربازان کره و نفرت

های این سبک سابقه ندارد. در بازی  شد و در بازیکشورهای اسلامی نشان داده می

تکان شود؛ اما یک تصویر بسیار تصویرهای فراوانی از جنایات این نیروها نشان داده می

آید. ماجرا از این قرار است دهنده و تاثیرگذار است و اتفاقاً در ابتدای بازی به نمایش درمی

ای پدر و مادر یک کودک سه یا چهار ساله را جلو چشم فرزند کوچکشان که سربازان کره

ای است که همه را گونهرسانند و فریاد گریه و زاری کودک بهبه شکل فجیعی به قتل می

کند که سلاح در دست گرفته، به شماری میدهد و کاربر بازی لحظهاثیر قرار میتحت ت

 جنگ با چنین افرادی برود و از نابود کردنشان به هیچ وجه ناراحت نگردد.

 

 گیرینتیجه

ای توانسته است مخاطبان بسیار زیادی در سرتاسر جهان  های رایانههای اخیر، بازیدر سال

باعث شده که در کنار ابزارهای دیگر فرهنگی، مانند سینما،  جذب کند و همین مسأله

های ای و اینترنت، قدرت نرم ایالات متحده را افزایش داده، برای سیاستهای ماهوارهشبکه

سازی  های بازی این کشور در سطح جهانی مشروعیت سازی کند. سیاستمداران و کمپانی

ن آگاهی دارند و به بهترین شکل از آن خوبی از این ظرفیت و کارایی آدر غرب هم به

ویژه نسل جوان ها و باورهای مردم؛ بهوسیله این ابزار، ارزشدرحال استفاده هستند. آنها به

و نوجوان را در کشورهای مختلف تغییر داده، تصویر مورد نظر خود را از آمریکا، متحدان 

سازند. البته، نگاه کاملاً می آن و همچنین، دشمنانش به نمایش گذاشته، آن را باورپذیر

رسد و این طور نیست که دنیای نظر نمیها صحیح بهبدبینانه و سیاه هم نسبت به این بازی

ها نکات ای فقط یک ابزار در اختیار سیاستمداران غربی باشد. این بازیهای رایانهبازی
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مفید باشند؛ برای مثال، به  توانندمثبتی دارند که اگر به شکل صحیح از آنها استفاده شود، می

تر اینکه سرگرمی بسیار  تقویت ذهن کمک کرده یا باعث افزایش اعتماد به نفس شوند؛ مهم

توانند مفرح و ارزانی هستند که در اختیار همه افراد در سنین گوناگون قرار دارند و همه می

ها صرفاً به این بازی تواناز آنها استفاده کنند؛ اما نکته مهم و اساسی، این است که نمی

ها وجود دارد و در عنوان یک سرگرمی نگاه کرد و از نکات گوناگونی که در این بازی به

 شود، غفلت نمود.طول بازی برای کاربران به یک باور قطعی تبدیل می

آمریکایی  ،ایهای رایانههای بزرگ بازی کمپانی تر بیشچنانکه قبلاً هم بیان شد، 

ویژه های غرب و بههای بزرگ به شکلی بسیار مناسب برای سیاستکتهستند و این شر

کنند؛ برای مثال، زمانی که پس از  آمریکا زمینه سازی، ترویج و مشروعیت سازی می

گیرد به کشورهای اسلامی حمله کند و به روشنی سپتامبر امریکا تصمیم می 11حوادث 

سرعت وارد کار شده، شروع ها به کمپانی ها مسلمان هستند، این دارد که تروریستبیان می

کنند که چهره مطلوب سیاستمداران غرب را از این کشورها نشان هایی میبه تولید بازی

های بسیار جذاب، این دهند و با تولید بازیدهد و این کار را نیز به بهترین شکل انجام می

مسأله افزایش قدرت و نفوذ  سازند؛ یا در جایی کهتصویر را برای مخاطبان باورپذیر می

هایی در همین زمینه ها وارد عمل شده، بازی چین یا روسیه مطرح باشد، باز هم این کمپانی

گذارند. همچنین، کنند و چهره مورد نظر غرب را از این کشورها به نمایش میتولید می

باید از یک کشور زمانی که سیاستمداران غربی به این نتیجه برسند که مردم اروپا و آمریکا 

ای هستند که  های رایانهیا یک شخص خاص بترسند یا از آن متنفر باشند، باز هم این بازی

 کنند.به این هدف کمک فراوانی می

گذاران بخش فرهنگی کشور  در پایان دو نکته بسیار مهم و ضروری به سیاست

گذاری در حوزه سرمایه ای و دومهای رایانه شود: اول ساماندهی بازار بازیپیشنهاد می

در  ها یندارد و انواع باز یمناسب یتوضع یراندر ا ایرایانه های یبازار باز ها.تولید بازی
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 یچهدارند و به یمشکلات فراوان یبازار وجود دارد که از نظر اخلاق در گوناگون یها سبک

همه  یو برا یحترابه یول ؛ندارند یهمخوان یرانا یزمانکشور عز  یوجه با فرهنگ اسلام

 ینتوانند ایم یبه آسان همه هستند و یهم قابل دسترس ده سال  یرکودک ز یک یبرا یحت

همه قابل دسترس  یدر غرب برا ها یباز  ینکه هم یدر صورت ؛کنند یداریرا خر هایباز

 .شود  یترعا یددارند که با یسن یبند رده ها یو همه باز یستن

از وزارت  یفاقد مجوز رسم ،که در بازار وجود دارند هایی یباز تر بیش متاسفانه،

 ینبر ا یگونه نظارت یچشود که همساله باعث می مینهستند و ه یاسلام فرهنگ و ارشاد 

 ؛باشد یهمه قابل دسترس یبرا ییبا هر محتوا ها یو انواع باز وجود نداشته باشد  ها یباز

مثلاً  ؛مخرب و خطرناک دارند یاربس ایهیششود که گرایم یافتدر بازار  هایی یباز یحت

است  یو اخلاق یخطرناک فکر یاربس هاییشگرا  یو قهرمان داستان دارا یاصل یتشخص

ه د کنشویداده م یشنما یرهاییتصو  یدر باز ینکها یا( یپرست یطانش هاییش)مانند گرا

توانند می مهرا ه ها یباز  مینه یول ؛ندارند یخوانمستهجن هستند و با فرهنگ ما هم

خریداری کنند و اغلب نه خریدار و نه فروشنده از محتوای آن اطلاعی ندارند. بنابراین، 

ها ساماندهی شود و از این وضعیت خارج  رسد که بازار این بازیبسیار ضروری به نظر می

های دارای مجوز را در  ها موظف باشند، فقط بازی گردد. همچنین، همه فروشندگان بازی

 ها را در نظر داشته باشند.  بندی سنی بازی ر عرضه کنند و هنگام فروش ردهبازا

های موجود در بازار ایران،  در کمال تأسف این نکته باید گفته شود که اغلب بازی

خصوص آمریکاست. این مسأله بسیار قابل توجه است که تولید کشورهای خارجی به

گونه رابطه سیاسی هاست هیچآید و سالترین دشمن ایران به حساب میکشوری که بزرگ

های با آن وجود ندارد، بدون هیچ محدودیتی توانسته است سهم بسیار زیادی از بازار بازی

ها و باورهای مورد نظر خود اختصاص دهد و به این وسیله ارزشای در ایران را بهرایانه

ها و یرانی قرار داده، ارزشخود را به راحتی در معرض دید کودکان، نوجوانان و جوانان ا
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باورهای آنان را به صورت جدی تهدید کند و تصویر دلخواه خود را برای آنها به نمایش 

بگذارد. متأسفانه، با سهل انگاری و غفلتی که در این حوزه صورت گرفته، خود ما زمینه را 

 ایم.ک کردهبرای نفوذ فرهنگی آمریکا فراهم کرده و به ارتقای قدرت نرم این کشور کم

هاست. بدون گذاری جدی و وسیع در زمینه تولید بازیمساله مهم دوم سرمایه

توان با وسیله آن میای امروز در جهان مخاطبان فراوانی دارد و به های رایانهتردید، بازی

ای به گوش آنها  های تازهصدها میلیون انسان در نقاط گوناگون ارتباط برقرار کرد و حرف

گذاران فرهنگی کشور به ظرفیت  رسد که وقت آن رسیده باشد که سیاستنظر میبهرساند. 

گذاری وسیع در ها در ارتقای قدرت نرم پی برده و سرمایهبسیار مناسب و بزرگ این بازی

رسد که با استفاده از این ابزار بتوان نظر میای را آغاز کنند. بههای رایانهحوزه تولید بازی

هایش برای جهانیان به  ز اسلام، مسلمانان و کشور عزیزمان، ایران و سیاستچهره واقعی ا

تواند های قوی و جذاب نمایش داده شود، میتصویر کشید؛ تصویری که اگر در بازی

  باورپذیر گردد.
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Abstract: 

The world of video games is very interesting and attractive which could fascinate 

millions of people throughout the world and their audiences are increasing daily. 

Nevertheless there is a fundamental question that "what is the main objective behind 

producing these games?" Whether the production of these games is only for 

entertainment or there are other goals behind them. The background location, story and 

characterization of some of these games are such that some sharp-sighted players feel 

doubtful whether the goal of producer of these games is just entertainment. The present 

article wants to answer the above question and it examines these games in two parts. 

First part is about battles in Islamic countries, the games which their story happens in 

Islamic countries. The second part is about future games, the games that are related to 

wars which happen in the near future. The methodology used in the paper is descriptive-

analytical. The finding of the paper shows that these games help improve the soft power 

of the United States and could influence the audiences and change their way of thinking. 

Moreover, these games prepare the ground for implementation of the Western countries 

policies especially the United States one and try to legitimize those policies.  

Key words: computer games, soft power, terrorism, future wars, entertainment 
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