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 چکیده
آمووزا  نارسوا اووا     واقعیت افزوده بر یادگیری دانش آوری فنثیر استفاده از أهش حاضر به منظور بررسی تپژو

پو    -آزمایشی و طرح پویش آزموو   گرفته است. روش پژوهش از نوع شبهپایه دوم ابتدایی شهر تهرا  صورت 
نارسااوا  پایه دوم ابتودایی شوهر    آموزا آماری شامل کلیه دانشگروه کنترل و آزمایش بود و جامعه آزمو  با 

نفور از دانوش آمووزا      02گیوری در دسوتر    که با استفاده از روش نمونه بود 7981-89تهرا  در سال تحصیلی 
 ،ناموه  پرسوش ابوزار انودازه گیوری یوادگیری     . شودند  نفوری تسیوی    72انتخاب و به صورت تصادفی بوه دو گوروه   

محاسبه شد و نیز روایوی ایون    99/2ا استفاده از روش کودر ریچاردسو  آ  بسااته یادگیری بود که پایایی محسق
 آزموو  در دو گوروه کنتورل   آزموو  و پو   گردید. برای تجزیه و تحلیل پیش تأییداز نظر متخصصا   نامه پرسش

ور متغیره( استفاده شد. بوه طو  متغیره و چندان  تکو آزمایش از آمار توصیفی و استنباطی )آزمو  تحلیل کواری 
در افوزایش   89/2نوا   واقعیت افزوده با اطمی آوری فنکارگیری نشا  داد به ،ه دست آمده از پژوهشکلی نتایج ب

بووه ونوووا  ابووزاری در یووادگیری  آوری فوونتوووا  از ایوون ثر اسووت و موویؤآموووزا  نارسووااوا  موویووادگیری دانووش
 آموزا  نارسااوا  استفاده کرد. دانش
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 یشناات یشناس روا ، نارسااوانی یکی،الکترون یادگیری یت افزوده،واقع آوری فن 

 مقدمه

توانود بوه    دهود کوه موی   یرا شکل م یدیجد فهومم ،یمجاز ریو تصاو یواقع یایدن زما  ه  بیترک
 آوری فون (. اسوتفاده از  khaleghi & Afrasiabi, 2015آموزش استفاده شود ) یبرا یونوا  ابزار

از  هیو نظر یله، درک وملو أمیو  یکیتئور  یاز مفاه یمانند تجی  چند وجه ییایمزا ،افزوده تیواقع
 یهمکار  ،یاز مواد تدر یاچندرسانه یهاییبازنما ای یعیتعامل طب ،یعدنمونه ملمو  سه بُ قیطر
 یهوا  افوزوده بوا روش   تیو کننودگا  را بوه هموراه دارد. واقع    شورکت  ا یدر م و بحث و گفتگو مؤثر
 آوری فون  ینوه یزمر که د ییها شرفتیکند. پیکمک م یریادگیو   یتدر آیندفربه بهبود  یاریبی

بووه  یریادگیوواز همووه بووه بهبووود آموووزش و  شیاسووت، بوو وسووتهیاطلاوووات و ارتباطووات بووه وقوووع پ
 Sparrowhack & Hilde, 2007; Translated byاست ) دهیانجام ژهیو یازهایآموزا  با ن دانش

Zawarki and Provincial Farmers, 2013.) آموووزا  بووا نیازهووای آموزشووی ویووژه،   دانووش
آموزانی هیتند که نیازهای آموزشی و پرورشی ویژه و ادمات مربوط به آ  دارند تا بتواننود   دانش

 (Zawarki et al., 2017) ;(Hallan et al., 2009)شکوفا سازند  ی اودشا  راهای بالسوهتوانمندی

گوروه قابول    ،یریادگیو  یژهیااتلالات و یآموزا  دارادانش ژه،یو یازهاین یکودکا  دارا ا یاز م
و  یبخشو باشوند و اراهوه اودمات تووا     یمو  لیدر حوال تحصو   یهیتند که در مودار  وواد   یتوجه

از جملوه آ  کوه    ؛مواجوه سوااته اسوت    ییهابیها و آستیهمواره آنها را با محدود، ژهیآموزش و
 نوه، یصور  هز  ازمندیو ن یارشته نیب یتخصص یهاتیفعال دنازمیآنها ن یو جبران یمیترم یهابرنامه

 ,.Asghari Nekhah et alو اورو  مکورر از کولا  در  اسوت )     یااتصوا  معلو  تخصصو   

 نیتور عیو از وسو  و رو به گیترش است وعیش یاز جمله ااتلالات دارا ،یریادگیااتلالات (.2013
ااوتلالات  . (Sadeghi et al., 2010شود ) بایم ژهیآموزش و یهاطهیح نیزتریچالش برانگ دیو شا

 یبور مبنوا  یوک نووع از آنهوا نارسوااوانی اسوت.       کوه  شوود یادگیری اود انواع مختلفی را شامل می
یند ااست که فر یها و مشکلاتتوانایینانارسااوانی ترکیبی از »انجمن نارسااوانی انگلیتا   فیتعر

. دهود  تأثیر قورار موی  وشتن و هجی کرد  تحت زمینه از جمله اواند ، نیادگیری را در یک یا چند
مودت، تووالی،    حافظوه کوتواه   هوای سوروت پوردازش،    کلاتی در زمینهاین ااتلال ممکن است با مش

 ,Reid quotesهای حرکتوی نیوز هموراه باشود )    ادراک دیداری/ شنیداری، زبا  گفتاری و مهارت

و بوه   مورد شناسایی قرار گرفته اسوت ترین نوع ااتلال یادگیری است که  نارسااوانی شایع (.2003
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 برند آموزا  از مشکلات اواند  رنج می درصد دانش 9.9مدر   یآموزش یهایت یدر سطور کلی 
(Karamanoli & Tsinakos, 2016) 7و اسوترنبر   لریتوا  ریو از محسسوا  نظ  یکوه بع و   طووری  به 
 ینوه یای در زم بوه گونوه   رییگادیو درصد کودکا  ناتوا  در  82تا  99که در حدود د اندهیوس نیبرا

هوای آموزشوی بورای افوراد اسوت نایی       ( بهبود برنامهAfrooz, 2013) اواند  با مشکل مواجه هیتند
هوای   امکا  زندگی با سایر انیوا  جامعه باشند تا برای این افراد، های اصلی هر تلاش ی باید در زمره

آمووزش  نیاز دارند.  افراد به آموزش ویژه(. برای این منظور این Hiverta, 2008وادی فراه  آید )
ویژه به معنای آموزش ااتصاصی به گونوه ای اسوت کوه پاسوخگوی نیازهوای منحصوربه فورد یوک         

فنوو   آمووزا  بوه مطالوب و موواد اوا ،       انوش دانش آموز است نایی باشد. ممکن است بورای ایون د  
 (.Zarei Zavaraki et al., 2016تدری  ویژه و تجهیزات یا تیهیلات مشخصی نیاز باشد )

کنود و   لیرا تیوه  یریادگیو توانود   است کوه موی   نیدر ا دیجد یها آوری فن یها ییقدرت توانا
 یرا بورا  یمناسوب تور   تیو موقع طیرا کاهش دهد، شرا یریادگیدهد، زما   شیسروت آ  را افزا

تفاده از کننود. امکوا  اسو    تیو تسو یو جمعو  یکنند، حوا  پنجگانه را به طوور فورد   جادیا یریادگی
با  . امروزه (Yaghma, 2003ثابت و متحرک را در هر لحظه به وجود آورند ) ریمتو ، صدا و تصو
 تیو از جملوه واقع  دیجد یها آوری فن شیدایاطلاوات و ارتباطات و پ آوری فنگیترش استفاده از 

 آوری نفو  نیو اتفوا  افتواده اسوت کوه از ا     یتحولات بزرگو  ،آموزش یآ  در حوزه قیافزوده و تلف
 ثیرأتو بوه   پوژوهش  نیو بهره گرفت. در ا زین یریادگیو ااتلالات  ژهیآموزش و یتوا  در ورصه  می

 یآمووزا  دارا  دانوش  انگیزش پیشرفت تحصویلی و یوادگیری  افزوده بر  تیواقع آوری فناستفاده از 
ر آ  اسوت کوه د   0مجموووه ای از واقعیوت ترکیبوی   واقعیت افوزوده زیر  . یپرداز ااتلال اواند  می

، بوا دنیوای   گوردد  توسط کامپیوتر که به آنها دنیای مجوازی اطولا  موی    ی مفاهی  مجازی تولید شده
که احیوا  ح وور در یوک     9برالا  واقعیت مجازی (Heimo, 2014) .شوند واقعی ترکیب می

 ای مفاهی  مجوازی واقعیت افزوده به گونهکند،  د میمجازی و تصنعی را در کاربر ایجا محیط کاملاً
 ,Matt Boverافزاید که کاربر ح  ح ور در دنیای واقعوی را داشوته باشود )    را مفاهی  واقعی می

گیوری  پیشرفت چشو  ، اایر ی استفاده از واقعیت افزوده در آموزش و پرورش در چند دهه (.2013

                                                      
 

1. Taylor and Sternberg 

2. mixed Reality (MR) 
3. virtual Reality 
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داشته است و اکنو  یکی از مباحث مورد توجوه دنیاسوت و از طرفوی بوا افوزایش سوطا اسوتفاده از        
باشود. طبوق    یل همراه در این زمینه، بهره برداری از ایون تکنولووژی بوه شودت رو بوه رشود موی       وسا
واقعیت افزوده ظرفیت بیویار زیوادی بورای بهبوود آمووزش و یوادگیری       ، بییاری از محسسا  ی گفته
واقعیوت افوزوده بورای آمووزش و      آوری فون (. امکانوات جدیود   Matt Bever et al, 2014)دارد 

ره مورد توجه محسسا  قرار گرفته است. در تحسیساتی که در رابطه با واقعیوت افوزوده   یادگیری هموا

های تدری  سنتی و گاها با بع ی از روش ها و روشبا محیط تر بیش آوری فنصورت گرفته، این 
 Portrustai Ardakaniهای نوظهور موورد مساییوه قورار گرفتوه اسوت )     آوری فنهای یادگیری و 

and Agoren Louis, 1396   محتووای یوادگیری   7(. واقعیت افزوده می تواند موجب فعال شود )
( ح ور حووا ، ح وور   9( یادگیری فراگیر، مشارکتی و موقعیتی؛ 0عدی؛ در چش  اندازهای سه بُ

(اتصوال یوادگیری رسومی و غیررسومی شوود      9(تجی  نامرهی و 4ذهن و غوطه وری یادگیرندگا ؛ 
بخوش  (. واقعیت افزوده ولاوه بر داشتن ویژگی های مختلف الهام0279)وو، لی، چیانگ و لیانگ، 

کنود  های متنووی برای طراحا  آموزشی و دانشگاهیا  فراه  میهای آموزشی، فرصتبرای محیط
 (.Hage, 2013تر بیندیشند )تا درباره زمینه و وضعیت دانش آموزا  ومیق

 مفواهی   تورین مشوکل  از یکی که است دگیرییا امروز شناسی روا  درها  زمینه ترینمه  از یکی
 رده اسوت  ی یوادگیری بیویار گیوت   دامنه (.Hergnahan & Olson, 2005) است کرد  تعریف در

شود. یادگیری در مدرسه و هور جوای دیگوری کوه     موزشی را شامل میآو رفتارهای آموزشی و غیر
 Centrak, 2008, quoted by Ismailiدهود ) روی موی  ،کنود کوودک در آ  دنیوا را تجربوه موی    

Gojjar, 2016 .) 

های یادگیری، نه تنها در فه  رفتار بهنجار و انطبواقی بوه موا کموک موی کنود،       فرآیندآگاهی از 
 شرایطی را که منجور بوه رفتوار ناسوازگار و نابهنجوار موی شوود نیوز بوه موا           تر بیشبلکه امکا  درک 

 (. یادگیریSaif, 2011)وجود می آورد  روا  درمانی را بهثرتر ؤمی دهد و در نتیجه روش های م 
 بوه  را آ  تووا   نموی  و مانود  موی  باقی مدتی برای و شود می ایجاد انیانی توانایی در که است تغییری
 (.Gagné, 1981, quoted Najafi Zandi, 1994) داد نیبت نمو و رشد هایفرآیند به سادگی
هوای وصوبی، مراکوز     د که بییاری از سلولاواند  به شبکه وصبی پیچیده و سالمی نیاز دار فرآیند

 ,.Saens, 2006; quoted Hemmati Rudd et alسازد ) بینایی، زبا  و حافظه را به ه  مرتبط می

(. ااتلال اواند  اصوطلاحی گیوترده و نوووی ااوتلال یوادگیری اسوت کوه نسوای  روانوی          2017
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توانود در   گیورد و موی   برموی کلامی، توانایی دقت در اواند ، صحبت کرد  و هجوی کورد  را در   
ذاری سوریع مشوکلاتی را   گو  مدت و نامگشایی املاء، حافظه شنوایی کوتاهشنااتی، رمزآگاهی وا 
هوای زیور مشوکل دارنود       (. کودکا  با ااتلال اوانود  در زمینوه  Charo et al., 2011) ایجاد کند

هوای   اواند ، مهارت ها، سروت و روانی بازشناسی حرو  و کلمات، درک و فه  کلمات و نسشه
 (.Schweitz, 2010ومومی در واژگا  )

ااتلال اواند  در پیرها سه تا چهار برابر داترها اسوت. کودکوا  بوا    ها بر اسا  برای پژوهش
ینایی از لغوات ایجواد کننود،    این ااتلال تمایل به اواند  ندارند، قادر نییتند برای اود یک دایره ب

در مدرسوه افوت تحصویلی دارنود،      در تمرکز مشکل دارند، معموولاً  ی توجه آنها کوتاه است،دامنه
کننود و   کنند، در اواند  شوفاهی و کلاموی تردیود موی     لیاقتی و ک  جراتی میاحیا  ناامیدی، بی

هایشا  را در هنگام اواند  حرکت دهند، سرشا   شوند، به جای اینکه چش  گاهی دچار لکنت می
اواننود، بوه زحموت و بوا صودای کشویده و لحون یکنوااوت          موی دهند، کلمه بوه کلموه    را تکا  می

هوا را غیور مورتبط بوا      لغوت غافلنود، واژه   معنوا اوانند، به نسطه گذاری توجه ندارند و از توجه بوه   می
کنند، حافظه دیداری و شنیداری ضعیفی دارند،  کلماتی را که تازه اوانده اند جا به جا یا تکرار می

نیداری هیتند، محیط اانوادگی برای موفسیت در مدرسه به آنا  فشار فاقد تمیز و تشخی  کافی ش
آورند و یا اینکه نگرش منفی افراطی به وملکرد مدرسه دارند، رشد اجتماوی کافی ندارند و در  می

  اطلاوووات آوری فوون (.Hamill, 2002دهنوود ) مدرسووه سووازگاری شخصووی مناسووبی بووروز نمووی  
 ایون  اگور . دهود موی  قرار یادگیرندگا  و معلمین ااتیار در را ابعمن از وسیع ایمحدوده ارتباطات، و

 هموه  توانود  موی  منوابع  ایون  دهوی ،  قورار  استفاده مورد کارآمد طور به بتوانی  را منابع از وظی  گیتره

 آموووزش و یووادگیری اموور در را کوواری حجوو  مسوودار هوور بووا معلمووی هوور همچنووین و یادگیرنوودگا 
. بزننوود انتخوواب بووه دسوت  بیوویار منووابع ایوون میوا   از کووه بدهوود را ا امکوو ایون  آنهووا بووه و برانگیزانود 

 یا شویوه  بوه  ارتباطوات  و اطلاوات آوری فن از توانند می ویژه آموزشی نیازهای دارای آموزا  دانش
 همچنوین . برنود  موی  سود آوری فن این از شیوه هما  به وادی آموزا  دانش دیگر که شوند مند بهره
 دارد وجود یتر بیش یها روشویژه،  آموزشی نیازهای دارای آموزا  انشد برای که گفت توا  می
 Zareiرسواند )  یواری  آنهوا  به ارتباطات و اطلاوات آوری فن از استفاده امر در تواند می احتمالاً که

Zavaraki et al., 2016) .بورای  رسوانی یواری  منظوور  به ارتباطات و اطلاوات آوری فن از استفاده 
 همچنوین  و ویوژه  آموزشوی  نیازهوای  دارای آمووزا   دانوش  بورای  آمووزش  فرآیند به بخشید  بهبود
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 حمایوت  و تشوویق  موورد  شدت به دولتی راهبردهای توسط اا ، یها ناتوانی دارای آموزا  دانش
 نسوش  موفسیوت،  کیوب  بوه  مربووط  موانع برداشتن میا  از با دولتی راهبردهای این. است گرفته قرار
 موداالات   کنود  موی  توصویف  آ  اصلی ی مسوله چهار گیتره در را تباطاتار و اطلاوات آوری فن

 بوه  بخشوید   بهبوود  و موفسیت و انتظارات میزا  داد  افزایش یادگیری، موانع برداشتن میا  از اولیه،
 تواننود  می توانی و ااتلالات یادگیری ک  انواع با آموزا  دانش (.Kalata et al., 2007مشارکت )

 تا است ها آ  آموزگارا  ی  وظیفه این و شوند مند بهره نوین آوری فن هایآورد دست از بییاری از
 یواد  ،اسوت  لازم کوه  را آنچوه  کوه  دهنود  اطمینوا   اود آموزا  ها به دانش آوری فن این از استفاده با

 مهویج  و تعواملی  جذاب، را یادگیری یحوزه ،افزوده واقعیت آوری فن (.Tuttle, 2008) اند گرفته
 ای چندرسوانه  اراهه با طبیعی تعامل انتزاوی، مختلف مفاهی  سازی بصری به منجر همچنین. سازدمی

 & Sarami, Rasti. )شوود  موی  کننودگا   مشوارکت  میوا   در مباح وه  و همیواری  یوادگیری،  موواد 

Maher, 2016.)  بوا  متناسوب  را یوادگیری  تجوارب  توانود موی  افوزوده  واقعیوت  آوری فون  ،نبنوابرای 
 کرده متحول را آموزشی هایروش افزوده واقعیت نماید. فراه  یادگیرندگا  نیازهای و ترجیحات

 .ببورد  بهوره  موضووع  بوا  مرتبط دیجیتالی اطلاوات از تواند می طریق این از یادگیرنده که چرا ؛است
 واقوع  در یادگیرنوده  کوه  اسوت  ایون  سونتی  تدری  های روش به نیبت افزوده واقعیت اصلی مزیت

 دهود  موی  را امکوا   این آنها به این، بر ولاوه. "دهد گوش" و "ببیند" را مکمل جیتالیدی اطلاوات
 (.Haghi & Rouhi, 2015) کنند تکرار ،بخواهند که تعداد هر به را آ  از مشخصی قیمت که

 امور  در ای چندرسوانه  یوک  ونووا   بوه  افزوده واقعیت آوری فن از استفاده اهمیت دلایل از یکی
 حالوت  از آمووزا   دانوش  نمود  اار  و مختلف حوا  بین درگیری در آ  رتقد، ویژه آموزش

 تحصیلی پیشرفت انگیزش افزایش همچنین و یادگیری افزایش سبب امر این نتیجه در. است انفعالی
 آمووزش  در افوزوده  واقعیوت  از اسوتفاده  مزایای از یکی .شود می ویژه نیازهای دارای آموزا  دانش
  ویوودهو و صوودا مجووازی، اشوویاء انیمیشوون، ماننوود وناصووری کووارگیریه بوو کووه اسووت ایوون ویووژه
 واقعیوت  از استفاده .شود یادگیری فرآیند طول در برد  لذت و تعامل هیجا ، تولید باوث تواند می

 دانوش  گونوه هوی   داشوتن  بدو  قادرند ،کاربرا  که نموده الق را نوینی روش یادگیری، در افزوده
پژوهش هایی برای استفاده از واقعیت افوزوه   (.Cheng, 2013) نمایند دهاستفا آ  از نیز کامپیوتری

در آموووزش و اهوودا  آموزشووی صووورت گرفتووه اسووت کووه تووا حوودودی موجووب آشووکار سووااتن  
آمووزا  بوا انوواع کو  تووانی و ااوتلالات یوادگیری         دانوش  . های واقعیت افزوده شده اسوت  پتانییل
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ی آموزگوارا     نوین بهوره منود شووند و ایون وظیفوه      آوری فنهای آورد دستتوانند از بییاری از  می
اطمینا  دهنود کوه آنچوه را کوه لازم     آموزا  اود ها به دانش آوری فنها است تا با استفاده از این  آ 

ی یوادگیری را جوذاب،   حووزه  ،واقعیوت افوزوده   آوری فون  (.Tuttle, 2008یاد گرفتوه انود )   ،است
ر به بصری سازی مفواهی  مختلوف انتزاووی، تعامول طبیعوی بوا       منج همچنینسازد. تعاملی و مهیج می

اراهووه چندرسووانه ای مووواد یووادگیری، همیوواری و مباح ووه در میووا  مشووارکت کننوودگا  مووی شووود.   

(Sarami, Rasti & Maher, 2016.) 

تواند تجارب یادگیری را متناسب با ترجیحوات و نیازهوای   واقعیت افزوده می آوری فنبنابراین، 
چورا کوه    ؛هوای آموزشوی را متحوول کورده اسوت     واقعیوت افوزوده روش   گا  فراه  نماید.یادگیرند

یادگیرنده از این طریق می تواند از اطلاوات دیجیتالی مرتبط بوا موضووع بهوره ببورد. مزیوت اصولی       
واقعیت افزوده نیبت بوه روش هوای تودری  سونتی ایون اسوت کوه یادگیرنوده در واقوع اطلاووات           

. ولاوه بر این، به آنها این امکا  را می دهد کوه قیومت   "گوش دهد"و  "ببیند"دیجیتالی مکمل را 
 (.Haghi & Rouhi, 2015مشخصی از آ  را به هر تعداد که بخواهند تکرار کنند )

Yuliono,2018)     هوای محکو  واقعیووت افوزوده در محویط آموووزش       نسووش»( مسالوه ای بوا ونووا
هوای   این پژوهش نشا  داده است که انواع مختلفی از نیوخه  انجام داده اند. نتایج« مروری بر ادبیات

هوا و  هوای تخصصوی، ویژگوی   های مجلات شامل مسالات پژوهشی، یادداشوت  منتشر شده در پایگاه
چوو  تجزیوه و تحلیول محتووا، تحسیسوات       های تحسیساتی هو   ، انواع طرحهمچنیناابار وجود دارد. 

های ترکیبی و تحسیق مبتنی بر طراحی متفاوت بووده   ها و روش وملی، مطالعات توصیفی، نظرسنجی
آمووزا  مسطوع    آمووزا  ابتودایی، دانوش    کنندگا  نیوز شوامل دانشوجویا ، دانوش    است. انواع شرکت

ترین نسوش واقعیوت     بودند. در پی بررسی این موارد مه متوسطه، معلما  و کودکا  با نیازهای ویژه
هوای   را  را از محتووا بهبوود بخشویده اسوت. شوکا      افزوده این بوده است که دانش و درک فراگیو 

هوای   های آموزشی سازماندهی شوده و توصویه   جاری در مطالعات مرتبط با واقعیت افزوده در محیط
 متعددی برای انجام مطالعات آینده اراهه شده است.

Karamanoli, 2016)  &Tsinakos )   واقعیووت افووزوده و نارسووااوانی  »پژوهشووی بووا ونوووا
واقعیت افزوده بوه ونووا     انجام داده اند. در این مساله از« آموزا  ی جدید در آموزش دانشرویکرد

سازد تا دنیای واقعوی   اطلاوات و ارتباطات یاد شده است که کاربرا  را قادر می آوری فنیک ابزار 
ناموه  در نهایوت، یوک بر  واقعی بود  را در آ  تجربه کنند. با اشیاء مجازی ترکیب سازند و احیا  
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آ  از  آمووزا  شوش سواله طراحوی شوده اسوت و نتوایج ارزیوابی         آزمایشی که برای تودری  دانوش  
واقعیت افزوده یک ابزار  ،ارایه شده است. بر اسا  نتایج این پژوهشآموزگارا  سااته شده است،

 آموزا  را افزایش داده و کودکوانی را کوه در   تواند تجربه یادگیری دانش تکنولوژیکی است که می
های رسومی   کمک کند. ایجاد مواد کمک آموزشی بر اسا  کتاب تر بیش ،یادگیری مشکل دارند

های آموزشی مختلف کموک کنود. ارزیوابی     آموزا  نارسااوا  در روش تواند به دانش می ،مدرسه

معلمووا  از نوورم افووزار نشووا  داد کووه نگوورش م بووت نیووبت بووه ادغووام واقعیووت افووزوده در آموووزش   
هوای کوچوک بوه سومت اسوتفاده از واقعیوت افوزوده در         رسااوا  وجود دارد. گوام آموزا  نا دانش

زشوی فوردا   تواند پایه و اسا  سییت  آمو آموزش دی  لکییک  سااته شده است، این مراحل می
طراحی کاربرد آموزش حورو   »پژوهشی با ونوا   0272در سال ، همچنینباشد و باید توسعه یابد. 
و  وبا  غفواری سال توسط  9الی  9در کودکا  « ده از بازی واقعیت افزوده الفبای انگلییی با استفا

واقعیت افوزوده   آوری فنهمکارا  صورت گرفت. در این پژوهش آمده است که امروزه استفاده از 
هوای منحصوربه فورد    در بییاری از زوایای زندگی روزمره انیا  شایع شده است. با توجه به ویژگی

رسود  به نظر می ،وریجلب توجه مخاطب و ایجاد سطا مناسبی از ح  غوطه  ، مانند آوری فناین 
توانود مفیود واقوع شوود. در ایون       هایی مانند آموزش کودکا  می در حوزه آوری فنکارگیری این به

واقعیوت افوزوده    آوری فون کوارگیری  پژوهش بازنمایی کتاب آموزش حرو  الفبای انگلییی با بوه 
هوای موجوود    اسا  کتاب الفبای واقعیوت افوزوده بوه منظوور بهبوود روش     بررسی شده است. بر این 
 ،واقعیت افزوده ایجواد شوده اسوت. نتوایج حاصول از ایون روش       آوری فنآموزش الفبا با استفاده از 

باشد. ه  چنین ایون ابوزار    یادگیری می فرآیند، تعامل و لذت در طول  افزایش هیجا  ی نشا  دهنده

در پژوهشوی بوا ونووا      (Sarami, Rasti &Maher (2016, بیت اسوت. برای کودکا  دارای جوذا 
ضومن مورور   « بررسی کاربرد واقعیت افزوده به ونوا  یک روش چندحیی در بهبوود نارسوااوانی  »

آمووزا  مبوتلا بوه     مطالعات صورت گرفتوه بور پایوه واقعیوت افوزوده و نسوش آ  در آمووزش دانوش        
هوای   های واقعیت افزوده متناسب با مودل  ه در آ  پتانییلنارسااوانی، روشی را پیشنهاد کرده اند ک

کمکوی بورای نارسوااوانی،     ،گیورد. روش ایون پوژوهش در آمووزش     یادگیری چندحیی شکل می
استفاده از روش چندحیی فرنالد و گلینگهام و روش آموزش مبتنوی بور کوامپیوتر و چندرسوانه ای     

ای مبتنی بر واقعیت افزوده بوا اسوتفاده از موتوور     گرا  این مساله به طراحی برنامه بوده است. پژوهش
های حاصول از   اند. یافتهبه ونوا  یک روش چندحیی پردااته  بازی سازی یونیتی و پلاگین ووفریا



09/…آموزاندانشیادگيريافزودهدريتواقعآوريفنيرتاث

 
 

هوای ویوژه را    آمووزا  دچوار نواتوانی    های واقعیت افوزوده دانوش   این پژوهش نشا  داده است کتاب
دهند که در ووین بهوره    ها به کاربر این امکا  را می این کتابسازد. انگیزاند و آنها را درگیر می برمی

 ، با محتوای تولید شده توسط رایانه نیز تعامل داشته باشند.مندی از یک محیط واقعی

شبیه سازی سااتار وصبی بد  »ای با ونوا  نامه(، پایا (Borghani Farahani, 2015همچنین 
انجوام داده اسوت.   « افزوده برای آمووزش دانشوجویا  پزشوکی   انیا  با استفاده از فن آوری واقعیت 

ای کوه از ایون   افزوده پردااتوه و در نهایوت نتیجوه   بر بعد فنی و طراحی واقعیت  تر بیشاین پژوهش 
تواند در کاربردهای وسویع بورای    می ،دهد که واقعیت افزوده نشا  می، پژوهش به دست آمده است

دانشووجویا  را کوواهش دهوود، واقعیووت افووزوده بوورای بهبووود  آینووده اسووتفاده شووود و رنووج وسوویعی از
تووا  بوا اسوتفاده از آ  بوه بیویاری از اهودا         های آموزشی پزشکی بییار مفید اسوت و موی   سییت 

 یادگیری دانشجویا  پزشکی دست یافت.  

Chiang, Yang & Huang ,2014) )  یوک سییوت  یوادگیری تلفون هموراه      »پژوهشی با ونوا
هوای   آمووزا  در فعالیوت   ی دانوش   تحصیلی و انگیوزه  آورد دستت افزوده برای بهبود مبتنی بر واقعی

انجام دادند. در این مطالعوه، یوک سییوت  یوادگیری تلفون هموراه مبتنوی بور         « تحسیساتی ولوم طبیعی
های یوادگیری مبتنوی بور پور  و جوو پیشونهاد شوده اسوت. یوک           واقعیت افزوده برای انجام فعالیت

های یادگیری و انگیزه انجام آورد دسترسی اثربخشی رویکرد پیشنهادی از لحاظ آزمایش برای بر
دانش آموز پایه چهوارم از دو   91شده است. نمونه افرادی که پژوهش بر روی آنها انجام شده است 

آموزش داده شده اند. نتایج یک مدرسه ابتدایی در شمال تایوا ، کلا  بوده است که توسط معل  
هوای یوادگیری   آورد دسوت قوادر بوه بهبوود     ،نشا  داده است که رویکرد پیشونهادی تجربی پژوهش 

آمووزانی کوه بوا روش یوادگیری      آموزا  بوده است. ولاوه بر این، معلوم شده است که دانوش  دانش
ی در توجه، اوتماد به نف  تر بیشهای  یاد داده شده اند، انگیزه، تلفن همراه مبتنی بر واقعیت افزوده

 رتبط بوا انگیوزه نیوبت بوه کیوانی کوه بوا روش معموول یوادگیری تلفون هموراه مبتنوی بور              و ابعاد مو 
 پر  و جو یاد گرفته اند، نشا  داده اند.

 
 روش 

پ  آزمو  با گروه کنترل و آزمایش بوود   -آزمایشی و طرح پیش آزمو روش پژوهش از نوع شبه
ب شدند و به صورت تصوادفی بوه دو   آموزا  برای گروه آزمایش و کنترل انتخانفر از دانش 02که 
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نفری تسیی  شدند. برای آموزش وا  شنااتی فارسی پایه دوم گروه آزمایش در معور    72گروه 
واقعیت افزوده( قرار گرفوت و گوروه کنتورل بوه روش سونتی آمووزش داده        آوری فنمتغیر میتسل )

از مداالوه و اجورای   شدند. از هر دو گروه آزمایش و کنترل یک پیش آزموو  گرفتوه شود و پو      
واقعیت افزوده بر روی گروه آزمایش، از هر دو گروه پ  آزمو  یادگیری بوه ومول آمود و نتوایج     

 آزمو  با یکدیگر مساییه شدند.پیش آزمو  و پ 

آموزا  نارسااوا  در پایه دوم ابتدایی هیوتند کوه در    جامعه آماری کلیه دانش ،در این پژوهش
 در مدار  شهر تهرا  مشغول به تحصیل هیتند. 7981-89سال تحصیلی 
کواربرد   یزموان  اساسوا  ،روش نیو ااست. هدفمند در دستر  از نوع در جامعه  یریگروش نمونه

 یو زموان  مورد مطالعوه، محودود باشوند    ینهیم در زملاز طیشرا ای یژگیو یدارد که تعداد افراد دارا
در ایون پوژوهش پو  از     .گیورد  قورار موی  نباشد، مورد اسوتفاده   یریوملاً م ،یتصادف یریگکه نمونه

ی آمووزش و پورورش اسوت نایی کشوور، اجوازه ی انجوام پوژوهش در مرکوز         مجوز گورفتن از اداره 
از میووا   نفوور بووود، 02کووه حجوو  نمونووه  جووایی آ از  .ااووتلالات یووادگیری دراشووا  گرفتووه شوود 

نفر دانش آموز پایه دوم ابتدایی که نارسااوانی آنهوا از   02 ،آموزا  مرکز ااتلالات یادگیری دانش
، شوده بوود   تأییود های مربوط بوه تشوخی  ااوتلال نارسوااوانی از نظور مربیوا  مرکوز        طریق آزمو 

نتورل تسیوی  شودند و بورای انتخواب      سپ  دانش آموزا  به دوگوروه آزموایش و ک   .انتخاب گردید
 های آزمایش و کنترل به صورت تصادفی صورت گرفت.نمونه گزینش در گروه

بوود و بوا    سوؤال بود که شامل ده محسق سااته  از نوع ،یریادگی زا یم یریاندازه گ ی نامه پرسش
مووزا   آبور اسوا  آگواهی وا  شونااتی دانوش      ،موا  ی توجه به اینکه محتوای آموزشی تولیود شوده  

ت سوؤالا شود و در آ  از انوواع   یوادگیری نیوز بور هموین اسوا  طراحوی        نامه پرسشنارسااوا  بود 
از نظور  نظور   ازآ   یی محتواییروا غلط( استفاده شده بود که-ای، کوتاه پاسخ و صحیا)چندگزینه

ز محتوورم راهنمووا و مشوواور و نیووز موودیر محتوورم مرکوو اسووتادا  همچنوویننفوور آموزگووار ابتوودایی و  72
هوا بوه صوورت     ینفر از آزموودن  72یاجرا رو قیآ  از طر ییایو پاگردید  تأیید ااتلالات یادگیری

 شود   یبررسو  چاردسوو  یر -ا  ا  و آزموو  کوودر   یدر نورم افوزار ا  پو    جینتا لیو تحل یتصادف

 /. به دست آمد.  99و پایایی آ  
 د ها مراحل زیر اجرا ش جهت اجرای برنامه آموزشی و گردآوری داده
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آمووزا  نارسوااوا  بودنود، پو  از مشوورت بوا       ی موورد پوژوهش، دانوش   که نمونه جایی آ از 
متخصصووا  ایوون حوووزه بووه ایوون نتیجووه رسوویدی  کووه محتوووا را در رابطووه بووا وا  شوونااتی کودکووا   

ین مشکل اواند  این دانش آمووزا  مربووط بوه آگواهی وا      تر بیشزیرا  ؛نارسااوا  طراحی کنی 
از این رو از کتاب فارسی پایه دوم ابتدایی به کمک چند نفور معلو  پایوه دوم    .ی باشدشنااتی آنها م

 هجوایی،  توک  کلمه 77 ی یک هجایی، دو هجایی و سه هجایی و بالاتر انتخاب شدند کهکلمه 99

 توسووط آ  روایووی اینکووه از بعوود و بودنوود بووالاتر و هجووایی سووه کلمووه 77 و هجووایی دو کلمووه77
هایی برای هر کلموه )ماننود زرافوه، آلبوالو،      کارت فلش کلمات این برای سیدر تأیید به متخصصین

دانشمند( با استفاده از نرم افزار پاورپینت تهیه و چاپ گردید و سپ  برای هر فلش کوارت در نورم   
شوده )فویل  هور     سوااته  محتووای  و شد سااته( کلمه صدای و تصویر از متشکل) فیل  افزار پریمایر
اارجی مبتنی بر مارکر  ی که یک نرم افزار واقعیت افزوده ریویال پی اچ افزار نرم در فلش کارت(

 .ویری مربوط به این نرم افزار آورده شده استدر ادامه تصو گردید  است، بارگذاری

 
نمونهايازفيلمهايساختهشدهدرنرمافزارواقعيتافزوده

 

 جایی آ ت یادگیری دراشا  مراجعه شد و از پ  از تعیین حج  نمونه آماری به مرکز ااتلالا
نفوور از دانووش آموووزا   02روش هدفمنوود در دسووتر  بووود  ،کووه روش نمونووه گیووری ایوون پووژوهش



 1900بهار/سوم/شمارهدهمسالآورياطلاعاتوارتباطاتدرعلومتربيتي//فصلنامهفن01

 
 

 نفوری آزموایش    72ها به صورت تصادفی در دو گوروه   نارسااوا  مرکز انتخاب شدند، سپ  نمونه

 و گواه قرار گرفتند.
پ  آزمو  با گروه کنترل -آزمو  شیبا طرح پ یشیشبه آزمااز نوع پژوهش،  نیا یروش اجرا

به صورت تصادفی به  ،به طور هدفمند انتخاب شده بودند ها را که قبلاً به این صورت که نمونه ؛بود
ای بورای   ناموه  پرسوش کوه   -دو گروه آزمایش و کنترل تسیی  کردی . از هر دو گروه پیش آزمونی

به ومل آمد و سپ   -ت تحصیلی و یادگیری( استبرای سنجش متغییرهای وابیته )انگیزش پیشرف
کلموه، در   77آمووز بوه صوورت انفورادی و هور جلیوه       گروه آزمایش به مدت سه جلیه، هر دانوش 

و گوروه کنتورل هموا  محتووا را در سوه      -معر  متغییر میتسل )برنامه واقعیت افزوده( قرار گرفتنود  
 در مسابوول پوو  آزمووو  قوورار گرفتنوود جلیوه و بووه روش سوونتی آموووزش دیدنوود. در انتهووا دو گووروه 

 و نتایج به دست آمده از اجرای پژوهش گردآوری و تحلیل شدند. 

 
 

 یافته هاي پژوهش

ی بورای رسو  نمودارهوا،    فیآمار توص در کنار SPSSنرم افزار  از طریقها  داده لیو تحل هیتجز یبرا
های حاصل از آزمایش با  ، دادهجدول توزیع فراوانی، محاسبه میانگین، واریان  و اطای استاندارد

 ها با استفاده از آزمو  کواریان  تک متغیره تحلیل شد. روایت مفروضه
آمارتوصيفيمربوطبهمتغيریادگيري-1جدول   

 متغير   پيشآزمون پسآزمون

ي
 کشيدگ

ي
 چولگ

ف
انحرا

 استاندارد

ن
 ميانگي

ي
 کشيدگ

ي
 چولگ

ف
انحرا

 استاندارد

ن
 ميانگي

 گروه

 مولفه

935/0  192/2-  249/7  72/71  227/7-  929/2-  917/9  42/8 ش 
 آزمای

 ندارد

ی
 یادگیر

657/0-  229/2  299/7  92/70  901/2-  129/2-  411/0  49/72  کنترل 
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آمار توصیفی مربوط به میانگین، انحرا  استاندارد، چولگی و کشیدگی نمرات  7در جدول 
ر دو مرحله و کنترل د ا  گروه آزمایشآموز مربوط به متغیر یادگیری به تفکیک برای دانش

گردد در گروه  که ملاحظه می طور هما آزمو ( نشا  داده شده است. آزمو  و پ سنجش )پیش
دهد ولی در  تغییر چندانی را نشا  نمی ،آزمو  و پ  آزمو میانگین نمرات در مراحل پیش ،نترلک

 یبت به پیش آزمو  هیتی . گروه آزمایش، شاهد افزایش چشمگیر نمرات در پ  آزمو  ن

آموزا  نارسااوا  پایه دوم  دانش یادگیریافزوده در  تیواقع آوری فناستفاده از  :فرضیه پژوهش
 اثرگذار است. ییابتدا

آمووزا    دانوش  یریادگیو افوزوده در   تیو واقع آوری فون اسوتفاده از   به منظوور بررسوی اثربخشوی   
وواریان  تک متغیره استفاده شد. پیش از انجام ایون  ی از آزمو  تحلیل کینارسااوا  پایه دوم ابتدا

 باشد.   می آماری الزامی  ی آزمو  بررسی چند مفروضه
 پیش فر  اول  توزیع نرمال نمرات

بدین  .یکی از مفروضات اجرای آزمو  تحلیل کوواریان  بررسی توزیع نرمال نمرات است
 اسمیرنو  استفاده شد.-منظور از آزمو  کولموگرو 

اسميرنوف(یادگيريبهتفکيکگروهآزمایشو-نتيجهآزمونتوزیعنرمالنمرات)کولموگروف-1جدول

کنترل

 گروه متغیر
پیش آزمو /پ  

 آزمو 
 تعداد

Z -کولموگرو  
 اسمیرنو 

 معناداری

 یادگیري

 آزمایش
799/2 72 پیش آزمو   000/0  

720/2 72 پ  آزمو   000/0  

 کنترل
094/2 72 پیش آزمو   801/0  

709/2 72 پ  آزمو   000/0  

 
اسمیرنو  جهت بررسی نرمال بود  توزیع نمرات  –نتایج آزمو  کولموگرو   0در جدول 

پیش آزمو  و پ  آزمو  آورده شده است. براسا  نتایج مندر  در جدول، سطا معناداری 
مال بود  توزیع بنابراین فر  نر .باشد می 29/2از  تر بزر آماره محاسبه شده برای متغیر فو  

 شود. نمرات پذیرفته می
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 ها  پیش فر  دوم  همگنی واریان 
یکی دیگر از مفروضات اجرای تحلیل کوواریان  چند متغیری، همگنی واریان  متغیرهای 

باشد که برای بررسی برقراری این مفروضه از آزمو  لوین استفاده شده است. نتایج  وابیته می
 نشا  داده شده است. 9ر جدولمربوط به اجرای این آزمو  د

ها)لوین(برايمتغيریادگيريبهتفکيکگروهآزمایشوکنترلنتيجهآزمونهمگنيواریانس-9جدول  

 معناداري
درجهآزادي

1 

درجهآزادي

1 
F  متغير 

065/0  79 7 929/9  پیش آزمو  
 یادگیری

869/0  79 7 228/0  پ  آزمو  

 
در این متغیر معنادار  اده شده است، نتایج آزمو  لویننشا  د 9که در جدول  طور هما 

گیرد. بدین  قرار می تأییداز این رو فر  صفر ما مبنی بر همگنی واریان  متغیر مورد باشد. نمی
ها( نیز  دیگر آزمو  تحلیل کوواریان  )همگنی واریان  ی شود که مفروضه ترتیب نتیجه می

 باشد. برقرار می
 یب رگرسیو سوم  همگنی ش فر  شیپ

مفروضات اجرای تحلیل کوواریان  چند متغیری، همگنی شیب رگرسیو   نیتر مه یکی از 
 تحلیل کوواریان  را برای آ  متغیر انجام داد  توا  ینمکه در صورت معنادار بود  آ   باشد یم

داده نشا   4و باید آزمو  دیگری را استفاده کرد. نتایج مربوط به اجرای این آزمو  در جدول 

 شده است.
نتيجهآزمونهمگنيشيبرگرسيونبرايمتغيریادگيري9جدول  

 متغير اثر
مجموع

 مجذورات

درجه

 آزادي

ميانگين

 مجذورات
F معناداري 

901/70 یادگیري   7 901/70  820/8  007/0  

 
نشا  داده شده است، نتایج آزمو  همگنی شیب رگرسیو  در متغیر  4که در جدول  طور هما 

قرار  تأییدفر  صفر ما مبنی بر همگنی شیب رگرسیو  مورد  رو نیااز .باشد ینمیری معنادار یادگ
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دیگر آزمو  تحلیل کوواریان  تک متغیری  ی که مفروضه شود یم. بدین ترتیب نتیجه ردیگ یم

 .باشد یم)همگنی شیب رگرسیو ( نیز برقرار 
 ها ان یکووارهمیانی ماتری   چهارم  فر  شیپ

از مفروضات اجورای آزموو  تحلیول کوواریوان  چنود متغیوری، همیوانی مواتری           یکی دیگر
بواک  اسوتفاده شوده     Mکه برای بررسی برقوراری ایون مفروضوه از آزموو       باشد یم ها ان یکووار

 نشا  داده شده است. 9است. نتایج مربوط به اجرای این آزمو  در جدول 
باکس(برايمتغيریادگيريM)نتيجهآزمونهمسانيماتریسکوواریانس-9جدول

1درجهآزادي معناداري 1درجهآزادي   F M باکس  

445/0  99902 9 982/2  299/9  

 
 449/2بوواک   M، سووطا معنوواداری آزمووو  گووردد یموومشوواهده  9کووه در جوودول  طووور همووا 

صوفر  برای رد فور    ازیموردن( 29/2از سطا معناداری ) تر بزر این مسدار  که جایی آ از.باشد یم
. بدین ترتیوب  ردیگ یمقرار  تأییدمورد   ان یکووار، فر  صفر ما مبنی بر همیانی ماتری  باشد یم

یکوی از مفروضوات آزموو  تحلیول کوواریوان        ونوا  به،  ان یکووارهمیانی ماتری   ی مفروضه
 .باشد یمتک متغیری برقرار 

یادگيرينتيجهآزمونتحليلکوواریانستکمتغيريبرايمتغير-1جدول  

اندازه

 اثر
 F معناداري

ميانگين

 مجذورات

درجه

 آزادي

مجموع

 مجذورات
 متغير منبع

199/2  22/2  711/20  489/771  7 489/771  بین گروهی 
 یادگیری

   982/7  71 709/90 یگروه درو    

 
در  برای متغیر یادگیری ،آمده دست بهمسدار سطا معناداری 2جدول  ،شده اراههبا توجه به نتایج 

(. بنابراین فر  صفر رد p<29/2است ) 29/2از  تر کوچک( معنادار بوده و این مسدار 29/2سطا )
. با توجه به بالاتر بود  میانگین نمرات گروه آزمایش در ردیگ یمقرار  تأییدو فر  پژوهش مورد 

 ادگیرییافزوده در  تیواقع آوری فناستفاده از که که  شود یمآزمو ، چنین نتیجه  مرحله پ 
 اثرگذار است. یآموزا  نارسااوا  پایه دوم ابتداه دانش
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 گیري بحث و نتیجه
 یوک  ونووا  بوه  را معلموا   و محسسا  توجه آوری فن این افزوده، واقعیت آوری فن ظهور با اایرا

 .اسوت  کورده  جلب اود به یادگیری و آموزش ابزار ایجاد ح وری، برای آموزش مکمل روش
 و موشوواره  از اسوتفاده  کواربر بوا   محویط  بوا  ارتبواط  آنهوا  در کوه  تعامول  سنتی روشهای برالا 
 آ  در که کندمی فراه  را فردیمنحصربه تعاملی رابط افزوده واقعیت افتاد،می کلیداتفا  صفحه

 متفواوت  دارد. تعامول  میوتسی   روش بوه  مجازی اشیاء و واقعی جها  با زما  ه  کاربر به صورت

 کنود. موی  جلوب  را آمووزا  دانوش  توجوه  سنتی، به اوودی اوود   شهایرو از کاربری رابط بود 

 تعهود  توجوه  جلوب  اسوت کوه   چالش برانگیزی تلاش ،کودکا  اصو به آموزا دانش آموزش

 است. هاچالش آ  از برای یادگیری فرآیند به نیبت آنها ی انگیزه و 
ایش در مساییوه بوا گوروه    نشا  داد که گروه آزمو  ،این پژوهش یافته های ازنتیجه به دست آمده 

 ،درصود  89ی را کیب کرده اند. بر این اسوا  بوا اطمینوا     تر بیشکنترل در آزمو  یادگیری نمره 
آمووزا  نارسوااوا     در یوادگیری دانوش   افزوده واقعیت آوری فنتوا  گفت آموزش استفاده از  می

باووث   ،واقعیوت افوزوده   آوری فنتاثیر دارد و نتایج این تاثیر م بت است. به وبارتی دیگر استفاده از 
 شود. آموزا  نارسااوا  می افزایش یادگیری دانش

 Sarami, Rasti, Maher (2016)  ،Borghani Farahani هوای  ها با نتوایج پوژوهش   این یافته

(2015)  ،Chiang, Yang & Huang (2014)، Yuliono & at al (2018)  ،Ghaffari 

(2016)  ،Karamanoli (2016)  &Tsinakos   همیو بود و پژوهشی ناهمیو در این مورد یافوت
 جهوا   میوا   ارتبواط  ایجواد  ی در زمینوه  افوزوده  واقعیت آوری فن منحصربه فرد هایویژگی نشد.

 از جدیودی  نووع  ،شووند موی  کشویده  تصویر به واقعی جها  که در مجازی کاراکترهای و واقعی

 آوری فون  های منحصربه فرد،ویژگی این با براین،بنا است. کرده ایجاد اشیا و ف ا با کاربر تعامل

جلوب   سوبب  نه تنها که شود استفاده کمک آموزشی روش یک ونوا  به تواندمی افزوده واقعیت
 بصوری  تعامول  هوای رویوه  به توجه با بلکه شود،می آموزش مورد موضوع به آموزا دانش توجه

 بورای  توری ومیوق  یوادگیری  واقعیوت،  بوا  تلفیوق مجواز   ضومن  توانود می ،آ  کاربرپیند و مناسب

 گرفته شود. نظر در آموزش سنتی ابزارهای برای رقیبی به ونوا  و داشته پی در کودکا 
توا  گفت بر اسا  مبوانی نظوری مطورح شوده و نتوایج حاصول از پوژوهش حاضور و         در نهایت می

وزا  نارسوااوا   واقعیوت افوزوده در یوادگیری دانوش آمو      آوری فون های پیشین، استفاده از پژوهش
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 پیشونهادهای کواربردی مطوورح   ،در اداموه بوا توجوه بوه پوژوهش حاضور       باشود. ثر موی ؤی دوم مو  پایوه 
ی اسوتفاده از    و مربیوا  در زمینوه   اسوتادا  با توجه به آشنایی محدود و ناکافی معلما ، (7 می گردد. 

، مربیوا   اسوتادا  ما ،های آموزشی جهت آشنایی معل هشود دور واقعیت افزوده پیشنهاد می آوری فن
 آوری فون آموزا  و دانشجویا  متناسب با سطا آنا  جهت آشنایی بوا   ی آموزش ویژه، دانش  حوزه

سورمایه گوذاری لازم   (0ی آموزش و یادگیری برگزار گردد.   واقعیت افزوده و مزایای آ  در ورصه

 روایووت اصووول   بوورای توسووعه و تولیوود نوورم افزارهووای واقعیووت افووزوده بووا کیفیووت مناسووب و بووا     
 و استانداردهای فنی و آموزشی، برای کلیه درو  و موضوووات درسوی در کلیوه مسواطع تحصویلی     

گور   پوژوهش  ،بنوابر مطالعوات  (9آموزا  گوروه آمووزش ویوژه و ووادی انجوام پوذیرد.       و برای دانش 
شوود   موی بنوابراین پیشوهاد    .های داالی برای نرم واقعیت افزوده بییار ک  اسوت  ها و اپلیکیشن کتاب
ها، مودار    های داالی واقعیت افزوده متناسب با محتوای آموزشی مهدکودک ها و اپلیکیشن کتاب

 ی فراگیرا  در مساطع مختلف تحصیلی قرار گیرد.راحی و تهیه شود تا مورد استفادهها ط و دانشگاه
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