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  چکیده
 کـه  خصـوص بـه   .اخیـر بسـیار فزونـی یافتـه اسـت      يهـا  سالحوزه خلاقیت در  يها پژوهش :زمینه

  .گرایش به خلاقیت سازمانی با رویکردهاي تربیتی با رشد چشمگیري همراه بوده است
و بـارش   مسـئله پژوهش حاضر مقایسه اثربخشـی طراحـی آموزشـی دو روش ابداعانـه حـل      : هدف

آموزش الکترونیکی دانشگاه خواجه نصـیر الـدین طوسـی     يها دورهمغزي بر میزان خلاقیت دانشجویان 
  .بوده است 1388-89نیمسال اول تحصیلی ر د

. تن گروه آزمـایش و کنتـرل بـود   ی با در نظر داشه ایتجرب روش تحقیق در پژوهش مذکور،: روش
نیمسـال اول سـال تحصـیلی     کنترل شامل دانشجویان آموزش یادگیري الکترونیکی درو گروه آزمایش 

طرح پـیش آزمـون و پـس آزمـون بـا گـروه        .دانشگاه خواجه نصیرالدین طوسی بوده است) 89-1388(
          اولـین   ازه گیـري قـرار گرفتنـد،   هر دو گروه دو بـار مـورد انـد    .کنترل از دو گروه آزمودنی تشکیل شد

به منظور تشکیل . وسیله پس آزمون صورت گرفته اندازه گیري با اجراي یک پیش آزمون و دومین ب
و  ) نفـر  30( را در گروه اول ها یآزمودنمحقق با استفاده از روش نمونه گیري تصادفی، نیمی از  ها گروه

یگزین نمود، دو گروهی که به این ترتیب تشکیل شد مشابه هم جا )نفر 30(نیمی دیگر را در گروه دوم 
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موقعیـت  تحـت یـک    در یـک زمـان و   آنهـا دوي  بـراي هـر  ) خلاقیت(بود و اندازه گیري متغیر وابسته 
ابـزار   نفر محاسبه شد، 60حجم نمونه براي دانشجویان آموزش الکترونیکی طبق فرمول . صورت گرفت

و همچنین مقایسه نمرات دانشجویان تحـت آمـوزش بـا    ) 1372( بدياندازه گیري پرسشنامه خلاقیت عا
نمرات  تأثیرو به منظور کنترل  ها دادهجهت تجزیه و تحلیل  .و بارش مغزي بود مسئلهروش ابداعانه حل 

مقایسه دو گروه از روش آماري کوواریـانس و بـه منظـور     ،پیش آزمون بر نمرات پس آزمون دو گروه
  .دشاستفاده  ) t(تی بررسی میزان اثربخشی دو متغیر مستقل بر میزان خلاقیت از آزمون آماري 

نسـبت بـه    مسـئله رویکردهاي جدید خلاقیت مثـل روش ابداعانـه حـل     دهد یمنتایج نشان  :ها یافته
  .شوند یمواقع  مؤثرزمینه آموزش مجازي ون بارش مغزي به خصوص در چرویکردهایی 

معنادار  تأثیروجود  -1 :عبارتست از ها یهفرضنتایج حاصل از پژوهش مزبور به ترتیب : نتیجه گیري
           تأیید انیدانشجو تیخلاق بارش مغزي، بر افزایش میزانروش  هاي تفکر خلاق با دوره مهارت

، بر افزایش مسئلهابداعانه حل روش  هاي تفکر خلاق با معنادار دوره مهارت تأثیروجود  -2.شود یم
 هاي تفکر خلاق با معنادار و مثبت دوره مهارت تأثیر وجود -3.شود یم تأیید انیدانشجو تیخلاق میزان

  تأییددر مقایسه با روش بارش مغزي   انیدانشجو تیخلاق ، بر افزایش میزانمسئلهابداعانه حل روش 
  .شود یم

 ،خلاقیت، تفکر خلاق ،روش بارش مغزي ،مسئلهروش ابداعانه حل  ،طراحی آموزشی: هواژکلید 
  .آموزش مجازي ،آموزش الکترونیکی

  مقدمه
براي غلبه بر موانع و مشکلات  ییها راهاز زمان آغاز خلقت، انسان همواره در پی یافتن 

این موانع به مشکلات انسان در ایجاد محیطی امن  ینتر مهمدر آن هنگام . پیش روي خود بود
که مسائل و  حالی در .شد یمبراي زندگی و یافتن غذایی براي ادامه حیات وي مربوط 

و بهره برداري از محیط پیرامون و  ییجو کامبیشتر به سعی و تلاش براي  بشر، همشکلات امروز
 ییها انساندر این فاصله  .اند ماندهباقی دست یافتن به آمالی است که تاکنون فقط در سطح رویا 

و براي تحقق بخشیدن به  دیدند ینمو افکار خود  ها یدهاکه وضع موجود را مطابق با  اند بوده
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همواره در تاریخ زندگی بشریت به یادگار خواهد  ها انساننام این  .کردند یمسعی بسیار  آنها
حسابی و ر پروفسو ،دکتر شریعتی ،بوعلی سینا برادران رایت، بل، ادیسون، زکریاي رازي،. ماند

  .را به همراه خواهد داشت آنهااینشتین کسانی هستند که بشر همواره یاد و خاطره 
خود  اما خلاقیت به معناي خاص آن، به مثابه برترین ویژگی ذهنی انسان مولد و متفکر،«

      نشانی از رشد متعادل و متعالی شخصیت و پاسخی است به نیاز همیشگی انسان به شکافتن 
  ).1372 افروز،( »ها و راه یافتن به فراترها بستن ب

 يها حلاین افراد با راه . بالد یمافراد خلاق و مبتکر خود  به داشتن يا جامعهبی شک هر «
روشن است که جوامع باید از این نعمت زندگی به  .دهند یممناسب حال را به آینده انتقال 

، اهمیت ها یافتهشوند و به منظور تداوم و تکامل حیات خود و بازنگري  مند بهرهنحوي شایسته 
هرچند به باور بسیاري از کارشناسان خلاقیت در . براي پرورش نسل خلاق قائل شوند اي یژهو

 رنگ کم اما با افزایش سن این توانایی بسیار) 1374 شهرآراي،( »کودکان ذاتی و همگانی است
توضیحاتی طی  مسئلهکه البته در این مورد به طور مفصل در بیان طرح  .شود یمو حتی محو 

همچنین گذشته از اهمیت " .یما نمودهاندیشمندان بیان  هاي یافتهیک جدول و طبق آخرین 
رابطه نزدیکی بین  دهند یمنشان  يا گسترده يها پژوهشپرورش تفکر خلاق از منظر آموزشی، 
   )1993 ،1ونشو(  ."خلاقیت و سلامت روان فرد وجود دارد
 يها روشمدارس از نوع  بیشترکلاسی در  يها آموزشبا توجه به اینکه سبک غالب در 

و  شود یمداده ر مستقیم در اختیار دانش آموزان قرابه طور سنتی است به این معنی که اطلاعات 
براي رسیدن به هدف با هیچ موقعیت چالش آوري که با تلاش خود به نتیجه نهایی برسند،  آنها

 ربط دادن، کردن،و جستج خلاقانه فکر کردن، يها فرصت، به این ترتیب کنند ینمبرخورد 
  . شود یمکمتر براي دانش آموزان فراهم  ،مسئلهحل  يها مهارتطبقه بندي کردن و 

قدیمی و سنتی تدریس خلاقیت  يها روشبنابراین لزوم آموزش الکترونیکی و بازنگري بر 
  .است يضرورامري بیش از گذشته 

                                                 
1. shuven 
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همچنین آنچه که تغییر کرده است سرعت و توانایی ارتباطات و افزایش ظرفیت ارسال، «
 »شی استدریافت و استفاده از اطلاعات و توانایی گذر از زمان و مکان براي مقاصد آموز

  .)1382پرور،(
ارتباطی در حال تغییر  هاي يفناور م امري ضروري شده است ووکه آموزش مدا حالی در«

در بیشتر موارد انقلاب بدون هیچ چشم انداز روشن یا طرحی  .ساختار آموزش عالی است
ست که درباره شیوه استفاده از این ا آنچه تعجب برانگیز است این؛ کند یمپیشروي  ،جامع

  .)2004گري دانکل،( »دانیم یماي تسهیل یادگیري مطالب اندکی را رسانه بر
مکان  امروزه با پیدایش آموزش الکترونیکی دیگر تصورات قبلی نسبت به تهیه جا وولی 

و مراکز  ها دانشگاهاکنون با به صحنه آمدن  .آموزش مجازي از بین رفته است براي تحصیل و
آموزش مجازي دیگر نیازي به ترك منزل و صرف هزینه گزاف براي مسافرت و اسکان نیست 

  .از این امکانات استفاده نماید تواند یمو هر فردي در هر زمان و مکانی 
از یادگیري الکترونیکی  ها کالجو  ها دانشگاهعلمی  هاي یئتهاکنون بسیاري از اعضاي «

 .کنند یمآموزش از راه دور استفاده  يها برنامهدانشگاهی و  يها رنامهببراي بالا بردن کیفیت 
تجاري و به  يها شرکتفناوري یادگیري الکترونیکی توسط  يها روش ینتر خلاقانهبسیاري از 

 ).2007 ،1گریسون و اندرسون( »شود یمرقابتی ابداع  هاي يبرترمنظور بهبود عملکرد و حفظ 

بود و در  مند علاقهآنتوان ریباوت روانشناس فرانسوي به مباحث خلاقیت و نوآوري بسیار «
او بر این باور . نظریه خود را اعلام کرد 1912وي در سال . این زمینه مطالعات بسیاري انجام داد

و در باقی طول عمر شخص کاهش  رسد یمسالگی به اوج خود  18بود که خلاقیت در سن 
تحقیقات ریباوت را  تریز مسئلهآفریننده نظریه حل ابداعانه  2از او جنریچ آلتشولر پس. یابد یم

زمان و صبر و شیوه جدید اندیشیدن است که فراگیري و جذب آن نیازمند  تریز .تکرار کرد
  .)1380ترنینکوو زلاتین،( »باشد یم حوصله

                                                 
1. Andersin & Gereison  
2. Genrich Altshulter 
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اصلی آلتشولر در  يها پرسش .منجر شد تریزتلاش او براي بهبود فرآیند نوآوري به خلق 
زمان رسیدن به نوآوري را کاهش  توان یمچگونه  :راه توسعه دانش خلاقیت عبارت بودند از

  فرآیندي ایجاد کرد که بتواند تفکر خلاق را تقویت کند؟ توان یمچگونه  داد؟
که فرد بتواند افکار جدید و مفیدي را ارائه  شود یماطلاق  هایی ییتوانامفهوم خلاقیت به «
الات بی سابقه اما مهمی را ؤبتواند روابطی نو و مهمی را به روشنی درك کند و بتواند س. دهد

شاید بتوان برترین سطح یادگیري  ذا خلاقیت رال« .)1387 ،همکاران و رگنهانه( »مطرح سازد
 .)1963 آزبورن،( »ذهن و اندیشه انسان دانستالاترین توانمندي تفکر و محصول نهایی ب بشر،
خلاقیت به عنوان . بنابراین فرآیند آموزشی در جهان باید منعکس کننده فرآیند خلاقیت باشد«

 بودو،( »سازد یمگوناگونی در آموزش آشکار  يها راهخود را از  نوعی روي آوردن به ابداع،
1385(.  

     هستند که  ییها روشو بارش مغزي  از  مسئلهآموزش خلاقیت یا روش ابداعانه حل 
بارش مغزي نیز به عنوان یکی از  مسئلههمچنین روش حل  .بر خلاقیت افراد بیفزایند توانند یم

آموزش تفکر خلاق .و مشخصی را ایجاد نموده است مؤثر يها گامپرورش خلاقیت ، يها روش
ر ب تواند یمموزشی الکترونیکی و بارش مغزي با طراحی آ مسئلهاز طریق روش ابداعانه حل 

اساسی این پژوهش را بدین  مسئله توان یم. اثرگذار باشد مسئلهخلاقیت و افزایش توانایی حل 
و بارش  1مسئلهدو روش ابداعانه حل طراحی آموزشی الکترونیکی آیا : گونه طراحی نمود

داشته  تأثیرت کاربران بر خلاقی تواند یم، )طراحی شده مبتنی بر رویکرد ساختن گرایی( 2مغزي
حل ابداعانه  يها روشثر از آموزش الکترونیکی أباشد؟ به عبارت دیگر خلاقیت فراگیران مت

گذاري بیشتر بر تأثیرروش از نظر  در نهایت، مقایسه این دو و و بارش مغزي خواهد بود؟ مسئله
 .خلاقیت فراگیران بررسی خواهد شد

  

                                                 
1. TRIZ 
2. Brain Storming 
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  شینه پژوهشپی
کارشناسی ارشد خود که به بررسی دو روش  در رساله) 1382(تحقیق میرزائیان  نتایج

آموزان پسر سال سوم راهنمایی شهر  بارش مغزي و روش اکتشافی در افزایش خلاقیت دانش
همچنین  .کرد تأییدآموزان را  مثبت بارش مغزي در افزایش خلاقیت دانش تأثیر ،بروجن است

ر پژوهشی با عنوان بررسی رابطه خلاقیت معلم با خلاقیت دانش ، د )1381( سیدان ابوالقاسم
در فرضیه اول با  -الف :تهران به این نتایج رسیده است 11آموزان پایه چهارم دبستان در منطقه 

عنوان دانش آموزان پسر پایه چهارم دبستان داراي معلم خلاق از دانش آموزان پسر چهارم 
که  ، به این نتیجه رسیدالی، انعطاف پذیري، اصالت و بسطیداراي معلم غیر خلاق در عامل س

از  يا مطالعهدر ) 1375(دارستانی فراهانی  .رد شد ،فرضیه صفر داري وجود دارد واتفاوت معن
دانش تدریس خلاق بر رشد خلاقیت  يها روش تأثیردانش آموزان کلاس چهارم دبستان 

تدریس  يها روشداري میان  معنارابطه  او. آموزان ابتدایی در استان مرکزي را بررسی کرد
 تأثیر طی تحقیقی به مقایسه) 1373(انیان همچنین ساختم. دست آورده خلاق و رشد خلاقیت ب

و  پسر مقطع ابتدایی پرداخت آموزان روش آموزش عادي و ویژه در شکوفایی خلاقیت دانش
اول مبادرت ورزیده روشرسی در این رابطه، با استفاده از روش بارش مغزي، به تدریس مواد د

دهد که در اثر آموزش خلاقیت میان عملکرد گروه آزمایش  نتایج این تحقیقات نشان می. است
قابلیت این تفاوت دیده  ،به ویژه در رشد ،است  داري به وجود آمدهاو کنترل اختلاف معن

خلاقیت دانش آموزان  یادگیري و يها سبکدر پژوهشی با عنوان رابطه ) 1380(بیگی . شود می
بین سبک شناختی دانش آموزان با  - الف: دختر مقطع راهنمایی به این نتایج رسیده است 

بین سبک  - ب. داري وجود داردادانش آموزان با خلاقیت پایین تفاوت معنو خلاقیت بالا 
داري امعنتفاوت  ،دانش آموزان با نمره سیالی پایین شناختی دانش آموزان  با نمره سیال بالا و

بین سبک شناختی دانش آموزان با نمره ابتکار بالا و دانش آموزان با نمره  - ج. وجود دارد
بین سبک شناختی دانش آموزان با نمره انعطاف  -د .داري وجود دارداابتکار پایین تفاوت معن

سبک بین  - ه. داري وجود دارداپذیري بالا و دانش آموزان با انعطاف پذیري پایین تفاوت معن
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داري ادانش آموزان با نمره بسط پایین تفاوت معنو نمره بسط بالا  شناختی دانش آموزان با
هاي  خلاقیت در کتاب ر پژوهش خود با عنوان بررسی پدیدهد) 1380(منطقی  .وجود دارد

آموزان ابتدایی و ارائه الگویی براي آموزش  ر آموزش خلاقیت در دانشیدرسی دبستان و تأث
هاي آموزش خلاق، از جمله روش  اي از روش مجموعه تنیده یريکار گبا به  خلاق آنان،

در تحقیقی تحت . آموزان نشان داد این روش را بر پرورش خلاقیت دانش تأثیرپردازي،  بدیعه
فنی  يها گروه هعنوان ساختار گرایی و تکنولوژي آموزشی، یک رویکرد تجربی مورد استفاد

و در دانشگاه بریتیش . م 2005در سال  1آنلاین، توسط دیان جیمززمان  هم يها کلاسدر 
  :این نتایج حاصل گردید و انجام شد 2کلمبیا 

تحقیق مورد بررسی قرار گرفت و گروهی به عنوان معلم  روشدر این تحقیق ابتدا یک 
هاي فنی را با رویکرد ساخت گرایی و مبتنی بر اصول آن بر روي  آموزش دیده، دروس دوره

سسه مجازي و ؤهاي یک م هاي آزمایشی را آزمودنی دانشجویان دوره. نفر اجرا نمودند 33
که دانش با اصول  دادند و این نتیجه گرفته شد که زمانی آموزشی از راه دور تشکیل می

تر از زمانی است که مؤثرشود،  گرایی تدریس می بر رویکرد ساختتکنولوژي آموزشی مبتنی 
آنلاین و  يها کلاسالبته هر دو حالت در (شود  به صورت عادي طراحی و اجرا می ها درساین 
 ). پذیرد مجازي صورت می يها دورهدر 

سسه با رویکرد ؤهاي درسی فنی این م در نهایت تحقیق به این نتیجه رسید که طراحی دوره
تحصیلی هاي دانشی و پیشرفت  ساخت گرایی و رعایت اصول آن در هنگام تدریس، مهارت

  .دهد هاي مجازي را افزایش می دانش آموزان این دوره
با یک  مسئلههاي حل  همچنین در تحقیقی تحت عنوان، یادگیري از طریق مهارت

ساخت بر سناریو و قصه نویسی با رویکرد مبتنی  مسئلهسازماندهی تجربی، طراحی مشکل و 
در رساله تحقیقی دکتري . م 2008گرایی در یک محیط یادگیري الکترونیکی که در سال 

                                                 
1. Dianep.James 
2. British Colombia  
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هره وري از نشان داده شده است که ب ،، انجام گردیده1انجام شده است و توسط گایل هونس
داستان و شبیه سازي در طراحی آموزشی الکترونیکی بر ایجاد یادگیري و افزایش مهارت  ،قصه

در تحقیق  .است مؤثرهاي مجازي  دانشجویان محیطیادگیري در  مسئلهو حل  مسئلهایجاد 
حل  يها مهارتدیگري تحت عنوان مدل بارش مغزي، راهی براي پیشرفت یادگیري معنادار و 

توسط کنث  .م 2008هاي فناوري اطلاعات که در سال  براي دانش آموزان سیستم مسئله
فهمیدن و یادگیري مفاهیم : این نتایج حاصل شد و انجام گرفت 3در دانشگاه والدن  2گویت

براي دانشجویان این رشته از اهمیت خاصی برخوردار است، بنابراین در این تحقیق تجربی که 
نتیجه گرفته شد که مدل بارش مغزي و یادگیري  ،نفر دانشجو آزمایش شد 145حدود بر روي 

در دانشجویان رشته فناوري اطلاعات  و یاددهی از طریق این مدل باعث افزایش این دو مهارت
. یابد افزایش می) بارش مغزي(پس از آموزش با این فن  اهآن مسئلهمهارت حل  )الف :شود می
اي حاصل  در یادگیري معنادار مفاهیم در دانشجویان این رشته، پیشرفت قابل ملاحظه) ب
 .گردد می

درگیري فراگیران در  ،آموزش هاي ينوآورنیز پژوهشی با عنوان . م 2004در سال 
طبق این پژوهش با گنجاندن . انجام شد 4نئو توسط نئو و ها يا رسانهیادگیري از طریق چند 

به شکل الکترونیکی  توان یمدر عرصه آموزش مواد آموزشی سنتی را  يا رسانهفناوري چند 
 د وننرا طراحی ک يا رسانهبه معلمان امکان داده است که عناصر چند  مسئلهاین . تعاملی درآورد

  .در محتوا بگنجانند
 مسئلهحل  هآموزان کلاس درس با روش ابداعان دانش در تحقیقی تحت عنوان مقایسه

در دانشگاه  5توسط ویچی دابس .م 2008و کلاس درسی با روش بارش مغزي در سال ) تریز(
راهنمایی به  همدرس 114از میان مدرسه که  57این تحقیق بر روي  .صورت پذیرفت 6والدن

                                                 
1. Gayle E.Shaw-Hones 
2. Kenneth Guyette  
3. Walden University  
4. Neo & Neo 
5. Vicki Dobbs 
6. Walden University 
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با این دو روش  آنهاکلاس درس علوم تجربی  .ه بودند، انجام شدتصادفی انتخاب شدصورت 
که نتایج  آزمودنی وجود داشت 1000مقایسه قرار گرفتند در این مدارس حدود  موردتدریس 

روش حل ابداعانه روش تدریس درس علوم تجربی با استفاده از  )الف: حاصله بدین قرار بود
روش تدریس  -ب. گردد باعث افزایش پیشرفت تحصیلی و خلاقیت دانش آموزان می لهمسئ

بارش مغزي باعث افزایش پیشرفت تحصیلی و خلاقیت  روشدرس علوم تجربی با استفاده از 
میزان  -1 توانست به مقدار بیشتر می مسئله روش حل ابداعانه -ج. گردد یمدانش آموزان 

قیت، دانش آموزان این مدارس را در درس علوم تجربی میزان خلا - 2پیشرفت تحصیلی 
حل  روش تجربی در تدریس روش ابداعانه ر تحقیق دیگري تحت عنوان یکد. افزایش دهد

دانش آموزان در محیط مجازي که  مسئلهو افزایش میزان خلاقیت و توانایی حل ) تریز( مسئله
  :انجام شد این نتایج حاصل گردید .م 2008در سال  1یی هو توسط، ون

آموزشی که اغلب سنین  ؤسسهاو در این تحقیق، یک فضاي مجازي براي کاربران یک م
پس از تعیین نام کاربري و رمز ورود براي هر یک،  .تعریف شد ،سال داشتند 26الی  22بین 

تحصیلی شان  ا رشتهو درسی مرتبط با شغلشان و یهاي آزاد  آنان به طور مجزا توانستند در دوره
آموزشی مخصوص مدیران و  هها، دور در میان این دوره. مشارکت و حضور داشته باشند

وجود داشت که از  تریزهم تحت عنوان  ها براي استفاده از رویکردهاي خلاق و آن سازمان
 میان کاربران ثبت نام کننده پس از اجراي تحقیق، آزمونی به عمل آمد که نشان داد این روش

باعث افزایش ) سسه را حل کرده است و الفؤبه طور ملموس و چشم گیري مشکلات این م
زمانی این  دوره. لاقیت کارمندان گردیده استافزایش میزان خ) و ب مسئلهمیزان توانایی حل 

توسط . م 2007طور در تحقیق دیگري که در سال  همین .سال به طول انجامیده است 3تحقیق 
والدن صورت گرفته است در رساله تحقیقی دکتري در رشته تعلیم و تربیت دنیس در دانشگاه 

 مسئلهباشد در طراحی توانایی حل  می مسئلهبهره وري دانش تریز را که مبناي آن جریان حل 
روش ابداعانه حل (کاربران علوم انسانی مورد توجه قرار داده است به نحوي که اثر مفاهیم تریز 

                                                 
1. Wenyi Ho 
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 مؤثردر یادگیرندگان  مسئلهبر افزایش توانایی حل : بر افزایش میزان خلاقیت و ب: الف) مسئله
و راهبردهاي یادگیري ) تریز( مسئلههمچنین در تحقیقی تحت عنوان سبک حل ابداعانه  .است

انجام  2کولیز ابزرگتوسط  1در دانشگاه تگزاس .م 2006در مدیریت دانش آموزان که در سال 
  :نتایج حاصل گردیدین و ا گرفت
 روش تریز در افزایش میزان استفادهیا همان  مسئله تفاده از سبک حل ابداعانهاس - الف

که معلم با  که زمانی است، به نحوي مؤثردانش آموزان از راهبردهاي یادگیري در حین مطالعه 
 هاین خود باعث افزایش میزان استفاد کند یمدرس را مدیریت  يها کلاسخلاقانه،  روشاین 
بر افزایش مهارت  مسئله هسبک حل ابداعان - ب. گردد میروش آموزان کلاس از این  دانش

که معلمان با  که زمانیطوري است به  مؤثرمعلمان در مدیریت کلاس درس  مدیریت خلاقانه
توانند به نحو  می کنند، مدیریت خلاق، فضاي کلاس را سازماندهی می يها سبکاستفاده از 

  .تري بر کلاس درس دانش آموزان اثر گذار باشندمؤثر
تحت عنوان  4و پنیناسیکا 3سسه باراكؤتوسط م. م 2006در تحقیق دیگري که در سال 

این نکته که . در دانش آموزان دبیرستانی انجام شد مسئلهیاددهی براي ایجاد حل  يها روش
دانش آموزان  مسئلهتواند بر افزایش توانایی حل  روش تدریس یاددهی با روش بارش مغزي می

آزمودنی  43این تحقیق بر روي . اثر بخش باشد) شود هاي تفکر خلاق محسوب می نمادکه از (
مغزي را بر افزایش میزان توانایی حل  در دبیرستان انجام پذیرفت و اثر بخشی روش بارش

 .نشان داد مسئله هخلاقان

طیف . انجام شد 1995سال  در 5تکنولوژي توسط وود عنوان تئوري آموزش و پژوهشی با
 هاي يتئوراین  تربیت بسیار وسیع است و کاربردهاي بالقوه فناوري اطلاعات براي آموزش و

در فضاي قابل  ییها پژوهش کند یمما را قادر  که کند یمیادگیري و آموزش چارچوبی فراهم 

                                                 
1. Texas A&M university 
2. Collis obserg 
3. Mosha Barak 
4. Pnina Mesika 

5. wood 
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از  يا خلاصه بخش یک این پژوهش. دسترس و ممکن براي استفاده بالقوه فناوري انجام دهیم
دو بخش  در. برند یمیادگیري به کار  براي حمایت از آموزش و یرانشانمدست که  ها يتئور
و سپس ارزیابی خواهند شد،  اند شدهتشویق  ها يتئورکه به کاربرد این  هایی یستمساز  ییها مثال

  .ذکر شده است
یادگیري  تفکر، خلاقیت و يها مهارتدر تحقیقی تحت عنوان ) 2000(تان اون سنگ 

نتایج این پژوهش حاکی از . محور در دانشگاه پلی تکنیک سنگاپور انجام داده است مسئله
چه  اگر. خلاقیت داردر قابل اتکایی بات تأثیر 1لپی بی سی اکید این فرضیات است که مدل أت

 وجود آمده نتایج آن مثبت وه تفکر ب مبتنی بر هاي یاسمقزودتر از دیگر  پی بی سی المدل 
علوم کاربردي از یک  که دانشجویان مهندسی و دهد یماین پژوهش نشان . نوید بخش است

یید شد که در أر ادامه تد. سود ببرند توانند یمجهت افزایش خلاقیت  پی بی سی البرنامه 
 پی بی سی ال. از سنجش بهتري برخوردار باشد تواند یمخلاقیت  ،ها مدلمقایسه با دیگر 

فواید قابل توجهی در  تواند یماندازه گیري شد  2سی اي تیکه با استفاده از آزمون  طور همان
 محور را در افزایش خلاقیت و مسئلهشیوه  تأثیردر نهایت این پژوهش . خلاقیت ایجاد کند

عنوان استفاده از فناوري اطلاعات در برنامه درسی  تحقیقی نیز با. یید کردأتفکر انتقادي ت
 موقعیتاین پژوهش براي ایجاد . انجام شد .م 2005در سال  3پزشکی توسط لاشلی و روزن
این  در .سسات آموزشی بودؤبیمارستان در م تقویتی و يها برنامهاستفاده از فناوري اطلاعات در 

جانبی کارمندان  يها برنامهدر  مسئلهپژوهش دو روش آموزشی بارش مغزي و ابداعانه حل 
 80تلفنی با کارکنان متخصص اصلی در  يها مصاحبهپژوهشگران . مورد قیاس قرار گرفتند

ماتی ارائه عملی و مقد، براي دروس مدیریتی ییها برنامهکه  ییها دانشگاهو  ها دانشکدهدرصد 
 يها برنامه توان در همه یمنشان داد که فناوري اطلاعات را  ها یافته. انجام دادند ،دهند یم

اکنون به عنوان یک مهارت اساسی همراه با سواد و دانش  تواند یمبرد و ، آموزشی به کار
                                                 
1. pbcl  
2. cognitive abilites test (CAT) 
3. Lashley & Rowson 
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مبتنی بر  ها برنامهبراي صنعت و تجهیزات خاص  یعمومبه صورت  ها یافتهاین . ملاحظه شود
در جهت ارتقاي کیفیت آموزش  ها دانشکدهبعضی از . به کار برده شد مسئلهروش ابداعانه حل 

  . پرداختند افزارهابه خرید نرم 
 یادگیري هاي یطمحعنوان  با .م1999در سال  1همکاران پژوهشی نیز توسط کروز و

 روي یادگیري و که مطالعات شناختی بر کند یماین پژوهش بیان . مجازي انجام شد مشارکتی
بدون استفاده از تکنولوژي  هاي ینهزمانتقال یادگیري نشان داده است که مفاهیمی که در 

با  آنها و دهند یمیک زمینه آموزش  فراگیران را در يها گروهاغلب  شود یمآموزشی ارائه 
این پژوهش به  هاي یافته. دهند ینمانتقال  مسئلهدیگر حل  هاي یتموقععلاقه این را به 

این پژوهش به طراحی . تک محتوایی اشاره کرده است آموزش سنتی و هاي یتمحدود
 هاي یطمح. پرداخته است زمان هم تعاملیادگیري م هاي یطمحیادگیري براي  آموزش و

تنی بر تدوین شده آموزش را به حیطه آموزش تعاملی مب هاي يتئوریادگیري متعامل هم زمان 
  .انه گسترش داده استرای

انجام شد این  .م1990سال ر د 2عنوان علوم تکنولوژي توسط ادیکوریال تحقیقی نیز با
یا آموزش از راه دور،  يا مکاتبهپژوهش درباره سیماي آموزش ضرورت دانشگاه آموزشی 

تسهیل  يها شبکهموقعیت  سسات آموزش وؤدر آموزش م 3آي تیابتکار دولت براي کاربرد 
غیره را نیز بررسی  آموزش وآي تی  يها کانالفناورانه،  يها حلمجازي، راه  يها کلاسدر 
 کید دارد وأآموزشی ت هاي یطمحتلفیق آن با  وآي تی ضرورت  این پژوهش بر. کند یم

  . دهد یمعلمی براي گسترش آموزش مجازي در مؤسسات را نشان  يها حلهمچنین راه 

  
  

                                                 
1. Crows etall  
2. Edicorial 

3. IT  
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 تحقیق هاي یهفرضو  ها سؤال

  پژوهش يها سؤال
آیا طراحی آموزشی الکترونیکی روش بارش مغزي بر خلاقیت فراگیران این دوره  .1

 دارد؟ تأثیر

بر خلاقیت فراگیران این  مسئلهآیا طراحی آموزشی الکترونیکی روش ابداعانه حل  .2
 دارد؟ تأثیردوره 

و فراگیرانی  اند یدهدآیا بین میزان خلاقیت فراگیرانی که با روش بارش مغزي آموزش  .3
 تفاوت وجود دارد؟ ،اند یدهدآموزش  مسئلهکه با روش ابداعانه حل 

  پژوهش هاي یهفرض
بارش مغزي، روش  هاي تفکر خلاق با دوره مهارت یکیالکترون یآموزش یطراح: 1فرضیه

  .دهد را افزایش می انیدانشجو تیخلاق به طور معناداري، میزان
ابداعانه حل روش  هاي تفکر خلاق با دوره مهارت یکیالکترون یآموزش یطراح: 2فرضیه

  .دهد را افزایش می انیدانشجو تیخلاق ، به طور معناداري، میزانمسئله
 اند، در مقایسه با  ، آموزش دیدهمسئلهی که با روش ابداعانه حل انیدانشجو :3فرضیه
 تیخلاق میزان، به طور معناداري، از اند یدهدآموزش ، ی که با روش بارش مغزيانیدانشجو

  . بیشتري برخوردار باشند

  روش پژوهش
. باشد یمبا در نظر داشتن گروه آزمایش و کنترل است و روش پژوهش حاضر، شبه تجربی 

کنترل شامل دانشجویان نیمسـال اول آمـوزش الکترونیکـی در سـال تحصـیلی      و گروه آزمایش 
  .باشد یمدانشگاه خواجه نصیرالدین طوسی  89-1388
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  گروهی انتساب تصادفی با پیش آزمون و پس آزمونطرح دو 
 هر .گروه آزمودنی تشکیل شده استو پس آزمون با گروه کنترل از د طرح پیش آزمون و

اولین اندازه گیري با اجراي یک پیش آزمون  .گیرند یمبار مورد اندازه گیري قرار و دو گروه د
محقق با استفاده از  ها گروهبه منظور تشکیل . گیرد یموسیله پس آزمون صورت ه دومین ب و

و نیمی دیگر را در ) نفر 60( را در گروه اول ها یآزمودنروش نمونه گیري تصادفی، نیمی از 
مشابه هم  شود یم، دو گروهی که به این ترتیب تشکیل کند یمجایگزین  )نفر 60(گروه دوم 

تحت یک  در یک زمان و آنهادوي  هربراي  )خلاقیت(هستند و اندازه گیري متغیر وابسته 
گروه در معرض متغیر مورد و در این تحقیق براي متغیر اول یکی از د .گیرد یمصورت  موقعیت

 )تفکر خلاق با روش بارش مغزي يها مهارتآموزش الکترونیکی (یا متغیر مستقل  آزمایش و
آموزش ( مستقلبراي متغیر دوم نیز به همین صورت در معرض متغیر  و گیرد یمقرار 

را گروه  که آن گیرد یمقرار ) مسئلهتفکر خلاق با روش ابداعانه حل  يها مهارتالکترونیکی 
که به آن گروه کنترل  شود ینمگروه دیگر در معرض متغیر مستقل واقع .گویند یمآزمایش 

 .     شود یمگفته 
  طرح پیش آزمون پس آزمون با گروه کنترل .1جدول شماره

  آزمون نهایی
متغیر 
  مستقل

پیش 
  آزمون

  گروه  نمونه

      R  آزمایش)E(  

      R  کنترل)C(  

  جامعه آماري
جامعه پژوهش حاضر شامل کلیه دانشجویان دوره کارشناسی یـادگیري الکترونیکـی رشـته    

  .است بودهتن  320 آنهاکه تعداد  باشد یمرایانه مهندسی 
  
  

2T∗
1x1T

2T2x1T
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  حجم نمونه
) دانشجویان یادگیري الکترونیکی(واریانس جامعه آماري  از آنجا که در تحقیق حاضر،«

گروهی از افراد جامعه به منظور تعیین واریانس  يبر روانجام یک مطالعه مقدماتی  نامعلوم بود،
نفري از جامعه آماري به طور تصادفی  30به همین منظور یک گروه  .جامعه ضرورت داشت

 يها پاسخمربوط به  يها دادهع و پس از استخراج توزی آنهاپرسشنامه در بین  انتخاب گردید و
                :حجم نمونه جامعه آماري پژوهش با استفاده از فرمول زیر تعیین شد گروه مذکور،

   
 

و یا  کنند یماز آمار و اطلاعات گذشته جایگزین  را معمولاً qو  pدر فرمول بالا مقادیر
و مقادیر مورد لزوم را محاسبه  نمایند یمتایی از جامعه مورد مطالعه انتخاب n اینکه یک نمونه 

 d. در نظر گرفته شدند q ،5/0و pدر پژوهش حاضر نسبت  ).319: 1385فر، ر منصو( »کنند یم
واضح  در نظر گرفته شده است پر 05/0که در این پژوهش  .است میزان ضریب اشتباه مجاز

در نظر گرفته شود، به حجم نمونه  تر کوچکاشتباه مجاز، چه میزان ضریب  است که هر
هاي قبلی و مشکلات اجرایی  میزان این ضریب با توجه پژوهش. بیشتري نیازمند هستیم

این  برا بن ،گیرد توسط پژوهشگر مورد انتخاب قرار می... ها نظیر هزینه، زمان و گردآوري داده
طور ه محاسبه شد و همین تعداد نیز ب، 30یکیحجم نمونه براي دانشجویان یادگیري الکترون

  .باشد نفر می 60تصادفی به عنوان گروه کنترل انتخاب شدند و در مجموع حجم نمونه 

  روش نمونه گیري
. انتخـاب شـدند   رایانـه نفـر از رشـته مهندسـی     30به روش تصـادفی سـاده،   در این پژوهش،

از رشته مذکور بـه طـور تصـادفی    نفر )  30( همچنین جهت انتخاب گروه کنترل نیز همین تعداد
  .ساده انتخاب شدند

  

pq2t21)d(N

pq2Ntn
+−

=
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  ابزارهاي اندازه گیري 
در این پژوهش با توجه به اندازه گیري متغیر وابسته خلاقیت از پرسشنامه سنجش میزان 

 این پرسشنامه توسط عابدي :به شرح زیر استفاده شده است) 1372( خلاقیت دکتر عابدي
پایه نظریه تورنس  این آزمون بر .باشد یم اي ینهگزماده سه  60هیه شده که شامل ت )1372(

بسط و  انعطاف پذیري، عد سیالی،بخلاقیت را در چهار  درباره خلاقیت ساخته شده است و
ه ب ییباز آزمامذکور را که از طریق روش  عدبعابدي ضریب پایایی چهار  .سنجد یمابتکار 

     همچنین امامی وگزارش نمود،  80/0 -84/0 -82/0 -85/0که به ترتیب دست آورده بود 
 % 81 ،%89 ،%86 ،%87 مذکور را به ترتیب، عدب چهار ضریب پایایی و )1382( یفپور س

  .گزارش نمودند

  پژوهش هاي یافته
دنبال بررسی میزان تفاوت بین نمرات خلاقیـت    با توجه به اینکه در طرح حاضر از یکسو به
بـارش مغـزي و تریـز بـه     روش  هاي تفکر خلاق با دانشجویان قبل و بعد از طراحی دوره مهارت

اول و دوم  هـاي  یهفرض ـاز  یـک هـر  طور مجزا، بودیم لذا بهترین آزمـون بـراي فـرض آزمـایی،     
   .است) زوجی(پژوهش، آزمون تی براي دو گروه همبسته 

دنبـال بررسـی میـزان     از سوي دیگر و با توجه به اینکه در طرح حاضر و در فرضیه سـوم بـه   
دو  هاي تفکر خلاق بـا  تفاوت بین نمرات خلاقیت دانشجویان قبل و بعد از طراحی دوره مهارت

ا بهتـرین آزمـون بـراي فـرض آزمـایی،      هستیم، لذ مسئلهابداعانه حل روش روش بارش مغزي و 
یانس، حـذف اثـر برخـی از متغیرهـا از متغیـر      ردف در تحلیل کوواه. است 1ساریانوتحلیل کو

  .      است مانده یباق ،وابسته و سپس تحلیل واریانس نمرات
  
 

                                                 
1. ANCOVA  
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  ها دادهتجزیه و تحلیل 
 هاي تفکر خلاق با دوره مهارت یکیالکترون یآموزش یطراح، رسد یمبه نظر : 1فرضیه 

  .دهد را افزایش می انیدانشجو تیخلاق میزانبارش مغزي، به طور معناداري، روش 
  )زوجی(هاي همبسته  نتایج آماره هاي توصیفی نمونه .2جدول شماره

  خطاي معیار میانگین  انحراف معیار تعداد  میانگین 
 715/3 345/20 30 83/91  پیش آزمون

 095/1 997/5  30 20/137  پس آزمون

 
 )زوجی(هاي همبسته  نمونهنتایج آماره هاي استنباطی  .3جدول شماره 

 

 زوجی يها تفاوت

t 
درجه 
 آزادي

سطح 
 میانگین  معناداري

انحراف 
 معیار

خطاي معیار 
  میانگین

  %95فاصله اطمینان 
  کرانه بالا  کرانه پایین

 –پیش آزمون 
  پس آزمون

367/45- 417/20 728/3 991/52- 743/37- -170/12 29 000/0 

 sig = 0.0001 گردد، مقدار سطح معناداري آزمونجدول فوق مشاهده میدر همانگونه که 
                           است  تر کوچک) 0.05α=(گیري محقق  به مراتب از مقدار آلفاي تصمیم

)t(29) = -12.170; sig = 0.0001(توان فرض صفر مبنی بر عدم وجود تفاوت معنادار بین  ، لذا می
بارش مغزي روش  هاي تفکر خلاق با میانگین میزان خلاقیت قبل و پس از طراحی دوره مهارت

بارش روش  هاي تفکر خلاق با معنادار دوره مهارت تأثیررد کرد و فرضیه محقق مبنی بر وجود 
 .کرد تأییدرا  انیدانشجو تیخلاق ، بر افزایش میزان1مغزي

                                                 
1. brainstorming   
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بارش روش  هاي تفکر خلاق با میزان خلاقیت دانشجویان، قبل و بعد از دوره مهارت. 1شماره ر نمودا

  مغزي
روش  هاي تفکر خلاق با دوره مهارت یکیالکترون یآموزش یطراح، رسد یمبه نظر : 2فرضیه 

  .دهد را افزایش می انیدانشجو تیخلاق ، به طور معناداري، میزانمسئلهابداعانه حل 

  )زوجی(هاي همبسته  نتایج آماره هاي توصیفی نمونه .4جدول شماره 
  خطاي معیار میانگین  انحراف معیار تعداد  میانگین 

 791/3 746/20  30 13/93  پیش آزمون

 889/0 869/4 30 77/162  پس آزمون
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 )زوجی(همبسته هاي  نتایج آماره هاي استنباطی نمونه .5جدول شماره 

 

 زوجی يها تفاوت

T 
درجه 
 آزادي

سطح 
 انحراف معیار میانگین  معناداري

خطاي معیار 
  میانگین

  %95فاصله اطمینان 
  کرانه بالا  کرانه پایین

پیش آزمون 
  پس آزمون –

633/69- 
  

378/21  
 

903/3 616/77- 651/61- 841/17- 29 001/0 

                    ، مقدار سطح معناداري آزمونگردد یمکه از جدول فوق مشاهده  گونه همان

sig = 0.0001  0.05=(گیري محقق  به مراتب از مقدار آلفاي تصمیمα( است       تر کوچک                         
)t(29) = -69.633; sig = 0.0001(معنادار بین  توان فرض صفر مبنی بر عدم وجود تفاوت ، لذا می

ابداعانه حل روش  هاي تفکر خلاق با میانگین میزان خلاقیت قبل و پس از طراحی دوره مهارت
 هاي تفکر خلاق با معنادار دوره مهارت تأثیررد کرد و فرضیه محقق مبنی بر وجود را  مسئله

  .کرد تأییدرا  انیدانشجو تیخلاق ، بر افزایش میزانمسئلهابداعانه حل روش 

  
روش  هاي تفکر خلاق با میزان خلاقیت دانشجویان، قبل و بعد از دوره مهارت. 2شماره ر نمودا

  مسئلهابداعانه حل 

93.13
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اند، در  ، آموزش دیدهمسئلهی که با روش ابداعانه حل انیدانشجورسد،  به نظر می :3فرضیه 
 معناداري، از میزان، به طور اند یدهدی که با روش بارش مغزي، آموزش انیدانشجو مقایسه با 

  .بیشتري برخوردار باشند تیخلاق
  نتایج آماره هاي توصیفی .6جدول شماره

  انحراف معیار تعداد  میانگین خلاقیت ها روش
 997/5 30 20/137 بارش مغزي

 869/4 30 77/162  تریز مسئلهروش حل 

  جدول نتایج تحلیل کوواریانس .7جدول شماره 

  منابع
مجموع 
  ها مجذور

درجه 
 آزادي

میانگین 
  ها مجذور

F آماره  
سطح 
 معناداري

قدرت 
مشاهده 
  شده

 000/1 000/0 412/162 502/4906 2 004/9713  مدل تصحیح شده

 000/1 000/0 685/1990 933/60138 1 933/60138  عرض از مبداء

 81/0 605/0 271/0 187/8 1 187/8 پیش آزمون

 000/1  000/0 616/323  488/9776 1  467/9776  )کنترل ـ آزمایش(گروه 

 210/30 57 980/1721  خطا

  60 0/1361235  مجموع 
  59 983/11534  مجموع تصحیح شده

، مقدار سطح معناداري گردد یمگونه که از جدول تحلیل کوواریانس مشاهده  همان
است  تر کوچک) 0.05α=(یري محقق گ به مراتب از مقدار آلفاي تصمیم)  sig = 0.0001(آزمون

)f(1.57) =323.616; sig = 0.0001( ،توان فرض صفر مبنی بر عدم وجود تفاوت معنادار بین  لذا می
را رد  مسئلهابداعانه حل روش دو روش بارش مغزي و  هاي تفکر خلاق با میانگین میزان مهارت

نه ابداعاروش  هاي تفکر خلاق با معنادار و مثبت دوره مهارت تأثیرکرد و فرضیه محقق مبنی بر 
به . کرد تأییددر مقایسه با روش بارش مغزي را  انیدانشجو تیخلاق ، بر افزایش میزانمسئلهحل 
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ابداعانه روش آموزش با (دانشجویان، گروه آزمایشی  تیخلاقدیگر سخن،  بین میانگین نمرات 
از این رو  . تفاوت معنادار وجود دارد) آموزش با روش بارش مغزي(و گروه کنترل ) مسئلهحل 

  .    گردد می تأییدفرضیه سوم محقق نیز 
  دو زوجی هاي یسهمقا .8دول شماره ج

(I) گروه یک (J) ها تفاوت میانگین گروه دو 
(I-J) 

خطاي 
  معیار

سطح 
 معناداري

 درصدي 95فاصله اطمینان 

  کرانه بالا  پایینکرانه 
  386/28  700/22 000/0  420/1 *543/25 بارش مغزي تریز

 -700/22 -386/28 000/0 420/1 -*543/25  تریز  بارش مغزي

  

روش دو روش بارش مغزي و  هاي تفکر خلاق با میزان خلاقیت، قبل و بعد از دوره مهارت. 3نمودار شماره 
  مسئلهابداعانه حل 
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   بحث و نتیجه گیري

  بحث و بررسی پیرامون فرضیه اول پژوهش
هاي تفکر خلاق با روش بارش مغزي،  طراحی آموزشی الکترونیکی دوره مهارت: 1فرضیه 

  .دهد به طور معناداري، میزان خلاقیت دانشجویان را افزایش می
اسـتفاده   1)زوجـی (فرض آزمایی آزمون تی براي دو گروه همبسـته   جهت بررسی این فرضیه از

  .آمده است 2 شده است،که نتایج آن در جدول شماره
میانگین میزان خلاقیت قبل و پس از طراحی که بین  دهد یمجدول نشان  يها دادهنگاهی به 

رابطه معنادار وجود دارد و فرضیه محقق بارش مغزي روش  هاي تفکر خلاق با مهارتدوره 
 بارش مغزي، بر افزایش میزانروش  تفکر خلاق با هاي دوره مهارتمعنادار  تأثیرمبنی بر وجود 

دانشجویان،  تیخلاقبین میانگین نمرات دیگر، سخن به . نماید یم تأییدرا  انیدانشجو تیخلاق
بارش مغزي، تفاوت معنادار وجود روش  هاي تفکر خلاق با مهارتقبل و پس از طراحی دوره 
اي است که پس از طراحی و اجراي دوره بر دانشجویان، میزان  دارد و این تفاوت به گونه

 تأییداز این رو  فرضیه اول محقق .  افزایش یافته است يا ملاحظهبه طور قابل  آنهاخلاقیت 
  .گردد می

 گیـري محقـق   به مراتب از مقدار آلفـاي تصـمیم    sig = 0.0001 مقدار سطح معناداري آزمون
=0.05α است تر کوچک، t(29) = -12.170; sig = 0.0001، توان فـرض صـفر مبنـی بـر عـدم       لذا می

هـاي تفکـر    مهارتمیانگین میزان خلاقیت قبل و پس از طراحی دوره  وجود تفاوت معنادار بین
  .رد کردرا بارش مغزي روش  خلاق با
وي در  .باشد یم .م 2008این فرضیه همسو با نتایج تحقیقات کنث گویت در سال  هاي یافته

میزان  و مسئلهافزایش مهارت حل و تحقیقی رابطه معناداري بین آموزش مدل بارش مغزي 
همچنین مینگ . فناوري اطلاعات پیدا کرده است هاي یستمر سخلاقیت دانشجویان را د

                                                 
1. Paired- Samples T Test 
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ایجاد محیط مبتنی بر  )1: به این نتایج دست یافت. م 2008در پژوهش خود در سال  تسینگ،
            در یادگیرندگان  مسئلهحل  يها مهارتقابل توجهی موجب افزایش به میزان  ،مسئله

تفکر  يها مهارتبه میزان قابل توجهی موجب افزایش  ،مسئلهایجاد محیط مبتنی بر ) 2.شود یم
این فرضیه همسو با نتایج تحقیقات وود در  هاي یافتههمچنین  .شود یمانتقادي در یادگیرندگان 

 1373همچنین ساختمانیان در سال  .باشد یم. م 2002همکاران در سال  هاروي وو . م1995سال 
آموزان  روش آموزش عادي و ویژه در شکوفایی خلاقیت دانش تأثیر هطی تحقیقی به مقایس

در این رابطه، با استفاده از روش بارش مغزي، به تدریس  است کهپسر مقطع ابتدایی پرداخته 
دهد که در اثر آموزش  نتایج این تحقیقات نشان می. ورزیده استاول مبادرت روشمواد درسی 

است و به ویژه  داري به وجود آمدهااختلاف معن، خلاقیت میان عملکرد گروه آزمایش و کنترل
نتایج تحقیق . باشد میاین فرضیه همسو  هاي یافتهه با شود ک شد قابلیت این تفاوت دیده میدر ر

کارشناسی ارشد خود که به بررسی دو روش بارش مغزي و  هرسالدر  1382میرزائیان در سال 
آموزان پسر سال سوم راهنمایی شهر بروجن است  روش اکتشافی در افزایش خلاقیت دانش

کرده است که این نیز با  تأییدآموزان را  مثبت بارش مغزي در افزایش خلاقیت دانش تأثیر
 .فرضیه اول محقق همسو است هاي یافته

  بررسی پیرامون فرضیه دوم پژوهشبحث و 
هاي تفکر خلاق با روش ابداعانه حـل   طراحی آموزشی الکترونیکی دوره مهارت: 2فرضیه 

 هیفرض نیا یجهت بررس .دهد ، به طور معناداري، میزان خلاقیت دانشجویان را افزایش میمسئله
آن  جیاستفاده شده اسـت،که نتـا  ) زوجی(از فرض آزمایی آزمون تی براي دو گروه همبسته  نیز
  .آمده است 4جدول شماره  در

هـاي تفکـر خـلاق بـا      بین میانگین نمره خلاقیت دانشجویانی که قبل و بعد از دوره مهـارت 
در مقابـل   13/93(وجـود دارد   يا ملاحظـه اند، تفاوت قابـل   را گذرانده مسئلهروش ابداعانه حل 

در پـس آزمـون    آنهـا میـزان پراکنـدگی نمـرات خلاقیـت      العاده فوقهمچنین کاهش ). 77/162
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هـاي تفکـر    قابـل ملاحظـه دوره مهـارت    تأثیرنشانگري دیگر در ) 869/4به  764/20کاهش از (
به منظور استنباط در خصوص معنـادار  . بر میزان خلاقیت دارد مسئلهخلاق با روش ابداعانه حل 

ودن یا نبودن این میزان اختلاف بین نمره پیش آزمون و پس آزمون، نیاز به توجه به آماره هاي ب
  .آزمون استنباطی داریم

گیـري محقـق    به مراتب از مقدار آلفـاي تصـمیم    sig = 0.0001 مقدار سطح معناداري آزمون
)=0.05α (است تر کوچک t(29) = -69.633; sig = 0.0001  توان فرض صـفر مبنـی بـر عـدم      لذا می

هـاي تفکـر    مهارتوجود تفاوت معنادار بین میانگین میزان خلاقیت قبل و پس از طراحی دوره 
دوره معنـادار   تـأثیر رد کرد و فرضیه محقق مبنی بـر وجـود   را  مسئلهابداعانه حل روش  خلاق با
را  نایدانشـجو  تی ـخلاق ، بـر افـزایش میـزان   مسئلهابداعانه حل روش  هاي تفکر خلاق با مهارت
قبل و پـس از طراحـی دوره   دانشجویان،  تیخلاقبین میانگین نمرات دیگر، سخن به . کرد تأیید

، تفاوت معنادار وجود دارد و این تفاوت بـه  مسئلهابداعانه حل روش  هاي تفکر خلاق با مهارت
به طـور قابـل    آنهااست که پس از طراحی و اجراي دوره بر دانشجویان، میزان خلاقیت  يا گونه

  .گردد می تأییداز این رو  فرضیه دوم محقق . افزایش یافته است يا ملاحظه
، در باشد یم .م 2006این فرضیه همسو با نتایج تحقیقات کانستا کاسارینو در سال  هاي یافته

طراحی گردیده بود  آنلاینهم  که به صورت گروهی و آن مسئلهاین تحقیق یادگیري مبتنی بر 
بدین ترتیب که . علوم انسانی انجام گرفت هنفر آزمودنی در مقطع کارشناسی رشت 125روي بر 
 مسئلهو به طور مشارکتی مجبور به حل  نددر معرض آموزش گروهی درس قرار گرفت آنها
هم به طور  هاي آنلاین که آن در دوره مسئلهیادگیري مبتنی بر : نتایج نشان داد که الف. شدند

     کنند موجب افزایش مهارت تفکر انتقادي در دانشجویان  می مسئلهبه حل  مشارکتی اقدام
  .شود یم

هم به طور مشارکتی اقدام به  که آن رایانه اییهاي  در دوره مسئلهیادگیري مبتنی بر : ب
  .شود در دانشجویان می مسئلهموجب افزایش مهارت حل  ،کنند می مسئلهحل 
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و در دانشگاه . م 2005در سال  1است که توسط دیان جیمزهمچنین همسو با نتایج تحقیقی 
هاي درسی  تحقیق به این نتیجه رسید که طراحی دوره ،انجام گردید در نهایت 2بریتیش کلمبیا

هاي  سسه با رویکرد ساخت گرایی و رعایت اصول آن در هنگام تدریس، مهارتؤفنی این م
  .دهد اي مجازي را افزایش میه دانشی و پیشرفت تحصیلی دانش آموزان این دوره

در تحقیق دیگري تحت عنوان مدل بارش مغزي، راهی براي پیشرفت یادگیري معنادار و 
. م 2008هاي فناوري اطلاعات که در سال  براي دانش آموزان سیستم مسئلهحل  يها مهارت

ت حل مهار) الف: این نتایج حاصل شدو انجام گرفت   4در دانشگاه والدن 3توسط کنث گویت
در یادگیري معنادار ) ب. یابد افزایش می) بارش مغزي(پس از آموزش با این فن  آنها مسئله

      گردد،که این نیز با  اي حاصل می مفاهیم در دانشجویان این رشته، پیشرفت قابل ملاحظه
  .همسوست فرضیه دوم پژوهش هاي یافته

 .همسوست. م 2008سال ر ، د5هونس يها پژوهشا نتایج باین فرضیه  هاي یافتههمچنین 
تربیت، در رساله تحقیقی دکتري در رشته تعلیم و . م 2007دنیس در دانشگاه والدن در سال 

 مسئلهباشد را در طراحی توانایی حل  می مسئلهوري از دانش تریز که مبناي آن جریان حل بهره 
روش ابداعانه حل (ر مفاهیم تریز کاربران علوم انسانی مورد توجه قرار داده است به نحوي که اث

 مؤثردر یادگیرندگان  مسئلهبر افزایش توانایی حل : بر افزایش میزان خلاقیت و ب: الف ) مسئله
  .است

تحت عنوان  7و پنیناسیکا 6سسه باراكؤتوسط م. م 2006در تحقیق دیگري که در سال 
این نکته که . ی انجام شددر دانش آموزان دبیرستان مسئلهیاددهی براي ایجاد حل  يها روش

دانش آموزان  مسئلهتواند بر افزایش توانایی حل  روش تدریس یاددهی با روش بارش مغزي می
  .یید گردیدأاثر بخش باشد، نیز ت) شود هاي تفکر خلاق محسوب می نمادکه از (

                                                 
1. Dianep.Janes 
2. British Colombia  
1. Kenneth Guyette  
2. Walden University  
3. Gayle E.Shaw-Hones 
4. Mosha Barak 
5. Pnina Mesika 
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و راهبردهاي ) تریز( مسئلهدر تحقیق تجربی دیگري تحت عنوان سبک حل ابداعانه 
توسط کلادك  1در دانشگاه تگزاس. م 2006یادگیري در مدیریت دانش آموزان که در سال 

  .فرضیه دوم استخراج گردید هاي یافتهانجام گرفت نتایجی همسو با  2پترسون

  بحث و بررسی پیرامون فرضیه سوم پژوهش
 انـد، در مقایسـه بـا     دیـده  ، آمـوزش مسـئله ی کـه بـا روش ابداعانـه حـل     انیدانشجو: 3فرضیه 

 تی ـخلاق ، بـه طـور معنـاداري، از میـزان    انـد  یدهدی که با روش بارش مغزي، آموزش انیدانشجو
  .بیشتري برخوردار باشند

 3)زوجـی (فرض آزمـایی آزمـون تـی بـراي دو گـروه همبسـته        جهت بررسی این فرضیه از
  .آمده است 6 استفاده شده است،که نتایج آن در جدول شماره

سطح معناداري  .براي فرض آزمایی این فرضیه از تحلیل کوواریانس استفاده گردیده است
)sig=0.926 ( گیري محقق  فراتر از مقدار آلفاي تصمیمبه مراتب)=0.05α ( است                 
)leven (1.57) = 0.009; sig = 0.926  (در ها  توان استنباط نمود که مفروضه همگنی واریانس لذا می

هاي کنترل و آزمایش پیش از آغاز  این آزمون رعایت شده است و میزان واریانس دو گروه
  . دست آمده داراي اعتبار بالایی استه باشد و نتایج ب آزمایش، همگن می

گردد، مقدار سطح  مشاهده می 8 گونه که از جدول تحلیل کوواریانس شماره همان
) 0.05α=( 4گیري محقق مراتب از مقدار آلفاي تصمیمبه ) sig = 0.0001( معناداري آزمون

توان فرض صفر مبنی بر عدم وجود  ، لذا می)f(1.57) =323.616; sig = 0.0001(است  تر کوچک
روش دو روش بارش مغزي و  هاي تفکر خلاق با هارتتفاوت معنادار بین میانگین میزان م

هاي  دوره مهارتمعنادار و مثبت  تأثیررا رد کرد و فرضیه محقق مبنی بر  مسئلهابداعانه حل 
روش در مقایسه با  انیدانشجو تیخلاق ، بر افزایش میزانمسئلهابداعانه حل روش  تفکر خلاق با

                                                 
1. Texas A&M university 
2. Cladette M.peterson 
3. Paired- Samples T Test 
4. the mean difference is significant at the .05 level 
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گروه دانشجویان،  تیخلاقبین میانگین نمرات به دیگر سخن، . کرد تأییدرا  بارش مغزي
) بارش مغزي آموزش با روش(و گروه کنترل ) مسئلهابداعانه حل روش آموزش با (آزمایشی 

  .گردد می تأییداز این رو  فرضیه سوم محقق نیز . تفاوت معنادار وجود دارد
 باشد یم 2در دانشگاه والدن 1این فرضیه همسو با نتایج تحقیقات ویچی دابس هاي یافته

و کلاس ) تریز( مسئلهحل  هآموزان کلاس درس با روش ابداعان دانش هتحت عنوان مقایس
 1000انجام شد، در این مدارس حدود . م 2008درسی با روش بارش مغزي که در سال 

روش تدریس درس علوم تجربی  - الف: آزمودنی وجود داشت که نتایج حاصله بدین قرار بود
ایش پیشرفت تحصیلی و خلاقیت دانش آموزان باعث افز مسئله هحل ابداعان روشبا استفاده از 

بارش مغزي باعث افزایش  روشروش تدریس درس علوم تجربی با استفاده از  -ب. گردد می
به مقدار  مسئله هروش حل ابداعان - ج. گردد یمپیشرفت تحصیلی و خلاقیت دانش آموزان 

موزان این مدارس را در میزان خلاقیت، دانش آ) 2میزان پیشرفت تحصیلی ) 1توانست  بیشتر می
  .درس علوم تجربی افزایش دهد

در تحقیقی تحت عنوان قیاس دو روش آموزشی بارش . م 2005در سال  3لاشلی و روزن
جانبی کارمندان به این نتیجه رسیدند فناوري اطلاعات  يها برنامهدر  مسئلهمغزي و ابداعانه حل 

اکنون به عنوان یک مهارت  تواند یمبرد و  ،آموزشی به کار يها برنامهدر همه  توان یمرا 
تجهیزات  براي صنعت و یعمومبه طور  ها یافتهاین . دانش ملاحظه شود اساسی همراه با سواد و

عنوان علوم  تحقیقی نیز با. دوبه کار برده ش مسئلهمبتنی بر روش ابداعانه حل  ها برنامهخاص 
تلفیق آن با  و 5آي تیضرورت ر م شد که بانجا. م 1990سال ر د 4تکنولوژي توسط ادیکوریال

علمی براي گسترش آموزش مجازي در  يها حلهمچنین راه  کید دارد وآموزشی تأ هاي یطمح
  .دهد یممؤسسات را نشان 

                                                 
1. Vicki Dobbs 
2. Walden University 
3. Lashley & Rowson 
4. Edicorial  

5. IT  
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. م 1999در سال  1عنوان تکنولوژي آموزشی مشارکتی توسط آلبرایتا همچنین پژوهشی ب
  .انجام شد

یـادگیري   هـاي  یطمح ـعنـوان  ا ب ـ. م 1999در سـال   2همکـاران  پژوهشی نیز توسط کـروز و 
 روي یـادگیري و  که مطالعات شناختی بـر  کند یماین پژوهش بیان . مشارکتی مجازي انجام شد

بـدون اسـتفاده از تکنولـوژي     هـاي  ینـه زمدر کـه  انتقال یادگیري نشان داده اسـت کـه مفـاهیمی    
بـا   آنهـا و  دهنـد  یم ـآمـوزش   ،زمینهیک ر فراگیران را د يها گروهاغلب  شود یمآموزشی ارائه 

 هـاي  یطمح ـکـه در   ، نتیجـه ایـن  دهنـد  ینم ـانتقـال   مسئلهدیگر حل  هاي یتموقععلاقه این را به 
  .یابد یمافراد افزایش  مسئلهیادگیري متعامل مجازي قدرت حل 

آموزشــی، درگیــري فراگیــران در  هــاي ينــوآورنیــز پژوهشــی بــا عنــوان . م 2004در ســال 
     انجـام شـد، ایـن پـژوهش توجـه دارد بـر        3نئـو  توسط نئو و هاي يا رسانهیادگیري از طریق چند 

 يهـا  برنامـه کـه تعلـیم دهنـدگان را قـادر کنـد       تا ایـن  يا رسانهگیري فرایند طراحی چند ربه کا
  .ملی باز طراحی کنندآموزشی خود را به صورت محیط یادگیري ساعتی شده با رسانه تعا

یـادگیري   تفکـر، خلاقیـت و   يهـا  مهـارت در تحقیقی تحت عنـوان  ) 2000(تان اون سنگ 
نتـایج ایـن پـژوهش حـاکی از     . محور در دانشگاه پلی تکنیک سنگاپور انجـام داده اسـت   مسئله

 ات قابـل تـأثیر ) رایانـه مبتنی بر  مسئلهمدل حل (پی بی سی ال کید این فرضیات است که مدل أت
  .میزان خلاقیت دارد اتکایی بر

آموزان  هاي خلاق آموزشی را بر افزایش خلاقیت دانش روش تأثیرپژوهشگران زیادي، 
، 5؛ رنزولی1961؛ گوردن، 1962، 4؛ پارنز1992تورنس، ( :که از جمله آنها اند نموده تأیید

در این رابطه  وهستند ) 1999، 9؛ کرکا1996، 8؛ آنجلوسکا1996، 7؛ مللو1995، 6؛ گوبینز1992

                                                 
1. Albright  
2. Crows etall  
3. Neo & Neo  
4. Parnes, S.J. 
5. Rensulli, J.S. 
6. Gubbins, E.J. 
7. Mellou, E. 
8. Angeloska 
9. Kerka, S. 
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پذیر  و آموزش خلاقیت را امکان ندگیري نمود هاي متعدد آموزش خلاقیت بهره رابطه از روش
توان به  که میهستند  کند که همگی بیانگر آن پژوهش یاد می 142تورنس از «. اند   دانسته

  ). 1372عابدي، (» یدآموزش خلاقیت اهتمام ورز

  کاربردها و رهنمودهاي پژوهشی 
آموزشی دو  طراحی تأثیر(گانه خلاقیت مبنی بر  60الات ؤس ،هاي پژوهش توجه به یافتهبا 

آموزش  هاي دورهمیزان خلاقیت دانشجویان  رب مسئلهروش بارش مغزي و ابداعانه حل 
شود که به  ، به مسئولین وزارت علوم، تحقیقات و فناوري پیشنهاد می)الکترونیکی دانشگاه

مهارت تفکر خلاق در تمامی  هاي دورهتوسعه و گسترش آموزش یادگیري الکترونیکی 
  .شهرهاي کشور اقدام کنند

ر خلاق در قابلیت آموختن خلاقیت و فراگیري تفک«هاي پژوهش مبنی بر  با توجه به یافته
و با توجه به ترس دانشجویان از مواجه شدن با مسائل پیچیده و عدم توانایی حل » بزرگسالان

هاي ارائه دروس به صورت  شود برخی از شیوه آنان به مسئولین دانشگاه پیشنهاد می مسئله
  .ریزي شود مجازي در زمینه آموزش تفکر خلاق براي دانشجویان برنامه

استفاده روش بارش مغزي در یادگیري بهتر  تأثیر«اي پژوهش مبنی بر ه با توجه به یافته
به مسئولین وزارت علوم، » افزایش میزان خلاقیت دانشجویان با طراحی آموزشی دانشجویان و

که امکانات و تجهیزات لازم براي استفاده هر چه بیشتر  شود میهاد نتحقیقات و فناوري پیش
  .احان، فراهم آورده شوددانشجویان از این متخصصان و طر

در یـادگیري   مسـئله اسـتفاده روش ابداعانـه حـل     تأثیر«هاي پژوهشی مبنی بر  با توجه به یافته
بـه مسـئولین وزارت   » افزایش میزان خلاقیت دانشجویان بـا طراحـی آموزشـی    بهتر دانشجویان و

که امکانات و تجهیزات لازم بـراي اسـتفاده هـر چـه      شود میهاد نعلوم، تحقیقات و فناوري پیش
  .بیشتر دانشجویان از این متخصصان و طراحان، فراهم آورده شود
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نسبت به  مسئلهگذاري بیشتر روش ابداعانه حل  تأثیر«هاي پژوهش مبنی بر  با توجه به یافته
که استفاده از  شود میها پیشنهاد  به مسئولین دانشگاه» بارش مغزي  بر میزان خلاقیت دانشجویان

البته  اجباري نمایند و ،هاي مختلف رشته داناتاین روش را در آموزش دروس براي تمامی اس
  .مبادرت ورزند ،قبل از آن به آموزش دادن

  آتی هاي پژوهشهایی براي  پیشنهاد
از تمامی دانشجویان تحصیلات تکمیلی، بالاخص دانشجویان دوره دکتري و  -

به پیشنهادهاي این مقاله   رود میو محققان انتظار  انادتسایر اسکارشناسی ارشد و 
امعان نظر داشته باشند تا نظام تعلیم و تربیت کشور از نتایج و ثمرات کارهاي علمی و 

د و مراکز آموزشی و دانشگاهی ما روز به روز ونمند ش محققانه آنان به نحو احسن بهره
و اثر بخش بودن سیر  يکارآمد ،ر گذاريتاثی، خود کردن دانشگسترش، به روز  در

 .تکاملی داشته باشند

این پیشنهادها در راستاي تحقیقات آینده به دیگر پژوهشگران به شرح زیر ارائه  -
 :گردد می

 .هاي مجازي بررسی میزان خلاقیت دانشجویان دانشگاه -

 .هاي مجازي با یکدیگر بررسی چگونگی و میزان تعاملات دانشجویان دانشگاه -

 .هاي مجازي موفق دانشگاه دانشجویانبررسی چگونگی مطالعه دروس نزد  -

 .بررسی راهکارهاي توسعه دانشگاه مجازي -

: پژوهش در خصوص تمامی عناصر مربوط به یادگیري و آموزش الکترونیکی نظیر -
اهداف آموزشی، محتواي آموزشی، مدیریت در نظام آموزشی باز و از راه دور، نقش 

 .هاي آموزشی علم و فناوريمدرسه، جامعه، م

 .ها و محتواي نظام یادگیري الکترونیکی پژوهش در زمینه اصول، اهداف، روش -

 .هاي یادگیري الکترونیکی طراحی مدل -
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 .راهبردهاي آموزشی در یادگیري و آموزش الکترونیکی -

جه ادانشگاه خو انادتاثر بخشی کاربرد یادگیري الکترونیکی در کارایی تدریس اس -
 .ین طوسینصیرالد

موانع بهره گیري از فناوري آموزشی در فرآیند تدریس و رفع اشکال گروهی در  -
هاي مرور درسی از دیدگاه اعضاي هیئت علمی دانشگاه خواجه نصیرالدین  کلاس
 .طوسی

آموزشی دانشگاه خواجه  هاي برنامهبررسی میزان استفاده از تکنولوژي آموزشی در  -
  .اسی، ارشد و دکترينصیرالدین طوسی در سطوح کارشن

  فارسی منابع
  .پردیس: تهران .روانشناسی رشد، نوجوانی و جوانی و بزرگسالی). 1384. (احدي، حسن

  .شادان: تهران. داریوش نوروزي ترجمه. مدیریت یادگیري. )1372(. دیویسآرکی، 
ترجمه حسن  .تیخلاقو ابداع  یپرورش استعداد همگان ).1966-1888. (یکنیرن، الگزاندر فوآزب

  .لوفرین: تهران .قاسم زاده
. زاده ترجمه حسن قاسم. ابداع و خلاقیت یپرورش استعداد همگان). 1375. (اسبورن، الکس، اس

 . نیلوفر: تهران

ترجمه . 21یادگیري الکترونیکی در قرن ). 2003/1384. (دي .اندرسون، تري و گریسون، آر
 .فنون انتشارات علوم و: تهران .اسماعیل زارعی زوارکی و سعید صفایی موحد

  .دانشگاه تهران: تهران. یبراهن ینقد ترجمه محم .یآزمان روان). 1361. (آن ،يآناستار
و  بازرگانعباس ترجمه ). الکترونیکی(به سوي یادگیري بر خط ). 1382. (دیگران و لویدب يبرور، ا

  .آگاه: تهران .خیمشافریده 
  .چهر: تهران. خانزاده یترجمه عل. آموزشگاهخلاقیت در ). 1358. (بودو، آلن
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در دانش آموزان دختر  تیخلاقو  يریادگی يها سبک نیرابطه ب یبررس .)1379. (رضای، علیگیب
دانشگاه علامه دانشکده روانشناسی و علوم تربیتی ارشد  ینامه کارشناس انیپا .ییمقطع راهنما

  .یطباطبائ
ادگیري از دیدگاه دبیران ی -تکنولوژي در فرآیند یاددهیبررسی نقش ). 1377. (پالوئی، پ
نامه  پایان. 1376-77 یلیتحصهاي نام جدید شهرستان سواد کوه مازندران در سال  دبیرستان

  .دانشگاه تربیت معلم دانشکده روانشناسی و علوم تربیتی. کارشناسی ارشد
دانشگاه از و  لندیان ، ژاپن ، پاکستان ، تااز راه دور آلم يها دانشگاه سهیمقا .)1376( . ، محسنیتراب

  .مدرس تیدانشگاه ترب :تهران .رانیراه دور ا
. و دیگران يجعفر یمصطف ترجمه. افتهینظام  ينوآور تریز). 1380. (و دیگران جان، نکویترن

  .رسا یخدمات فرهنگ. تهران
 ترجمه. آزمون و پرورش آن يها خلاقیت و راه يها استعدادها و مهارت). 1979. (تورنس، پل

 .نو ينشر دنیا: تهران. زاده حسن قاسم

  .ینانتشارات : تهران.مسئلهحل خلاقانه و تفکر خلاق  .)1381( .خیریه بیگم زاده، يحائر
. ينامه دکتر پایان. پرورش آن يها تحلیل ماهیت خلاقیت و شیوه ).1376. (افضل السادات ،یحسین

  .دانشگاه تربیت مدرس یدانشکده علوم انسان
آستان قدس : مشهد. پرورش آن يها ماهیت خلاقیت و شیوه). 1377. (افضل السادات ،یحسین

  .يرضو
  .انتشارات ترمه :تهران. خلاقو هوشمند  يریگ میتصم ).1381( .زاده، محمد رضا يدیحم

 تیریمدنظام و اطلاعات  يفناورر ب یمبتن یبه برنامه درس ینگرش. )1383( .بهی، طیگیحمزه ب
  .ژییانتشارات آ: تهران .اطلاعاتو در عصر ارتباطات  ی، کتاب برنامه درسيریادگی

آموزان تیزهوش و  مقایسه حافظه معنایی و خلاقیت در دو گروه از دانش). 1378. (خمسه، اکرم
 .طباطباییدانشگاه علامه  یو علوم تربیت یدانشکده روانشناس. ارشد ینامه کارشناس پایان. يعاد

 .نشر ویرایش: تهران. یو علوم تربیت یروش تحقیق در روانشناس). 1377. (یعل ،دلاور

  .دانشگاه پیام نور :تهران .آماري در روانشناسی و علوم تربیتی يها روش). 1386. (دلاور، علی
  .مترجم: تهران. ترجمه عباس بشارتیان .یتفکر جانب). 1376. (دي بونو، ادوارد
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مرکز ترجمه و : تهران. یحسن ریمترجمه اکبر . تجربه و آموزش و پرورش). 1369. (ندیویی، جا 
 .نشر کتاب

ابتدایی به منظور  دورهآموزان  و درك مفاهیم دانش یتوان ذهن یبررس). 1376. (دادستان، پریرخ
سازمان پژوهش و : تهران. 3 و 2و  1ج  .)گزارش تحقیق( یآموزش يها تعیین استاندارد

  .یدرس يریز برنامه
دانش آموزان  تیخلاقر ب سیتدر يها روش تأثیر یبررس .)1379( .، محمد رضایفراهان یدارستان
  .مرکز تحقیقات فرهنگیان قم .پ.آ  قاتیتحق دهیچک. يدر استان مرکز ییابتدا

 : تهران. assureطراحی مراکز یادگیري بر اساس الگوي  ).1387( .اسماعیل زارعی زوارکی،
 .انتشارات رشد فرهنگ

دانشگاه خواجه نصیرالدین  :تهران .مفاهیم آموزش الکترونیکی. )1387( .اسماعیل زارعی زوارکی،
  .طوسی

کشور  ییمقطع ابتدا یاطلاعات در برنامه درسو ارتباطات  يفناور .)1383( .عشرت یب ی، بیزمان
  .ژییانتشارات آ :تهران .در عصر ارتباطات، اطلاعات یکانادا، کتاب برنامه درس

  .آگاه: تهران). روانشناسی یادگیري و آموزش(روانشناسی پرورشی ). 1386. (سیف، علی اکبر
  . انشگاه پیام نورد: تهران. روانشناسی تربیتی). 1387. (اکبر سیف، علی

غلامحسین رحیمی  ترجمه. راهبردها و فنون طراحی آموزشی. )1378(. دیگرانبی لشین و  ،سینتیا
 .دانشگاه شهید چمران: اهواز. دوست

. یادگیري مبتنی بر شبکه و نوآوري در آموزش از راه دور). 1382( .سرکارآرانی، محمد رضا
 . ، سال دوم3شماره  .هاي آموزش فصلنامه نوآوري

در شکوفایی خلاقیت  يو مقایسه روش آموزش ویژه و عاد یبررس). 1373. (ساختمانیان، صمد
نامه  پایان. شهرستان شیراز یسوم ابتدایی مدارس غیرانتفاع يها آموزان پسر کلاس دانش

  .دانشگاه علامه طباطبایی .ارشد یکارشناس
مرکز نشر : تهران. يترجمه محمود میناکار .سرآمدها، کودکان تیزهوش). 1372. (یشوون، رم
  . یدانشگاه
  .مدارس هوشمند: تهران. مریم ناخدا هترجم. اینترنت در مدرسه .)2004( .گري، دانکل
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  .سمت: تهران. یترجمه خدایار ابیل .يآموزش تفکر انتقاد. )1374. (مایرز، چت
و در عصر اطلاعات  یمفهوم مدلول انتقال اسام یشیبازاند .)1383( .، محموديمهر محمد
 .ژییآ: تهران. اطلاعاتو در عصر ارتباطات  یکتاب برنامه درس . ارتباطات

هدایت شده در افزایش  یو اکتشاف يدو روش بارش مغز یاثربخش ).1382. (میرزائیان، افشین
 ارشد ینامه کارشناس پایان. آموزان پسر سال سوم راهنمایی شهر بروجن دانش یآفرینندگ

  .دانشگاه علامه طباطبایی .دانشکده روانشناسی و علوم تربیتی
وزش عالی فرهنگیان بررسی و مقایسه نگرش مدرسین و دانشجویان مرکز آم). 1377. (محمدي، م

شرفت تحصیلی پایان نامه  استفاده از تکنولوژي آموزشی بر پی تأثیراستان قم در مورد 
  . دانشگاه شهید بهشتی دانشکده روانشناسی و علوم تربیتی. ارشدکارشناسی 

 یلیتحص شرفتیپ و تیخلاق شیمحور بر افزا مسئلهآموزش  تأثیر .)1383( .ضارد ی، حمیمقام
دانشکده روانشناسی . ارشد ینامه کارشناس انیپا .جانیسوم شهرستان دل هیدانش آموزان پسر پا

 .ییدانشگاه علامه طباطباو علوم تربیتی 

آموزش  تأثیر یدبستان، بررس یدرس يها پدیده خلاقیت در کتاب یبررس). 1380. (یمرتض ،یمنطق
دانشگاه . يرساله دکتر. آموزش خلاق آنان يآموزان ابتدایی و ارائه الگویی برا خلاقیت در دانش

 .تهران

مجموعه مقالات اولین سمینار تخصصی  طراحی آموزشی چیست؟. )1372(. داریوش نوروزي،
 .دانشگاه پیام نور: تهران .آموزش از راه دور

  .دوران: تهران .علی اکبر سیف هترجم. هاي یادگیري نظریه). 1387. (و همکاران. آر. بی  هرگنهاي،
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