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 STEAMبر روش   يمبتن  ي تجرب علومآموزش   یها ي ژگ ی وبررسي 

 یي ششم ابتدا هیمعلمان پا دگاهیاز د
 

 4حاج عطالو  یاری یرجهانگ 3 یي بقا ینحس 2*ینآوارس ي صادق ملک  1اصل سردرود یاصغر یممر

 چكيده 
از   STEAMبه روش    ي آموزش علوم تجرب  ي برنامه درس  هاییژگي و   ي بررس  باهدفپژوهش    ینا

 یي ششم ابتدا  یهمعلمان پا  ی. جامعه آماریرفتانجام پذ  اکر  یبر اساس الگو  یي ششم ابتدا  یهمعلمان پا  یدگاهد

ساده انتخاب شدند.    دفي عنوان نمونه پژوهش و با روش تصانفر به   103ها  آن   یان بودند که از م  یزتبر  3  یهناح

توص پژوهش  ساخته    یمایشي پ  -یفي روش  محقق  پرسشنامه  اطلاعات،  گردآوری  که    ي سؤال  27وابزار  است 

)  یي روا تأCVI=  95/0و    CVR=  83/0آن  به  رسصاحب   یید(  پا  یدنظران  ن  یایي و  ضر  یزآن    ی آلفا  یببا 

( برا93/0کرونباخ  آمد.  دست  به  آماداده  وتحلیلتجزیه  ی (  از  استنباط  یفي توص  ر ها  نمونه   T)  ي و  ( یاتک 

،  STEAMبر روش    ي مبتن  ي آموزش علوم تجرب  ي چارچوب برنامه درس  یق،تحق  هاییافته استفاده شد. طبق  

  یادگیرنده   عنوانبه آموز  بوده و بر نقش فعال دانش  ي و ارتباط  ي محور، مشارکت  یت، فعالپروژه محور  یکردیرو 

 ... شده است یدتأک

 اکر یي،ششم ابتدا یه، پاSTEAMروش  ي،علوم تجرب :کليدواژگان

 

 پيشگفتار 
  مواجه   داریناپا  و  ری متغ  یيای دن   با  را  جوامع  ، یفنّاور  در  عیسر  تحول   و  اطلاعات  انفجار  دهیپد

  انسان   ينگران  و  یفکر  دغدغه  آن  با  شدن  هماهنگ  و  یيهمنوا  ضرورت  که  یيایدن  ساخته،

  با   و  دینما  فایا  را  یمؤثر  نقش   توانديم  يتجرب  علوم  انطباق،  ن یا  ری مس  در.  است  یامروز

  کمک   به   که   شوديم  سبب   کند، يم   فراهم  رانی فراگ   یبرا  که  یي هاشنگر  و  مهارت   دانش،

(. لذا 1398وش علمي، به حل و کنترل این مسائل نائل گردیم )شفیعي،  ر  قیطر  از  میبتوان  آن
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  اطلاعات،  کسب  در  آموزاندانش   به  آنکه  ضمن  س یتدر  ن ی نو  یهاروش  کارگیریبه  با

  نحوه   و  یری ادگی  ابزار  شود،مي   کمک  شانازنظرابر  و  تفکر  یهاراه  ها،مهارت  نظرات،

و    داد   آموزش   توانمي  آنان  به  زی ن  را   یری ادگی نیرومند  اسماعیلي،  تاجیک  )زینلي، 

برنامه  تجدیدنظر(.  1399مظفری، جدید در  رویکردهای  از  استفاده  نیازمند  آموزشي  های 

تقویت   خلاق،  انتقادی،  تفکر  تقویت  به  بهتر  دستیابي  قابلیت  با  ،  نفساعتمادبهآموزشي 

بنابراین »مبحث تلفیق  ؛  های حل مسئله هستگسترش روابط انساني، بهبود و گسترش مهارت

دهه برنامه درسي،  در  بیشتری، در حوزه  و شدت  فراواني  با  اخیر    عنوان بهو    شدهمطرحهای 

افق برنامه درسي قرار داده و  های تازهمتغیری جدید هم  پارادایم  تغییر  ای را در مسیر تحول 

پیچیدگي بر  رشتههم  عملي  و  نظری  )افزوده    های  عصاره،  است  و  نراقي  نادری،  مرادپور، 

رویکرد   ازجمله(«  1397 یادگیری،  و  آموزش  در  جدید  تلفیقي    1STEAMرویکردهای 

درس   تلفیق   ي نوع  عنوانبه،  هست فن   يبرنامه  علوم،  مهندسیوراکه  هنر،  ر  ي،  را    اتی اضیو 

مي رود   STEAM  .کندتلفیق  طراحي  دانشکده  توسط  که  است  آموزشي  ابتکار   2یک 

است و هدف آن نوآوری واقعي با ترکیب ذهن دانشمند یا تکنسین با ذهن    یجادشدهاایسلند  

های سنتي تدریس، مربیان با استفاده از چهارچوب  یک هنرمند یا طراح است. برخلاف مدل

STEAM  ميرشته هم  به  را  همها  از  و  مدل رسانند  فرآیند  بین  دینامیکي  و  افزایي  سازی 

استفاده مي تا مرزهای تکنیکریاضي و محتوای علمي  سازی و تفکر علمي،  های مدلکنند 

کنند محو  را  دانش 2019،  3)لاتان  ریاضي  قرار  (.  آموزشي  رویکرد  این  تحت  که  آموزاني 

نميمي آموزش  را  موضوع  فقط  آنگیرند،  بلکه  ميبینند  بگیرند، ها  یاد  چگونه  که  آموزند 

کنند ایجاد  و چگونه  کنند  آزمایش  کنند، چگونه  سؤال  مهمچگونه  از  دستاوردهای  .  ترین 

مهارت آموزش  مدارس،  در  پرورش  علوم  و  کاوشگرانه  آموزشي  فضای  در  تحقیق  های 

آگاهي دارای  که  است  آگاهانه  شهرونداني  و  کرده  فکر  منطقي  بتوانند  تا  بوده  لازم  های 
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آموز مستلزم در جریان کسب تجربه، دانش   (.1397  ، نراقي و نادری،)ایجادی  رندی یم بگ متص

،  درواقعباشد.  ها مياز سایر دروس و زمینه  شدهکسباستفاده از تجارب قبلي خود و یا دانش  

تحقق مختلف نیازهای و ابعاد دارای و نیست بعدییک واقعي دنیای در فرد چنین   است، 

پور و خسروی،   خواهد میسر تلفیقي  رویکرد  طریق از حدی تا امری )یاقوتي، جوادی  بود 

روش(.  1392 بهتلفیق  مدارس  دروس  تدریس  در  آموزشي  ابتدایي های  علوم  ویژه 

معنادار،  فرصت اجتماعي  تعامل  برای  و    وجوپرسهایي  اکتشافات  معلم،  هدایت  تحت 

معني  باانگیزهتحقیقات   ادغام  موضوذاتي،  سایر  با  دانش دار  تعامل چشمگیر  و  آموزان،  عات 

برنامه    تلفیقکند مفهوم  های شناختي، اجتماعي و جسمي را فراهم ميبالایي از فعالیت  سطح

صرف در کنار هم  از    ش یبچیزی  موضوعات    تلفیق  رایبرانگیز است، زو چالش   دهی چ ی پ  ي درس

از این    انی مرب  ي از آگاه  يبرنامه درسي ناش  تلفیق   دهیا  .باشدميموضوعات مختلف    قرار دادن

مجزا  شوند  يم  س ی که در مدارس تدر  موضوعات مختلفي  از  يواقع  یا ی دن  سائلاست که مامر  

دهي خاص از  (. رویکردهای تلفیقي در پي آن هستند که با ارائه سازمان1995،  1)بین نیست

ها و موضوعات  هایي را برای فراگیران فراهم سازد تا با اصول، مبادی، روشآموزش، فرصت

(، شش مرحله برای ایجاد  2019) 2ویست مینستر  ازنظرمتنوع در قلمروهای متعدد آشنا شوند.  

نیست که چه    درس محوروجود دارد، این کلاس    STEAMیک کلاس آموزشي مبتني بر  

شود تا از طریق  شود. بلکه در هر مرحله یک سؤال یا مشکلي مطرح ميای تدریس ميحوزه

محتوا و استانداردهای هنری کار شود. نکته جالب در مورد این فرآیند این است که معلمان  

درس  مي یک  برای  تسهیل  برنامه  راحتيبهتوانند  را  یادگیری  روند  بتوانند  تا  کنند  ریزی 

مراحل   این   -6ارائه    -5برنامه    -4کشف  -3جزئیات    -2تمرکز  -1از:    اندعبارتبخشند، 

ي عوامل  آموزش  هایسیستم  در STEAMعلوم تجربي مبتني بر روش  آموزش  پیوند. برای  

  يسازمان فرهنگ (،2006،  3آلبیریني)؛ نگرش  ازجمله  رد ی قرار گ  موردبررسي تواند  مختلفي مي
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منابع مالي1388نیا و علیزاده،  )رحیمي )الزیدین،   هاتجهیزات و زیرساخت  (2007،  1)لوپز  (، 

دهد با  ها نشان مينتایج بررسي  (2008)کو،  ای  و سواد رایانه (2010،  2لای مي و سون فوک 

فن  از  دانش   STEAMهای  آوریاستفاده  ریاضي  و  علوم  دروس  مطالعه  و  در  آموزان 

یابند. تحقیق در کره جنوبي  های خلاق توسعه ميها در عملکرد و توانایيدانشجویان دانشگاه

آموزش    ٔ  درزمینه مي  STEAMروش  تمام نشان  در  آموزشي  این روش  اجرای  که  دهد 

پیش  از  آموزش  تا صاحبسطوح  همکارای،  نظران حرفهدبستاني  و همکاری  در  نزدیک  ی 

  (. در 2019و همکاران،   3)شاتونوا پذیر استهای آموزشي و غیردانشگاهي امکانبین سازمان

ریاضیات و در ادامه همین   و  مهندسي فناوری،  های علوم،رشته  به زیادی  توجه  اخیر،  هایسال

،  4است )هوانگ و تیلور  شده  عملي و تحقیقي  مختلف هایٔ  درزمینه  (MASTEهنر )راه به  

دلیل2016 رشته  مشاغل  آن:  (،  این  با  بالاترین  ازجمله ها  مرتبط  با  دارای    درآمد،  مشاغل 

 (. 2011،  5هستند )توماسین  نوآوری   و  اقتصادی   رشد  پیشبرد  در   تأثیرگذار  و  رشد  ترین سریع

هدف2012) 6زولمان   گفته  طبق رفع  MASTE  کلي  (،  و    و   اجتماعي  نیازهای  شناسایي 

به  شخصي تبدیل  راستای  در  است  افراد  کامل    های بامهارت آموزان  دانش .  شهرونداني 

STEAM،    7رو به رشد را دارا هستند )هیوز   با اقتصاد  جهاني  به رهبری  شدنلیتبدپتانسیل  ،

یادگیری    :STEAMدر تحقیق خود با عنوان آموزش    (،2020) 8برتراند و ناموکاسا  (.2010

مهارتدانش  و  قابلآموز  مهارت  درواقعکه    انتقالهای  )تفکر  بر  شخصیت  ساخت  های 

مي بیان  داشت  تمرکز  نوآوری(  و  ارتباط، خلاقیت  و  همکاری  مسئله،  دارند؛  انتقادی، حل 

برنامهراه دانش   تجربه  STEAM  هایاندازی  کلي  این  یادگیری  و  داده  افزایش  را  آموزان 
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مربیان، محققان و سیاستدار ميتجربه را عمیق و معني اساس  این  بر  امکان  سازد،  گذاران، 

کلاس در  یادگیری  تجربیات  همهارائه  برای  دانش ها  بهی  را  نظر  آموزان  در  هدف  عنوان 

دانش  تشویق  به  منجر  امر  این  تا  کلاسگرفته  در  شرکت  برای  بهتر  آموزان  یادگیری  و  ها 

اساس، بینجامد. الشبول  بر این  بدار و  نیز در تحقیق خود نشان دادند؛ ارائه  2020) 1الحاج   ،)

فعال کردن رویکرد آموزشي  فرصت با  ارزشمند  مسیری    STEAMهای آموزشي کافي و 

دانش  آگاهي  افزایش  و  معنادار  یادگیری  اضطراب،  کاهش  مشاغل  برای  به  نسبت  آموزان 

است. کالیمولینا شاتونوا  آینده  و  سابیووا  آنیسیموا،  عنوان؛    (،2010) 2،  با  تحقیقي  در 

STEAM  داشته  عنوانبه اظهار  آموزشي  نوین  تکنولوژی  تا  یک  اقتصادی  آینده رشد  اند: 

دارد بستگي  متخصص  نیروی  بودن  دسترس  در  به  زیادی  دوران    حد  از  باید  آن  آغاز  که 

ها ادامه  ها و دانشگاهدر کالج  STEAMمدرسه و از طریق حمایت و اجرای فعال آموزش  

  ٔ  درزمینه های پروژه محور،  آموزان و مربیان در فعالیتیابد که شامل مشارکت فعال دانش 

مهارت توسعه  و  ایجاد  امکان  غیررسمي،  آموزش  چارچوب  در  خلاق  و  فضاهای  ها 

در روش آموزش مبتني بر »علوم،  های لازم برای شخص عصر دیجیتال وجود دارد. شایستگي

قال، تعمیم، تکرار، تقویت،  آموز درک، ارتباط، انت فناوری، مهندسي، هنر و ریاضیات« دانش 

 3)سنشود  به کسب مهارت منجر مي  درنهایت پیماید و  تحلیل، خلق، قضاوت و بررسي را مي

همکاران،   در  2021) 4اونسال و    گلبین   (.2019و  کهمطالعه(،  اثربخشي    باهدف  ای  بررسي 

دانش  STEAM آموزش مفهومي  درک  پرورش  )سنین  بر  از    14تا    13آموزان  سال( 

انرژی و  نیرو  ترکیه  مباحث  کشور  نشان    در  شد.  آموزش  دادندانجام  ر  ب  STEAM که 

آموزان تأثیر مثبت گذاشته و تعداد تصورات نادرست را کاهش یا تغییر  درک مفهومي دانش 

گروه   مفهومي  درک  نمرات  این،  بر  علاوه  است.  آزمایش    موردمطالعهداده  از    طوربهپس 

دار گروه آزمایشي را  معنينتایج وجود برتری    همچنین توجهي بالاتر از گروه کنترل بود.  قابل

 
1. Al –Haj Bedar& Al-Shboul 

2. Shatunova, Anisimova, Sabirova& Kalimullina 

3. Senn & et al 

4. Gulbin & Unsal 

https://eric.ed.gov/?redir=http%3a%2f%2forcid.org%2f0000-0001-8390-5259
https://eric.ed.gov/?redir=http%3a%2f%2forcid.org%2f0000-0002-0565-7891
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گرای سازندهرویکرد  استفاده از    مباحث مرتبط و  به یادگیریآموزان  دانش   در گرایش بیشتر

دادرا    اجتماعي در  گیری  جهت  کی  عنوان به  STEAMآموزش  ،  درواقع.  نشان  مهم 

انگ  در راستای  يآموزش   ی گذاراستی س اجتناب از    دهیعلوم و پد  یر ی ادگی  یکم برا  زهی حل 

مهندسوعل و  )مي  يم  یادگیری    کهازآنجایي  (.2010،  1تارنوفباشد  از  علوم  آموزش  معنای 

یا  )های علمي  محیطي انتزاعي، به یادگیری مهارت  در  همآنصرف حقایق علمي و مفاهیم،  

. این (2000هارلن،  )است    پیداکردهتغییر    ها و مسائل اخلاقي، نگرش(های فرآیندیمهارت

چشم رویمسئله  به  کشورها  بیشتر  در  را  وسیع  صاحب  اندازی  و  فناوری  و علم،  نظران 

 با آگاهي ایران نیز، در  گذاران آموزشي در حوزه آموزش و پرورش باز کرده استسیاست

 علوم در جدید آموزش طرح اجرای  اولیه مطالعات  حاصل تحولات که  این  روند از  یافتن

آموزش برنامه درسي چارچوب ایجاد در بسزایي سهمي بود، 1370 سال  در علوم جدید 

برنامهراما علي؛  (1386ایجاد کرد )اماني، عمومي آموزش دوره  درسي آموزش غم تدوین 

در  اهداف با علوم که  و   علمي های نگرش فرآیندی، هایمهارت اصلي بخش  سه جدید 

درسيکتاب تغییر و (1375 تجربي، علوم درسي برنامه )راهنمای  پایه  دانش   علوم های 

نیکنام،   و اماني تحصیلي )نیکنام، پیشرفت ارزشیابي چگونگي تغییر و هاآن بر اساس تجربي

تحقق    ٔ  درزمینهرسد باز  آموزشي و یادگیری، به نظر مي هایروش و همچنین تغییر (2014

آزمون نتایج  هستیم.  مشکلاتي  دچار  علوم  واقعي  و  جهاني  )اهداف  تیمز    ویژه بههای 

  به   ایراني  آموزاندانش   دستیابي  میزان  ( گویای این هستند که2015و    2011های سال  آزمون

استدلال،مسئله  لح  مانند  هایيمهارت    های مهارت  تخمین،  فرضیه،  آزمایش  سازی،فرضیه  ، 

  الملليعملکرد بین  میانگین   از  همواره  و   انتظار  حد  از  کمتر  بسیار  نتایج  بینيپیش   و  محاسباتي 

  ي اضیمطالعات ر  جینتا  لی تحل  و همچنین  (1397  )پژمان و گویا،  بوده  ترپایین   معناداری  طوربه

م نشان  علوم  دانش   که   دهديو  عملکرد  پایین متوسط  درس  دو  این  در  ایراني  از  آموزان  تر 

و (  1393)ولي زاده    (.1395زاده،  مرکزی مقیاس تیمز است )کبیری، کریمي و بخشعلي ه  نقط

 
5. Tarnoff 
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رسیده(  1394)ایرندگاني   نتیجه  این  کتاببه  در  که  ابتدایي،  اند  دوره  تجربي  علوم  های 

مهارتج تو به  علميهي  سواد  مهارتفناورانه  -های  فرآیندی  و  است  های  نگرفته  صورت 

برنام  کهدرصورتي تلفیقي  هدر  پروژه دانش   ازآنجاکه های  یک  در  شرکت  درگیر  آموزان 

همچنین   .های فرآیندی و سواد فناورانه استفاده خواهند کرداز مهارت  لًاشوند، کام علمي مي

ایران   ابتدایي در  برنامه درسي علوم تجربي دوره  به اهداف    ازلحاظمحتوای  انسجام و توجه 

  روزرساني بهاین نتایج نیاز به تغییر، بهبود و    (.1394عمویي اسرمي،  باشد )مهارتي ضعیف مي

را ضرورکروی علوم  آموزشي  و  ی ميردهای  تمام دروس    ازآنجاکهسازد؛  ابتدایي  دوره  در 

  STEAMتلفیقي، چون    آموزشيرویکردهای  شود استفاده از  یک معلم تدریس مي  طتوس

وپذیر  امکان پژوهش   است؛  اساس  مبتني  شدهانجامهای  بر  آموزش  روش  تأثیر  بر ، 

 STEAM  حل ارتباط،مسئله بر  استدلال،  خلاقیت،  انتقادی،  تفکر  توانایي  ، 1)تابیین   ، 

(؛ )پیلا، سلمي 2021،  3(؛ )چنگ، حسان لیائو و تایو 2020و همکاران،   2(؛ )مونکویسینه 2019

تونبرگ  فرصت2021،  4و  ایجاد  انجام  (،  طرق  از  تجربي  یادگیری  برای  مناسب  های 

پروژهفعالیت )فولرتون های  تأیید   (2021،  5ای،  مورد  و  بنابراین  ؛  است  قرارگرفتهبررسي 

سنتي جداکننده  STEAMآموزش   رشتهموانع  پنج  هنرـ ی  ـ  مهندسي  ـ  فناوری  ـ  علوم  ی 

ها را برای دستیابي به تجارت یادگیری مبتني بر دنیای واقعي  ریاضیات را برطرف کرده و آن

و   منسجم  دانش   جانبههمهو  نیازهای  با  مرتبط  ميو  یکپارچه  ملي  آموزان  رشد  مرکز  سازد. 

»درک    (2017) سندی  متحدهایالات عنوان  تحت  گرنت  موسسه  مالي  کمک  با  را 

STEAM  برای آن«  از  کودکان  استفاده  نحوه  انساني،    خدمات  و  بهداشت  وزارت   و 

یادگیری و  فناوری،  متحدهایالات  آموزش  علوم،  از  کلي  نمای  یک  است،  داده  ارائه   ،

 
1. Tabiin 

2. Monkeviciene & et al 

3. Chakg, Hsun Liao& Ta Yu 

4. Piila, Salmi& Thuneberg 

5. Fullerton 
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اجزای ریاضي و  هنر  با    مهندسي،  مي  STEAMکه چگونه کودکان  این  درگیر  در  شوند. 

 است:  ذکرشدهطور سند این 

 
 برای علم است(  S) -1شكل 

 

سعيآن.  هستند  طبیعي  علوم  دانشمندان  »کودکان جهان  که  بفهمند  کنندمي  ها   با  چگونه 

روشمي  کار  علمي  نام  به  مراحل  سری  یک  در   شدن  درگیر   مشاهده،   شامل  علمي  کند، 

شکل  و  طراحي  بیني،پیش   سؤالات، و  شکل  دادن  اجرا    انجام)  علمي  روش  اولیه  است. 

  الگوهایي   کنندمي  کشف  را  خود  اطراف  کودکان جهان  کهدرحالي  ،(کوچکهای  آزمایش 

  این  آزمایش   برای  دهند و  توضیح  بینندمي  که   آنچه را  تا  سازندهایي مينظریه  و  کنندمي  پیدا

.  گیرندمي  یاد  دیگران  از  نیز  کودکان  دانشمندان،  مانند؛  کنندآوری ميجمع  راها  دادهها  نظریه

 و  کنندمي  تماشا  دهندمي  انجام  سالانبزرگ  آموزان وهمسالان، دانش   که  را  کارهایي  هاآن

 گیرند.« مي یاد نتایج، دیدن و پرسیدن با یا انددیده  آنچه تکرار  برای تلاش از
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 برای فناوری است( T) -2شكل 

 اما؛  کنندمي خطور  ذهن  به اغلب و کامپیوترها همراههای  تلفن   کنیم،مي فکر فناوری به »وقتي

(T) ابزارهای   شامل  است. فناوری   بشر  دست  ساخت  نوع   هر  مخفف  همچنین   یدر تکنولوژ  

کودکان    شناختي  رشد  ازها  آن.  هارمپ  وها  قیچي  ها،اهرم  ،هاچرخ  ،هاقرقرهمانند  ای  ساده

و    کنندمي  مشاهده  کنند،مي  بازی  ابزارها   این  با  کودکان  که   طور زیرا همان؛  کنندحمایت مي

مي  معلول  و  علت  از فناوریاصلي درس  این  سادهگیرند.  ميهای  اجازه  به کودکان  دهد  تر 

 کنند.«درک کنند که چگونه ابزارها به ما در انجام وظایف کمک مي

 
 برای مهندسي است(  E) -3شكل 
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ها  چرخ  افزودن  چگونه   اینکه  ببینند، مانند  را   خود   سر  پشت  معلول  و  علت   توانندمي  »کودکان

  دار شیب  سطح  بردن  بالا  چگونه  یا  شود،مي  ترآسان  باعث حرکت  بزرگ  جسم  یک  زیر  به

توپمي  باعث ميسریع  شود  مهندسي تر    حل   برای  فناوری  و  ریاضیات  علوم،  از  چرخد، 

  چرا   و  چگونه  که  کنیم  کند درکمي  کمک  ما  به  ساخت  کند، طراحي،مي  استفاده   مشکلات 

را    آهن راهبلوک یا قرار دادن وسایل در کنار هم خطوط    باها  بچه  وقتي  .کنندمي  کار  چیزها 

ای  آموزان قلعهدانش   وقتي  .کنندمي  عمل  مهندس  عنوانبهها  آن  درواقعسازند،  و مي  طراحي

مقوا،  برف،  از آن مي  یا  مشکلاتسازند  وقتيمي  حل  را  ساختاری  ها    که   فهمندمي  کنند. 

یا  آب  کنند تا جریان  انباشته  همروی  را   هاسنگ  وها  چوب  چگونه   قرار   نحوه   مسدود شود 

 ها مهندس هستند.«آن همدر کنار   اشیاء  گرفتن 

 
 برای ریاضیات است( M) -۴شكل 

 

 STEM به  است هنر  دلیل  همین   به.  است  حیاتي STEM موضوعات  برای  خلاق  »ذهنیت

  و   مهندسان  فناوری،   دهندگانتوسعه  دانشمندان،.  شود STEAM به   تبدیل  تا   شد  اضافه

  STEAMمشکلات از روش یادگیری    خلاقانه  حل  و  نوآوری  دارند برای  نیاز  ریاضیدانان

اکتشاف کنند  هنری  هنر  اصلي  هسته  گرهدایت  خود  و  فعال  استفاده  بازی،    است،  )نقاشي، 



 

 

63 
 

بررس

ی 

  یر تأث

عوام

ل  

فرد

ی و  

سازم

انی 

بر 

خلاقی 

ت  

مدیرا 

 ن
.… 

 

ی  
رس

بر
ژگ ی و 

ها ی 
  ی 

ش  
موز

آ
وم 

عل
  

جرب 
ت

  ی 
بتن 

م
ی  

ش  
 رو

بر
S

T
E

A
M

 
ز د 

ا
ی 

گاه 
د

  
 پا 

ن
ما

معل
  ه ی 

تدا 
م اب

شش
ی 

ی
   

 
     

    
    

ن 
کارا

هم
 و 

رود
سرد

ل 
اص

ی 
صغر

م ا
مری

 

   
ی 

فان
شری

مد 
 مح

ی و
قم

ن 
حس

م
 

و.  است  واقعي  احساسات  و  رویدادها  اشیاء،  دهندهنشان  موسیقي( که ها  به آن  بازی  طراحي 

  احساس   بنویسند،  یا  بخوانند   بتوانند   اینکه  از  قبل  دانند و حتي دهد آنچه را که مياجازه مي

  کند مي  حمایت  شناختي  رشد  هنرهای خلاق از  با  اولیه  تجربه  دهد کهمي  نشان  کنند تحقیقات

 «.دهدميافزایش  را نفس عزت و

 
 برای هنر است(  A) -۵شكل 

 

ریاضیات،   هندسه  و الگوها  گیری،اندازه  عملیات،  و  عدد  »ریاضي   دانش  ازجمله  است. 

شکل،   و  بیشتر  غیررسمي کودکان  و  حجم  توالي،  اندازه،  کمتر،  است.    اولیه   مفاهیم  فاصله 

خود لمس    دستان   با  را  جدید  ها اشیاء آن  که هنگاميرا    فضایي  و روابط  هندسه  مانند  ریاضي

کودکان  مي  کشف   کنندمي که  است  ابزاری  ریاضي  مي  هرروزکنند  استفاده  آن  کنند.«  از 

مي  نظرصرف  چه سطحي  در  مدارس  اینکه  کاربردی  از  کنند،  فراهم  را  آموزش  این  توانند 

در داخل کشور این آموزش    ازآنجاکه   ؛ وها قرار داردکردن آن در مرکز این نوع آموزش

شیوهبه بر  منطبق  و  عملي  و   شدهانجامهای  صورت  نپذیرفته  انجام  پیشرو  کشورهای  در 

مي  موردبررسيهای  پیشینه برنامهنشان  نتوانستهدهد،  فعلي  آموزش  فراهم  های  را  فرصتي  اند 

تا دانش  یادگیری آن هستند    اندفراگرفتهها و دانشي را که  آموزان مهارتآورند  یا در حال 
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ی یادگیری در برنامه  بکار گیرند و همچنین با توجه به اینکه علوم تجربي یکي از یازده حوزه

ارتقای  )  ي ملدرسي   در  سازنده  نقش  ایفای  برای  آن  در  که  است  ایران(  اسلامي  جمهوری 

(.  1399گردد )ادیب و همکاران،  سطح زندگي فردی، خانوادگي، ملي و جهاني استفاده مي

حاضر   پژوهش  ویژگي  باهدفلذا  بررسي  روش  کلي  به  تجربي  علوم  آموزش  های 

STEAM  است.  گرفتهانجامبا پاسخگویي به سؤال اساسي زیر 

  STEAM»از دیدگاه معلمان پایه ششم ابتدایي عناصر برنامه درسي آموزش علوم به روش  

های یادگیری، منابع منطق، هدف، محتوا، راهبردهای تدریس، فعالیتاکر )بر اساس الگوی  

 هایي دارند؟« بندی، ارزشیابي( چه ویژگيفضا(، گروه ) ط ی محو ابزارها، زمان، 

 

 پژوهش  شناسي روش
و از نوع توصیفي ـ پیمایشي بوده که به شکل   هدف کاربردی  ازنظرپژوهش حاضر  

تبریز   3میداني در بین معلمان پایه ششم ابتدایي اجرا شد. کلیه معلمان پایه ششم ابتدایي ناحیه  

برگرفت.نفر  138) در  را  تحقیق  آماری  جامعه  به   (  تصادفي  شکل  به  تحقیق  آماری  نمونه 

به جدول )کرجسي و مورگان،    103تعداد   با توجه  انتخاب شدند.  1970نفر  جهت تدوین  ( 

جمع دادهابزار  متخصصانآوری  نظر  اساس  بر  ابتدا  پرسشنامه،  یعني  پژوهش  مطالعات    های 

و   درسي  مؤلفهبرنامه  موضوع،  با  مرتبط  محقق  مطالعات  پرسشنامه  قالب  در  و  استخراج  ها 

لیکرت  گزینه  5با طیف  ،  ساخته روایي محتوایي و صوری    قرار گرفت؛ که  مورداستفادهای 

برنامه متخصصان  تأیید  به  ضریبآن  از  استفاده  با  آن  پایایي  و  رسید  درسي  آلفای    ریزی 

بر    93/0کرونباخ   مشتمل  پرسشنامه،  آمد.  دست  ده  27به  عناصر  اساس  بر  اکر:  سؤال  گانه 

)  2منطق ) )  3سؤال(، هدف  )  2سؤال(، محتوا  و   3سؤال(، راهبردهای تدریس  مواد  سؤال(، 

یادگیری ) فعالیت  3منابع  یادگیری )سؤال(،  )  2های  )  2سؤال(، زمان  سؤال(،    5سؤال(، فضا 

بندی شدند که هر سؤال دارای پنج گزینه در  سؤال( طبقه  3سؤال(، ارزشیابي )  2بندی )گروه 

های عودت  طیف لیکرت بود که از کاملًا مناسب تا کاملًا نامناسب تنظیم گردید. پرسشنامه
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معني  شدهداده سطح  روش  05/0داری  در  از  استفاده  با  استنباطي  و  و  توصیفي  آماری  های 

شاخص  وتحلیل تجزیه از  توصیفي  آمار  بخش  در  )میانگین،  شد.  پراکندگي  و  مرکزی  های 

از روش   استفاده  با  ادامه  در  استفاده شد.  و...(  نمودارها  استاندارد و رسم جداول و  انحراف 

با بهرهتک نمونه  Tآماری استنباطي ) از نرمای(  های تحقیق مورد  سؤال  SPSSافزار  گیری 

آزمون قرار گرفت. برای تعیین روایي پرسشنامه، با استفاده از بررسي روایي محتوایي به دو  

:  (CVI) و شاخص روایي محتوایي    (CVR)   نسبت روایي محتوایيشیوه عمل شده است:  

در جدول لاوشه    شدهن ییو مقدار تع  (CVRاز فرمول )،  برای محاسبه نسبت روایي محتوایي

  کنندگان کنندگان در آزمون استفاده شد. با توجه به تعداد مشارکتبر اساس تعداد مشارکت

لا  10) مقادیر جدول  اساس  بر  و  آنونفر(  محتوای  روایي  نسبت  مقدار  که  سؤالاتي  ها  شه، 

برای   آمدهدستبه(  CVR. بر این اساس میانگین )واقع شدند  موردقبولبود،    62/0بیشتر از  

از روش والتز    جهت بررسي شاخص روایي محتوا  ؛ وبرآورد شد  CVR=  83/0کل سؤالات  

باسل توجه  استفاده شد. 1و  مقدار    با  اینکه، حداقل  با   CVIبرای شاخص    قبولقابلبه  برابر 

 باشد آن گویه بایستي حذف شود  79/0ای کمتر از  گویه  CVIاست و اگر شاخص    79/0

محاسبه، از  سؤ  بعد  تع CVI نمرهپرسشنامه  ت  الاکلیه  مقدار  از  خود    شدهن ییبیشتری  به  را 

دادند   میانگیناختصاص  سؤالات  آمدهدستبه  (CVI)  و  کل    برآورد   CVI =95/0  برای 

 شد.

جهت تعیین پایایي دروني پرسشنامه از ضریب آلفای کرونباخ استفاده شد که نتایج  

 است:  شدهارائه 1آن در جدول 

 

 

 

 

 
1. Waltz & Bausell 
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 ضریب آلفای کرونباخ جهت پایایي دروني پرسشنامه. 1جدول 
مبتني   آموزش  عناصر 

 STEAMبر روش 
 ریب آلفای کرونباخ ض ها گویه تعداد 

8  2 منطق 

7  3 هدف  7/0

 76/0 2 محتوا  9/0
 راهبردها 

 

 

 تدریس 

3 77/0 
 80/0 3 مواد

 81/0 2 فعالیت 
 72/0 2 زمان
 76/0 5 فضا 

 79/0 2 گروه
 77/0 3 ارزشیابي 

2 کل

7 
93/0 

 

جدول   مي  1مندرجات  آلفای  نشان  روش  به  پرسشنامه  دروني  پایایي  که  دهد 

گویه  کل  برای  است.    93/0ها  کرونباخ  پرسشنامه  خوب  بسیار  اعتبار  از  حاکي  که  بوده 

زمان( تا    مؤلفه)برای    72/0گانه اکر از  های مربوط به عناصر دههمچنین پایایي دروني گویه 

 منطق( در نوسان است  مؤلفهبرای ) 87/0

 

 ها یافته
 ها داده  فی توصالف( 

های پرسشنامه به استناد میانگین، انحراف معیار، حداقل  های توصیفي مربوط به گویهشاخص

 است.  شدهارائه 2و حداکثر نمرات در جدول 
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 های پرسشنامه های توصیفي مربوط به گویه شاخص. 2جدول 

 حداقل حداکثر 
انحراف  

 معيار
 هاگویه  ميانگين 

آموزش   عناصر 

روش   بر  مبتني 
STEAM 

 منطق  ارتباط گرایي  11/۴ 62/0 3 ۵

 سازنده گرایي  18/۴ 61/0 2 ۵ 

۵ 3 67/0 18/۴ 
 و خلاقيت رشد 

 کارآفرینانه هایمهارت
 هدف

 
 واقعي  یادگيری 08/۴ 68/0 3 ۵

۵ 3 6۵/0 0۵/۴ 
 یادگيرنده  تربيت

 العمرمادام

 فعاليت محور  0۵/۴ 73/0 3 ۵

 محتوا
۵ 3 6۵/0 97/3 

 عالي هایمهارت پرورش

 ذهني

 خلاقانه و ترکيبي 10/۴ 68/0 3 ۵

راهبردهای 

 تدریس 

۵ 2 8۵/0 00/۴ 
کل  توجه   هایظرفيت بر 

 شناختي

۵ 3 71/0 06/۴ 
 تفكر آموزش بر تأکيد 

 مستقل

 متنوع  11/۴ 62/0 2 ۵

منابع   و  مواد 

 آموزشي 

۵ 2 76/0 01/۴ 
درگيریمعطو به   ف 

 عميق شناختي ـ یادگيری

۵ 3 7۴/0 08/۴ 
نيروی  ـ  انساني تجارب 

 متخصصان 

های  فعاليت های فعال یادگيری فعاليت 17/۴ 70/0 2 ۵

 های گروهي فعاليت 20/۴ 7۵/0 3 ۵ یادگيری

۵ 3 ۵3/0 12/۴ 
 تمام برای انجام لازم زمان

 زمان ها فعاليت

 پذیر انعطاف 17/۴ 67/0 3 ۵

۵ 2 70/0 93/3 

 از برخورداری

ـ  ویژگي رواني  های 

 عاطفي 

 فضا 
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 حداقل حداکثر 
انحراف  

 معيار
 هاگویه  ميانگين 

آموزش   عناصر 

روش   بر  مبتني 
STEAM 

 واقعي  ویژگي 91/3 69/0 3 ۵

۵ 3 70/0 06/۴ 

از   برخورداری 

ـ  ویژگي فضایي  های 

 کالبدی 

 مشارکتي  97/3 80/0 3 ۵

 فناورانه 07/۴ 72/0 3 ۵

 جمعي  رسيدن به خلاقيت 22/۴ 7۴/0 3 ۵

 بندی گروه 
۵ 3 67/0 3۵/۴ 

 .مقطعي.. بندیگروه 

 انتخابي 

 ارزشيابي فرایند محور  20/۴ 60/0 3 ۵

 تلفيقي  ارزشيابي 20/۴ ۴0/0 ۴ ۵ ارزشيابي 

 عملكرد  بر مبتني ارزشيابي 17/۴ ۵۵/0 3 ۵

 

 ها ب( تحليل داده 

از روش  پژوهش  به سؤالات  پاسخگویي  قسمت جهت  این  استنباطي  در  آمار  های 

 است.  شدهاستفادهگانه اکر( های مربوط به عناصر ده)مقایسه میانگین نمرات گویه

در پایه ششم   STEAMترین منطق )چرایي( آموزش علوم تجربي مبتني بر روش  . مناسب1

 کدام است؟

 یبر رو  هیگو  2با استفاده از    STEAMبر روش    يمبتن  يمناسب آموزش علوم تجرب  منطق

اطلاعات    موردبررسيای  درجه  5  کرتیل  ف ی ط  کی اساس  بر  گرفتند.   آمدهدستبهقرار 

مربوط به    ی که به سنجش مناسب بودن فاکتورها  یا  ه یدو گو  نیدر ب  نی انگ ی مقدار م  نیشتری ب

  18/4  نیانگی با م   سازنده گرایيمنطق  مربوط به    ه یپرداختند به گو  يآموزش علوم تجرب  منطق

کمتر مقابل  در  دارد.  م  نیتعلق  گو  ن یانگی مقدار  به    هی به  و  مربوط  گرایي  ارتباط  منطق 

 اختصاص دارد.  11/4 نی انگی با م ها به دنیای واقعي یافتهتعمیم
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 اند؟در پایه ششم ابتدایي کدم STEAMآموزش علوم تجربي مبتني بر روش   . اهداف2

گویه بر روی یک    3با استفاده از   STEAMآموزش علوم تجربي مبتني بر روش  اهداف  

بر اساس اطلاعات    موردبررسيای  درجه  5طیف لیکرت   بیشترین    آمدهدستبهقرار گرفتند. 

آموزش  ها در بین سه گویه ای که به سنجش مناسب بودن فاکتورهای اهداف  مقدار میانگین 

تجربي   با  علوم  کارآفرینانه  مهارت  و  خلاقیت  رشد  گویه  به  تعلق   18/4  نی انگ ی م پرداختند 

  05/4  نی انگی با م  العمردارد. در مقابل کمترین مقدار میانگین به گویه تربیت یادگیرنده مادام

 اختصاص دارد.

محتوای3 روش   برنامه .  بر  مبتني  تجربي  علوم  آموزش  ششم    STEAMدرسي  پایه  در 

 دهي شود؟ ابتدایي چگونه باید انتخاب و سازمان

بر   هیگو 2با استفاده از  STEAMبر روش  ي مبتن  ي آموزش علوم تجرببرنامه درسي  محتوای 

 آمدهدستبهقرار گرفتند. بر اساس اطلاعات    موردبررسيای  درجه  5  کرتی ل  فی ط  کی  یرو

مربوط به    ی که به سنجش مناسب بودن فاکتورها  یاهیگو  دو  ن یدر ب  ن یانگی مقدار م  ن یشتری ب

درسي برنامه  گو  محتوای  به  پرداختند  تجربي  علوم  بر    هیآموزش  مبتني  محتوای  به  مربوط 

مفعالیت   کمتر  05/4  ن یانگیبا  مقابل  در  دارد.  م  ن یتعلق  گو  ن یانگی مقدار  به    هیبه  مربوط 

 اختصاص دارد.  97/3 ن ی انگ ی با م های عالي ذهنيمحتوای پرورش مهارت

در پایه   STEAMیادگیری آموزش علوم تجربي مبتني بر روش    -. روش مناسب یاددهي  4

 ششم ابتدایي کدام است؟

یاددهي  های  روش تجرب  -مناسب  علوم  آموزش  روش    يمبتن  ي یادگیری  با    STEAMبر 

قرار گرفتند. بر اساس    موردبررسي ای  درجه  5  کرتی ل   فی ط  کی  ی بر رو  ه یگو  3استفاده از  

که به سنجش مناسب بودن   یا  ه یگو سه   ن یدر ب ن یانگی مقدار م ن یشتری ب آمدهدستبهاطلاعات 

پرداختند به    يیادگیری آموزش علوم تجرب  -مناسب یاددهي  های  روش  ی مربوط بهفاکتورها

به    هیوگ آموزش مربوط  خلاقانه    روش  و  مترکیبي  مقابل   10/4  ن یانگ ی با  در  دارد.  تعلق 
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م  ن یکمتر گو  ن یانگی مقدار  به    هی به  ظرفیتمربوط  به  مشناختي    هایتوجه   00/4  ن یانگی با 

 اختصاص دارد.

مناسب5 روش  .  بر  مبتني  تجربي  علوم  آموزش  ابزار  و  منبع  ششم   STEAMترین  پایه  در 

 ابتدایي کدام است؟

از    STEAMبر روش    يمبتن  يمناسب آموزش علوم تجرب   ابزار استفاده   یبر رو  هیگو  3با 

اطلاعات    موردبررسيای  درجه  5  کرتیل  ف ی ط  کی اساس  بر  گرفتند.   آمدهدستبهقرار 

مربوط به    یکه به سنجش مناسب بودن فاکتورها  یا  هیسه گو  ن یدر ب  نی انگ ی مقدار م  ن یشتری ب

تعلق دارد.    11/4  ن ی انگی با م  متنوع   ابزارمربوط به    هی پرداختند به گو  يآموزش علوم تجرب  ابزار

کمتر مقابل  م  نیدر  گو  ن یانگ ی مقدار  به    هی به  و  مربوط  شناختي  درگیری  به  معطوف  ابزار 

 اختصاص دارد.  01/4 ن یانگی با م  یادگیری عمیق

در پایه   STEAMهای یادگیری آموزش علوم تجربي مبتني بر روش  ترین فعالیت. مناسب6

 ششم ابتدایي کدام است؟

  یبر رو  هی گو  2با استفاده از    STEAMبر روش    ي مبتن   يآموزش علوم تجرب  فعالیت مناسب 

اطلاعات    موردبررسيای  درجه  5  کرتیل  ف ی ط  کی اساس  بر  گرفتند.   آمدهدستبهقرار 

مربوط به    ی که به سنجش مناسب بودن فاکتورها  یاهیگو  دو  ن یدر ب  ن یانگی مقدار م  ن یشتری ب

تجرب  فعالیت  علوم  گو  يآموزش  به  به    ه یپرداختند  گروهي مربوط  م  فعالیت   20/4  ن یانگی با 

فعالیت اکتشافي و مبتني بر حل  مربوط به  ه یبه گو ن یانگی مقدار م ن یتعلق دارد. در مقابل کمتر

 اختصاص دارد. 17/4 ن یانگ ی با م مسئله

مناسب7 روش    زمانمدتترین  .  بر  مبتني  تجربي  علوم  ششم   STEAMآموزش  پایه  در 

 ابتدایي کدام است؟

  ه ی گو  2با استفاده از    STEAMبر روش    يمبتن   يآموزش علوم تجرب  زمان مناسب

رو اطلاعات    موردبررسي  یا درجه  5  کرتیل  فی ط  کی  یبر  اساس  بر  گرفتند.  قرار 

م   ن یشتری ب  آمدهدستبه ب  ن یانگیمقدار  بودن    یاهیگو  دو  ن یدر  مناسب  سنجش  به  که 
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به  یفاکتورها به گو  يآموزش علوم تجرب  زمان  مربوط  به    هیپرداختند  پذیری انعطافمربوط 

م  زمان کمتر  17/4  ن ی انگی با  مقابل  در  دارد.  م  ن یتعلق  گو  ن یانگی مقدار  به    هیبه  زمان  مربوط 

 اختصاص دارد.  12/4 ن یانگی با م هالازم برای انجام تمام فعالیت

در پایه ششم    STEAMترین شرایط محیطي آموزش علوم تجربي مبتني بر روش  . مناسب8

 ابتدایي کدام است؟

با استفاده    STEAMبر روش    يمبتن  يآموزش علوم تجرب  شرایط محیطي مناسب 

قرار گرفتند. بر اساس اطلاعات    موردبررسيای  درجه  5  کرتی ل  فی ط  کی  یبر رو  هیگو  5از  

م  ن یشتری ب  آمدهدستبه ب  ن ی انگیمقدار  بودن    یا  هیگو  پنج  ن یدر  مناسب  سنجش  به  که 

فضای  مربوط به    هیپرداختند به گو  يآموزش علوم تجرب  شرایط محیطيمربوط به    یفاکتورها

مربوط    هی به گو  ن یانگی مقدار م  نیتعلق دارد. در مقابل کمتر  07/4  نی انگ ی با م  آموزشي فناورانه

 اختصاص دارد.  91/3 ن ی انگ ی با م فضای آموزشي واقعي به 

مناسب9 شیوه.  گروهترین  تجربهای  علوم  آموزش  برای  فراگیران  روش    ي بندی  بر  مبتني 

STEAM در پایه ششم کدام است؟ 

درگروهمناسب    شیوه  تجرب  بندی  علوم  روش    يمبتن  ي آموزش  با    STEAMبر 

قرار گرفتند. بر اساس    موردبررسي ای  درجه  5  کرتی ل   فی ط  کی  ی بر رو  ه یگو  2استفاده از  

که به سنجش مناسب بودن    ی ا هیگو  دو   ن یدر ب  نیانگی مقدار م   نیشتری ب  آمدهدستبهاطلاعات  

به   یفاکتورها درگروه  مربوط  تجرب  بندی  علوم  گو  يآموزش  به  به    هیپرداختند  مربوط 

به    نی انگ ی م   مقدار  نیتعلق دارد. در مقابل کمتر  35/4  ن یانگی با م   بندی مقطعي و انتخابيگروه 

به    هیگو جمعيگروهمربوط  فعالیت  و  مشارکت  به  رسیدن  برای  م  بندی   22/4  ن یانگی با 

 اختصاص دارد.

مناسب10 شیوه .  روشترین  بر  مبتني  تجربي  علوم  آموزش  درسي  برنامه  ارزشیابي   های 

STEAM در پایه ششم کدام است؟ 
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با    STEAMبر روش    يمبتن  يدر آموزش علوم تجرب  ارزشیابيمناسب    یهاروش

قرار گرفتند. بر اساس    موردبررسي ای  درجه  5  کرتی ل   فی ط  کی  ی بر رو  ه یگو  3استفاده از  

که به سنجش مناسب بودن   یا  ه یگو سه   ن یدر ب ن یانگی مقدار م ن یشتری ب آمدهدستبهاطلاعات 

به    یفاکتورها تجرب  ارزشیابي مربوط  علوم  آموزش  گو  يدر  به  به    هایه یپرداختند  مربوط 

در حین آموزش و ارزشیابي تلفیقي   شدهگرفته ادهای یکارگیری مهارتارزشیابي بر اساس به

م   ن ی تعلق دارد. در مقابل کمتر  20/4  ن یانگی با م به    هیبه گو  ن یانگی مقدار  بر  مربوط  ارزشیابي 

 اختصاص دارد.  17/4 ن یانگی با م اساس عملکرد

بررسي   جهت  نظرات  همچنین  هر    شدهارائهمعناداری  گو  کیبرای  به  هی از  پرسشنامه  های 

( استفاده شد که  3ای )با میانگین نظری=  نمونه  تک   Tگانه اکر از آزمون  ده  عناصر  ک ی تفک

 است: شدهارائه 3نتایج آن در جدول 
 شدهارائه معناداری نظرات ای جهت بررسي نمونه تک T نتایج آزمون. 3جدول 

سطح  

 معناداری

تفاوت 

 ها ميانگين

درجه 

 آزادی 
 ها گویه Tمقدار 

آموزش  عناصر 

روش   بر  مبتني 
STEAM 

 منطق  گرایي ارتباط 98/17 102 10/1 < 0/ 001

 گرایي  سازنده  83/19 102 18/1 < 0/ 001 

001 /0 > 18/1 102 00/18 
های  مهارت و خلاقیت رشد

 هدف  کارآفرینانه

 واقعي یادگیری 05/16 102 08/1 < 0/ 001 

 العمر مادام یادگیرنده  تربیت 44/16 102 05/1 < 0/ 001

 فعالیت محور  52/14 102 05/1 < 0/ 001
 محتوا 

 ذهني  عالي هایمهارت پرورش 19/15 102 97/0 < 0/ 001

 خلاقانه  و ترکیبي 40/16 102 10/1 < 0/ 001
راهبردهای  

 تدریس 
 شناختي  هایکل ظرفیت بر توجه 91/11 102 00/1 < 0/ 001

 مستقل  تفکر آموزش بر تأکید 09/15 102 06/1 < 0/ 001

منابع   متنوع  98/17 102 11/1 < 0/ 001 و  مواد 

 درگیری به معطوف 47/13 102 01/1 < 0/ 001 آموزشي
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سطح  

 معناداری

تفاوت 

 ها ميانگين

درجه 

 آزادی 
 ها گویه Tمقدار 

آموزش  عناصر 

روش   بر  مبتني 
STEAM 

 عمیق  شناختي...یادگیری

 متخصصان  انساني... نیروی 84/14 102 08/1 < 0/ 001

های  فعالیت های فعال یادگیریفعالیت 85/16 102 17/1 < 0/ 001

 های گروهي فعالیت 38/16 102 20/1 < 0/ 001 یادگیری

001 /0 > 12/1 102 40/21 
انجام زمان جهت   تمام لازم 

 زمان های یادگیری فعالیت

 پذیرانعطاف 32/19 102 17/1 < 0/ 001

001 /0 > 93/0 102 44/13 
بودن رواني  ویژگي از برخوردار  های 

 ـ عاطفي

 فضا 

 واقعي ویژگي 47/13 102 91/0 < 0/ 001

001 /0 > 06/1 102 39/15 
فضایي   هایبرخوردار بودن از ویژگي

 ـ کالبدی 

 مشارکتي 35/12 102 97/0 < 0/ 001

 فناورانه  10/15 102 07/1 < 0/ 001

 تأکید بر خلاقیت جمعي  78/16 102 22/1 < 0/ 001
 بندی گروه 

 انتخابي  مقطعي... بندیگروه  53/20 102 35/1 < 0/ 001

 فرایند محور  36/20 102 20/1 < 0/ 001

 تلفیقي  ارزشیابي 18/30 102 20/1 < 0/ 001 ارزشیابي 

 عملکرد بر مبتني شیابيزار 68/21 102 17/1 < 0/ 001

 

مقدار  نشان مي  3مندرجات جدول   ها در سطح  گویه  تکتکبرای    شدهمحاسبه  Tدهد که 

کوچک  05/0آلفای   معنيو  آن  از  که  تر  معناست  بدان  این  و  است    میانگین  ن یبدار 

نظریو    شدهمشاهده انتظار    میانگین  دارد؛  يمعن  تفاوت(  3)مورد  وجود    دیگر عبارتبهدار 

های پرسشنامه برای عناصر برنامه درسي آموزش  کنندگان میزان مناسب بودن گویهمشارکت

 اند. را بیشتر از متوسط ارزیابي کرده STEAMروش ششم ابتدایي( مبتني بر ) علوم تجربي 
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ششم ابتدایي( مبتني  )بندی: با توجه به آنچه ذکر شد برنامه درسي آموزش علوم تجربي  جمع

روش   ده STEAMبر  عناصر  اساس  اعتبار  بر  از  گرفت  قرار  ارزیابي  مورد  که  اکر  گانه 

بر این اساس گویه بسیار خوبي برخوردار است.  به عناصر دهدروني  به  های مربوط  اکر  گانه 

 است.  شدهارائه 4کنندگان در جدول ترتیب مناسب بودن آن بر اساس نظر مشارکت

 
ششم ابتدایي( مبتني بر روش  )آموزش علوم تجربي  درسي  عناصر برنامههای مربوط به گویه. ۴جدول 

STEAM گانه اکر )به ترتیب میزان مناسب بودن(بر اساس عناصر ده 

 ها گویه
عناصر آموزش مبتني بر  

 STEAMروش 

آموزش   .1 روش  شاخصه  STEAMدر  یادگیری های  بر  سازنده    نظریه 

ترکیب   گرایي یادگیری،  در  مشارکت  فراگیران،  بودن  فعال  همچون: 

دانش گذشته و اطلاعات موجود، ساخت دانش از تجارب خود فرد و...  

 (سازنده گرایي: 2)گویه  شود.تأکید مي

آموزش   .2 روش  زمینه  STEAMدر  کلیه  میان  ارتباط  های  فراگیران، 

انتقال، تعمیم آموخته )گویه    گیرندفراميها به دنیای واقعي را  یادگیری، 

 (ارتباط گرایي: 1

 منطق 

 

مهارت  STEAMآموزش   .1 و  تقویت  خلاقیت  را  کارآفرینانه  های 

 کارآفرینانه( مهارت و خلاقیت : رشد3کند )گویه  مي

بر   .2 مبتني  پایدار،   STEAMآموزش  عمیق،  یادگیری  برای  روشي 

 : یادگیری4گویه  یادگیری واقعي است )  کلي بهبخش و  معنادار و لذت

 واقعي( 

دانش  STEAMهدف روش   .3 آموزش  تربیت  تنها  بلکه  نیست،  آموزان 

 العمر(یادگیرنده مادام : تربیت5گویه العمر است )ی مادامیادگیرنده 

 هدف 

 

دانش .1 فعال  نقش  بر  مذکور،  آموزشي  روش  محتوای  تعامل  در  و  آموز 

 : فعالیت محور( 6گویه شود )آموزان و معلم توجه ميبین دانش

آموزشي   .2 روش  هنر    STEAMدر  ادغام  سایر    موازاتبهروند 

پرورش مهارترشته به  منجر  گویه  شود )های عالي ذهني ميهاست که 

 ذهني( عالي هایمهارت : پرورش7

 محتوا 
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 ها گویه
عناصر آموزش مبتني بر  

 STEAMروش 

آموزش   .1 روش    STEAMروش  انواع    ای رشتهبینیک  از  که  است 

چالش و  فعال  ميراهبردهای  استفاده  یادگیری  )گویه  برانگیز  :  8شود 

 ترکیبي و خلاقانه(. 

تأکید بر روش آموزش تفکر مستقل است )گویه    STEAMدر روش   .2

 مستقل( تفکر آموزش بر : تأکید10

آموزشي   .3 روش  مي STEAMدر  آموزشي  راهبردهای  بر  شود  تأکید 

ظرفیت کل  دانشکه  شناختي  )های  شود  گرفته  بکار  :  9گویه  آموزان 

 های شناختي(ظرفیت بر توجه

 راهبردهای تدریس 

آموزان  با توجه به اصل فعال بودن دانش  STEAMدر روش آموزشي   .1

تفاوت به  توجه  و  و  گوناگون  آموزشي  منابع  و  مواد  به  نیاز  فردی  های 

 متنوع(: 11متنوع است )گویه 

آموزش    .2 روش  و    STEAMدر  افراد  دانش  و  تجربه  از  استفاده 

ميگروه  محسوب  یادگیری  منابع  جزء  مختلف  گو شوندهای  :  13  یه.( 

 تجارب نیروی انساني ـ متخصصان(

آموزشي   .3 روش  رسانه  STEAMدر  و  باید    آموزشيکمکهای  مواد 

های شناختي و یادگیری عمیق  آموز را در بکار گیری کل ظرفیتدانش

)گویه  کمک باشند   یادگیری/شناختي درگیری به معطوف:  12رسان 

 عمیق( 

 مواد و منابع آموزشي 

فعالیت .1 آموزشي  انجام  روش  در  گروهي  انگیزه    STEAMهای 

آموزان را  یادگیری را افزایش و مسیر تفکر خلاق و کشف علایق دانش

 های گروهي( : فعالیت15سازد )گویه هموار مي

روش   .2 بر  مبتني  فعالیت  STEAMآموزش  طریق  مسئله،  از  حل  های 

دانش تعامل   ... و  به  اکتشافي  محور  معلم  کلاس  انتقال  با  را  آموزان 

 های فعال( : فعالیت14دهد )گویه  آموز محور افزایش ميدانش

 های یادگیری فعالیت

با توجه   STEAMیافته در برنامه درسي روش آموزشي  زمان اختصاص .1

های فردی، نیازها، اهداف، محتوای آموزشي در جهت کسب  به تفاوت

شایستگيصلاحیت و  انعطافها  لازم  ميهای  گو باشدپذیر  :  17  یه .( 

 پذیر(انعطاف

 زمان
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 ها گویه
عناصر آموزش مبتني بر  

 STEAMروش 

فعالیت .2 برای  گرفته  نظر  در  آموزشيزمان  روش  در  یادگیری   های 

STEAM  فعالیت انجام  جهت  شده  صرف  زمان  یادگیری  شامل  های 

 لازم زمان:  16)گویه    باشدهم در داخل و هم خارج از کلاس درس مي

 ها( فعالیت برای انجام تمام

آموزش .1 کردن  فراهم  جهت  مذکور  آموزشي  روش  با  در  متناسب  های 

دانش هدایت  و  صنعت  و    سویبهآموزان  عصر  علایق  شناخت 

برخوردار  مهارت زیادی  اهمیت  از  فناورانه  آموزشي  فضای  شغلي  های 

 : فناورانه(22)گویه  است

فیزیکي،  پویایي و انعطاف  STEAMدر روش آموزشي   .2 پذیری محیط 

فعالیت سازگاری  تسهیل  و  یادگیری  دنیای    باتجربههای  پذیری 

ميدانش سبب  را  )گویه  آموزان  ویژگي20شود  از  برخورداری  های  : 

 فضایي ـ کالبدی( 

فعالیت .3 از ویژگيانجام  های فضای  های گروهي و مشارکتي یکي دیگر 

آموزشي روش  در  )گویه   STEAM یادگیری  فضای  :  21است 

 آموزشي مشارکتي(

های  آموزان و معلم از ویژگيوجود امنیت رواني و رابطه عاطفي دانش .4

آموزشي   روش  در  یادگیری  محیط  )گویه    STEAMمهم  :  18است 

 عاطفي( -رواني ویژگي از برخورداری

آموزشي   .5 زندگي  نمونه  STEAMفضای  واقعي  دنیای  از  ای 

 واقعي( : ویژگي19گویه  آموزان است )دانش

 فضا 

دانشگروه  .1 آموزشي  بندی  روش  در  به    STEAMآموزان  توجه  با 

تفاوت فعالیت،  میزان  و  یادگیری  محتوای  فردی  اهداف،  های 

بهدانش استآموزان  انتخابي  و  مقطعي  گرو24گویه  )  صورت   بندی : 

 است(  انتخابي و مقطعي

آموزشي   .2 روش  و  دانش  STEAMدر  مشارکت  جهت  در  آموزان 

پروژه  انجام  برای  جمعي  خلاقیت  به  فعالیترسیدن  و  به  ها  تعاملي  های 

 رسیدن برای بندی: گروه 23گویه  شوند )های کوچک تقسیم ميگروه 

 جمعي(  خلاقیت به

 بندی گروه 



 

 

77 
 

بررس

ی 

  یر تأث

عوام

ل  

فرد

ی و  

سازم

انی 

بر 

خلاقی 

ت  

مدیرا 

 ن
.… 

 

ی  
رس

بر
ژگ ی و 

ها ی 
  ی 

ش  
موز

آ
وم 

عل
  

جرب 
ت

  ی 
بتن 

م
ی  

ش  
 رو

بر
S

T
E

A
M

 
ز د 

ا
ی 

گاه 
د

  
 پا 

ن
ما

معل
  ه ی 

تدا 
م اب

شش
ی 

ی
   

 
     

    
    

ن 
کارا

هم
 و 

رود
سرد

ل 
اص

ی 
صغر

م ا
مری

 

   
ی 

فان
شری

مد 
 مح

ی و
قم

ن 
حس

م
 

 ها گویه
عناصر آموزش مبتني بر  

 STEAMروش 

شود تا دانش و  آموزان خواسته مياز دانش  موردنظردر روش آموزشي   .1

آموختهمهارت )گویه  های  گیرند  بکار  آموزش  طول  در  را  :  25شده 

 ( فرایند محور

آموزشي   .2 روش  در  تلفیقي  ارزشیابي  از  به  مي  STEAMاستفاده  تواند 

 تلفیقي( ارزشیابي: 26های یادگیری غني منجر شود )گویه فرصت

ارزیابي   .3 دانش  STEAMروش  کارهای  نمونه  انجام  شامل  آموزان، 

و  پروژه  )گویه  اندازه   درواقعها  است  عملکرد  بر  مبتني  :  27گیری 

 عملکرد( بر مبتني ارزشیابي

 ارزشیابي 

 

 ی گيره بحث و نتيج 

های عناصر برنامه درسي آموزش علوم تجربي  بررسي ویژگي  باهدفاین پژوهش  

اساس الگوی اکر انجام گرفت،    بر  یيابتدااز دیدگاه معلمان پایه ششم    STEAMبه روش  

بین   ارتباط  عدم  و  سنتي  درسي  موضوعات  نبودن  کاربردی  خاصیت  که:  داد  نشان  نتایج 

نماید که همسو با نتایج  موضوعات و مسائل زندگي نیاز به رویکرد تلفیقي را امری موجه مي

باشد. در نظر گرفتن  (، همسو مي1398تحقیق )طهماسب زاده شیخلا، فتحي آذر و صنیعي،  

به درسي  در  برنامه  مشترک  احساس  ایجاد  جهت  اساسي  ضرورت  یک  تلفیقي  صورت 

( مؤید این  1820نتایج تحقیق کوتسومبوگرا و کاپروس ) (.2014،  1)اسپوتس فراگیران است

برنامه که  است  ميامر  تلاش  جهان  سرتاسر  در  آموزشي  افزایش  ریزان  به  توجه  با  تا  کنند 

صورت یک به  شدهادغامهای اقتصادی در جهان، برنامه درسي را در غالب یکپارچه و  رقابت

دانش   ایرشتهبین یا    ایرشتهمیانرویکرد   واقعي  دنیای  با  که  کنند  ارتباط  دریافت  آموزان 

بهروزی،   ماشینچي،  هاشمي،  )غلامیان،  کنند  و   (.1399برقرار  ثاني  جعفری  تحقیق،  نتایج 

( داد:  1388قرباني  نشان  به  توانمي (  را  مطالب  تلفیق  فرایند  از  استفاده  کل  با  یک  صورت 

 
1. Spotts 
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موضوع میان  و  درآورد  حاضر،  واحد  تحقیق  طبق  کرد.  ایجاد  منطقي  پیوند  درسي  های 

تأکید دارد، رویکردی که    سازنده گرایيهای نظریه  بر شاخصه  STEAMآموزش به روش  

( و با نتایج تحقیق  2008عمدتاً بر ایفای نقش فعال یادگیرندگان متمرکز هست )وست وود،  

ترین  ( کاربرد مهم1395؛ ترجمه خیریه،  2015واسکوئر )  ازنظر( همسو است و  1398فتحي )

 ویژگي این آموزش است. 

با   آمدهدستبههای  ویژگي حاضر  پژوهش  آموزشي  رویکرد  اهداف  برای 

، ابراهیم  مسئلههای کارآفرینانه و حل : مهارتازجملههای پیشین نیز همسو بوده است  پژوهش 

های تحقیق، در رویکرد  (. طبق یافته2004( و خلاقیت چانگ )1397پور کومله و همکاران )

کارگیری راهبردهای شناختي و فراشناختي مناسب، یادگیری افزایش و  یادگیری واقعي، با به

مي بهبود  )عملکرد  همکاران  و  رسول  پژوهش،  نتایج  با  که  و    (،2016یابد  )هرینگتون 

)یوسف  ،  (2017،  2)بارنزو شیرلي  (،2006،  1هرینگتون  )1398زاده  و  2019(، دژرانت  لي   ،)

( )2004تان  آریستانتیا  و  روسنایاتي  لیلیاواتي،  یادگیرنده 2019(،  تربیت  است.  همسو   )

کنندگان در قالب مفاهیمي چون: تقویت مهارت راهبر، تقویت مهارت  العمر که شرکتمادام

کارگیری مداوم دانش و اطلاعات، پرورش توان باهم زیستن، ایجاد  زندگي، توان کسب و به

 3(، )آلفیرویس2019نگرش مثبت بر یادگیری بیان داشتند، با نتایج پژوهش: دبورا و بریجت )

همکاران،   )  (،2017و  اماني  و  است.  1398لرگاني  همسو  همکاران،    ازنظر(  و  آلفیرویس 

 ی موفقیت، بالندگي و خلاقیت در هر یک از ابعاد حیات است. العمر لازمهیادگیری مادام

  و متناسب   محور  مسئلهآموز محور و  های پژوهش محتوا باید دانش با توجه به یافته

تفاوت و  نیازها، علایق  دانش با  فردی  و  های  مطالب    دوراز بهآموزان  و  موضوعات  در  ابهام 

باشد   )  کهآموزشي  احمدی  تحقیق  نتایج  )1385با  همکاران  و  پور کومله  ابراهیم   ،)1397 )

)  همسو فردانش  و  خسروی  جهت1392است.  بر  خود  پژوهش  در  نیز  و  (  هنری  گیری 
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بودن ویژگي دیگر محتوا است که با نتایج    فعالیت محور اند.  زیباشناختي محتوا تأکید کرده

(، همسو 2015،  1(، )کالاهان 1398(، محمدی و رحماني )1397تحقیق، مرادی و همکاران )

مهارتمي پرورش  مؤلفه  به  توجه  با  باسکاباشد.  پژوهش،  نتایج  طبق  ذهني،  عالي  و    های 

ا  خلاقیت   رت قد  پیشرفته   ای محتو  (،2016) 2ارد هو ار   زان موآنش دا  ربتکا و  هد.  دمي  ءتقا را 

(، در تحقیق  1397عجم و همکاران )  و  یجستجوگر  دخو   هش وپژدر    (، نیز2014،  3)کوکرل

گرفتن شناخت دقیق و علمي    در نظرخود توجه به اصل تقویت خلاق، تقویت تفکر انتقادی،  

های  اصول و ویژگي  عنوانبهرا    سازنده گرایي های نظریه  ها، مطابقت محتوا با شاخصهپدیده 

 کنند که با نتایج تحقیق حاضر همسو است. محتوای برنامه درسي معرفي مي

یافته به  توجه  ویژگيبا  از  یکي  بودن  خلاقانه  و  ترکیبي  پژوهش،  های  های 

نتایج پژوهش عمادی و همکاران    ؛ کهاست  STEAMراهبردهای تدریس مبتني بر روش  

یعقوبي )1396) )(، شرفي و  1396(، سیدی و  نتایج تحقیق حاضر همسو  1397همکاران  با   )

مختلفي   راهبردهای  مستقل،  تفکر  آموزش  برای  جمع؛  شدهارائهاست.  از  آنچه  بندی  اما 

دیالکتیکي و بحث و گفتگویي،   روش ؛(2018روتووا ) که آید این است نظریات به دست مي

( همکاران  و  کار  2017کرانول  و  تمرین  )(؛  تحقیق  Kim, 2016مستقل  نتایج  همچنین   ،)

(،  2018) 4ونگ (، چوجیتارم و پیریاسورا1399حاضر با نتایج پژوهش، معمرحور و همکاران )

 همسو است. 

از دیرباز ارائه آموزش و تعلیم و تربیت با استفاده از ابزار و وسایل آموزشي، سبب   

کیمرس است.  بوده  بهتر  تدریس  و  همکاران،   5یادگیری  و  کومله  پور  ابراهیم  از  نقل  )به 

مي1397 تلقي  اطلاعاتي  مراجع  را  یادگیری  منابع  و  مواد  حین  (  در  یادگیرنده  که  کند 

کند. نتایج تحقیق  ها مراجعه مينیاز به آن  برحسبهای جدید  یادگیری، تفکر و طراحي ایده

 
1. Callahan 

2. Baska & Hubbard 
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4. Chujitarom & Piriyasurawong 

5. Kimmers 
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نتایج تحقیق حاضر همسو است، برای هر روش آموزشي  1395و همکاران )  سعیدی با  نیز   )

ميشدهطراحي تولید  و  طراحي  نیز  آن  ابزارهای  به  ،  توجه  با  آموزشي  وسایل  و  مواد  شود. 

ویژگي و  آنکارایي  و  های  به    که این ها  اطلاعات  انتقال  برای  وسیله  گویاترین  ابزار  کدام 

(، محمدی 1398گردد. نتایج پژوهش مالمیر و همکاران )فراگیرنده است طراحي و تولید مي

( همکاران  )1397و  همکاران  و  سریزدی  مدرسي  بودن  1396(،  جذاب  متنوع،  ویژگي  بر   )

تأکید داشته است. مواد    ایچندرسانهمواد و منابع و قابلیت دسترسي به مواد و منابع یادگیری  

گیری پایدار باشد و در زمان کوتاهي فراموش نشود. این  و منابع آموزشي باید معطوف به یاد

(، همسو است. نیروی 2020) 1(، آک کانجا1398یافته با نتایج پژوهش غلامي و همکاران )

های خلاقیت و  های عنصر مواد و منابع آموزش مبتني بر روشیکي از مؤلفه  عنوانبهانساني  

( همکاران  و  طغرایي  مطالعات  در  )1398نوآوری  بتیس  غفاری  2015(،  و  رو  رخشنده   ،)

رسانه آموزشي ابزاری برای ارائه آموزش به فراگیر، جزئي   ( آمده است. بدین معنا که1395)

 هاست. از فرایند آموزش و تکنولوژی است و معلم یکي از اولین رسانه

های اکتشافي و  یک فرایند یادگیری است که بر جنبه  STEAMآموزش مبتني بر  

(. در این  1396های یادگیری تأکید دارد )یارمحمدی واصل و همکاران،  کاوشگری فعالیت

دانش  آموزشي  باید  روش  و    صورتبهآموزان  شوند  داده  دخالت  یادگیری  فرایند  در  فعال 

همکاران  پذیرنده  و  رامندی  درزی  تحقیق،  نتایج  با  یافته  این  نباشند.  اطلاعات  محض  ی 

(1398( همکاران  و  حسیني  دژارنت1398(،  پژوهش  2018) 2(،  نتایج  در  است.  همسو   ،)

( فعالیت1396(، زارعي و همکاران )1398جاهدی و همکاران  بر  متنوع و مشارکتي  (،  های 

 تأکید شده است. 

یافته فعالیتطبق  تمام  انجام  جهت  لازم  زمان  تحقیق،  و  های  یادگیری  های 

ميانعطاف زمان  عنصر  اصلي  مؤلفه  دو  زمان؛  بودن  آموزش  پذیر  اهداف  به  توجه  با  باشد. 

روش بر  دانش  STEAM مبتني  دستیابي  مهارتجهت  به  و آموزان  خلاقیت  تفکر،  های 
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فعالیت به  بیشتر  زمان  اختصاص  به  نیاز  نتایج  نوآوری  با  حاضر  نتایج  است.  عملي  های 

)پژوهش  همکاران  و  غلامي  )1398های  همکاران  و  عقیلي  کولاسانته1397(،  و  بواکوا   ،)1 

تنها صرف زمان لازم برای آموزش یک صلاحیت    ری متغ(، همسو است. همچنین زمان  2019)

که با نتایج تحقیق، مهدی    نیست، بلکه زمان لازم جهت کسب صلاحیت یا شایستگي است

ملکي )1398زاده تهراني و همکاران ) (  1399(، عبادی و همکاران )1398(، مهرمحمدی و 

 همسو است. 

در محیط یادگیری مبتني بر روش تلفیقي و خلاقیت، محیط یادگیری بازی محور  

دانش  ساختن  خارج  بر  و  علاوه  تحرک  به  منجر  کسالت  از  یادگیری    شورونشاطآموزان 

یافتهمي این  )شود.  همکاران  و  طغرایي  پژوهش  نتایج  با  بریشا 1398ها  همسو 2020) 2(،   ،)

ی عمیق و ری ادگیو  اند، برای مشارکت فعال فراگیران  کنندگان اظهار داشتهباشد. شرکتمي

نیاز هست، دانش  فعالیتمعنادار  ها و تکالیفي را  آموزان در محیطي خارج از محیط کلاسي 

فعالیت بین  ارتباط  بتوانند  تا  دهند  کنندانجام  درک  واقعي  زندگي  با  را  یادگیری  کههای    ؛ 

سیدی   تحقیق  احمدنتایج  )و  ) 1398ی  همکاران  و  ترکمان  و  1395(،  تربقان  اسکندری   ،)

 (، نیز مؤید این امر است.1398همکاران )

یافته از  نشان داد که گروهبخشي  پژوهش  و  بندی ميهای  برای رشد  تواند فرصتي 

اجتماعي، شامل توسعه حسن وظیفهتقویت مهارت به  های  تعلق  و وفاداری، احساس  شناسي 

مسئولیت توسعه  گروه،  و  وپذیریجمع  اساس    ؛  بر  کند.  فراهم  را  جمعي  خلاقیت  رشد 

)یافته همکاران  و  عجم  تحقیق  اندازه  1396های  تعیین  ترکیبي،  آموزش  درسي  برنامه  در   ،)

گروه   اعضای  انتظارات  و  یادگیری  موضوع  و  هدف  اعضا،  فعالیت  میزان  به  توجه  با  گروه 

مي )تعیین  احمدی  و  سیدی  تحقیقات  نتایج  الیاس1398گردد.  فکرت  همکاران  (،  و  آباد 

کنند  (، عنوان مي1398های تحقیق حاضر همسویي دارد. سیدی و احمدی )(، با یافته1399)

 
3. Bevacqua & Colasante 

1. Berisha 
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های کوچک بهتر از زماني است که  بندی و کار در گروهآموزان با گروهکه عملکرد دانش 

 یابند.آموزان زیاد حضور ميهای درس معمولي با تعداد دانش ها در کلاسآن

ارزشیابي   و  درسي  برنامه  ارزشیابي  شامل  درسي  برنامه  مطالعات  در  ارزشیابي 

همان ارزشیابي پیشرفت تحصیلي است. با توجه به نتایج این مطالعه در رابطه با    ای  رندهی ادگی

هایي چون: فرایند محور، تلفیقي، مبتني بر شواهد در برنامه درسي آموزش  ارزشیابي ویژگي

روش   بر  مي  STEAMمبتني  شامل  یافتهرا  این  وشود.  پائولسن  تحقیق  با  منطبق  روتر   ها 

پروژه  (2019) 1اندروز  سنجش  بر  یافته  ایکه  تحقیقو  همکاران   های  و  اردکاني  قاضي 

(1396( همکاران  و  امیدی   ،)1398( همکاران  و  ایجادی  و  1397(،  کلایه  استاد  محمدی   ،)

که بر استفاده از پوشه کار، مشاهده مستقیم،    (1397آرا و همکاران )(، جهان1397همکاران )

باشد. طبق پژوهش  اند همسو ميهای فردی و گروهي تأکید کردهخودسنجي و انجام پروژه

فردریکسون  و  اهداف  2013) 2هاسکینز  و  یادگیری  راهبردهای  با  منطبق  باید  ارزشیابي   ،)

محتوای    شدهطراحي یافته    شدهتدوین و  این  تبیین  در  به کیفیت    توانميباشد.  توجه  گفت، 

شود فراگیران به خودآگاهي  مي عنصر ارزشیابي در برنامه درسي پایه ششم ابتدایي، موجب

برنامه اطلاع    وکاستکمرسیده نقاط قوت و ضعف را شناسایي کرده و برنامه ریزان نسبت به  

  گفت که چارچوب برنامه درسي علوم تجربي   توانميبر اساس آنچه ذکر شد،    .کنندپیدا مي

آموزشي   روش  بر  محوررویکردی    STEAMمبتني  و    پروژه  مشارکتي  محور،  فعالیت  و 

برنامه کاری  اولویت  در  وی  علایق  و  نیازها  فراگیر،  به  توجه  و  بوده  درسي  ارتباطي  ریزان 

و بستر مناسب    ط ایجاد شرای  ٔ  درزمینهری  ی اتخاذ تداب   دوره ششم ابتدایي قرار دارد، بنابراین،

  ازنظر یت در دوره ابتدایي از موضوعات بااهمیتي است که  و خلاق  ایده پردازیبرای پرورش  

تجربي  کنندگان  مشارکت علوم  درسي  برنامه  تدوین  کارآمدی  آموزشي  در  بر روش  مبتني 

STEAM    باید ابتدایي،  دوره  گیرد  موردتوجهدر  محتوا،  همچنین    .قرار  هدف،  عنصر  در 

برنامه عناصر  سایر  و  ارزیابي  و  تدریس  تأیید  روش  مورد  یادگیرنده  فعال  نقش  درسي،  ی 

 
2. Paulsen & Rueter Andrews 

1. Hoskins & Fredrikson 
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و رویکردهای تلفیقي همچون    های نوین آموزش نظریه  منطبق با  است. این ویژگي   قرارگرفته 

یادگیری   STEAMروش آموزشي   یادگیرنده در جریان  فعال  لزوم مشارکت  بر  است که 

 . شودتأکید مي

 

 و مآخذ  منابع 
عزت نادری،  سمیرا؛  کومله،  پور  )ابراهیم  مریم  نراقي،  سیف  و  بررسي شناسا(.  1397الله  و  یي 

مهارتویژگي پرورش  به  نیل  برای  درسي  برنامه  عناصر  مطلوب  حل  های  در    مسئلههای 

و  آموزش  مطالعات  فصلنامه  دو  تحصیلي.  ابتدایي  دوره  برای  اجتماعي  مطالعات  درس 

 .136  ـ 100(، 16)6آموزشگاهي، 

( پروین  سازمان1385احمدی،  در  نوآوری  مجموعه  (.  ابتدایي.  دوره  درسي  برنامه  محتوای  دهي 

های  مقالات ششمین همایش سالانه انجمن مطالعات برنامه درسي کشور »نوآوری در برنامه 

-69درسي دوره ابتدایي کشور« دانشگاه شیراز و سازمان آموزش و پرورش استان فارس،  

73 . 

(. ارائه چارچوب مفهومي 1398اسکندری تربقان، زهرا؛ حسین قلي زاده، رضوان و کامل نیا، حامد )

مدرسه فیزیکي  فضای  طراحي  نظریه برای  مبنای  بر  ابتدایي  مشارکتي ی  یادگیری  ی 

 (.72)18های آموزشي، ویگوتسکي، فصلنامه نوآوری 

(. 1395(. علوم، فناوری، مهندسي، ریاضیات برای همه، ترجمه: مریم خیریه )2015اسکوئز، جو آن )

برنامه  و  پژوهش  سازمان  پرورش،  و  آموزش  چشم وزارت  نشریه  کشوری،  انداز  ریزی 

 .13 ـ 6، 11آموزشي، 

آموزان و ارزیابي آن بر  بررسي وضعیت موجود تربیت علمي و فناورانه دانش (.  1386محمود ) اماني،

های اصلي. تهران: طرح مطالعات  کمیته مؤلفه   ،ای اصلي آموزش و پرورشهاساس مؤلفه 

 عالي آموزش و پرورش. سند ملي آموزش و پرورش، شورای

نادری، عزت نراقي، مریم و  برنامه درسي پژوهش محور  1397الله. )ایجادی، زهرا؛ سیف  (. طراحي 

 .60 ـ 49(، 56(، )29)2ریزی درسي، در علوم تجربي پایه ششم ابتدایي. پژوهش در برنامه 
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( کتاب1394ایرندگاني، سعید  محتوای  تحلیل  تجربي  (.  علوم  اساس  دوره های درسي  بر  ابتدایي  ی 

 واحد انار. کارشناسي ارشد دانشگاه آزاد اسلامي، نامهان یپاهای فرایندی. توجه به مهارت

و مریم  رسولي،  الهام؛  ) زاغری ایماني،  منصوره  مروری1393تفرشي،   یادگیری هایسبک بر (. 

 . 23-33(، 3)3پرستاری،  پرستاری. آموزش آموزش در تجربي

در جمعیت اول در    2015(. تحلیل بررسي نتایج آزمون تیمز  1396پژمان، حمیدرضا و گویا، زهرا )

بین حوزه  مطالعه  سومین  شناختي.  بین های  انجمن  تیمز،  علوم  و  ریاضیات  المللي المللي 

 ارزشیابي پیشرفت تحصیلي.

( امید  دژدار،  و  سارا  جلالیان،  مژگان؛  محیط  1395ترکمان،  کالبدی  عوامل  و  معماری  نقش   .)

کنفرانس  اطلاعات  )شبکه  شباک  ماهنامه  کودکان.  یادگیری  تسهیل  بر  های  آموزشي 

 (. 11)2کشور(، 

( فیروز  محمودی،  و  رحیم  گرگری،  بدری  رباب؛  آموزش   ریتأث  (.1398جاهدی،  طراحي  الگوی 

بر خلاقیت دانش  انساني،  بایبي  ابتکار و خلاقیت در علوم  نشریه علمي  پایه ششم.  آموزان 

 .22  ـ 1(، 2)9

بخش اصلي کتاب علوم پایه    4(. تأثیر تلفیق محتوای  1387جعفری ثاني، حسین و قرباني، نرگس )

دهي تلفیقي بر پیشرفت تحصیلي و رشد اجتماعي  اول راهنمایي بر اساس رویکرد سازمان

 (.28)7های آموزش،آموزان دختر پایه اول راهنمایي. فصلنامه نوآوری دانش 

)جهان فروزان  ضرابیان،  و  زهرا  اسمعیلي،  محمدرضا؛  سرمدی،  عبدالرحیم؛  و  1397آرا،  طراحي   .)

یابي  گرایي،    اعتبار  سازنده  رویکرد  بر  تأکید  با  محور  پروژه  دور  راه  از  آموزش  مدل 

 .105ـ   86(، 4)6فصلنامه تدریس پژوهي، 

( لرگاني، سیده مریم واماني، مرتضي  بررسي رابطه یادگیری مادام1398حسیني  اثربخشي  (.  با  العمر 

   ـ  23(،  1)7تهران. فصلنامه مدیریت مدرسه،    5مدرسه در معلمان مدارس هوشمند منطقه  

39 . 

( بشیر  محمدی،  و  فاتح  حامي،  نادر؛  کریمیان،  عدنان؛  سید  با  1398حسیني،  آموزش  اثربخشي   .)

هیجان  بر  کاوشگری  دانش الگوی  تحصیلي  علوم  های  درس  در  ابتدایي  دوره  آموزان 

 .64ـ  51(، 1)16های آموزش و یادگیری، تجربي. نشریه پژوهش 
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(. عوامل مؤثر در چابک سازی  1398خاوری، سید عبدالله؛ آراسته، حمیدرضا و جعفری، پریوش )

مطالعات  برنامه فصلنامه  دو  بنیاد.  داده  نظریه  بر  مبتني  رویکرد  با  دانشگاهي  های آموزشي 

 .281 ـ  251(، 15)8ریزی آموزشي، برنامه

( هاشم  فردانش،  و  اله  از  1392خسروی، رحمت  الهام  با  پروژه  بر  مبتني  آموزش  طراحي  الگوی   .)

(،  11)6های آموزشي،  ریزی در نظامرویکرد سازنده گرایي. دو فصلنامه مدیریت و برنامه 

 .87ـ  67

(. تأثیر روش تدریس  1398درزی رامندی، محمد؛ درزی رامندی، هادی و یوسفي رامندی، فاطمه )

 .172ـ  163(، 36)2ریزی درسي، حل مسئله بر افزایش خلاقیت. فصلنامه پژوهش در برنامه 

تجربي   علوم  درسي  برنامه  برنامه   (.1375)راهنمای  دفتر  تجربي  علوم  کتب  گروه  تألیف  و  ریزی 

 ریزی آموزشي.پژوهش و برنامه درسي. تهران: سازمان

جامع    کتاب  (. تکنولوژی آموزشي در حوزه سلامت،1395رخشنده ور، سکینه و غفاری، محتشم )

بهشتي،   پزشکي شهید  دانشگاه علوم  ایمني  بهداشت و  دانشکده  تهران:  بهداشت عمومي، 

 . 365 ـ 353

)رسول بهزاد  مرتبط  1397زاده،  مطالعات  تحلیل  فرا  دانش   بامهارت(.  در  دوره خواندن  ی  آموزان 

 .48  ـ 33(، 2)6ابتدایي. فصلنامه تدریس پژوهي، 

(. بررسي میزان 1396صادق )، سید محمدرضا و نصری،  جمعهامامرضایي، مریم؛ احمدی، غلامعلي؛  

مجله  ابتدایي.  دوره  تجربي  علوم  برنامه درسي  در  پایدار  توسعه  برای  آموزش  به  ی  توجه 

 .68-49(، 2)6علوم تربیتي دانشگاه شهید چمران اهواز، 

افسانه مظفری،  و  لیلا  نیرومند،  سمیه؛  اسماعیلي،  تاجیک  بهروز؛    ي اثربخش  سهیمقا(.  1399)  زینلي، 

علمي  آموزدانش   و   معلم  تعامل  بر   مسئله   حل  و  یمغز  بارش  س یتدر  یهاروش فصلنامه   .

 .641- 631(، 2)8تدریس پژوهي، 

( محمدجواد  دار،  لیاقت  و  ابراهیم  سید  جعفری،  شاه  میر  محمدحسین؛  تبیین  1396زارعي،   .)

ای مربیان  رویکردهای یاددهي ـ یادگیری و ارزشیابي مناسب برای برنامه درسي رشد حرفه

 .130ـ  114(، 2)12دبستاني. رویکردهای نوین آموزشي، پیش
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( زهره  فرامرزی،  و  فاطمه  شعباني،  ابراهیم؛  یاسین؛ صالحي عمران،  معلمان  1395سعیدی،  نگرش   .)

با رضایت شغلي در مدارس   نسبت به کاربرد تکنولوژی آموزشي در تدریس و رابطه آن 

 .122  ـ 99(، 2)7آوری اطلاعات و ارتباطات در علوم تربیتي، هوشمند تهران. فصلنامه فن 

(. تبیین عناصر برنامه درسي تربیت اقتصادی در دوره آموزش  1398سیدی، بتول و احمدی، پروین )

 .44ـ  5(، 55)4عمومي. فصلنامه مطالعات برنامه درسي ایران، 

( مجید    در   علوم   يابیارزش  و   سیتدر  روش  ،يدرس  برنامه   محتوا،   يقیتطب  يبررس(.  1398شفیعي، 

  و   علوم تربیتي   ،يروانشناسالمللي  بین   کنفرانس   ن یدوم.  ژاپن  و   انگلستان   ران، یا  یکشورها

 . گرجستان س،یتفل  ،يانسان علوم

صباغ حسن  )شرفي، سکینه؛  وجیهه  پرونده،  و ظهور  ویژگي1397زاده  بررسي  برنامه  (.  الگوی  های 

متأثر   ترکیبي  یادگیری سه دیدگاه شناخت گرا، سازنده گرا و  ازنظردرسي آموزش  یات 

 مدیریت و علوم انساني در ایران.  هایپژوهش المللي ارتباط گرا. چهارمین کنفرانس بین 

واحدی،   میر  محمدتقي؛  )  دیسع  دیسطغرایي،  سمیه  هاشمي،  آموزش  1398و  الگوی  طراحي   .)

 (.71)18کارآفرینانه در مدارس. فصلنامه نوآوری آموزشي، 

تجارب و    پدیدار شناختي(. مطالعه  1398طهماسب زاده شیخلار، داود؛ فتحي آذر و صنیعي، مریم )

»پژوهش مجله  تلفیقي.  علوم  درسي  برنامه  از  ابتدایي  دوره  معلمان  برنامه  ادراک  های 

 .139 ـ 113(، 1)9ی درسي ایران، درسي« انجمن مطالعات برنامه

( احسان  اسرمي،  پنجم 1394عمویي  پایه  تجربي  علوم  درسي  کتاب  محتوای  تحلیل  و  بررسي   .)

مهارت  منظر  از  علوم  ابتدایي  پژوهشي  همایش علمي  فرایندی، سومین  و  کاوشگرانه  های 

 شناختي آسیب اجتماعي و فرهنگي ایران، قم. تربیتي و روان 

(. الگوی پیشنهادی جهت طراحي برنامه  1399، شهرام و عظیمي، محمد )رنج دوستعبادی، نجیبه؛  

درسي مبتني بر تکلیف در مقطع کارشناسي ارشد رشته پرستاری بر اساس طرح اکر. نشریه  

 . 54 ـ 31(، 1)9آموزش پرستاری، 

( علي.  زمینه   ریتأث (.  1397عبدی،  رویکرد  با  تجربي  علوم  تحصیلي    -آموزش  پیشرفت  بر  محور 

 (.6) 2آموزان. فصلنامه پژوهش در یادگیری آموزشگاهي و مجازی، دانش 
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(. طراحي الگوی برنامه درسي  1396؛ جعفری ثاني، حسین و اکبری بورنگ، محمد )اکبريعلعجم،  

برنامه  در  پژوهش  فصلنامه  اکر.  اساس  بر  عالي  آموزش  نظام  برای  ترکیبي  ریزی آموزش 

 .16 ـ 1(، 26)4درسي، 

( منصوره  آبادی،  مکي  مظفری  و  رسول  سید  آموزش  1396عمادی،  تأثیر  بررسي  ی  اچندرسانه (. 

دانش اجتماعي  سازگاری  و  درماندگي  بر  تبیین  با  سبک  یادگیری.  هاي ناتوانآموزان  ی 

 .161 ـ 145(، 3)5ی یادگیری، هاي ناتوانفصلنامه 

 ( مهدی  محمدی،  و  علیرضا  صادقي،  حسن؛  ملکي،  یونس؛  اعتبارسنجي 1398غلامي،  و  طراحي   .)

فصلنامه   درخشان.  استعدادهای  مدارس  متوسطه  اول  دوره  درسي  برنامه  مناسب  الگوی 

 . 60ـ  45(، 4)6پژوهش در یادگیری آموزشگاهي و مجازی، 

علي  ماشینچي،  احمد؛  سید  هاشمي،  رضا؛  )غلامیان،  محمد  بهروزی،  و  روش1399اصغر  های  (. 

ی ابتدایي. فصلنامه تحقیقات  یاددهي ـ یادگیری برنامه درسي تلفیقي تربیت اجتماعي دوره 

 (. 44(، )4)11مدیریت آموزشي، 

اصغری، و  اسکندر  آذر،  یادگیری1393)  الناز فتحي  متون در تجربي (.  مجله  پرستاری.   آموزش 

 . 36-31(، 3)5سلامت،  تصویر

الیاس )فکرت  جهانگیر  یاری،  و  بهنام  طالبي،  موسي؛  پیری،  نسرین؛  الگوی  1399آباد،  طراحي   .)

برنامه درسي بر آموزش دانشجویان پزشکي عمومي با متد ترکیبي )آموزش الکترونیکي و  

و   پرستاری  مجله  کیفي.  مطالعه  یک  اکر:  رویکرد  بر  مبتني  الکترونیکي(  غیر  آموزش 

 . 509ـ  496(، 6)18مامایي، 

( فریبرز  درتاج،  و  علیرضا  صادقي،  حسن؛  ملکي،  راحله؛  اردکاني،  الگوی 1396قاضي  طراحي   .)

و   تفکر  پرورش  برای  ابتدایي  دوره  اجتماعي  مطالعات  در  محوری  پژوهش  درسي  برنامه 

 .106ـ  64(، 3)7آموزان. فصلنامه ابتکار و خلاقیت در علوم انساني، خلاقیت در دانش 

(. نظریه سازنده گرایي  1398اصغر )قائدی، بتول؛ قلتاش، عباس؛ هاشمي، سید احمد و ماشینچي، علي

برای فرایند یادگیری و تدریس. فصلنامه تدریس پژوهي،  اجتماعي دلالت  (،  2)7های آن 

 .53ـ  37
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  روند   2015  مزیت  يمل  ی هاافتهی   (.1395)شهرناز    زاده،ي  و بخشعل  میعبدالعظ  ،يمیمسعود؛ کر  ،یریکب

بین در چشم   ران یا  ات یاضیساله آموزش علوم و ر  20 تهران: مؤسسه انداز    يفرهنگ  المللي. 

 .(مدرسه برهان )انتشارات مدرسه 

( وحید  مددی،  و  احمدرضا  اسماعیلي،  آمنه؛  رسانه 1398مالمیر،  از  استفاده  تأثیر  بررسي  های  (. 

دانش  خلاقیت  و  تحصیلي  پیشرفت  بر  سازمانآموزشي  آموزش  بر  مدیریت  ها،  آموزان. 

 .201 ـ 185(، 1)8

( بهمن؛ حاتمي، جواد و شبیری، سید محمد  استاد کلایه، مریم؛ زندی،  و  1397محمدی  (. طراحي 

محیط آموزش  تلفیقي  درسي  برنامه  دبستان.  اعتبارسنجي  از  پیش  کودکان  برای  زیست 

 .126 ـ 115(، 1)7زیست و توسعه پایدار، فصلنامه آموزش محیط 

( خزران  رحماني،  و  اکرم  میزان  1398محمدی،  بر  خلاق  و  محور  مهارت  تکلیف  تأثیر  بررسي   .)

 .231ـ  220)ب(،  47آموزان ابتدایي. پژوهشنامه اورمزد، یادگیری دانش 

( عباس  عباسپور،  و  محمدرضا  میری،  محبوبه؛  خسروی،  حسن؛  ملکي،  یحیي؛  (.  1397محمدی، 

رویکرد  با  پزشکي  آموزش  درسي  برنامه  در  یادگیری  و  تدریس  راهبردهای  واکاوی 

)ویژه  بیرجند،  پزشکي  علوم  دانشگاه  علمي  مجله  کارآفرین.  آموزش  آموزش  نامه 

 .26 ـ 16پزشکي(، 

(. فصلنامه  1398الله؛ سیف نراقي، مریم واحقر، قدسي )مدرسي سر یزدی، آسیه سادات؛ نادری، عزت

 .138 ـ 107(، 28)9گیری و ارزشیابي آموزشي، مطالعات اندازه 

عزت نادری،  جمال؛  عصاره،  مرادپور،  و  مریم  نراقي،  سیف  الگوی   (.1397)  رضایعلالله؛  طراحي 

برنامه  دوره تلفیقي  درسي  برنامه  ی  متخصصان  منظر  از  آن  اعتبارسنجي  و  اول  متوسطه  ی 

 . 237-209(، 4)6ربط. فصلنامه علمي پژوهشي تدریس پژوهي، درسي و دبیران ذی 

ی ابتدایي مبتني بر اسناد  (. الگوی طراحي برنامه درسي شایستگي محور دوره 1395مظاهری، حسن )

 تحول بنیادین، رساله دوره دکتری، دانشگاه آزاد اسلامي.

الهه و صالحي، کیوان ) برنامه درسي  1399معمر حور، جمال؛ دهقاني، مرضیه؛ حجازی،  (. طراحي 

، 7ریزی درسي،  آموزان دوره متوسطه. فصلنامه پژوهش در برنامهتفکر مستقل برای دانش 

 .94ـ  80(، 39)2
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) ملکي، درسي  ریزیبرنامه  انجمن  سال )کتاب درسي برنامه در تلفیقي رویکرد (.1391حسن 

 مربیان.  و اولیا انجمن انتشارات دوم، چاپ تهران ایران(.

(. 1398، محمدرضا )جمعهاماممهدی زاده تهراني، آیدین؛ عصاره، علیرضا؛ مهرمحمدی، محمود و  

برنامه    الگو نظران درباره عناصر برنامه درسي آموزش هنر برای ارائه  تبیین دیدگاه صاحب 

تعلیم معلم هنر )آموزش عالي(. برنامه درسي آموزش عالي،    دو  درسي  فصلنامه مطالعات 

 .121ـ  89(، 19)10

( محمود  فلسفه 1379مهرمحمدی،  طب(.  علوم  آموزش  معاصر،  علم  قابلیت   يعیی  -یيبایز  هایو 

اوليشناخت مقالات  مجموعه  تجرب  شیهما  نی .  آموزشاداره   یي.ابتدا  يعلوم  کل    و   ی 

 پرورش استان اصفهان.

به  های درسي علوم تجربي دوره (. تحلیل محتوای کتاب 1393ولي زاده، فاطمه ) با توجه  ابتدایي  ی 

نامه کارشناسي ارشد دانشکده علوم تربیتي دانشگاه  های سواد علمي فناورانه. پایانمهارت

 شهید باهنر کرمان. 

( پایدار، محمدرضا و محمدی، عباس  تأثیر آموزش شیوه  1396یارمحمدی واصل، مسیب؛ ذوقي   .)

استدلال   ارزشیابي،  استنباط،  تحلیل،  انتقادی،  تفکر  شناختي  فرآیندهای  بر  کاوشگری 

 .92 ـ 79(، 8)5قیاسي و استقرایي. دو فصلنامه راهبردهای شناختي در یادگیری، 

  يی درسدر برنامه  يتلفیق  کردیرو (.  1392)  اکبر،  خسرویو    محمدعلي،  جوادی پور؛  حمیده ي،  اقوتی

و عمل در    هیدو فصلنامه نظر.  متخصصان  دگاه ی: تبیین امکان از دیيبدني مقطع ابتداتربیت 

 (.2)1ي. برنامه درس
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