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 چکیده
پژوهش با هدف طراحی الگوی برنامه درسی تربیت شهروند این 

الکترونیک در دوره ابتدایی و به شیوه سنتزپژوهی انجام شد. جامعه پژوهش 
شامل کلیه منابع چاپی و الکترونیک در زمینه شهروندی الکترونیک مربوط 

 721گیری هدفمند اساس نمونهبود که بر  0200تا  0222های به سال
غربالگری با  ایفرایند سه مرحله طیها . دادهشد ها انتخابمورد از آن

گیری از روایی الگو با بهره وتحلیل شد.تجزیهفراتحلیل  استفاده از روش
با استفاده از طراحی  [n=30]نظرات کارشناسی در چارچوب روش دلفی 

و روش قابلیت   [n=10]رکزینامه، مصاحبه با گروه کانون مپرسش
ها نشان داد اهداف برنامه درسی تربیت شهروندی یافته اعتماد احصاء شد.

های زیست در عصر توانمندی در مهارت) توان به صورت غاییرا می
یابی الکترونیک، آگاهی از حقوق آشنایی با هویت)، کلی (آنلاین

الکترونیک، توانایی برقراری ارتباطات درست در جهان الکترونیک، توانایی 
ک و )توانایی خرید الکترونیو جزئی ( حفظ امنیت الکترونیکومشارکت 

پیگیری سفارش، ایجاد هویت اکترونیک مثبت، مدیریت اقدامات شخصی 
وق الکترونیک، تعهد در قبال رفتار آنلاین، در فضای الکترونیک، حق

استفاده مسئولانه از تکنولوژی الکترونیک، آشنایی با رفتار ایمن، برقراری 
، آفرینی شهروند الکترونیکارتباط آنلاین صحیح، زمینه سازی نقش

حفاظت از حریم خصوصی، آشنایی با مخاطرات جسمی و روانی فضای 
در خرید آنلاین، مهات مواجهه با افشای  مجازی، آشنایی با نمادهای امن

ی بوده و ارشتهدهی بینتابع سازمان نیز رد. محتواکبندی دستهاطلاعات( 
. راهبردهای یاددهی یادگیری در پنج طیف شدهمسو با اهداف تنظیم 

یین شدند. اقتضایی تبو سازیمداری، شبیهمسئله، سازیشخصی ،مشارکتی
ی از نتایج این حقیق حاک. پیشنهاد شدارزشیابی  وجه درو ابزار نیز  ارزیاب
 است.و عناصر جزئی آن پیشنهادی  برنامه درسیاعتبار تایید 

 .ییابتدا دوره،شهروندی الکترونیک،برنامه درسی،سنتزپژوهی ها:کلیدواژه
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Abstract 
This study aimed to plan the digital education 
curriculum in the primary school. The research 
paradigm was performed by a qualitative approach 
using research synthesis. The study was carried out 
on 107 scientific studies conducted from 2000 to 
2020. The subjects were selected using purposive 
sampling, which during the three screening stages, 
the number of the samples was reduced to 41 cases. 
Data were analyzed by the three-step process of 
Hord. The designed curriculum was validated by 
evaluating expert opinions. The findings showed the 
aims of the digital citizenship curriculum in the 
general, partial, and conclusive categories. The 
conclusive aim is awareness and competence in life 
skills in the digital age, which can be achieved by 
familiarity with electronic knowledge, electronic 
identification, awareness of electronic rights and 
responsibilities, the ability to make the proper 
connections in the electronic world, the ability to 
electronic participation, and the ability to maintain 
electronic security. The content was organized using 
interdisciplinary and objective-oriented organizing. 
The learning-teaching strategies were explained in 5 
scales, including participatory (learners' teamwork 
experience, peer-to-peer participation, and 
participation of teacher, student, and parent), 
personalization (attention to differences, learner 
activity, learner independence), problem orientation 
(project based on the need, problem-solving, and 
exploration), simulation (modeling, simulation), and 
contingency (inverted training, workshop training, 
storytelling, game centered approach teaching). The 
evaluators (person, peer, group, teacher, parents), and 
research tool (questionnaire, observation, reporting 
form) were also considered in the two aspects of the 
evaluation. The experts confirmed the validity of the 
designed model and its elements in line with the 
missions of the digital citizen. 
Keywords: Citizenship education, Digital citizenship, 
Curriculum, Research synthesis, Primary schools 
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 مقدمه
در جهان نوین با توجه به کم رنگ شدن مرزهای 

ا و ه، مهارتاطلاعاتجغرافیایی، نسل بشر نیاز به دانش، 

ا، هآنهای یکسان و هماهنگی دارند که با تکیه بر نگرش

توانایی رویارویی با وضعیت و شرایط جدید را بدست 

آورند و از احساس ناکارامدی اجتناب کنند. به عبارت 

که از آن به عنوان دهکده جهانی نام ی موقعیت دیگر، در

شود، نیاز به نوعی سواد جدید به عنوان سواد برده می

کند، چرا که جهانی، بیش از گذشته ضرورت پیدا می

شود. این یتر مجهان بشر هر روز کوچک و کوچک

خاصیت عصر فناوری و ارتباطات الکترونیک است، به 

های الکترونیک، شرفتهای جدید و پیطوری که فناوری

باعث حذف بسیاری از مرزها، از جمله مرزهای 

از این رو . اندجغرافیایی، اقتصادی و فرهنگی شده

های نوین ارتباطات، مساله جهانی شدن و تحوالت فناوری

طلبد که از ناشی از آن، تربیت شهروندان جهانی را می

. شنداآمیز در این عصر برخوردار بتوانایی زندگی مسالمت

شهروند امروزی، شهروندی الکترونیک است. ر واقع، د

های بسیاری از مردم به خصوص قشر جوان بخش

 هایتوجهی از زندگی مدنی خود را در صفحات رسانهقابل

اخیرا، در طی  .(Krutka, 2014) گذراننداجتماعی می

، به دلایلی همچون آموزش 11گیری پاندمیک کویید همه

فاده از ابزارهای الکترونیک به خصوص برای از راه دور، است

 رو، مطالعهآموزان تبدیل به ضرورت شده است. ازایندانش

ارتباط بین آموزش و شهروند الکترونیک برای تناسب 

بهتر با تغییرات محیطی، احتمالات و خطرات، مورد توجه 

لزوم توجه بیشتر و  (Ranchordas, 2020)ه قرار گرفت

روندی الکترونیک و عناصر آن را به مسئله تدریس شه

 .(Öztürk, 2021)ضروری ساخته است 

اند که ی گذشته، محققان معتقد بودهدر طی دهه

امروزه معلمین با این چالش مواجه هستند که چگونه 

آموزانی که در عصر های آموزشی خود را با دانشتکنیک

الکترونیک در حال رشد هستند، انطباق 

. به عقیده برخی، کودکان  (Prensky, 2011)دهند

های های مرتبط با رسانهامروزی در خط مقدم نوآوری

الکترونیکی و مسیرهای مشارکتی آنلاین و ارتباطات 

ای که ابزارهای ساخت اعتماد، باورپذیری و شبکه

 Palfry)مشارکت در زندگی عمومی هستند قرار دارند 

& Gasser, 2008)،بیشتر این کودکان  . با این وجود

های لازم به منظور کاربری بهینه در محیط آموزش

. از دیگر  (Bennett, 2007)کنندمجازی را دریافت نمی

سو، استفاده از اینترنت توسط کودکان، باعث ظهور 

 است های جدیدی برای اولیای آنها شدهچالش

(Livingstone & Haddon, 2009)های . سایت

مواد آموزشی دارای حق انحصاری،  پورنوگرافی، دستبرد

و سوءاستفاده از اطلاعات شخصی دیگران، برخی از 

های مرتبط با فضای اینترنتی هستند. این نگرانی

گیری تهدیدات بخصوص در طی دو سال اخیر همه

که در طی آن دسترسی کودکان و  11ویروس کووید 

نوجوانان به اینترنت و فضای الکترونیک گسترش داشته، 

( به ایجاد 2002) ابرینفزایش یافته است. در این راستا، ا

یک فضای آنلاین دموکراتیک معتقد است، فضایی که 

-ای از یک آزمایشگاه دموکراسی آنلاین برای دانشجلوه

ریبل نیز که جزو اولین  .(O’Brien, 2008)آموزان باشد

پژوهشگرانی است که بحث شهروندی الکترونیک را در 

طور که طرح ساخته معتقد است همانحیطه آموزش م

تری در جهان الکترونیک وجود دارد، اطلاعات حساس

یک استراتژی نیرومند برای حمایت و مدیریت آنها مورد 

آموزان نیاز است؛ به عنوان مثال، نیاز است تا دانش

های الکترونیک خود را بیاموزند محافظت از داده

(Ribble, 2011). سازی کودکان به هدر این زمینه، آماد

. درست است که ندکنکمک می "پیشگیری از خطرات"

های های ارتباطی و اطلاعاتی جدید چالشتکنولوژی

 حلتوجهی را بر کاربران تحمیل نموده است، اما راهقابل

ها، محدودسازی نیست، بلکه افراد رویارویی با این چالش

ها شایستگیی سریع و بروز رسانی مداوم نیازمند توسعه

های بسیار پایه تا پیچیده هستند، که این امر از و مهارت

های مرتبط با شهروند الکترونیک تسهیل طریق آموزش

. درکل، با در نظر گرفتن (Krutka, 2014)شود می

 آموزان،سطوح بالاتر استفاده از اینترنت توسط دانش
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منی ایهای متناسب در ارتباط با ریزیها و برنامهاستراتژی

 .(Ohler, 2010)سازی آنها نیز باید مطرح شود و آماده

( به ایجاد یک فضای 2002) ابریندر این راستا، 

ز یک ای اآنلاین دموکراتیک معتقد است، فضایی که جلوه

آموزان باشد آزمایشگاه دموکراسی آنلاین برای دانش

(O’Brien, 2008).  ریبل نیز که جزو اولین پژوهشگرانی

بحث شهروندی الکترونیک را در حیطه آموزش  است که

طور که اطلاعات مطرح ساخته معتقد است همان

تری در جهان الکترونیک وجود دارد، یک حساس

استراتژی نیرومند برای حمایت و مدیریت آنها مورد نیاز 

آموزان محافظت است؛ به عنوان مثال، نیاز است تا دانش

 ,Ribble)اموزند های الکترونیک خود را بیاز داده

 پیشگیری"سازی کودکان به . در این زمینه، آماده(2011

. درست  (O’Brien, 2008)کندکمک می "از خطرات

های ارتباطی و اطلاعاتی جدید است که تکنولوژی

توجهی را بر کاربران تحمیل نموده است، های قابلچالش

 ها، محدودسازی نیست،حل رویارویی با این چالشاما راه

ی سریع و بروز رسانی مداوم بلکه افراد نیازمند توسعه

های بسیار پایه تا پیچیده هستند، ها و مهارتشایستگی

های مرتبط با شهروند که این امر از طریق آموزش

. درکل، با (Krutka, 2014)شود الکترونیک تسهیل می

در نظر گرفتن سطوح بالاتر استفاده از اینترنت توسط 

های متناسب در ریزیها و برنامه، استراتژیآموزاندانش

سازی آنها نیز باید مطرح شود ارتباط با ایمنی و آماده

(Ohler, 2010). 

 شهروندی آموزش مورد در کمی نسبتا مطالعات

 تربیش. دارد وجود ایران ابتدایی مدارس در الکترونیکی

 انندم الکترونیکی، شهروندی خاص هایجنبه بر تحقیقات

 موزشآ کلی تأثیر جای به دیجیتال، سواد و آنلاین ایمنی

 زمتمرک دبستانی آموزاندانش بر الکترونیک شهروندی

 و ااجر بر فرهنگی عوامل تأثیر مطالعات از برخی. اندشده

 مدارس در الکترونیکی شهروندی آموزش اثربخشی

 ایمطالعه مثال، برای. اندکرده برجسته را ایران ابتدایی

 شانن شد، منتشر آموزشی توسعه المللیبین مجله در که

 زا اطاعت بر سنتی تأکید مانند فرهنگی، عوامل که داد

 سواد هایمهارت و انتقادی تفکر آموزش تواندمی قدرت،

ند ک برانگیزچالش را ایرانی درس هایکلاس در دیجیتال

(Rezai et al., 2022) .آموزش اجرای رادمهر در بررسی 

خاطر  ایران ابتدایی مدارس در الکترونیکی شهروندی

 هایچالش نشان ساخته که این آموزش در دوره ابتدایی با

 گذاران، سیاست و معلمان آگاهی عدم جمله از متعددی

است  مواجه معلمان ناکافی آموزش و محدود منابع

 مطالعات از برخی ها، چالش این علیرغم .(1400)رادمهر، 

 اندتومی الکترونیکی شهروندی آموزش که اندداده نشان

 به. باشد داشته دبستانی آموزاندانش بر مثبتی تأثیر

 تحقیقات مجله در شده منتشر مطالعه یک مثال، عنوان

 شهروندی آموزش که داد نشان عالی آموزش در کاربردی

 شدان دیجیتالی سواد های مهارت تواندمی الکترونیکی

 هایمهارت توسعه در آنها به و بخشد بهبود را آموزان

 .(1312کند )پورسلیم و همکاران،  کمک انتقادی تفکر

 شهروندی آموزش پژوهشی پیشینه کلی، طور به

 سبتا  ن ایران ابتدایی برنامه درسی مدارس در الکترونیکی

 یازن مورد بیشتری تحقیقات زمینه، این در است و محدود

 شهروند آموزش نقش مورد در تحقیق فقدان است.

 هب توان می را ابتدایی دوره درسی برنامه در الکترونیک

 بودجه رشته، نوظهور ماهیت جمله از متعددی عوامل

 پیچیده نتایج و آگاهی عدم اجرایی، های چالش محدود،

 تحقیقات ترویج در هاچالش این به پرداختن. داد نسبت

 آموزش از بهتری درک ایجاد و زمینه این در بیشتر

 تانیدبس آموزاندانش در برنامه درسی الکترونیک شهروند

 .بود خواهد مؤثر

 شهروندی معرفی برای آلی ایده زمان ابتدایی دوره

 در این دوره آنها زیرا است، آموزان دانش به الکترونیکی

. کنندمی اینترنت و فناوری از بیشتری استفاده به شروع

 درسی برنامه در الکترونیکی شهروندی گنجاندن با

 دانش و هامهارت توانندمی آموزاندانش ابتدایی، مدارس

 مسئولانه و ایمن آنلاین دنیای در حرکت برای را لازم

 برخی .دهند و برای موفقیت در اینده آماده شوند توسعه

 یزیر برنامه در الکترونیکی شهروندی گنجاندن مزایای از

 :از عبارتند ابتدایی دوره درسی
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 دانش به الکترونیکی شهروندی :دیجیتال سواد. 1

 طور به فناوری ابزارهای از چگونه که آموزد می آموزان

 که ندبگیر یاد توانندمی آنها. کنند استفاده کارآمد و موثر

 جمله از مختلف، افزارینرم هایبرنامه از چگونه

 غیره گسترده و صفحه افزار نرم کلمه، پردازشگرهای

 .کنند استفاده

 گونهچ که بیاموزند باید آموزان دانش: آنلاین ایمنی. 2

 رقتس سایبری، زورگویی برابر در خود از آنلاین صورت به

 شهروندی. کنند محافظت آنلاین خطرات سایر و هویت

 برای هاییاستراتژی تا کندمی کمک هاآن به الکترونیکی

 .کنند ایجاد آنلاین فضای در خود از محافظت

 دانش به الکترونیکی شهروندی: اخلاقی رفتار. 3

 مسئولانه آنلاین صورت به چگونه که آموزد می آموزان

 دیگران، خصوصی حریم به احترام جمله از کنند، رفتار

 .آنلاین معاشرت آداب رعایت و ادبی سرقت از اجتناب

 مهه و است اطلاعات از پر اینترنت: انتقادی تفکر. 4

 آموزان دانش به الکترونیکی شهروندی. نیستند دقیق آنها

 أییدت و ارزیابی را آنلاین منابع اعتبار چگونه که آموزد می

 .کنند

 شهروندی های مهارت: شغلی های فرصت. 5

 قاضات مورد کار نیروی در ای فزاینده طور به الکترونیکی

 آموزان دانش به الکترونیکی شهروندی آموزش با. است

 ادهآم بهتر آینده شغلی های فرصت برای آنها دبستانی،

 .شوندمی

آموزان در دوره دبستان در حال توسعه دانش

های جدید و کنترل نشده برای مدیریت اطلاعات مهارت

خود هستند.  و استفاده از ابزارهای جدید در زندگی روزانه

کرات دهنده آن است درحالی که کودکان بهشواهد نشان

اما معمولا  فاقد کاربران ابزارهای تکنولوژیک هستند 

هستند  های تفکر انتقادیهای سواد لازم و مهارتمهارت

(Oblinger & Oblinger, 2005).  سواد لازم برای

عنوان حق ایفای نقش در جامعه الکترونیک باید به

آموزان به رسمیت شناخته شود و از مشارکت کامل دانش

عی، آید که حیات اجتماای حمایت به عمل آنها در جامعه

ای صورت فزایندهفرهنگی سیاسی و مالی درون آن به

ود، با این وجهای الکترونیک قرار دارد. تحت تأثیر فنّاوری

رغم تاکید به نظر می رسد که در کشور ایران علی

ای هسندهای ملی برنامه درسی کشور بر پرورش توانایی

های آموزان و اختصاص دادن حوزهالکترونیک در دانش

آن، توجه به بحث تربیت شهروند الکترونیک در  ویژه به

های درسی ابتدایی ایران بیش سطوح اجرایی و در برنامه

ها باید مورد توجه قرار بگیرد و بسنده کردن به از این

های الکترونیکی دوره ابتدایی و رسیدن به اهداف آموزش

سند تحول بنیادین، در قالب کتابی به نام کار و فناوری 

رسد، و لازم است ر پایه ششم کافی به نظر نمیآن هم د

های های الکترونیکی در برنامهمبحث آموزش مهارت

درسی دوره ابتدایی به صورت تلفیقی مورد توجه قرار 

  (.1401گیرد )تربیتی نژاد و بیگی، 

طراحی برنامه درسی به منظور ارتقا کیفیت آموزش 

سترده ضای گالکترونیک با تاکید بر حفظ امنیت در این ف

شود. تاکید بر ترویج برنامه گام ارزشمندی محسوب می

درسی مناسب آموزش شهروندی الکترونیک در دوران 

ریزی صحیح این آموزش برای نسلی ابتدایی به جهت پایه

، های مدنیای از فعالیتاست که در آینده بخش گسترده

کسب و کار و سرگرمی خود را در فضای مجازی به انجام 

ریزی آموزش صحیح شهروند رسانند. بنابراین، پیمی

الکترونیک در دوران تحصیلی ابتدایی نه تنها به حل 

امد انجمشکلات موجود و ارتقا یادگیری اینترنت محور می

بلکه راه را برای حل بسیاری از مشکلات این نسل در 

آباد منافی شرفسازد )فضای مجازی در آینده هموار می

 (.1313و همکاران، 

در این راستا، این پژوهش بر اساس سوالات ذیل به 

 انجام رسیده است:

عناصر اصلی برنامه درسی آموزش شهروند الکترونیک 

 ها هستند؟کدام

آیا الگوی طرای شده در این تحقیق از اعتبار لازم 

 برخوردار است؟

در این پژوهش درصدد آن برآمدیم تا بر این اساس،  

ه درسی تربیت شهروند الکترونیک به طراحی الگوی برنام

در دوره ابتدایی با استفاده از مطالعه پیشینه پژوهشی 
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 بپردازیم.  2000-2022انتشار یافته در بازه زمانی 

 

 شنسییروش
کاربردی است و رویکرد به  ،پژوهش حاضر از نوع هدف

. تاسکارگرفته شده در آن کیفی و از نوع سنتز پژوهی 

افزایش عمومیت و قابلیت استفاده از  ،هدف سنتز پژوهی

ی دانش جدید از طریق فرایند ادغام ها و توسعهیافته

. راهبرد سنتز  (Hampton & Parker, 2011)است

ت فراتحلیل اسپژوهی مورد استفاده در این تحقیق از نوع 

 است:  یکل یسه مرحله ییرندهدر برگ که

 نیدر ا: نممنسبع و متسه ی،فعل ن موقع ییشنسیس -

شهروند  آموزشمرتبط با  مطالعه منابع علمیمرحله به 

 ینا در نظر مورد پژوهشی جامعه. شد پرداخته یکالکترون

 ،ISI داده پایگاه در یافته انتشار خارجی مقالات تحقیق،

WoS، ESI، IWSC، Scopus در داخلی مقالات و 

 یزمان بازه در غیره و سیویلیکا مگیران، ،SID هایپایگاه

 مطالعات گستردگی به توجه با. است بوده 2022-2000

 دکلی از جو و جست محدودسازی منظور به یافته، انتشار

 شهروندی آموزش ،1الکترونیک شهروندی واژه

 برای 3یکالکترون یشهروند یو برنامه درس 2الکترونیک

داده و جمع آوری  هایپایگاه میان در جو و جست

 مقالات مطالعه، این به ورود معیار. شد استفاده اطلاعات 

 تهیاف انتشار شده، قید کلیدواژگان دارنده بر در خارجی

 به مقالات بنابراین .است بوده 2000-2022 دوره در

 مطالعه به ورود معیارهای اساس بر و هدفمند صورت

غربالگری مقالات برای ورود به مطالعه طی . شدند انتخاب

دو مرحله انجام شد. در مرحله ابتدایی، مقالات حاوی 

در  [n=107].وارد مطالعه شدند قید شده های کلیدواژه

مرحله دوم، برای محدودسازی تخصصی مطالعات، 

مقالات مرتبط با کیفیت آموزش شهروند الکترونیک و 

. ابزار [n=68]آموزش مجازی وارد مطالعه شدند 

ها، چک لیستی حاوی موضوع، سال ارسال گردآوری داده

آوری اطلاعات و مقاله و اهداف بوده است. برای جمع

                                                           
1. Digital Citizenship 
2. Digital Citizenship Education 

تکمیل چک لیست، مقالات ارسالی مورد مطالعه و 

 بازبینی قرار گرفت.

 ییو شنسیس یعنسصی دصل یمتهوم نلو تحل ،بسانری

 برنامهعناصر  ویژگیمرحله،  یندر ا دطلاعست: هس،خوشه

 قرار شناساییمورد  یکشهروند الکترون آموزش درسی

 آموزش با مرتبط عناصر و هامؤلفهبدین ترتیب که گرفت. 

 و کدگذاری بندی،دسته طریق از الکترونیک شهروند

 قید موارد بررسی با و شد تهیه اطلاعات سازیخلاصه

 شهروند آموزش ریزیبرنامه اصلی مضامین شده،

 .شد استخراج الکترونیک

 :یسا،میتبو  نب/تیکنلمکیر دا تحل د،چیخه

 و سازیخلاصهبه  یازن شدهبندیدستهاطلاعات انبوه و 

 ینو مترادف داشتند. که ا یو عناصر مواز یمادغام مفاه

 زین یدو بازخورد نظرات اسات یکار پس از اعتبار سنج

 یهیانو ب رسیدبه اعتبار لازم  هادستهکرد تا  یداادامه پ

 مفهومی چهارچوب سپس،به دست آمد.  یینها

 زا استفاده با الکترونیک شهروندی درسی ریزیبرنامه

 .شد طراحی مستخرج مضامین از ترکیبی رویکرد

 
 دعتاسرینجی

اطلاعات مستخرج به منظور تدوین  اعتبارسنجی برای

الگوی برنامه درسی از روش دلفی، مصاحبه با گروه کانونی 

 ابتدا مرحله این درو روش قابلیت اعتماد استفاده شد. 

یافته اساس بر محقق توسط شده تدوین درسی برنامه

 و رسید مشاور و راهنما استاد تأیید به سنتزپژوهی های

 کارشناس 3 اختیار در درسی برنامه الگوی سپس

ال سواد دیجیتو  مطالعات برنامه درسی، تربیت شهروندی

 قرار ابتدایی  های چهارم، پنجم و ششمدر پایه معلم 7و 

ابزار به صورت هدفمند انتخاب شدند.  این افراد گرفت.

این تحقیق برای سنجش نظرات افراد مورد مطالعه 

سوال بوده که  30پرسشنامه بود. این پرسشنامه حاوی 

گانه لیکرت حاوی گزینه های خیلی  5بر اساس طیف 

کم، کم، متوسط، زیاد و بسیار زیاد به ارزیابی طیف 

3. Digital Citizenship Curriculum 
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 سپس های مورد بررسی می پردازد. مطلوبیت مولفه

 استفاده با پرسشنامه از حاصل شده آوریجمع هایداده

 تتفاو و شدند سنجش ویلکاکسون ناپارامتری آزمون از

 دست به بررسی مورد های مولفه از یک هر درمورد نظرات

 راعتبا ها،گویه از یک هر اهمیت ضریب از استفاده با. آمد

 ابزار پایایی بررسی برای.شد ارزیابی درسی برنامه الگوی

 یپایای. شد استفاده کرونباخ آلفای روش از پرسشنامه

 محاسبه spss23 712/0 افزار نرم از استفاده با پرسشنامه

 . شد

 محتوایی روایی از پرسشنامه روایی بررسی برای

 در خبرگان نظر با که ترتیب این به است شده استفاده

 هرعنصر به مرتبط هایگویه تناسب شمول خصوص

 برای هاپرسشنامه آنها تأیید از پس و شد نظرخواهی

 روایی کننده تضمین روند این. شد آماده نهایی اجرای

 .است بوده پرسشنامه ابزار محتوایی

سپس از مصاحبه با گروه کانون مرکزی استفاده شد. 

نفر از کارشناسان مطالعات برنامه  10ترتیب که بدین

درسی به صورت هدفمند انتخاب شده و مورد مصاحبه 

قرار گرفتند. در این مصاحبه از سوالات مطرح شده در 

پرسشنامه استفاده شد. سوالات به صورت باز مطرح شده 

 دقیقه، مصاحبه به انجام رسید. 30زمان  و در مدت

در روش قابلیت اعتماد، برای اطمینان از قابلیت 

های کیفی از مقایسه نظر پژوهشگر اعتماد و پایایی داده

با یک خبره استفاده شد. بدین ترتیب که علاوه بر 

پژوهشگر اصلی، یک محقق دیگر متن را کدگذاری کرده 

اپای برای سنجش توافق است. در ایم مرحله، از شاخص ک

بین دو نمره گذار استفاده شد. مقدار این شاخص بین 

تر صفر و یک نوسان دارد و هر چه به عدد یک نزدیک

دهندگان است شود نمایانگر توافق بین رتبه

(Mohaghar et al., 2013.) 

 

 هسیسفته
عناصر اصلی برنامه درسی آموزش شهروند الکترونیک 

 ها هستند؟کدام

دهی به این سوال، کدهای اصلی منظور پاسخبه 

مستخرج از مقالات در قالب سه کد اصلی اهداف، محتوا 

و راهبردهای یاددهی و یادگیری گنجانده شد. طی فرایند 

کدگذاری، موارد مشترک تجمیع شده و موارد ذیل هر 

یک از کدها به تفکیک ارائه شده و به منظور طراحی 

 رار گرفت. برنامه درسی مورد تحلیل ق

 

 
  دلف( دهددف

 دهددف میتاط بس تیبن  شهیوند دلکتیوننک. 2جدول 

 منبع اهداف جزئی اهداف کلی هدف غایی

ت
ی در مهار

ی و توانمند
آگاه

ن
صر آنلای

ت در ع
ی زیس

ها
 

 دانش با آشنایی

 الکترونیک

شناخت ابزارهای سخت و نرم 

 ارتباط آنلاین

(Deursen & Dijk, 2009) 
(Korucu &Totan, 2018) 

 (Rahmah, 2015) 
 (Escoda, 2014)  

(Dostál et al, 2017) (Farmer, 2010)   
Jones & Mitchell, 2015) )(Ribble, 2011) 

 Kim & Choi, 2018)  )(Ghamrawi, 2018) 

 خرید الکترونیکی توانایی

(Korucu &Totan, 2018) 
 (Rahmah, 2015) 
(Loader, 2007) 

 (Burkhardt et al, 2003) 
 (Pettersson, 2018)  

(Farmer, 2010)  (Ribble, 2011) 
 هایپیگیری سفارش توانایی

 الکترونیکی

(Escoda, 2014) 
(Paul et al, 2017) 

 (Burkhardt et al, 2003) 
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 منبع اهداف جزئی اهداف کلی هدف غایی
(Simsek & Simsek, 2013) 

(Rheingold, 2008) 
 (Rodríguez et al, 2018) 

 (Cohen & Mihailidis, 2013)  
(Ohler, 2010) 
(Ribble, 2011)  

(Ghamrawi, 2018) 

 یابی الکترونیکهویت

 الکترونیک هویت ایجاد توانایی

 مثبت

(Vromen, 2017) 
 (Simsek & Simsek, 2013) 

(Rheingold, 2008) 
(Paul & et al, 2017) 

(Carrasco-Sáez, 2017) 
(Mitchell, 2016) 

 (Ribble, 2011)  
Kim & Choi, 2018)  ) 
(Ghamrawi, 2018) 

 اقدامات مدیریت توانایی

 الکترونیک فضای در شخصی

(Pedersen et al, 2018) 
 (Burkhardt et al, 2003) 

(Simsek & Simsek, 2013) 
 (Dostál et al, 2017) 

(Yamamoto & Ananou, 2015) 

Kim & Choi, 2018)) 

 و حقوق آاگهی از

 هایمسئولیت

 الکترونیک

 الکترونیک حقوق آموزش

 (Deursen & Dijk, 2009) 
(Ribeiro et al, 2012)  

 (Jafari & Batebi, 2015) 
(Gleason & Gillern, 2018)  

 (Paul et al, 2017) 
(Dostál et al, 2017) (Ribble, 2011) 

 آنلاین رفتار قبال در تعهد

 (Pedersen et al, 2018) 
(Jafari & Batebi, 2015) 

(Gleason & Gillern, 2018)  
 (Paul et al, 2017) 

 (Simsek & Simsek, 2013) 
 (Farmer, 2010)  (Ribble, 2011) 

Kim & Choi, 2018) ) 

 از استفاده مسئولانه توانایی

 الکترونیک تکنولوژی

(Deursen & Dijk, 2009) 
(Korucu & Totan, 2018) 

(Gleason & Gillern, 2018)  
(O’Brien, 2008) 

(Yamamoto & Ananou, 2015) 
 (Farmer, 2010) (Ribble, 2011) 

 برقراری توانایی

 در درست ارتباطات

 الکترونیک جهان

 در کردن رفتار درست توانایی

 الکترونیک جهان

(Deursen & Dijk, 2009) 
(Pedersen et al, 2018) 
 (Ribeiro et al, 2012)  

(Gleason & Gillern, 2018)  
 (Paul et al, 2017) 

 (Ribble, 2011) (Simsek & Simsek, 2013) 

 Kim & Choi, 2018) ) 

 افراد با ایمن رفتار با آشنایی

 دیگر

(Deursen & Dijk, 2009) 
 (Paul et al, 2017) 

Karaduman & Özturk, 2014)) 
 (Ohler, 2010) (Ribble, 2011) 
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 منبع اهداف جزئی اهداف کلی هدف غایی

 آنلاین صحیح ارتباط برقراری

(Deursen & Dijk, 2009) 
(Pedersen et al, 2018) 

 (Escoda, 2014) 
(Paul et al, 2017) 

(Simsek & Simsek, 2013) 
 (Ohler, 2010) 

 Jones & Mitchell, 2015)) 

 مشارکت توانایی

 الکترونیک

 فروش در مشارکت توانایی

 الکترونیک 

(Deursen & Dijk, 2009) 
 (Rahmah, 2015) 

(Ribeiro et al, 2012)  
 (Burkhardt et al, 2003) 

(Simsek & Simsek, 2013) 
 (Ribble, 2011) 

آنلاین با  مشارکت افزایش

ای های دوستانه، مدرسهانجمن

 و محلی 

 (Vromen, 2017) 
(Crick, 2000) 

(Gleason & Gillern, 2018)  
(Loader, 2007) 

 (Ribeiro et al, 2012)  
(Simsek & Simsek, 2013) 

 Jenkins et al, 2016))(Rheingold, 2008)  

  (Cohen & Mihailidis, 2013)  
(O’Brien, 2008) 

 Jones & Mitchell, 2015) )(Mitchell, 2016) 

 (Bennett, 2008)  

 زمینه سازی نقش آفرینی

الکترونیک  عنوان شهروندبه

 فعال

(Deursen & Dijk, 2009) 
(Ribeiro et al, 2012)  

(Vromen, 2017) 
(Loader, 2007) 

(Dostál et al, 2017) 
(Mitchell, 2016) 
 (Bennett, 2008) 

 امنیت حفظ توانایی

 الکترونیک

 خصوصی حریم از حفاظت

(Gleason & Gillern, 2018)  
 (Paul et al, 2017) 

(Ohler, 2010) 
(Ribble, 2011)  

Kim & Choi, 2018) ) 

 و جسمی مخاطرات با آشنایی

 زندگی آنلاین  روانی

(Karaduman&ÖztÜrk, 2014) 
(Ohler, 2010) 

(Yamamoto & Ananou, 2015) 
 (Ribble, 2011) 

نمادهای امن در  با آشنایی

 خرید آنلاین

(Gleason & Gillern, 2018)  
 (Paul et al, 2017) 

 (Rodríguez et al, 2018) 
 (Ribble, 2011) 

 (Dostál et al, 2017)  

افشای  با مواجهه مهارت

 اطلاعات مهم

(Escoda, 2014) 
(Paul et al, 2017) 

 (Simsek & Simsek, 2013) 
(Rodríguez et al, 2018) 

 (Ohler, 2010) 
(O’Brien, 2008) 

 (Jones & Mitchell, 2015) 
 (Ribble, 2011) 
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مطابق با جدول فوق اهداف برنامه درسی تربیت 

شهروند الکترونیک در سه دسته غایی، کلی و جزئی قرار 

 هایمهارت در توانمندی و آگاهی"گرفتند. هدف غایی 

دهنده عنوان جهتاست و به "آنلاین عصر در زیست

اولین هدف  کند. بر اساساهداف کلی و جزئی عمل می

انش د"آموزان بتوانند مجهز به رود تا دانشکلی انتظار می

شوند یعنی با ابزارهای الکترونیک آشنا شوند  "الکترونیک

های آنلاین موفق باشند. و در ارسال و پیگیری سفارش

این هدف به  است. "الکترونیک یابیهویت"هدف بعدی 

 الکترونیک هویت ایجاد آموزان را دردنبال آن است دانش

ها به وجود بیاورد که بتوانند توانمند کند و شرایطی در آن

الکترونیک مدیریت  فضای خودشان را در شخصی اقدامات

 از آموزان راکوشد تا دانشنمایند. سومین هدف می

 آگاه کند. یعنی "الکترونیک هایمسئولیت و حقوق"

ن یآنلا رفتار قبال در الکترونیک را آموزش، تعهد حقوق

را  کالکترونی تکنولوژی از مسئولانه را یادآوری و استفاده

آموزان بدانند ترویج دهد. این هدف انتظار دارد تا دانش

ارسال هر پیامی مسئولیت دارد و در صورت پیگیری 

اند باید افرادی که دچار ضرر و یا خطر آبرویی شده

پاسخگو باشند. همچنین این هدف در پی حساسیت 

های با مخاطبان عمومی و با تعداد کثیر هم امنسبت به پی

ای چند آید که یک پیام جامعهباشد. گاهی پیش میمی

ای کند، یا نشر یک پیام شایعهدار میمیلیونی را جریحه

 توانایی"زداید. را در جامعه ایجاد و آرامش را از آن می

 چهارمین "الکترونیک جهان در درست ارتباطات برقراری

آموزان ضمن رسیدن به این هدف است. دانشهدف کلی 

الکترونیک رفتارهای درستی  جهان در گیرند کهیاد می

را از خود نشان دهند، به صورتی ایمن با دیگران ارتباط 

خوردگی و خسارت مادی و روانی بگیرند تا دچار فریب

حیح ص آنلاین آموزند چگونه ارتباطنشوند. دیگر اینکه می

 یتوانای" باشند. پنجمین هدف کلی،با دیگران داشته 

است. بالأخره جهان کنونی  "الکترونیک مشارکت

ها ناگزیر به مشارکت شرایطی را به وجود آورده که انسان

ها یا برای رفع نیاز آنلاین با هم هستند. این مشارکت

ای آفرینی مدرسهروزانه، یا با هدفی دوستانه، یا برای نقش

اما منظور اصلی این هدف پذیرد. و محلی صورت می

 عنوانآموزان بهدانش آفرینیبرای نقش سازیزمینه

فعال است. فعال بودن بدین معنا که  الکترونیک شهروند

 هاهای دیگران بر آنبتوانند ضمن استفاده از سرویس

تأثیر هم بگذارند و به این درجه برسند که هستند و وجود 

مفید هم بوده است.  دارند و وجود داشتنشان برای دیگران

 "الکترونیک امنیت حفظ توانایی"آخرین هدف کلی 

است. اتفاقات مهمی در این هدف طراحی شده که 

آموزان هاست. دانشخصوصی یکی از آن حریم از حفاظت

باید متوجه حریم خصوصی خود و دیگران باشند و بتوانند 

هوشیارانه از آن محافظت کرده و در دیگر سو به خود 

ه ندهند که جزئیات زندگی دیگران را تجسس کنند. اجاز

طور که مشخص است زندگی آنلاین خطرات همان

جسمی و روانی دارد، یعنی ماندن در شرایط آنلاین و 

تواند افسردگی، مدت میمحدود شدن به آن در طولانی

 نفس و پدید آمدننشینی، از دست رفتن اعتمادبهگوشه

ان آورد یا دردهای شخصیت ضد اجتماع را به ارمغ

عضلانی، کمردرد، گردن درد و مشکلات کم بینایی را به 

همراه داشته باشد. بنابراین این هدف خطرات را برای 

کند و زندگی آنلاین با کیفیت را آموزان معرفی میدانش

دهد. از دیگر تهدیدها از همان دوره دبستان آموزش می

ست که در این صورت های ناامن اها و درگاهخرید از پایگاه

شوند. پس هدف ششم دانش آموزان دچار ضرر مالی می

کند تا نمادهای امن را در خرید آموزان کمک میبه دانش

بشناسند و بعد از راستی آزمایی اقدام به خریدهای با 

-مبالغ بالا کنند. نکته آخر ذیل این هدف کمک به دانش

-است. دانشمهم  اطلاعات افشای با آموزان برای مواجهه

توانند این نکته را یاد بگیرند که اگر هک شدند، آموزان می

شان به سرقت رفت کجا یا اطلاعات شخصی و مالی

مراجعه و چه زمانی شرح ماوقع کنند و از کدام نهادهای 

 هایی بگیرند.حمایتی و امنیتی چه راهنمایی
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  ب( محتود
 محتود، میتاط بس دهددف تیبن  شهیوند دلکتیوننک هور  دبتددیی  .2جدول 

 منبع محتوا

 الکترونیک ابزارهای با کار دانش

(Deursen & Dijk, 2009) 
(Korucu & Totan, 2018) 

(Rahmah, 2015) 
(Gleason & Gillern, 2018)  

(Escoda, 2014) 
(Loader, 2007) 

 (Paul et al, 2017) 
 (Pettersson, 2018)  

 (Dostál &et al,2017), 

 جستجو و یافتن اطلاعات در فضای الکترونیک
(Rahmah, 2015) (Escoda, 2014) (Ribble, 2011) 

 Kim & Choi, 2018)  ) 
(Ghamrawi, 2018) 

 الکترونیک فضای در درک و ارزیابی اطلاعات

(Escoda, 2014) 
(Gleason & Gillern, 2018)  

 (Ribeiro et al, 2012)  
 (Paul et al, 2017) 

 (Burkhardt et al, 2003) 
(Simsek & Simsek, 2013)  

(Rheingold, 2008) 
 (Rodríguez et al, 2018) 

(Ghamrawi, 2018)  
(Cohen & Mihailidis, 2013) 

(Ohler, 2010) (Ribble, 2011) 

 الکترونیک  محتوای ایجاد توانایی در

(Korucu &Totan, 2018)  
(Escoda, 2014) 

(Paul et al, 2017) 
 (Simsek & Simsek, 2013) 

 (Bennett, 2008) 

 الکترونیک ارتباط در افزارهاسخت از گیریبهره
(Rahmah, 2015) 

 (Bennett, 2008)) 

 در حقیقی من و درونی هایویژگی توجه به روحیات،

 الکترونیک دنیای
(Burkhardt et al, 2003) 

(Simsek & Simsek, 2013) 

 (  (Kim & Choi, 2018 الکترونیکی فضای در باطن و ظاهر یکسانی
(Ghamrawi, 2018) 

 الکترونیک ارتباطات و هیجانات در عواطف مدیریت
(Pedersen et al, 2018) 

 (Paul et al, 2017) 

  Kim & Choi, 2018) ) 

 الکترونیک جهان در اخلاق مطلوب

(Gleason & Gillern, 2018)  
(Paul et al, 2017) 

(Simsek & Simsek, 2013) 
(Ohler, 2010) (Ribble, 2011) 

 و چگونگی رفتار متعهدانه در هامسئولیت حقوق،

 الکترونیک جهان

(Jafari & Batebi, 2015) 
(Vromen, 2017) 

(Paul et al, 2017) (Ohler, 2010) 
(O’Brien, 2008) 

(Yamamoto & Ananou, 2015) 
 (Ribble, 2011)  

Kim & Choi, 2018) ) 

  (Ribeiro et al, 2012) آنلاین فضای در اجتماعی مشارکت
 (Escoda, 2014) 



 22  / دلکتیوننک هر هور  دبتددیی تیبن  شهیوند هریی طیدحی بینسمه

 منبع محتوا
(Vromen, 2017) 

(Gleason & Gillern, 2018)  
(Rodríguez et al, 2018) 

(O’Brien, 2008) 
(Ohler, 2010) 

 الکترونیک یجامعه در سیاسی مشارکت

(Ribeiro et al, 2012) 
(Gleason & Gillern, 2018)  

 (Vromen, 2017) 
(Loader, 2007) 

Jenkins et al, 2016)) 
 (Simsek & Simsek, 2013) 

 (Rheingold, 2008) 
 (O’Brien, 2008) 

 الکترونیک فضای در اقتصادی مشارکت

(Burkhardt et al, 2003) 
(Simsek & Simsek, 2013) 

 (Ribble, 2011) 
(Bennett, 2008) 

 خصوصی حریم

(Paul et al, 2017) 

Karaduman & Özturk, 2014)) 
 (Ohler, 2010) (Ribble, 2011)  

Kim & Choi, 2018) ) 

 الکترونیک جهان در ایمن رفتار
(Gleason & Gillern, 2018)  

 (Paul et al, 2017) 
 (Ohler, 2010) 

 الکترونیک سلامت

(Rahmah, 2015) 
(Paul et al, 2017) 

 (Simsek & Simsek, 2013) 
 (Ohler, 2010) 
(Ribble, 2011) 

 الکترونیک ارتباطات با مرتبط تهدیدات

(Gleason & Gillern, 2018)  
 (Paul et al, 2017) 

 (Rodríguez et al, 2018) 
 (Ohler, 2010)  (Ribble, 2018) 

در خدمت اهداف هستند و سعی دارند محتوا کاملا  

هایی را بیاموزند تا ها و مهارتآموزان دانشبه دانش

زیست در جهان الکترونیک برایشان تسهیل و توام با 

دسته  17های مزتبط با اهداف در موفقیت باشد. مولفه

دانش کار با ابزارهای الکترونیک، جستجو و یافتن 

و ارزیابی اطلاعات اطلاعات در فضای الکترونیک، درک 

در فضای الکترونیک، توانایی در ایجاد محتوای 

 ارتباط در افزارهاسخت از گیریالکترونیک، بهره

 من و درونی هایویژگی الکترونیک، توجه به روحیات،

 رد باطن و ظاهر الکترونیک، یکسانی دنیای در حقیقی

 و هیجانات در عواطف الکترونیکی، مدیریت فضای

، الکترونیک جهان در لکترونیک، اخلاق مطلوبا ارتباطات

 جهان و چگونگی رفتار متعهدانه در هامسئولیت حقوق،

ه و چگونگی رفتار متعهدان هامسئولیت الکترونیک، حقوق،

ن، آنلای فضای در اجتماعی الکترونیک، مشارکت جهان در

 الکترونیک، مشارکت یجامعه در سیاسی مشارکت

 خصوصی، رفتار الکترونیک، حریم فضای در اقتصادی

 الکترونیک و تهدیدات الکترونیک، سلامت جهان در ایمن

 (.2الکترونیک ارزیابی شدند )جدول  ارتباطات با مرتبط
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 یسهگنی، -ج( ردهایههس، یسهههی
 ردهایههس، یسهههی یسهگنی، میتاط بس دهددف تیبن  شهیوند دلکتیوننک هر هور  تحصنلی دبتددیی  .3جدول 

 منبع هاویژگی راهبردها

 مشارکتی

 کارگروهی یادگیرندگان یتجربه

(Korucu & Totan, 2018), 
(Pedersen et al, 2018), 

(Gleason & Gillern, 2018), 
(Paul et al, 2017), 

(Cohen & Mihailidis, 2013) 
(Ohler, 2010) 

(Bekker et al, 2015) 
 (Bennett, 2008) 

 همتا به همتا مشارکت

(Korucu & Totan, 2018) 
 (O’Brien, 2008) 

(Paul et al, 2017) 
 (Cohen & Mihailidis, 2013) 

(Ribble, 2011)  
(Bekker et al, 2015) 

 اولیا-آموزدانش-معلم مشارکت

(Pedersen et al, 2018) 
 (Nuroh, 2017) 
 (Ohler, 2010) 

Kim & Choi, 2018) ) 
(Ghamrawi, 2018) 
(Bearden, 2019) 

  سازی شخصی

 هاتفاوت به توجه
(Ohler, 2010) (Carrasco-Sáez, 

2017) 
 (Ribble, 2011) 

 فعالیت یادگیرنده

(Escoda, 2014)  
(Gleason & Gillern, 2018)  

 (Rheingold, 2008) 
(Loader, 2007) 

 (O’Brien, 2008) 
 (Cohen & Mihailidis, 2013) 

(Carrasco-Sáez, 2017) 
 (Bekker et al, 2015) 

 یادگیرنده استقلال

(Rheingold, 2008) 
 (Cohen & Mihailidis, 2013) 

(Carrasco-Sáez, 2017) 

 Kim & Choi, 2018)  )(Bennett, 

2008) 

 مسئله مداری

 نیاز مبتنی بر پروژه

(Pedersen et al, 2018) 
(Gleason & Gillern, 2018)  

 (O’Brien, 2008) 
 (Ribble, 2011) 

 حل مسئله

(Gleason & Gillern, 2018) 
(Paul et al, 2017) 
(Rheingold, 2008) 

(Cohen & Mihailidis, 2013) 
(Ohler, 2010) 

(O’Brien, 2008) 
(Bekker et al, 2015) 
(Whittaker, 2015) 

 کاوشگری

(Pedersen et al, 2018) 
(Gleason & Gillern, 2018) 

(Loader, 2007) 
(Paul et al, 2017) 
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 منبع هاویژگی راهبردها
(Nuroh, 2017) 

(Rheingold, 2008) 
(Cohen & Mihailidis, 2013) 

(Ohler, 2010) 
(Carrasco-Sáez, 2017) 

(O’Brien, 2008) 
(Ribble, 2011) 
(Bennett, 2008) 

  سازیشبیه
 سازیمدل

(Ohler, 2010) 
 (O’Brien, 2008)  

(Yamamoto & Ananou, 2015) 
 (Ribble, 2011)  

Kim & Choi, 2018)  ) 
 (Ghamrawi, 2018) 

(Bearden, 2019) 
 (Korucu & Totan, 2018) سازیشبیه

 (Paul et al, 2017) 
 (Simsek & Simsek, 2013) 

 (Ohler, 2010) (Bennett, 2008) 
 (Pettersson, 2018)  

(Ohler, 2010) (Ribble, 2011) 

 اقتضایی

 آموزش وارونه

 آموزش کارگاهی
(Simsek & Simsek, 2013) 

(Rheingold, 2008) 
 (Ribble, 2011) (Ohler, 2010) 

 گویی داستان

Karaduman & Özturk, 2014)) 
(Maureen et al, 2018) 

(Cohen & Mihailidis, 2013)  
(Ohler, 2010) 

 محوری بازی

(Pedersen et al, 2018) 
 (Paul&et al, 2017) 
 (Rheingold, 2008) 

 (Ito, 2007) 
 (Bennett, 2008) (Ghamrawi, 

2018) 

اولین راهبرد یاددهی و یادگیری، مشارکتی است. این 

د پیشنها هایی برای تدریسراهبرد کوشیده تا وضعیت

آموزان را در کلاس تیم بندی کند که معلم بتواند دانش

ها وظایفی بدهد و نتیجه را مطالبه کند. کند، به آن

سازی است. این راهبرد متمرکز دومین راهبرد، شخصی

آموزان است تا کلاس را های بین فردی دانشتفاوت بر

های یادگیرندگان کند. پذیر و همسو با ویژگیانعطاف

 شده است. حلئله مداری سومین راهبرد توصیهمس

زی سامسئله و کاوشگری دیگر راهبردهای جزئی شخصی

رود تا معلم مسائل تدریس است. در حل مسئله انتظار می

شهروندی الکترونیک که در قسمت محتوا وجود دارد را 

آموزان بخواهد که با آن مواجهه مشخص کند و از دانش

فرضیاتی برسند، آن پیش منطقی داشته باشند، به

فرض معقول را اجرا و نتیجه را ارزیابی کنند. پیش

 ندآموزان بتواندانش کاوشگری هم برای این تجویز شده تا

 که همان جستجو و علمی تفکر جریان به مستقیم طوربه

 مانیز در و شوند هاست کشاندهتبیین رابطه بین پدیده

ی سازد. شبیههای مناسب برسنمدیریت شده به یافته

چهارمین راهبرد است. در این راهبرد احتمال تقلید و 

های عینی و البته مهم و وفق یافتن با موقعیت

ساز بیشتر است. آخرین راهبرد اقتضایی است. سرنوشت

این راهبرد طوری در نظر گرفته شده که بتواند کلاس را 

ه دبه صورت یک کارگاه دربیاورد، یا از آموزش وارونه استفا

 کند. 
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 ه( درکسن دراشنسبی
 درکسن دراشنسبی میتاط بس تیبن  شهیوند دلکتیوننک هور  تحصنلی دبتددیی .9جدول 

 منبع ارکان ارزشیابی

 ارزیاب

 (Paul et al, 2017) خود
 (Nuroh, 2017) 

 (Paul et al, 2017) همسال
 (Wilsona et al, 2015)  گروه

 (Calvani et al, 2008) معلم
(Nuroh, 2017) 

 (Maureen et al, 2018) والدین

 ابزار

 (Wilsona et al, 2015)  نامه پرسش

 (Nuroh, 2017) مشاهده
 (Ribble, 2011) 

 گزارش دهی فرم

 )چک لیست(

 (Korucu & Totan, 2018) 
(Calvani et al, 2008) 
(Wilsona et al, 2015) 
Kim & Choi, 2018) ) 

 

در عنصر ارزشیابی به دو بخش مهم یعنی 

کننده و ابزار ارزیابی اشاره شده است. در برنامه ارزیابی

درسی تربیت شهروند الکترونیک مطلوب است که به 

کنندگی صِرف معلم اکتفا نشود نقش یک طرفه و تعیین

های درون آموزان گرفته تا همسالان، گروهخود دانش و از

کلاسی و والدین نظرخواهی گردد. مجموع نظرات این 

آموزان را با وضعیت مطلوب تواند فاصله دانشارزیابان می

نشان دهد و در بازخوردی هوشمندانه به اصلاح معایب و 

نقاط ضعف بپردازد. متناسب با ارزیابان ابزارهایی هم 

شده است که شامل پرسشنامه، مشاهده و فرم  معرفی

تواند توسط همه گردد. پرسشنامه میگزارش دهی می

ارزیابان مورداستفاده قرار گیرد، مشاهده و فرم گزارش 

الخصوص معلم کاربرد دارد. دهی هم توسط والدین و علی

تنوعی که در ارزیابان و ابزارها وجود دارد بدین جهت 

یج اطمینان بیشتری داشت و فاصله بوده که بتوان به نتا

میان اهداف در نظر گرفته شده و اهداف قصد شده را 

تر تشخیص داد، یعنی اگر نقصی هم در یک مورد دقیق

های خود آن وجود داشت، مورد بعدی بتواند با افشاگری

-رسد این نوع ارزشیابی دانشرا پوشش دهد. به نظر می

د و سعی بر تشویقی کنآموزان را کمتر دچار اضطراب می

دارد که بتوانند نقاط ضعف را مشخص و شرایط را برای 

 بازخوردهای مقتضی فراهم آورند. 
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 دلرو، بینسمه هریی تیبن  شهیوند دلکتیوننک  .2شکل 

 
دعتاسر لاام آیس دلرو، طید، شد  هر دین تحقنق دا 

 بیخورهدر دی ؟
از سه روش (، 1برای اعتباریابی الگوی پیشنهادی )شکل 

پرسشنامه طراحی شده در اختیار استفاده شد. نخست 

تربیت  مطالعات برنامه درسی، از کارشناسان گروهی

معلمان دوره ابتدایی  شهروندی، سواد الکترونیکی و

[n=30]  یک از گویهقرار گرفت و نظرات آنها درمورد هر-

های پیشنهادی بررسی شد. بر اساس نتایج های مولفه

حاصل از آزمون تک نمونه ویلکاکسون، میانگین پاسخ به 

بوده است و  05/0گویه کمتر از سطح معنی داری  30

ها با مقدار مورد انتظار  رد فرض برابری میانگین نمونه

 بنابراین، الگوی طراحی شده به تایید جامعه شده است.

 مورد نظر رسید.

سپس از مصاحبه با گروه کانون مرکزی استفاده شد. 

نفر از کارشناسان مطالعات برنامه 10ترتیب که بدین

درسی به صورت هدفمند انتخاب شده و مورد مصاحبه 

قرار گرفتند. در این مصاحبه از سوالات مطرح شده در 

پرسشنامه استفاده شد. سوالات به صورت باز مطرح شده 

دقیقه، مصاحبه به انجام رسید.  30ر مدت زمان و د

بررسی نتایج حاصل از تایید روایی الگوی پیشنهادی بوده 

است. در همین راستا نظرات برخی از کارشناسان در 

 (.5جدول زیر قید شده است )جدول 
 

 کوهکسن به دخلاقی متسهنم آمواش پنشنهسه، دهددف کنتن  به نسا  کسرشنسیی نظیدت .5جدول 

 نظیدت کسرشنسیسن و معلمسن

هدف غایی، اهداف کلی و اهداف جزئی اشاره شده در الگو مطابقت بالایی با منطق آن دارد و "کارشناس مطالعات برنامه درسی: 

همسو با اهداف بوده و راهبردهای تواند دستاوردهای عمیقی به همراه داشته باشد. محتوا کاملا  در صورت اجرای خوب می

های ارزشیابی از نوع فرایندی بوده و مطابقت زیادی یادگیری معرفی شده توان آن را دارد تا محتوا را آموزش دهد. روش -یاددهی
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 ."تواند فاصله میان وضعیت موجود با وضعیت مطلوب را تشخیص دهدبا اهداف دارد و به خوبی می

آموزان عصر حاضر است و جزئیاتی که در آن لحاظ شده طراحی الگو مبتنی بر نیازهای دانش"ه درسی: کارشناس مطالعات برنام

با استانداردهای برنامه درسی یعنی قابلیت به کارگیری، تعادل، متناسب بودن، انسجام و هماهنگی و دفاع بر اساس دانش 

 . "ریزی مطابقت داردبرنامه

های مغفول برنامه درسی تربیت شهروند دیجیتال مانند آداب معاشرت دیجیتال، ی از جنبهبسیار"کارشناس تربیت شهروندی: 

های دیجیتال، در این الگو لحاظ شده و توان برداری اینترنتی، استفاده مناسب از فناوری و حقوق و مسئولیتخودحفاظتی، کلاه

 . "های زندگی عصر دیجیتال وجود داردایجاد و تقویت مهارت

های ترین نقطه قوت الگوی پیشنهادی است و بر درک روشاس تربیت شهروندی: ارتباط دیجیتال و خرید الکترونیک مهمکارشن

ها تمرکز دارد و این در حالی است که بسیاری از کودکان دوره ابتدایی در زمینه ارتباط الکترونیک مناسب و زمان استفاده از آن

اند. خرید الکترونیک هم روی تقویت عملکرد هوشمندانه ها آموزش ندیدهناسب از آنگزینش راه ارتباطی صحیح و استفاده م

آموزان به عنوان مشتریان آنلاین متمرکز است. این هدف در الگو شامل نحوه حفاظت از اطلاعات هویتی به صورت آنلاین دانش

توانند با تعامل با محتوای موجود در الگو میآموزان در صورت رسد دانشباشد. به نظر میو درک سرقت اطلاعات هویتی می

 مسائل و خطرات یک خرید اینترنتی آشنا شوند.

اطی، ای، سواد ارتباهداف برنامه درسی پیشنهاد شده سواد اطلاعاتی، سواد کامپیوتر، سواد رسانه"کارشناس سواد الکترونیکی: 

های تحصیل در تشخیص نیاز دانش آموزان را از همان آغازین سال سواد بصری و سواد فناوری را به نوعی در بر دارد و توانسته

میسر  ها و بسترهای الکترونیکیبه اطلاعات و دانستن نحوه دستیابی، ارزیابی و ترکیب اطلاعات و برقراری ارتباط از طریق زمینه

آموزان است. در یری فعال دانشیادگیری اتفاق مهمی که افتاده توجه به خودتنطیمی و درگ -سازد. در راهبردهای یاددهی

 . "باشدآموز، معلم و والدین میجانبه با مشارکت دانشریزی همههای ارزشیابی هم آنچه پررنگ است بازخورد و برنامهروش

مللی الآنچه برنامه درسی نهایی شده در خود دارد این است که توانسته بسیاری از استانداردهای بین"کارشناس سواد الکترونیکی: 

های دیجیتال شهروندان اتحادیه اروپا را در خود جای دهد و این یعنی یک قدم به شهروندی الکترونیکی از جمله شایستگی

 کنیم. شویم و همسو با اتفاقات یادگیری جهانی این حوزه حرکت میتر میتربیت شهروند جهانی نزدیک

ذوق و باسواد در تدوین محتوا کاملا  محسوس ا نیاز به ورود مؤلفان خوشاند منتهاهداف که خوب تنظیم شده"معلم پایه چهارم: 

هایی هایی که در محتوا توصیه شده زمینه ورود شخصی معلم را فراهم کرده تا با توجه به شایستگیاست. البته کدها و ویژگی

هایی از آن به خود م و واگذاری جنبهکه دارد اقدام به تولید یا گزینش محتوا کند. برداشتن وظایف ارزشیابی از دوش معل

 . "آموزان و والدین دیگر ویژگی مطلوبی است که در این الگو وجود دارددانش

آموزان در کلاس سؤالات ابهامات ایجاد توانایی مقابله با مسائل امروزه زندگی ویژگی مهم الگو است. دانش"معلم پایه پنجم: 

های اجتماعی، قوانین و سلامت دیجیتال خود دارند که اهداف برنامه درسی پیشنهادی ، شبکههای ارتباطیفراوانی در مورد فناوری

توان با کیفیت بالاتری آموزش داد و الا زمان اند. منتها اگر دروس مختلف به آن نظر داشته باشند میدادهها را در خود جای آن

 . "محدود و حجم بالای دروس مانع یادگیری عمیق آن خواهد شد

 های بسیار خوب و جامعیتی که دارد اگر با امکاناتبرنامه درسی تربیت شهروند الکترونیک با توجه به ویژگی"معلم پایه ششم: 

 . "تری داشته باشدتواند اثر عمیقای مطلوب و مورد نیاز همراه شود میدرون مدرسه

بر اساس روش قابلیت  روش سوم، سنجش اعتبار الگو

-اعتماد بوده است. نتایج ارزیابی میزان توافق رتبه

بوده که بیانگر  71/0دهندگان با استفاده از ضریب کاپا 

این است که کدگذاری اسناد بررسی شده توس پژوهشگر 

و خبره منتخب رابطه وجود داشته و کدهای مستخرج، 

 (.6اند )جدول پایایی مناسبی داشته

 

 خلاصه محسیاست ضییب کسپس، کوهن .7جدول 

تعدده مشسهددت 

 معتای

دنحیدف  مقددر

 دیتسنددره

یطح معنی 

 هدر،

 002/0 062/0 71/0 کسپس، تودفق
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 گنی،بحث و نتنجه
هدف از این پژوهش، طراحی و اعتباریابی برنامه درسی 

تربیت شهروند الکترونیک در دوره ابتدایی بود. بر اساس 

 ستفادها برای توانایی معنای به الکترونیک نتایج، شهروند

 محتوای درک و تفسیر ماهرانه، به صورت تکنولوژی از

 راریبرق و جستجو ایجاد، آن، اعتبار ارزیابی و الکترونیک

 ورددر م انتقادی تفکر مناسب، ابزارهای به وسیله ارتباط

 اتخاذ الکترونیک، جهان یهاچالش و اخلاقی هایفرصت

 هایویژگی درک برای امن و مسئولانه تصمیمات

 به صورت الکترونیک شهروند و الکترونیک شهروندان

یکی از اهداف این تحقیق، طراحی برنامه  واضح است.

درسی شهروند الکترونیک در دوره ابتدایی بوده است. در 

این راستا، بر اساس چهار عنصر معروف و شناخته شده 

 -راهبردهای یاددهی برنامه درسی یعنی اهداف، محتوا،

های ارزشیابی، سنتز لازم صورت یادگیری و روش

 پذیرفت. 

نتایج مربوط به عنصر اهداف مشخص ساخت که 

 در زیست هایمهارت در توانمندی و هدف غایی آگاهی

باشد. برای تحقق این هدف تشخیص داده آنلاین می عصر

 با آموزان را به سمت آشناییبایست دانششد که می

 حقوق از الکترونیک، آگاهی یابیالکترونیک، هویت شدان

 اتارتباط برقراری الکترونیک، توانایی هایمسئولیت و

یک، الکترون مشارکت الکترونیک، توانایی جهان در درست

الکترونیک هدایت کرد. البته ذیل هر  امنیت حفظ توانایی

یک از اهدافی که معرفی شد اهداف جزئی و مرتبطی هم 

گذاری رعایت شده باشد. جامعیت لازم در هدفآمد تا 

 موسبرگر و همکاران ها با نتایج پژوهشاین یافته

(Mossberger et al, 2007) گلیسون و گیلن 

(Gleason & Gillern, 2018) پور و عبدلی و کاظم

(Kazempuryan & aabdoli, 2016)  همسو است. در

 و هجامع اینترنت،: الکترونیک شهروندی" اثر خود یعنی

 شهروندان اند کهبه این مطلب اشاره کرده "مشارکت

 استفاده اینترنت از مؤثر و منظم طور الکترونیک به

 که دارند خود شهروندی از کاملی درک هاآن .کنندمی

 فناوری از استفاده هنگام مسئولانه و مناسب رفتار همان

 شهروندی که آنجا در دیدگاه ماسبرگر و همکاران از. است

 امعهج یک در عضویت به فرد پاسخ کیفیت الکترونیک

 مهه مشارکت نیازمند غالبا  کند،می ارزیابی را دیجیتالی

 مشاهده قابل کاملا  که افرادی از اعم است، جامعه اعضای

ران این پژوهشگ .شوندمی دیده کمتر که کسانی و هستند

 دشهرون یک از بزرگی بخش اند کههمچنین اعلام داشته

 اری،رفت آداب دیجیتالی، سواد بودن، مسئول الکترونیک

 مقابل در خصوصی اطلاعات تشخیص و برخط ایمنی

 گلیسون و گیلرن.شودمی شامل را عمومی اطلاعات

(Gleason & Gillern, 2018) هم نظر بر آن دارند از 

 آنلاین صورت به را زیادی زمان آموزاندانش که آنجایی

 را هاییمهارت که است مهم بسیار کنندمی سپری

 را اطلاعات سازد قادر را هاآن که دهند خودشان توسعه

 تراکاش به و کنند، ارزیابی کنند، پیدا مسئولانه طور به

 از اندیگر با سازنده گفتگوی در شوند. درگیر بگذارند و

 مشارکت اینکه از اطمینان برای و مختلف، هایپیشینه

 .است توانمند باشند قانونی و اخلاقی ایمن، هاآن آنلاین

 اند که شهروندانکاظم پوریان و عبدلی هم اشاره کرده

 خلاقیو ا قانونی امنیتی، اصول رعایت با باید الکترونیک

 را خود سطح لازم، هایمهارت کسب و دیجیتال دنیای

 شهروندان سایر با باشند قادر که برسانند به جایی

 کسب فقط. باشند داشته همکاری هماهنگی و

 ارتباطات برقراری حتی و کسب دانش و فنی هایمهارت

 یکاف دیجیتال شهروند شهروندان برای دیگر با متداول

 نندک زمینه پیشرفت این در به حدی باید بلکه نیست،

  شوند. دیجیتال دنیای در انتقادی تفکری صاحب که

رود تا محتوا بتواند مطابق با عنصر اهداف، انتظار می

 و الکترونیک، چگونگی جستجو ابزارهای با کار دانش

 ها را در بر داشته باشدآن ارزیابی و درک اطلاعات، یافتن

 از گیریمحتوا و بهره ایجاد و حتی دانش آموزان را در

الکترونیک یاری رساند. ذیل  ارتباط در افزارهاسخت

 روحیات، به دومین هدف از محتوا خواسته شده تا

الکترونیک  دنیای در حقیقی من و درونی هایویژگی

 آموزان را درگیر کند کهتوجه داشته باشد و طوری دانش

و  ترالکترونیکی را یکسان فضای باطنشان در و ظاهر
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همسوتر نمایند. در مورد سومین هدف به این نکته رسیده 

 یچگونگ و هامسئولیت بایستی حقوق،شد که محتوا می

الکترونیک را در نظر داشته باشد.  جهان در متعهدانه رفتار

 و عواطف مدیریت افزارها،سخت از گیریآموزش بهره

هایی از جمله ویژگی مطلوب اخلاق هیجانات و رعایت

رود تا رسیدن به چهارمین است که از محتوا انتظار می

هدف را تسهیل کند. همچنین محتوای مورد نظر به 

 از مشارکتکند تا ضمن آگاهی دانش آموزان کمک می

 و سیاسی آنلاین، به فکر مشارکت فضای در اجتماعی

خش ها آشنا شوند. بنیز باشند و با کم و کیف آن اقتصادی

آخر محتوا به هدف ششم که حفظ امنیت هست مربوط 

خصوصی را به  شود. در این قسمت محتوا حریممی

 جهان در ایمن رفتار شناساند، و چگونگیآموزان میدانش

 و الکترونیک اشاعه سلامت دهد.ک را یاد میالکترونی

های الکترونیک سوژه ارتباطات با مرتبط معرفی تهدیدات

کند. ها عمل میدیگری است که محتوا بر محوریت آن

دهی محتواست، منابع مطلب بعدی در مورد سازمان

که  دهندمرتبط با تربیت شهروند الکترونیک نشان می

ع مطلوبی است که از ظرفیت ای نورشتهدهی بینسازمان

های مختلف دوره ابتدایی استفاده و دانش دیسیپلین

ها و محتوای کند. سرفصلآموزان را به تعامل دعوت می

مطالعات اجتماعی، ریاضیات، علوم تجربی، فارسی و حتی 

های آسمان در دوره ابتدایی هر کدام بستری هستند هدیه

ها رونیک را در آنشود اهداف تربیت شهروند الکتکه می

ای رشتهدهی بیندنبال کرد. در عنصر محتوا سازمان

تجویز شد و سعی گردید همه اهداف ملاحظه و توازن 

های بخش محتوا با مطلوبی با محتوا برقرار گردد. یافته

سیماتوپنگ  (Öztürk, 2021)اوزتورک  نتیجه پژوهش

پانگرازیو و  (Simatupang & Wahab, 2022)و وهاب 

 ,Pangrazio & Sefton-Green)  سفتون گرین

و همسو است. در پژوهش سیماتوپنگ و وهاب  (2021

 مهارت، این طور آمده که محتوا باید در پی پرورش دانش،

الکترونیک باشد و  شایستگی شهروند صفات، تعهد و

آموزان در مشارکت الکترونیک و بتواند به ورود دانش

ؤثر عمل کند. اوزتورک پذیری مطابق با آن ممسئولیت

(Öztürk, 2021) هک دیجیتالی هم تأکید کرده ابزارهای 

 ردمم زندگی وارد اخیر هایسال در تکنولوژی پیشرفت با

 ها وفیلم ها،عکس دهندمی اجازه هاآن اند بهشده

 شبکه های مانند مجازی هایمحیط در را خود هانقاشی

 11گیری کووید همه بگذارند. البته اشتراک به اجتماعی

را وسعت  دیجیتال ابزارهای نشر محتوا از طریق نیز

 از ایدر حد خیلی گسترده شروع آموزاندانش و بخشید

 و ایمن لذا همکاری .انداستفاده کرده دیجیتال ابزارهای

های رسمی آنلاین باید در آموزش هایمحیط در مسئولانه

نگرازیو و مدارس مورد توجه و تمرکز قرار گیرند. پا

گرین درگیری با محتوای مرتبط شهروند  -سفتون

آموزان الکترونیک را یکی از حقوق آموزشی دانش

اند و اذعان دارند که نظام تربیت رسمی باید بتواند دانسته

ن آموزاها دانشابعاد امنیتی آن را تبیین کند. از نظر آن

یا جعلی  نادرست درست از باید راه تشخیص اطلاعات

ی اجتماع هایرسانه در نند و از اشکال و انواع تبلیغاتبدا

 مطلع گردند.

در عنصر راهبردهای یاددهی یادگیری از پنج طیف 

 سازی وشبیه مداری،مسئله سازی،شخصی مشارکتی،

اقتضایی برای آموزش محتوا یاد شد. در عنصر مشارکتی، 

 های تدریسیآموز از دیگر ویژگیآموز با دانشتعامل دانش

است که به آن توجه شده تا درگیری با محتوا بیشتر شده 

رینی آفو یادگیری عمق و معنا پیدا کند. از طرفی به نقش

آموزان هم توجه شده و و جایگاه یاددهی اولیاء دانش

عنوان کمک یار معلم ها بهراهبرد به دنبال ورود آن

ز آموسازی به فعال بودن دانشهستند. در راهبرد شخصی

شود و ای میاش در یادگیری توجه ویژهقش انفرادیو ن

شده و شود تا مستقلا  با محتوای تهیهسعی می

زی، ساهای معلم درگیر شود. طبق راهبرد شبیهاستراتژی

آموزان در عرصه شهروند معلم نیازهای یادگیری دانش

رای کند و ببندی میالکترونیک شدن تشخیص و اولویت

دهی و گروهی را طراحی، سازمان های فردی وآن پروژه

تر کردن قوای ذهنی ها به دلیل فعالکند. پروژهاجرا می

ها نقش مهمی در یادگیری آموزان، خودمدیریتی آندانش

دارند و از آنجایی که مشکلات و مسائل واقعی زندگی 
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الکترونیک را پررنگ کرده اثربخشی بیشتری دارد. در 

یط کارگاه به دلیل راهبرد اقتضایی، تدریس در مح

تر شدن و آموزش وارونه به دلیل تکرار در عملیاتی

-های تهیه شده سبب استقبال بیشتر دانشمشاهده فیلم

هایی که امکانات آموزان شده و از طرفی برای کلاس

افزاری کمتری دارد مثمرثمر است. با نیل به دوره سخت

 آموزان توصیه شده که ازکودکی و مرحله رشدی دانش

گویی هم استفاده شود. بازی یکی از بازی و داستان

توان در کار با کودکان بهترین ابزارهایی است که می

استفاده کرد، داستان هم به خاطر سوژه خوب توفیق 

تواند داشته باشد. نکته آموزان میزیادی در جذب دانش

ها و مهم این است که معلم با مهارتی که دارد باید بازی

-ی مرتبط را انتخاب و به خوبی برای دانشهاداستان

آموزان به اجرا بگذارد. این راهبردها اگر خوب اجرا نشوند 

توانند در پی داشته باشند خسارت زمانی زیادی را می

 بر هستند. چون بسیار زمان

جانبه ساختار محتوا، گوناگونی راهبردها و توجه همه

، راهبری و های یادگیرنده بالأخص فعال بودن اوویژگی

تسهیل گری معلم، امور مرتبط با فراشناخت و نگاه به 

ها از جمله استانداردهای در نظر گرفته شرایط و موقعیت

لیویا و همکاران ها در پژوهش شده بوده است. این یافته

(Livia et al, 2021)  .مورد اهمیت خوانده شده است

 دنوشته است که معلم در فراین (Rahim, 2021)رحیم 

تدریس باید تعاملی خوب داشته باشد و بتوانند از همه 

های فضای آنلاین بهره گیرد. او توصیه کرده که ظرفیت

سازی شده به خود چیدمان کلاس هم باید حالت شبیه

 ها دوریبگیرد و از آن شرایط پشت سر هم بودن صندلی

شود. لیویا و سرنا درخواست راهبردهایی برای تدریس 

 با تربیت شهروند الکترونیک را دارد که بهامور مرتبط 

 ریپذیمسئولیت انتقادی، ذهنیت ایجاد برای آموزاندانش

ها این امور از طریق کمک کند. از نظر آن اخلاقی آگاهی و

 پذیر است.راهبردهای مسئله مداری و مشارکتی امکان

در عنصر ارزشیابی هم بر دو وجه ارزیاب و ابزار تمرکز 

فی از کسانی که صلاحیت ارزیابی را دارند شد. یعنی طی

معرفی گردید و ابزارهایی هم معرفی شد. ویژگی این 

عنصر آن بود که همسو با ارزشیابی توصیفی و کیفی است 

شود. منتها که در مدارس دوره ابتدایی ایران دنبال می

گیری کامل از ارزشیابی فرق مهمی که داشت بهره

دی که اکنون در فضای واقعی توصیفی بود و برخی از موار

ها غفلت شده را دعوت به میدان ارزشیابی توصیفی از آن

کرده و از ابزارهای متناسبی بهره گرفته است. بیست و 

در این زمینه   (Biseth & Hoskins, 2021)هاسکینز 

های کیفی در ارزشیابی تربیت هم بر استفاده از روش

 اند. شهروند دیجیتال تأکید کرده

 هایی اشارهتوجه به آنچه ذکر شد در ادامه پیشنهاد با

گردد تا روند اجرای برنامه درسی پیشنهادی تسهیل می

 گردد:

 اتصال و امکان افزارینرم افزاری،سخت امکانات 

های درس فراهم اینترنت در مدارس و کلاس به هاآن

 گردد.

 فضاهای در اجتماعی هایرسانه از استفاده 

 توسعه از تواندمی یررسمیغ و رسمی آموزشی

 ابتدایی آموزاندانش برای الکترونیک شهروندی

 .کند حمایت

 مناطق در کشور هایاولویت و هاضرورت 

 گوناگون درک و در اجرا لحاظ شود.

 و هاارزش های درون کلاسی با علایق،سوژه 

آموزان پیوند داشته دانش مدرسه از خارج تعهدات

 باشد.

 شهروندی مستقیم آموزش مسئول دروسی که 

 (مطالعات اجتماعی مثال، عنوانبه) هستند الکترونیک

 موضوع یک عنوان به را اجتماعی هایرسانه ادغام باید

 بگیرند. نظر حساس در

 آموزان برای تأمین بیشتر امنیت دانش

بایست والدین و معلمان همکاری نزدیکی داشته می

 د و او را حمایت کنند.باشن
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