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 یمصنوع مجاز یو فضا یبودن در برهم کنش معمار یمعنا یفبازتعرمیمفهو یلتحل

 کارتیبر تفکرات جان مک یبا نگاه
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 45/54/5444: نهایی تاریخ پذیرش                22/52/5442تاریخ دریافت: 
 

 چکیده 
های پیشرفته در طراحی معماری و فضاهای مجازی، عصر جدیدی از نوآوری، کارایی و پایداری را در این حوزه به ادغام فناوری

ز در ادراک انسان ا ،یمجاز ی مصنوعِتوسعه فضا و تالیجید یهایگسترش فناور باشود، که میپیش بینی ارمغان آورده است. 

ناشی از  تحت تاثیرات ،رو، مطالعة تغییراتِ روحی، ذهنی وکالبدیِ انسان از این .ینی پدید آیدادیبن راتییتغنیز  "بودن"مفهوم 

دادِ برهم کنش برون های نوین و هوش مصنوعی ضرورتی غیرقابل اجتناب است. تا در مواجهه با عصر جدیدی کهظهور فناوری

در این راستا  فراهم آید.امکان تعادل در تطبیق انسان با جهان مجازی هوش مصنوعی با ابعاد گوناگون زندگی انسان است، 

 ،یکارتبه تفکرات جان مک یبا نگاه مفهوم بودن در ذهن انسان ها براین فناوری ةکنندبه بررسی تأثیر دگرگون پژوهش حاضر

 کاربری، پایداری وهدر فرآیندهای طراحی، تجرب دستاوردهای معماری را و از این منظرپردازد می یمصنوعهوش شگامانیپ از

 های هوشمند قادررا که درآن سیستم"نمایش هوشمند"کارتی مفهومِمکحائز اهمیت است، که کند. برجسته می توسعه شهری

ه است. و این مهم در بهبود سطح ارزیابی و مطرح کرد ،نوعی هستندهای مصها در محیطبه تحلیل و پاسخ به رفتار انسان

های نوین یفناورموثراست. به طورکلی، پیدایش های هوش مصنوعی بر درک فضا و هویت فضایی تحلیل چگونگی تأثیر فناوری

با ایجاد  همچنیند. نکنهای معماری را بهبود بخشیده و مراحل اولیه طراحی را بهینه میچارچوبمصنوعی با اتکا بر هوش

ین از ا دهد.های دقیق، پایداری را افزایش میها و تحلیلسازیهای پاسخگو، تجربه کاربری را ارتقا داده و از طریق شبیهمحیط

قابل توجه  بر پتانسیلتحلیلی، _توصیفی و به روش  ایاز مطالعـات کتابخانههای حاصل از این پـژوهش بـا استفاده افتـهیمنظر،

. دکنتأکید می از مفهومِ بودنهایِ ناگزیر در درک آدمیو دگرگونی معماری طراحیِ هایر شیوهیهای پیشرفته در تغیفناوری

 شود، مسیریهموار می انکاربربا محوریتِ بیشترِهای پایدارتر، کارآمدتر و محیطپدیدآمدن راه برای  براین اساس همچنانکه

 آید.بودن نیز برای انسان فراهم می نوین برای درک تجربة

 

 

 مفاهیم اخلاقی مصنوعی، پایداری، تجربه کاربری،هوشفضای مصنوع مجازی، معنای بودن،  :واژگان کلیدی. 
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 مقدمه 
و  یمعمار یتلاقبوده است.  "بودن  " عنایا بازتعریف میکشفِ تعریفحالِزمان، در -معماری همواره در رابطة دوسویة فضا

الگو،  رییتغ نیست. اپیرامون او طیبا مح انساندرک و تعامل  ةقابل توجه در نحو رییتغ کیدرآمدِپیش یمصنوع یمجاز یفضا

شکل  یکارتمکجانمیشگایپ به یتوجهطور قابلکه به یانهیزم .شودیم تیقوت عیمصنوهوش ی روزافزونِهاشرفتیتوسط پ

ه ک ،را فراهم کرد ییهاطیمح جادیمصنوعی مدرن را بنا نهاد و امکان او اساس هوش هیپا ی،کارتمک یهاگرفته است. مشارکت

 یآن برا یامدهایمصنوعی پ. با ادامه تکامل هوششوندیم دهیدر هم تن یکیزیفهایِ واقعیتو  تالیجید یِهاتیدر آن واقع

 .شودیم ترقیعم یاندهیبه طور فزا ییفضا اتیمجدد تجرب فیو تعر یمعمار

 آورد،میفراهم پاسخگو و سازگار  ،یتعامل یهاطیمح جادیا یرا برا یدیامکانات جد ،یمعمار یمصنوعی در طراحادغام هوش

که توسط  ،یمصنوع یمجاز یفضاها. (2422و همکاران،اِگامی)کشدیرا به چالش م یفضا و هست یِسنت میکه مفاه

. دهندیارائه م یو تعامل انسان یمعمار انیب دیکشف اشکال جد یمنحصر به فرد برا یبستر ،یابندگسترش میمصنوعی هوش

 ندتوانیکه م ،کنندیرا فراهم م ییهاطیمح جادیو امکان ا شوندیمحدود نم یماد یایدن یکیزیف یهاتیفضاها به محدود نیا

عماران م یرا برا یاسابقهیب ةخلاقان یِآزاد ،یریپذانعطاف نیساکنان خود سازگار شوند. ا یهاو خواسته ازهایبا ن ایپوبه صورت 

 یکارتمک افکارِ لنزِ قیفضاها، از طر نیامیمفهو لیو تحل هی. تجزکندیم تیو عملکرد را تقو یدر طراح یو نوآور کندیفراهم م

و  نی)ه دهدیارائه م یمعاصر توسط فناور یوجود در معمار تیماه رییتغ یاز چگونگ یترقیدرک عم ،مصنوعیدر مورد هوش

ها و انسان نیدر رابطه ب یبازنگر ،یمصنوعی به عنوان امتداد هوش انساناز هوش یکارتجان مک دگاهید. (2422همکاران، 

 انسان ییفضا اتیتجرب تواندیم یمصنوعه هوشک ،دهدینشان م هایِ ویفعالیت. کندناپذیر میاجتنابشان شدهساخته طیمح

 یعلف یبا روندها دگاهید نیکند. ا تریهستند، غن نیز همدل یانسان یازهایبا نعلاوه بر هوشمندی که  ییهاطیمح جادیرا با ا

ود را بهب یزندگ تیفیو ک جیکه رفاه را ترو ،وجود دارد ییفضاها جادیبر ا یاندهیفزا دیکه تاک ییهمسو است، جا یدر معمار

 یعاطف یازهایبه ن شتریکه ب ،را توسعه دهند ییفضاها توانندیمعماران م ،یطراح ندیمصنوعی در فرآبا ادغام هوش". بخشندیم

 در نغییرات بنیادیتگی چگونبا هدف بررسی . پژوهش حاضر نیز (2422و همکاران،  ی)ل"دهندیکاربران خود پاسخ م یو روان

های ی مصنوع مجازی و فناوریهاتحت تأثیر فضا هستی نوین ازتعریف ، به مطالعة یکارتمکجان یهادهیابنابر بودن  معنایِ

ای در های نوین مانند هوش مصنوعی و واقعیت مجازی به شکل فزایندهبا توجه به اینکه فناوری .پردازدمی هوش مصنوعی

ها تأثیرات که این فناوری ،کندفرض می حاضر شوند، پژوهشمی فرآیندهای طراحی معماری و فضای مجازی به کار گرفته

ویت شود که درک انسان از فضا و هبینی میویژه، پیشبهعمیقی بر تجربه فضایی و بازتعریف معنای بودن در این فضاها دارند. 

 رییغت یمصنوعی براهوشهای لیپتانس به همین منظور به مطالعة .طور اساسی تغییر کندهای مصنوع مجازی بهخود در محیط

با  یکیزیو ف تالیجید یِقلمروها هماهنگِ یِستیهمز یچگونگ یبررس یرا برا یچارچوب پرداخته و ،وجود از فضا و انساندرک 

جامع  لیتحل کیبا ارائه روپژوهشِ پیش .کندیفراهم می معماریِطراح ةندیآ یبرا ،ادغام نیا یِو عمل ینظر یامدهایپتوجه به 

و پردازد می "بودن"ترِ ادراکِ انسان ازمعنایبه شناخت دقیق ،مصنوعیتوسط هوش یی انسانفضا اتیتجرب رییتغ یاز چگونگ

  د.کنن تیرا هدا ندهیآ یِمعمارطراحیِ  توانندیکه م ،دهدیرا ارائه م ییهانشیب

 

 پیشینه پژوهش 
مختلف  یهااز موضوعات برجسته و مورد توجه در حوزه یکیبه  یمصنوع مجاز یو فضا یمعمار نیتعاملات ب ر،یاخ یهادهه در

 یجازمصنوع م یشده، بلکه فضا یمعمار یسنت میمفاه فیتعاملات نه تنها باعث بازتعر نیشده است. ا لیتبد یو هنر یعلم

 یگونگچدر همین راستا پژوهشگران گوناگونی، کرده است.  یمعرف هایو نوآور هاتیبروز خلاق یبرا دیبستر جد کیرا به عنوان 

را موضوع پژوهش خود  یمصنوع مجاز یبودن و حضور در فضا یمعنا تعریف خوانش جدید ازو  دو حوزه نیا بیتداخل و ترک

 یهاجنبه یبه بررس اعمدت ،یمصنوع مجاز یو فضا یمعمار نیتعامل ب نهیدر زم نیشیپ مطالعاتبا این حال  .قرار داده اند



 

541 

 نیا یوجود و ییابعاد معنا ترقیعم یکه به بررس یو فلسف یمفهوم یهالیتحل اند و تعاملات پرداخته نیا یو کاربرد یکیتکن

در ادامه به تحلیل چند مقاله که در این حوزه انجام شده و بررسی نتایج تعاملات بپردازند، کمتر مورد توجه قرار گرفته است. 

 آن ها پرداخته خواهد شد.

 
 

 

 عنوان مقاله ردیف
 نویسندگان

 و سال انتشار
 یافته ها روش پژوهش

1 

 ییتجربه فضا

  یکیزیف هایمحیط

 یو مجاز

اِلیف سیوک 

 مکاکلی و

 اِبرو یوجِسان 

(2222) 

 یلیت ح ل     یاب  ی ارز

اس  تفاده از  و یقیتطب

ش  رک ن کنن  دگ  ان  

 یابیارز یداوطل   برا 

جامع   ی  تف اوت ترک 

و  یکیزیف یفضاها نیب

 ی.مجاز

سازی این مقاله نقش واقعین مجازی را در شبیه

ای نو از واقعین فضاهای فیزیکی و ایجاد لایه

دهد که این کند. نتایج نشان میبررسی می

تواند ادراک فضا را دگرگون کرده، فناوری می

های فضایی نو ارائه دهد، آموزش طراحی حلراه

را ارتقا بخشد و درک شرایط زیسن آینده را 

دهد. همچنین بر اهمین فضاهای مجازی بهبود 

های مرتبط با تعامل انسان و ماشین و در خلاقین

 .شودبازتعریف مفاهیم فضایی تأکید می

2 

 یبرنامه ها

 نیواقع یکاربرد

 طیمح یبرا یمجاز

ساخته شده: 

روندها و فرصن 

 یقتحق یها

یوشوئن ژانگ، 

 لیو، هکسو

شیچونگ کانگ و 

 محمدالحسین

(2222) 

تحقیق ب ا رویکرد  این 

ترکیبی، شامل تحلیل 

ک  م  ی )م  ان  ن  د   

سنجی( و تحلیل کتاب

(، مندکیفی )بحث نظام

به بررس  ی وی  عین 

 .پردازدکنونی می

این مطالعه پنج مسیر پژوهشی شامل طراحی 

های مبتنی بر توجه، آموزش محور، سیستمانسان

محور و پذیرش وساز، مدیرین ساکنساخن

در نهاین با تحلیل  صنعتی را معرفی کرده و

انتقادی، نیازهای آینده پژوهش در حوزه واقعین 

 .سازدشده را روشن میمجازی و محیط ساخته

3 

 یدر معمار فرابدن

ی : مجاز پساانسان

 کِینامید یِساز

 یبرا ییفضا

  یفضاها

 دگرگون

 ایپک کوران 

(2223) 

این مطالعه با استناد به 

تمایز دلوز میان مجازی 

فض   ای و واق  ع  ی، 

 عنوانپساانسانی را به

همگرایی این دو مفهوم 

کند، فضایی بررسی می

های ک ه می ان ح الن   

س  یال و جامد نوسان 

کرده و تجرب  ه متک ر 

پس  اانس  انی را فراهم 

 .آوردمی

و  ییگرافراانسان میمفاه یبه بررس   قیتحق نیا

 یپساانسان م یفضا دیکش ف تول  یبرا یمتابدن

پساانسان را که با  یفضا یایپو نیماهو  ،پردازد

 یبودن، فقدان شکل و تعاملات مشخص م الیس

 کی قیاز طر قیتحق نیا .کند یم یبررس، ش ود 

در ی س   ازینقش مج از بر  ،یمط الع ه مورد  

ده ی تاکید کرپساانسان یمنظر معمار یریگشکل

هافرصنتالیجیدیهاحوزههچگوندهدیمنشانو

و اکتش  ا   دی  تول یرا برا یفردمنحص  رب ه  ی

 طیبا مح نسانرابطه اداده و نوآورانه ارائه  ییفضا

 .دندهیم رییساخته شده و درک آن را تغ

 )نگارندگان(  برخی از مقالات انجام شده مرتبط با مویوع پژوهش .1 جدول
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 عنوان مقاله ردیف
 نویسندگان

 و سال انتشار
 یافته ها روش پژوهش

4 

ا فض یدارشناسیپد

 یمجاز نیو واقع

 یبرا یدوره تجرب

 یمعمار انیدانشجو

 یتیگِمتئو و

(2222) 

 یمفرویات نظرادغام 

دوره  کی  یو اج  را

 ن  هیدر زم یت  ج  رب  

ا ب فضا یدارش  ناسیپد

اس  تف اده از واقعین  

م  ج  ازی ب  ه روش  

آزم  ای  ش ت  جربی و 

تحلی  ل کمی و کیفی 

 اطلاعات بدسن آمده

این مقاله مفرویات نظری و یک دوره تجربی در 

پدیدارش  ناس  ی فض  ا برای معماران و طراحان  

گیری از واقعین دهد. با بهرهداخلی را ش  رم می

مج ازی، تأییرات ادراکی و ش  ناختی ناش  ی از  

رنگ، بافن و نور فض  ا بررس  ی ش  ده و ش  کل، 

مفاهیم فلسفی پدیدارشناسی به بستری تجربی 

و کاربردی نزدیک به حس اسین فضایی طراحان  

ها، ش  ود. محور اص  لی در همه حوزهترجمه می

 .رابطه بدن و فضا اسن

5 

 یپرداز هینظر

و عمل  قیتحق

در  یمعمار

 : فرا فراجهان

 در تعامل نهیزم

 یجامعه مجاز

و  یبرناسکون ایکلود

 بالتر بلوم یبیل

(2223) 

این مقاله با استفاده از 

م  رور ادبی  ات روایی 

عنوان روش اولی ه،  ب ه 

ادغ   ام ن   ظ   ری 

ای را انجام رش  ت ه فرا

 اده و ان    واعد

های تعامل اس  تراتژی

مج  ازی در تحقیق و 

عمل معماری را مستند 

 .نکرده اس

ده د ک ه   ه ای این پژوهش نش  ان می ی افت ه  

های متنوعی برای مج ازی فرص  ن ه ای  محیط

همک اری مثیر می ان معماران، طراحان و جامعه   

کنن د. واقعی  ن افزوده و تجربی  ات  فراهم می

عنوان راهبردهای اولیه مش  ارکن دیجیتالی، به

اند. ج امعه در مرور ادبیات ش  ناس  ایی ش  ده  

دهد همچنین، مثیرترین مش  ارکن زمانی رم می

ان زمطور همبهک ه تعاملات فیزیکی و دیجیتالی  

 .پیوند یابند

6 

 ی کاوش در طراح

کمک  هوشمندِ

 یفضا کنندة

با استفاده  یمعمار

از مدل هوش 

 یمصنوع

 ،یل ائو ووه

 ،بو کیان  نگیز

 وانگیو

(2223) 

ای  ن ت  حقیق م  دلی 

هوشمند برای طراحی 

فض  ای معم اری ارائه  

کن د ک ه با تحلیل   می

بع دی فض   ا و  س   ه

ی  ادگ  ی  ری ع  میق، 

طراحی را ع م ل کرد    

بررس  ی کرده و روی 

 م  ج  م  وع  ه داده 

UrbanScene3D 

 .شودآزمایش می

این مطالعه سیر طراحی کمکی هوشمند معماری 

های دهد که مدلکند و نش  ان میرا بررس  ی می

مبتنی بر هوش مصنوعی نسبن به طراحی سنتی 

برتری دارند. با تحلیل ش  بکه معنایی، س  اختار 

کند که تأکید میها، پژوهش فض  ا و انتقال داده

تواند به ه ای کمکی می دق ن طراحی در م دل  

س ازی فضای معماری منجر شود، به شر   بهینه

آنک ه پایگاه داده و اس  تراتژی یادگیری عمیق  

 .تقوین شوند
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 عنوان مقاله ردیف
 نویسندگان

 و سال انتشار
 یافته ها روش پژوهش

7 

 ستمیس یطراح

 یتعامل یمجاز

بر  یمعمار یفضا

 تمیاساس الگور

چند  یساز نهیبه

 هدفه

 لانگ، هنگ گوانگ

 ژان نگیپ

(2223) 

این مق  ال  ه الگوریتم 

ای برای چن  ده  دف  ه

ط راح ی س  یس  تم   

مجازی تعاملی معماری 

کند، ش  امل ارائ ه می 

س  ازی س  اختار، مدل

ب  ع  دی و  س    ه

 .سازیبهینه

این مقاله س یستم مجازی تعاملی جدیدی برای  

س  ازی فض  ای معماری معرفی و الگوریتم بهینه

دهد کند. نتایج نش  ان میای ارائه میچندهدفه

امتیاز اسن  ۰2ربری این س یستم بالای  تجربه کا

 نمایی وهای سنتی در واقعو نس  بن به سیستم

 .تعامل برتری دارد

8 

 یهوش مصنوع

 کی: فراجهان  یبرا

 یبررس

-کوک ،تین هیون

 وین پام،

 فام، یکو-ژوان 

 ن،ینگو یت تان

 هان، زو

سونگ  دونگ

 (2222)میک

این مقاله با مرور جامع 

ادبیات، پذیرش هوش 

مص  ن  وعی در آی  ار 

موجود را بررسی کرده 

و ب  ر اس   اس آن،  

های کاربردی برن ام ه  

م ب ت ن  ی ب  ر هوش    

مص  نوعی ب ا قابلین  

استقرار در متاورس را 

 .کندتحلیل می

این مقاله به بررس ی کاربردهای هوش مصنوعی  

پردازد و نقش آن در ه ای متاورس می در پروژه

توس  ع ه دنی اه ای مجازی و ارتقای تجربیات    

کند. همچنین جانبه کاربر را برجس  ته میهم ه 

ای و یادگیری اهمی ن هوش مص  نوعی مک المه  

ماشین در بهبود تعامل و کیفین خدمات متاورس 

 .و گسترش اکوسیستم آن تأکید شده اسن

 

رفته و از  های نوین معماری به سمت تلفیق فضاهای فیزیکی و مجازیروند پژوهش ،دهدنشان می 5در جدول  هامرور مقاله 

شود. رویکردها از هایی مثل واقعیت مجازی، هوش مصنوعی و متاورس برای بازتعریف تجربه فضایی استفاده میفناوری

ضا، ها حاکی از تحول در ادراک فاند. یافتهسازی الگوریتمی و یادگیری عمیق متنوعهای فلسفی و پدیدارشناسانه تا مدلتحلیل

ها بر اهمیت همکاری ماشین و آموزش معمارانه است. پژوهشـهایی برای تعامل انساناد فرصتبهبود فرآیند طراحی، و ایج

 ”معماری فراتر از انسان“محور و طراحی هوشمند تأکید دارند. در کل، حرکت آشکاری به سوی سازی دادهای، بهینهمیان رشته

 .شوددر جریان جهان معماری امروز دیده می” زیست دیجیتال“و 

 

 

 چارچوب نظری پژوهش  
 یتعامل انسان با فضاها یرا برا ینینو یهانهیزم ،یمجاز تیدر حوزه واقع ریچشمگ یهاشرفتیو پ یتکنولوژ عیسر تحولات

 زیرا ن "حضور"و  "بودن"مانند  یادیبن میمفاه ،ار بوده اندگذریتأث یفضا و معمار تیبر ماه همچنان که آورده ومصنوع فراهم 

به  پژوهش نیا یچارچوب نظربراین اساس . این مفاهیم است فیازمند بازتعرینانسان  اند. به طوریکه امروز دهیبه چالش کش

جان  تفکرات تیبا محور ،یمصنوع مجاز یو فضا یبودن در برهم کنش معمار یمعنا فیبازتعر یمفهوم لیو تحل یرسمنظور بر

 برجسته در پردازانهیو نظر یهوش مصنوع شگامانیاز پ یکیبه عنوان  ،یکارتمک جانچراکه  شده است. نیتدو یکارتمک

با  ویآورده است.  وجودرا به  نیاز تعامل انسان و ماش یدیخود، ابعاد جد نینو یهادگاهیبا د ،یمصنوع مجاز یحوزه فضا

 یهافضا نیتجربه انسان در ا یچگونگ یرس، به بر"تالیجید یبودن در فضا"و  "یحضور مجاز"همچون  یمیمطرح کردن مفاه
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 ب،یترت نیها داشته و بدتجربه نیابعاد مختلف ا نییدر تب یسع ،یو علم یفلسف یکردیبا رو یکارتنوظهور پرداخته است. مک

با هدف فراهم مطالعة حاضر که  دراز این رو  موجود فراهم کرده است. میمفاه فیو بازتعر لیتحل یبرا یمناسب ینظر یمبنا

ابتدا به  ،شده است نیتدو یمصنوع مجاز یو فضا یمعمار نیب دهیچیدرک بهتر تعاملات پ یبرا یو فلسف یعلم یآوردن بستر

اهد خوپرداخته  یمصنوع مجاز یو فضا یمعمار نهیدر زم "حضور"و  "بودن" میمرتبط با مفاه یو نظر یفلسف یمبان یبررس

ثار و آ لیتحل قیاز طر گرفته وقرار  یمورد بررس ل،یتحل یبه عنوان محور اصل یکارتجان مک یهادگاهیدو در مرحلة بعد . شد

 فیعرشده و بازت ییشناسا یمصنوع مجاز یو فضا یمعمار نیمتقابل ب راتیأثو ت یخواهد شد تا نقاط تلاق یسع ،وی اتینظر

 یبرا نیون ییهاتا بتوان به پاسخ رودیانتظار م ،یمفهوم لیتحل نیبه واسطه ا گردد. نییها تببرهم کنش نیبودن در ا یمعنا

 گشود. ندهیآ یهاپژوهش یبرا یاتازه یهاو افق افتیدست  دیجد یفضا نیبودن در ا یمعنا رامونیپ یسوالات اساس
 

 

 

 بودن"تعاریف کلاسیک از معنای" 
 راتیضا و تأثاز ف یانسان اتیتجرب یِدگیچیو پ کثرت ةدهندنشان یکیزیف یو حضور در فضاها "بودن"معنایاز  کیکلاس فیتعار

ل است و شام یکیزیف در فضا فراتر از حضورِ "بودن "و فلسفه، یمنظر معماراز انسان هستند.  یوجود یچندگانه آن بر معنا

 (.5د) تصویرشویمنیز  یو فرهنگ یاجتماع ،یادراک ،یابعاد روان
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 )نگارندگان(از دیدگاه نظریه پردازان مختلف  "بودن"تعاریف کلاسیک معنای. 1تصویر 

 
 
 

 بودن "مفهومِ دِیو ابعاد جد یمجاز یفضاها" 

و رده ک بیترک تالیجیرا با د یکیزیففضای  کپارچهیکه به طور  ،کنندیم یرا معرف تیاز واقع یدیجد هیلا یمجاز یفضاها

 قیرطاز ،شده جادیا یمجاز یفضاها". شوندیم فیفضا و حضور در آنها بازتعر یسنت میکه مفاه آورند،یم به وجودرا  ییهاطیمح
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ارائه  یاز هست انسانگسترش درک  یرا برا یفردمنحصربه یهافرصت ،شرفتهیپ یهایو فناور یاچند رشته قاتیتحق

 (. 2422،وسانیویمکاکل)"دهندیم
 
 

 

 

 

 

 "بودن "مفهومِ دِیو ابعاد جد یمجاز یفضاها
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و به افراد  دهندیارائه م تیابراز وجود و کشف هو یرا برا یدیجد یهاراه یمجاز یفضاها

ممکن است با که ، کنند یو در آنها زندگ جادیرا ا یتالیجید یهاتیشخص دهندیاجازه م

و  یکیزیف یهاتیفراتر رفتن از محدود یبرا ییتوانا نیا .آنها متفاوت باشد یِکیزیف خودِ

ود خ اصالت و خلقِ یستیالیستانسیاگز نیبا مضام یمجاز یدر فضاها دیجد یهاتیکشف هو

و تعاملات در  اتیرا در مورد اصالت تجرب یسوالاتنگاه،  نیحال، ا نی. با اشودیهمسو م

 یکیزیف اتیمانند تجرب توانیم ار یمجاز اتیتجرب ای. آکندیم جادیا زین یمجاز یهاطیمح

 ؟گذاردیم ریتأث گرانیچگونه بر درک ما از خود و د یدر نظر گرفت؟ تعاملات مجاز «یواقع»

 .هستند یمحور یمجاز یفضاها یوجود یبررس یسؤالات برا نیا
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 گرانیبا د کرده وحرکت  یمجاز یهاطیدر مح ،دندهیبه افراد اجازه م تالیجید یآواتارها

و کنترل  یازسیکنند. شخص جادیا تالیجیو د یکیزیف یایدن نیب یو پل ،تعامل داشته باشند

خود را از ظاهر گرفته تا  تیمختلف هو یهاتا جنبه ،سازدیکاربران را قادر م ها،آواتار یرو

از آنها  گرانیدرک د ةنحو ،بر نحوه درک افراد از خود توانندیآواتارها م .کنند شیرفتار آزما

اثر "که به عنوان  ده،یپد نیا"بگذارند.  ریتأث ی شانشخص تیو هو یاجتماع ییایو بر پو

های آواتار یا فراد رفتار خود را با ویژگیا"که  دهدینشان م شود،یشناخته م "پروتئوس

سازند و حتی بدون دریافت بازخورد بیرونی، بر اساس شان هماهنگ میبازنمایی دیجیتالی

 .(2425، چیگورلو  وسیپرتور)"کنندرود عمل میآنچه از دیگران انتظار می
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 یجازم یدر فضاها یهست فیبازتعر یدیجنبه کل یکیزیو ف یمجاز یهاتیواقع نیب تعامل

 یکیزیف و تالیجید اتیتجرب بیترک یپلتفرم منحصر به فرد برا کی یمجاز یهاطیاست. مح

. هنددیم شیرا با جهان افزا انسانکه تعامل  ،کنندیم جادیا یبیترک یفضاها. دهندیارائه م

 یدیجد یهاراه و کندیرا غن آدمی یو شناخت یحس اتیتجرب تواندیم هاتیواقع بیترک نیا

اطلاعات  افزوده تیواقع یهاعنوان مثال، برنامه به .فراهم کندش اطراف طیمح با تعامل یبرا را

 یواقع و یاز عناصر مجاز یِ کاملیکپارچگیو  دهندیقرار م یکیزیف یایدن یرا بر رو تالیجید

ا تعامل بو امکان  ادهد شیرا افزا طیاز مح افرادادراک  ،یبیترک کردیرو نی. اکنندیم جادیا

 یبرا افزوده تیواقع لی. پتانسآوردرا فراهم می یمعنادار یهابه روش تالیجید یمحتوا

 یاست و ابزارها ادیز اریبس یشهر یزیروبرنامه یمعمار یطراحرییتغ

 (.2422)هایند و همکاران،دهدیارائه م یو همکاریسازهیشبتجسم،یرابرایدیجد

 

 

 )نگارندگان(  ابعاد جدید مفهوم بودنجنبه های مختلف  .2 جدول
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به نحوی  ؛اندی وجود، هویت و تعامل انسانی فراهم کردهای نو برای تجربهفضاهای مجازی زمینه، 2براساس یافته های جدول 

ما دهند، ارا می« های دیجیتالهویت»که مرز میان واقعیت فیزیکی و دیجیتال از میان برداشته است. این فضاها امکان خلق 

بر پیامدهای اخلاقی و  محققانکنند. ی اصالت تجربه و خودانگاره انسان ایجاد میهای فلسفی دربارهدر عین حال پرسش

اثر »د. پدیده آواتارهای دیجیتال و نسوگیری الگوریتمی و سلامت روان تأکید داراجتماعی این فضاها مانند حریم خصوصی، 

از بازنمایی دیجیتال است. در نهایت، تعامل  متاثرپذیر و هویت و رفتار در فضای مجازی انعطاف ،دندهنشان مینیز « پروتئوس

ودن ب»که  ،است نوینشناسی گذار نوعی هستیپیوسته میان واقعیت فیزیکی و مجازی در معماری و طراحی فضاها، بنیان

 .سازدای زیسته و ترکیبی بدل میرا به تجربه« دیجیتال

 

 

 گیری تجربیات انسانی از فضاقش معماری در شکلن 
نقش معماری در تجربة انسان از فضایی که درآن قرار می گیرد ، موضوعی بسیار حائز اهمیت و چندبعدی ست . و عوارض آن 

تجربه از  از فضا فراتر یانسان اتیتجرب یریگشکلر احساسات، رفتارها و تجربیات انسان از جهات گوناگون قابل بررسی ست . ب

اهایی را فض تواندیم یو حس یفرهنگ ،یاجتماع ،یروان یهابا در نظر گرفتن جنبه یاست. معمار یکیزیفکالبد  جادیابصری و 

به آنها  معناداری را برای و یادماندنی، بهمثبت یها، بلکه تجربههستندافراد  یکیزیف یازهاین پاسخگویکه نه تنها  پدید آورد،

 (2وجود می آورند . )تصویر

 
 

 

 چگونگی تعامل کاربران با فضاهای مجازی و احساس حضور در این فضاها 
ساخته  یهاطیتجربه و تعامل با مح ،یطراح یرا برا یدیجد یهاراه ،یدر عمل معمار مصنوعیهوشو  یمجاز تیواقعادغام 

اسخگو پ ر،یفراگ یفضاها جادیبلکه با ا دهند،یم شیمعماران افزا ینه تنها امکانات خلاقانه را برا هایفناور نی. ادهدیشده ارائه م

 نیندچ لهیفضاها به وس نیو احساس حضور در ا یمجاز یتعامل کاربران با فضاها .دهندیم رییتغ زیتجربه کاربر را ن ،و سازگار

شکل می گیرد. به کاربران  یروانشناخت اتیو خصوص یمجاز یهاطیمح یمورد استفاده، طراح یهایشامل فناور یدیعامل کل

 رد را آن یکاربردها و میمفاه ،یدیتحولات کل یسبرر ،یمصنوع یمجاز یو فضاها یمعمار نیب یتعامل چندوجهعبارت دیگر 

 (.2424ی، چیاز)یکندیم هبرجست ندهیآ یمعمار یهاوهیش

 نقش معماری در پدید آمدن تجربیات انسانی در مواجه با فضای معماری )نگارندگان(  .2 تصویر
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 یمجاز یمعمار تکامل 
 ییهاتا طرح ،کندیمعماران فراهم م یرا برا ایپو یبستر ،یمجاز تیواقعی هوش مصنوعی و هاشرفتیپدر سایة  ،یمجاز یمعمار

 ندتوانیم یمجاز یهستند. فضاها یساخت سنت یهاو روش یکیزیمواد ف یهاتیکه فراتر از محدود ،را کشف و تحقق بخشند

 یاحدر طر یاسابقهیب یریپذکنند و انعطاف جادیرا ا یدیجد کاملا یهاطیمح ایکنند  یسازهیرا شب یواقع یایدن یهاطیمح

 یطراح .شوندیمحو م یاندهیبه طور فزا یطراح یکیزیو ف یمراحل مفهوم نیب یمرزهاتا آنجا که و عملکرد ارائه دهند. 

و  هایروزرسانبه ،یدر زمان واقع کیپارامتر یهاتعامل با مدل یبا اجازه دادن به معماران برا یمجاز تیدر واقع یتمیالگور

 . (2425)پان و ژانگ،  بخشدیم هبودرا ب یمشتر-معمار یو همکار دهدیرا ارتقا م تیخلاق کند،یم لیرا تسه عیاصلاحات سر

 

 یورغوطه قیتجربه کاربر از طر بهبود 

جانبه است. همه یهاطیمح قیتجربه کاربر از طر یارتقا ،یبه معمار یمصنوع یمجاز یفضاها یهاکمک نیتراز مهم یکی

 ریدرگ توانند،ینم یسنت یدوبعد یهاکه نقشه ییهاوهیبه ش یمعمار یهاتا با طرح دهدیبه کاربران امکان م یمجاز تیواقع

ها از ساخت، طرح کنند و به کاربران اجازه دهند قبل یسازهیرا شب یواقع یایدن یوهایسنار توانندیم یمجاز یهاطیمح. شوند

با ارائه  تواندیم یمجاز تیکه واقع ییاست، جا دیمف یآموزش یهاطیدر مح ژهیوبه تیقابل نیرا تجربه و با آنها تعامل کنند. ا

 درا بهبود بخش یریادگی جیو روابط متقابل آنها، نتا یمعمار یمطالعه اجزا یبرا انآموزبه دانش تریتر و تعاملروش جذاب کی

 .(2422و همکاران،  چیوکووی)ژ

 

 یمجاز یدر فضاها نیانسان و ماش تعامل 
. دکنیرا فراهم م نیانسان و ماش تردهیچیفراتر از تجسم صرف است و امکان تعاملات پ یمجاز یدر فضاها مصنوعیهوش ادغام

 شوندیار مکاربر سازگ حاتیکنند که با رفتارها و ترج جادیا ییپاسخگو یهاطیمح توانندیم مصنوعیهوشبر  یمبتن یهاستمیس

پنهان  یهامدل براساس ترکیب که ند،کرد شنهادیرا پ ی( معمار2422و همکاران ) دی. آلموسبخشندیرا بهبود م یو تجربه کل

، یمجاز تیواقع رد نیتعاملات انسان و ماشازدحام سالپ علاوه بر بهینه سازیِ  تمیو الگور یخاکستر یارابطه لیمارکوف با تحل

مت دهنده حرکت به سنشان ییهاشرفتیپ نیچن. آوردپدید می ستمیدر تجربه کاربر و عملکرد س یقابل توجه یهاشرفتیپ

 .(2422و همکاران،  دی)آلموس کند میتنظ ایعناصر را به صورت پو تواندیم مصنوعیهوشاست که در آن  ییهاطیمح

 

 و فضا مصنوعیهوشدر مورد  یکارتتفکرات جان مک  

آن  یدر مورد کاربردها ژهیبه و ،مصنوعیهوشو توسعه  یساز، با مفهوممصنوعیهوشدرحوزه  شگامیچهره پ ،یکارتمک جان

در  مصنوعیهوشو اساس کاوش در ادغام  هیحوزه گذاشت. کار او پا نیبر ا یقیعم ریمختلف از جمله فضا، تأث یهادر حوزه

 نهیاو زم نوآورانة یهادهیا. (2422و همکاران،  نیرا بنا نهاد)ه ،یمجاز و  یکیزیفبه صورت از فضا،  یبردارو بهره یسازمفهوم

 فیعرت دوبارهو تعامل ما را با فضا  دهندیانسان را گسترش م یهاتیکه قابل ،فراهم کرد یهوشمند یهاستمیتوسعه س یرا برا

 یجازو م یکیزیف یدر فضاها انساننحوه کاوش، درک و سکونت در  اترییتغ ،مصنوعیهوش یهایفناور شرفتی. با پکنندیم

 .پردازدیو فضا م مصنوعیهوش نیتعامل ب یها براآن میو مفاه یکارتمک یهادهیبخش به ا نیا .اشتد دادامه خواه

 

 یکارتتوسط مک مصنوعیهوش یسازمفهوم  

 یهانیساخت ماش یرا ابداع کرد و آن را به عنوان علم و مهندس "مصنوعیهوش"اصطلاح  5111در سال  یکارتمک جان

 تیتقو یبرا یالهیرا وس مصنوعیهوشصرف بود؛ او  یمحاسبات فیفراتر از وظا یکارتمک دگاهیهوشمند در نظر گرفت. د
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او در  یهادهیکنند. ا یسازهیرا شب یهوش انسان توانندیکه م دیدیم ییهاستمیس جادیانسان و ا یشناخت یهاییتوانا

بر  یکارتمک کار .و ادراک انسان مؤثر بود یریادگیدرک و تکرار استدلال،  یبرا یبه عنوان ابزار مصنوعیهوش یبندچارچوب

داشت.  دیتأک دهیچیمسائل پ یهوشمند برا یهاحلمختلف با ارائه راه یهانهیدر زم یانقلاب جادیا یبرا مصنوعیهوش لیپتانس

 تواندیم مصنوعیهوشکه  ییجا شود،یاز فضا م یبردارشامل کاربرد آن در اکتشاف و بهره مصنوعیهوشگسترده از  دگاهید نیا

 .(2422و همکاران،  اِگامیکند) فایها اداده لیو تحل هیو تجز یریگمیخودکار، تصم اتیعملدر  ینقش مهم
 

 

 

 و فضا مصنوعیهوش تعامل 
است.  یرونیب یاکتشاف و درک فضا شیافزا یبرا مصنوعیهوش یهایو فضا شامل استفاده از فناور مصنوعیهوش نیب تعامل

 یرا پردازش کنند، ناوبر ییفضا یهاتیشده توسط مأمور دیتول یهااز داده یعیحجم وس توانندیم مصنوعیهوش یهاستمیس

 یاربنیز مصنوعیهوش یهاتیدر مورد قابل یکارتمک یهانشیکنند. ب تیریرا مد مایفضاپ اتیخودکار را انجام دهند و عمل

ه ب توانندیکه م کندیفراهم م یهوشمند یهاستمیتوسعه س یرا برا یو چارچوب کندیرا فراهم م هاشرفتیپ نیاز ا یاریبس

 هیتجز یبرا ییفضا یهاتیدر مأمور مصنوعیهوش یهاتمیعنوان مثال، الگور به .خشن فضا عمل کنند طیطور مستقل در مح

 ییواناها تبرنامه نی. اشوندیاستفاده م تیمأمور یپارامترها یسازنهیو به ماینقص فضاپ ینیبشیپ ،یعلم یهاداده لیو تحل

پان و )کنندیو مؤثرتر فضا را فراهم م رآمدترو امکان اکتشاف کا دهندیانسان نشان م یهاتیرا در گسترش قابل مصنوعیهوش

 .(2425ژانگ، 

 

 مصنوعیهوش قیمجدد فضا از طر فیتعر 
 یهایمجدد نحوه درک و تعامل ما با فضا است. فناور فیتعر یآن برا لیشامل پتانس مصنوعیهوشاز  یکارتمک دگاهید

 کاملا یهاجهان ای یواقع یایدن یهاطیمح توانندیکه م کنندیرا فراهم م یمصنوع یمجاز یفضاها جادیامکان ا مصنوعیهوش

 سکونت و دیبه عنوان اشکال جد یو حت یسازهیآموزش، شب یبرا توانیرا م یزمجا یفضاها نیکنند. ا یسازهیرا شب دیجد

که به  کنندیاستفاده م یو تعامل ایپو یهاطیمح جادیا یبرا مصنوعیهوشاز  یمصنوع یمجاز یفضاها .تعامل استفاده کرد

را  یدیدهد و ابعاد جد شیرا افزا یو نوآور یهمکار ،یریادگی تواندیتعامل م نی. ادهندیکاربران پاسخ م یهایاعمال و ورود

ا ر یاشده یسازیشخص اتیتجرب توانندیفضاها م نیا ،مصنوعیهوشارائه دهد. با ادغام  یو تجربه انسان یمعمار یبه طراح

و  چیوکووی)ژکندیم جادیا یترو جذاب تریشخص یهاطیو مح شودیسازگار م یفرد حاتیو ترج ازهایارائه دهند که با ن

 .(2422همکاران، 

 

 

 ی معماریهای دیجیتال و واقعین مجازی بر ادراک انسان از فضاتأییر فناوری 
از  ادراک انسان یبه طور قابل توجهو  بر ادراک انسان از فضا داشته یاگسترده راتیتأث یمجاز تیو واقع تالیجید یهایفناور

 گسترشاز جمله اند،  تعامل و تجربه فضاها فراهم کرده ،یطراح یبرا یدیجد یهافرصت هایفناور نیا اند.داده رییفضا را تغ

 یدسترسولِ ، حصیباشناختیو تجربه ز یادراک حس تیتقو، با فضا یارتقا تعامل انسان، یو معمار یطراحدر رییتغ، ییتجربه فضا

 ،یراحط ةنحو، بر روزمره یهاتجربهعلاوه بر راتیتاث نیا. در مکان خاص یکیزیبه حضور ف ازیبدون ن شتریب یریپذو انعطاف

 یمجاز یو فضاها یمعمار نیدر مورد تعامل ب ینظر یهادگاهید مشهود است. زین یمصنوع یهاطیو تعامل ما با مح یمعمار

 ( 2در تصویر شماره). دهندیارائه م تالیجید یهاطیمح نیو تجربه ا یطراح ،یسازمفهوم یاز چگونگ یدرک جامع ،یمصنوع
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 )نگارندگان(  یمصنوع یمجازیفضاها و یمعمارنیبرموردتعاملدینظر یهادگاهید .3 تصویر 

ا  به فضا، پتانسیل انطباق و دگرگونی ر گراییرویکرد پساانسان

دهد و امکان تولید فضاهای زندگیِ تعاملیِ  در اولویت قرار می

کند، که نیازهای موجوداتِ متنوع را برآورده  بیشتری را فراهم می

مارکوس نواک نشان  « معماری مایع»کرد با مفهوم کند. این روی

داده شده است، که بر اهمیت طراحی فضاهایی تأکید دارد، که  

می توانند به طور سیال با شرایط متغیر و نیازهای کاربر سازگار  

ود تا  شدهد، باز میشوند. فضا به نیازها و علایق ساکنین پاسخ می

عه  ند. این استراتژی از توسشود تا دفاع کاستقبال کند و بسته می

ی می  پشتیبان "فرابدن"گرایانه در مفهوم تئوری معماری پساانسان

کند، که برادغام فناوری های دیجیتال و زیست شناسی انسانی  

تأکید می کند و در نتیجه خطوط بین فضاهای فیزیکی و دیجیتال  

ش  گرا با پذیرمعماری پساانسان"(. 5115را از بین می برد )نواک،

های  های دانش جدید و دیدگاههای نوظهور، پارادایمفناوری

های مرزهای از پیش  کند تا از محدودیتگوناگون، تلاش می

شده فراتر رود. در چارچوب نظری، فرابدن تسلط بینایی را  تعیین

به چالش می کشد و درک متفاوتی از بدن و رابطه آن با محیط  

جودی پویا و وابسته به هم که  ارائه می دهد. بدن را به عنوان مو

(. این دیدگاه  2454)دل وال، "دائما در حرکت است می شناسد

ذیر  پپذیرتر و سازگارتر به طراحی معماری را امکانرویکرد انعطاف

توانند تکامل یافته و به نیازها و  سازد، که در آن فضاها میمی

های متغیر افراد و جوامع پاسخ دهند. معماری  خواسته

کند، که علاوه بر منعطف و  هایی را ایجاد میگرا محیطانسانپسا

پویابودن قادر به انطباق با تجارب و شرایط متنوع با ترکیب اصول  

 (.2422فرابدنی هستند)کوران،

  شینما یبرا کیپارامتر یهاتمیکه از الگور ،یتمیالگور یطراح

واحد استفاده   ینمونه طراح کی یبه جا یطراح یفضا کی

  یاست که عمل معمار ینظر یهااز چارچوب گرید یکی کند،یم

  یاز بررس کردیرو نی. ادهدیم شیافزا یمجاز یهاطیرا در مح

  یاهیروزرسانو به کندیم یبانیمتعدد پشت هاییطراحدر  امکانات

  لیتسه دیور هستکه هنوز در آن غوطه یمدل را در حال عیسر

زنده   یسیدر مورد ادغام کدنو. (2422) هایند و همکاران ،کندیم

  یجانبه براهمه کردیرو کیو  ندنکیبحث م یمجاز تیبا واقع

گردش کار به معماران   نی. اکنندیم جیرا ترو یتمیالگور یطراح

خود تعامل داشته   یهابا طرح یتا در زمان واقع دهدیاجازه م

  شیارا افز یو تعامل با مشتر تیر دهند و خلاقییباشند و آنها را تغ

 دهند.
 

 ،یمحاسبات لیو تحل ییفضا کینامید مطالعه

  یفضا یانتزاع -یفیک یهایژگیدرک و یرا برا یچارچوب

  یمحاسبات یاز ابزارها کردیرو نی. اکندیفراهم م یمعمار

آن   رییفضا، مانند نحوه تغ یایپو یهایژگیو یبررس یبرا

درطول زمان و نحوه تعامل کاربران با آن استفاده  

  یمعمار یفضا دهیا(. 2422ید و همکاران ،آلموس)کندیم

و   کندیم یبررس ایپو یدانیم یرا به عنوان ساختارها

  یبصر ییفضا یهاداده دیتول یرا برا یمحاسبات یهاروش

  یفیتوص یهاها بر اساس روشداده نی. ادهدیتوسعه م

  سهیامق یمعمار یو با مطالعات گذشته فضا لیو تحل هیتجز

  ییایرا در مورد پو یدیجد یهانشیو ب شوندیم

  ،ینظر دگاهید نی. ادهندیارائه م یمعمار یهاطیمح

درک و   شیافزا یرا برا یمحاسبات یکردهایرو لیپتانس

  یهادگاهید .کندیبرجسته م یو تعامل ایپو یفضاها یطراح

جامع   یچارچوب ،یو معمار یمجاز یدر مورد فضاها ینظر

  یسازتجربه و مفهوم ،یطراح یدرک چگونگ یبرا

 .  دهندیارائه م تالیجید یهاطیمح
 

رویکرد فلســفی ســت، که ساختارهای  پدیدارش ناس ی  

تجربه و آگاهی را مطالعه و نقش مهمی در درک فضــاهای 

ــا تأکیدمجازی ایفا می  دارد و بر کند. بر تجربه ذهنی فضـ

. کندچگونگی درک و تعـامل افراد با محیط خود تمرکز می 

ــی    ــی به بررس ــناس در زمینه واقعیت مجازی نیز، پدیدارش

چگونگی تجربه و تفســیر فضــاهای مجازی توســط کاربران 

ــازیچی،کـمــک می  (. این رویکرد در مورد 2424کنــد)ی

ــتفاده از واقعیت مجازی برای ترجمه مفاهیم  چگونگی اسـ

مربوط به پدیدارشناسی فضا، به یک زمینه تجربی فلسـفی  

کند. و به دانشــجویان برای دانشــجویان معماری بحث می

اثرات ادراکی و شــناختی ناشــی "دهد، که این امکان را می

از اشَـــکال مختلف فضـــا، رنگ، بافت، مواد و نور را در یک 

ور شده مستقیما تجربه کنند. با غوطهمحیط مجازی کنترل

ربران در فضـاهای مجازی، پدیدارشــناسی بینشی  کردن کا

هایِ حسـی و عاطفی برانگیخته شده توسط  در مورد پاسـخ 

ــایی را هـای معماری ارائه می طرح دهد و درک پویایی فضـ

 (.2424)یازیچی،  "دهدافزایش می
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شده  پرداختهمرتبط  یهاهینظر ریمفهوم متاورس و سا ،ییگراپساانسان ،یدارشناسیاز جمله پد یمختلف ینظر یهاچارچوب به

در  .کنندیفراهم م یو تجربه انسان یبر عمل معمار یمجاز یفضاها راتیتأث یبررس یرا برا یمحکم هیپا هادگاهید نیااست. 

بدن،  که مرز بین در نظر می گیرد،پذیر گرایی در معماری، فضا را موجودی زنده، پویا و انطباقرویکرد پساانسانیک نگاه جامع، 

تال های دیجیشناسی و فناوریادغام زیست گرفته والهام « فرابدن»کند. این نگرش، از مفهوم فناوری و محیط را بازتعریف می

 تأکید دارد که فضا باید در« معماری مایع»ی کند. مارکوس نواک با ایدهرا برای خلق فضاهایی سیال و چندبعدی پیشنهاد می

ده از اپاسخ به شرایط، نیازها و احساسات کاربران تغییر کند. در همین راستا، طراحی الگوریتمی و کدنویسی زنده با استف

ا را کند و ارتباط کاربر با فضای تعاملی و بلادرنگ تبدیل میابزارهای پارامتریک و واقعیت مجازی، فرآیند طراحی را به تجربه

 دهد.گسترش می

سازی محاسباتی، امکان فهم تغییرات کیفی فضا در های مرتبط با دینامیک فضایی و مدل، پژوهشنیز  تردر سطوح تحلیلی

د. در نهایت، رویکرد کننخوانش میپذیر بازکنند و فضا را به عنوان یک سیستم پویا و واکنشرا فراهم میطول زمان 

دیده پ دهد که ادراک فضاییهای واقعیت مجازی، نشان میویژه در محیطی ذهنی افراد، بهبا تمرکز بر تجربه نیز پدیدارشناسی

گیری لگرایی بستری فلسفی، فناورانه و حسی برای شکبدین ترتیب، پساانساننه صرفاً فیزیکی بلکه عاطفی و ادراکی است.  ای

فیزیکی و دیجیتال، واقعی و مجازی، و انسان و غیرانسان پیوندی فضای که میان  سازد. نوعی از معماریمعماری آینده فراهم می

، نقش محوری در های هوشمندوریهمگرایی میان معماری، علوم شناختی و فنادر این مسیر،  کند.زنده برقرار می

و الگوهای  های رفتاری و حسی کاربران را تحلیل کردهدادهدهی به فضاهای آینده دارد. این فضاها قادر خواهند بود شکل

ذیر، پنه صرفاً زیسندهد که اندازی از معماری ارائه میگرایی چشمجدیدی از تعامل فضایی خلق کنند. در نهایت، پساانسان

 .است زیسن با انسان و دیگر موجوداتپذیر و همیادگیرنده، تحول بلکه

 

 

 روش تحقیق 

 یراموجود را ب اتیو ادب بهره گرفته یاکتابخانه مطالعات داده های حاصــل ازاز  تحلیلی_توصــیفی قیروش تحق بامطالعه  نیا

 یاهبه گون قیتحق ی. طراحکندیم بیترک یمجاز یمصنوع یو فضاها یمعمار نیجامع از تعامل ب یمفهوم لیتحل کیتوسعه 

ــاختار  ــت که به طور سـ ـ افتهیس ــتماتیاس ــگاه کیس معتبر با تمرکز بر  نیابع آنلاو من هاکتاب ،یاطلاعات را از مجلات دانش

از  یکامل یبررســ ،یشــناختروش کردیرو نی. اکندیم بیو ترک یابیارز ،یآورجمع مصــنوعیهوشو  یمجاز تیواقع ،یمعمار

 .کندیم نیرا تضم یمعمار یدر طراح یمجاز تیو واقع مصنوعیهوشادغام  یعمل یو کاربردها ینظر یمبان

یل راست،  بیو ترک یموضوع لیو تحل هیتجز ات،یادب یبررس ی از جملهکه شامل مراحل متعدد یبا چارچوب قیتحق یطراح

به بعد است  2424مطالعات مرتبط منتشر شده از سال  یو جمع آور ییشامل شناسا اتیادب ی. مرحله بررسشده است گذاری

 یهاادهد ،یموضوع لیو تحل هیمرحله تجزدراست.  نهیزم نیتحولات در ا نیبر اساس آخر قیتحق نیحاصل شود که ا نانیتا اطم

 .از آن استخراج می شود ینظر یهادگاهیو د نیمضام ،یدیکل میمفاه و دشون یم لیو تحل هیو تجز یبنددسته شدهیآورجمع

 اهدافکه به سؤالات و  پدید آمده،منسجم  یچارچوب مفهوم کی و شدهادغام  و یافته ها هانشیب بیمرحله ترک در تیدر نها

و  لیو تحل هیتجز ،ییشناسا یبرا یموضوع لیتحل کردیرو کیها از داده لیو تحل هیتجز مرحلهدر  .پردازدیمطالعه م قیتحق

 یهانشیآن در ارائه ب ییو توانا یریپذانعطاف لیروش به دل نی. امی شوداستفاده  شدهیآورجمع یهادرون داده یگزارش الگوها

  انتخاب شده است. یمصنوع یمجاز یو فضاها یمعمار نیب دهیچیدر مورد تعاملات پ فیو ظر قیدق
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  هاافتهیتحلیل 
. شونددر تلاقی تعامل معماری و فضای مصنوع مجازی تحلیل می« بودن»ها از منظر بازتعریف مفهومی در این بخش، یافته

قابل های فضایی دیجیتال و تأثیر متدهی تجربهدر شکلکارتی، نقش معماری های فلسفی جان مکبا اتکا بر دیدگاهبراین اساس 

 .های مجازی روشن گرددتا ابعاد نظری و عملی حضور انسانی در محیط ،گیردانسان و محیط در این بستر مورد بررسی قرار می

 

 یمعمار هیا نظرب یکارتمک یهادهیادغام ا 
 هیاز جمله ادغام آن در نظر مصنوعیهوشمختلف  یکاربردها یرا برا نهیزم مصنوعیهوشدر  یکارتجان مک انةشگامیپ حرکت

درک  یارزشمند برا یچارچوب ،یبه عنوان امتداد هوش انسان مصنوعیهوشاز  یکارتمک دگاهیفراهم کرد. د ،یو عمل معمار

جان  یهامشارکت. دهدیارائه م مصنوعیهوشتوسط  ییفضا اتیتجرب ددمج فیو تعر یمعمار یطراح یارتقا یچگونگ

لب که اغ ،یمعمار هینظر یازهایبا ن یو حل مسئله، به خوب نیتمرکز او بر استدلال نماد ژهیوبه ،مصنوعیهوشدر  یکارتمک

بر  یکارتمک مصنوعیهوشنوآورانه است، همسو است. چارچوب  یهاحلراه ازمندیاست که ن یطراح دهیچیشامل مسائل پ

 یسازو امکان خودکار کندیم دیکنند، تأک یسازهیانسان را شب یشناخت یندهایفرآ توانندیهوشمند که م یهاستمیس تیاهم

 یمعمار یدر طراحرا  مصنوعیهوشادغام  یمطالعاتطی  ااخیر .کندیرا فراهم م یمعمار یمختلف طراح یهاجنبه یو ارتقا

را  یبیترک کردیرو کی ( ،2422)و همکاران  نی. به عنوان مثال، همورد بررسی قرارداده اندمختلف  ینظر یهامدل قیاز طر

 )نگارندگان(  نمودار ساختار پژوهش .4 تصویر
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به  ازیکردند و بر ن شنهادیپ کنند،یم یبانیپشت شدهعیتوز مصنوعیهوش یهاستمیکه از س یمعمار یهاچارچوب جادیا یبرا

 یکارتکم دیبا تأک کردیرو نیکردند. ا دیتأک کنند،یم نیتضم یمعمار یرا در طراح یریپذاسیثبات و مق که یاضیر یهامدل

 .هوشمند همسو است یهاستمیتوسعه س یبرا یو رسم قیدق یهابر روش

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ادغام هوش مصنوعی با طراحی معماری پیامدهای 
 یسنت یمعمار یهاوهیکه فراتر از ش، دارد یاگسترده یامدهایپ یمجاز یو فضاها یمعمار یدر طراح مصنوعیهوش ادغام

را  یاسابقهیب یهاو فرصت دهندیم رییو تجربه فضاها را تغ ینحوه تصور، طراح مصنوعیهوشبر  یمبتن یهایاست. فناور

با تمرکز بر  یمجاز یو فضاها یدر معمار مصنوعیهوشمختلف  یامدهایبخش پ نیا در. دهندیارائه م ییو کارا ینوآور یبرا

 .شودیم یساخته شده بررس طیمح ندهیو آ یداریتجربه کاربر، پا ،یطراح یندهایآن بر فرآ ریتأث

 

 1 .یطراح یندهایفرآ بهبود 
به طور قابل  شرفتهیپ یلیتحل یو ارائه ابزارها روزمره فیوظا یرا با خودکارساز یمعمار یطراح یندهایفرآ مصنوعیهوش

 هنیبه یطراح یهاحلراه دیتول یها را برااز داده یعیحجم وس توانندیم مصنوعیهوش یهاتمی. الگوربخشدیبهبود م یتوجه

نشان  ،(2422) و همکاران نیهمطالعة  را کاهش دهند. یدر مرحله طراح ازین وردزمان و تلاش م جهیپردازش کنند و در نت

 تیریکند و مد یبانیپشت شدهعیتوز یهاستمیس یبرا یمعمار یهاچارچوب جادیاز ا تواندیم مصنوعیهوشکه چگونه  دهدیم

و اصلاح  شیآزما ،مصنوعیهوشبر  یمبتن یطراح یابزارها ن،یبر ا علاوه .سازد ریپذرا امکان دهیچیپ یمعمار یهاکارآمد پروژه

 . را کشف کنند یاز امکانات طراح یترعیوس فیتا ط دهندیو به معماران اجازه م کنندیم لیرا تسه یتکرار

 

2. تجربه کاربر بهبود 
معماران  ،مصنوعیهوشدارند. با استفاده از  یمعمار یدر بهبود تجربه کاربر در فضاها ینقش مهم مصنوعیهوش یهایفناور

 .دنده شیفضاها را افزا یعملکرد و سازگار داده وکاربر پاسخ  حاتیو ترج ازهایبه ن شتریکه ب ،کنند جادیا ییهاطیمح توانندیم

در را  یطیمح طیشرا توانندیمو اند، داده یرا در خود جا مصنوعیهوش یهایکه فناور یهوشمند یهاخانه یحاطراز جمله 

 )نگارندگان(  پیامدهای ادغام هوش مصنوعی با نظریه و عمل معماری  .5 تصویر
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، (2422) و همکاران دیآلموسدر مطالعه ای دیگر نیز  .کنند میتنظ ایبه صورت پوراستای آسایش و بهینه سازی مصرف انرژی 

 جادیا یرا براکرده و ظرفیت این مدل ها  را بررسیهوشمند  یهاخانه یبهبود طراح یبرا مصنوعیهوش یهااستفاده از مدل

 .تر برجسته کردندکارآمدتر و راحت یزندگ یهاطیمح

 

3 .ساخن و ساز یها کیدر تکن تحول 
 یچاپ سه بعد یهای. فناورکندیها را متحول مساخت و ساز، نحوه ساخت ساختمان یهاکیدر تکن مصنوعیهوش ادغام

ها به آن یابیدست یساخت سنت یهاکه با روش ،سازدیرا ممکن م یادهیچیپ یاشکال معمار جادیا ،مصنوعیهوشبر  یمبتن

 یمعمار یهاسازه در مصنوعیهوشکاربرد ، در مورد (2422)و همکاران  چیوکوویژنتایج مطالعات . است رممکنیغ ایدشوار 

ساخت و  یهاکیدر تکن شرفتیپ نیا .دارد دیتأک مصنوعیهوشچاپ توسط  ندیفرآ ییدقت و کارا شیافزا بر یچاپ سه بعد

 زیرا ن یداریاستفاده از مواد، پا یسازنهیو به عاتیبلکه با کاهش ضا دهد،یرا گسترش م یمعمار یساز نه تنها دامنه طراح

 راتر و کارآمدتر همونوآورانه یساختمان یهاوهیش یراه را برا مصنوعیهوشبر  یساخت و ساز مبتن یهای. فناورکندیم جیترو

 .کنندیم

 

4 .یداریپا جیترو 
به معماران کمک کند تا  تواندیم مصنوعیهوش ست،یز طیبر مح یکل ریو تأث یاستفاده از مواد، مصرف انرژ یسازنهیبا به

در  یمعمار انیآموزش دانشجو یرا برا مصنوعیهوشاستفاده از  ،(2422و همکاران ) یزیتبر. بسازند یدارتریپا یهاساختمان

 یهاوهیش رشیپذ تواندیم مصنوعیهوشو نشان دادند که چگونه ه کرد یبررس رچرخه عم یابیو ارز یارهیدا یاصول طراح

دستیابی به امکان  ده،یچیپ یهالیو تحل هایسازهیدر انجام شب مصنوعیهوش ییتواناچراکه  .کند لیرا تسه داریپا یطراح

آن  یمنفمثبت و که اثرات  یاآگاهانه ماتیتصمدر اتخاذ به معماران و . کندیو مؤثرتر را فراهم م ترقیدق دارِیپا یهایاستراتژ

 (.1تصویر  یاری می رساند)شده، ها سنجیده 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 )نگارندگان(  مصنوعی با طراحی معمارینمونه هایی از تحولات ناشی از ادغام هوش نمودار  -6 تصویر 
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5 .یتوسعه شهر ندهیدادن به آ شکل 
 حاصل متاورس،دنیایِ . انکارناپذیر استمفهوم متاورس  قیازطر ژهیبه و ،یتوسعه شهر ندهیدر آ مصنوعیهوش یِنقش محور

 . با یکدیگر است داریپا یمجاز تیو واقع شرفتهیپ ابیتقر یکیزیف تیواقع ،یمشترک جمع یمجاز یفضا ادغام یک

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

و  هایندهیافته های تحقیقاتیِ . دارند یاساس نقش تالیجید یهاطیمح نیا تیریو مد جادیدر ا مصنوعیهوش یهایفناور

تجربه کاربر و فعال کردن هوش  شیافزا یآن را برا لیپتانس، در توسعه متاورس مصنوعیهوشدر مورد نقش  ،(2422همکاران )

ارائه   ،هوشمند یشهرها تیریو مد یزیربرنامه یرا برا یدیجد یهامتاورس فرصت .سازدآشکار می یمانند عوامل مجاز یانسان

در  یسازنهیو به ینظارت، نگهدار ،یشهر یهاطیاز مح تالیجید یدوقلوها جادیا این فناوری ظرفیتهای لازم برای. دهدیم

 ی را موجبشهر یزندگ تیفیکبهبود و  یتوسعه شهر یهاوهیش سطحِ کارآمدی و پایداری در کرده و ارتقارا فراهم  یزمان واقع

 .(2422 ،و همکاران )هایندهشود می

های معماری مبتنی بر هوش مصنوعی از جمله موارد نامبرده در جدول فوق، بیانگر این مهم است، که ادغام هوش مطالعة پروژه

ها، تجربة کاربران از پیرامون خود را با ارائة محیط هایی مصنوعی و معماری، همزمان با افزایش پایداری و کارایی ساختمان

هوشمند و انعطاف پذیر دگرگون کرده است. آنچنان که معنا و مفهوم بودن در هم افزایی معماری و هوش مصنوعی شکل تازه 

 ای از حس حضور و درک را برای انسان در عصر جدید به ارمغان آورده است. 

 
 

  گیرینتیجه 
 اطرافش طیبا محانسان و تعامل  ینحوه طراح بر روی یقیعم یامدهایپ یمجاز یو فضاها یدر معمار مصنوعیهوش ادغام

بود دهند و تجربه کاربر را به شیکنند، عملکرد را افزا نهیاستفاده از فضا را به توانندیم مصنوعیهوشبر  یمبتن یهادارد. طرح

 تیو بر اهم کندیرا فراهم م هاشرفتیپ نیا ینظر یمبنا ،مصنوعیهوش ددر مور یکارتمک یادیبن یهادهیبخشند. ا

 یبرا مصنوعیهوشاز  توانندیو طراحان م معماران .کندیم دیسازگار و پاسخگو تأک یهاطیمح جادیهوشمند در ا یهاستمیس

 )نگارندگان(  تحلیل و مقایسة نمونه هایی از طراحی های  معماری انجام شده مبتنی بر هوش مصنوعی .3 جدول
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 شیافزا زنی را ییو کارا یو راحت دهندیو به آنها پاسخ مکرده  ینیبشیاستفاده کنند که رفتار کاربران را پ ییتوسعه فضاها

در  مصنوعیهوش یهایکه فناور ییهوشمند همسو است، جا یها و شهرهابا روند رو به رشد ساختمان کردیرو نی. ادهندیم

و . از این ررا به ساکنان ارائه دهند یو خدمات بهتر افزایش دادهرا  یمنیکنند، ا تیریتا منابع را مد شوندیادغام م هارساختیز

 یمنجر شده است، موضوع یمفهوم هست قیعم فیبه بازتعر یمجاز یو فضاها یدر معمار شرفتهیپ یها یفناور تاثیرات متقابل

نه تنها شامل نحوه  فیبازتعر نی. اردیگ یقرار م یمورد بررس یدارشناختیدو پ یوجود یدر چارچوب ها یکه به طور سنت

در بر  زیرا ن یتالیجید یقلمروها نیخود در ا یحس وجود تنبلکه نحوه درک و ساخ شود،یخود م طیتعامل افراد با مح

متعارف  میدهند که مفاه یاز تجربه را ارائه م یدیابعاد جد ،یور و تعاملغوطه یها طیبا ارائه مح ،یمجاز ی. فضاهاردیگیم

 اب کاملا مشابه یو روان یطفعا یهاواکنش توانندیفضاها م نیاند که اکشد. مطالعات نشان داده یحضور و بودن را به چالش م

سیر  .وددرک ش رگذاریو تاث یبه همان اندازه واقع تواندیم یمجاز یفضا بیانگر اینست کهکه  زند،یرا برانگ یکیزیف یفضاها

 ،یمجاز یکند. در فضاها یم یرا معرف یاملقابل تجدید و  یوجود میمفاه ،یمجاز یها طیبه مح یکیزیف یها طیاز مح حولت

 یاتدر مطالع یدگرگون نی. اردیگ یشکل م تالیجید یبه محرک ها یو عاطف یشناخت یحس حضور و تجربه بودن با پاسخ ها

که کاربران آن را معنادار  دهندیرا ارائه م یاتیتجرب شان،یمصنوع تیماه رغمیعل ،یمجاز یهاطیمشهود است که در آن مح

د و کن یو جذاب برجسته م یشخص قیعم اتیتجرب جادیا یبرا را یمجاز یها طیمح لیپتانس موضوع نی. ادانندیور مو غوطه

 هایشرفتی، پیدر معمار یمجاز یادغام فضاها همگام با به عبارتی دیگر .دهد یم رییرا تغ یاز فضا و هست انسان یدرک سنت

ه از جمل .دهدیارائه م دارتریتر، کارآمدتر و پانوآورانه یفضاها جادیو ا یمعمار رییتغ یرا برا یمیعظ لیپتانس مصنوعیهوش

 یهاکیتکن کنند،یم جیرا ترو یداریپا د،بخشنیتجربه کاربر را بهبود مو  یطراح یندهایفرآ مصنوعیهوش یهایفناور اینکه

ل حاص یو اجتماع یاخلاق یامدهایپاز سویی دیگر توجه به . دهندیرا شکل م یشهرو توسعه  کنندیساخت و ساز را متحول م

 طیحم لیو پتانس یتالیجیداده ها، شکاف د یخصوص میمانند حر ی. مسائلات از الویت های ضروری و الزامیسترییتغ نیااز 

 . مورد توجه قرار گیرند دیبر رفتار و ادراک کاربران با یرگذاریتأث یبرا یمجاز یها
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 ،تاس یبیترک یهاطیمح جادیا و یو مجاز یکیزیف یفضاها ترکپارچهیاحتمالا شامل ادغام  یمجاز یمعمار ندهیآ ن،یعلاوه بر ا

ل حاص نانیاست تا اطم یارشته انیم یمستلزم همکار ،مستمر یِدگرگون نی. ادهدیم شیرا افزا یکه تعامل و تجربه انسان

این، بنابر .کندیحفظ منیز را  یانسان تو تعاملا یحال جوهر وجود نیبه نفع جامعه است و در ع یفناور یهاشرفتیکه پ ،شود

 .بسیار حائز اهمیت است کند،یم نیاز آن را تضم یکه استفاده اخلاق ییهاها و چارچوبدستورالعمل نیتدو

 یِهاهارتم ی، قادر به تکرارِطراح یهانهیگز جادیو ا ندهایفرآ یسازنهیدر به یهوش مصنوععبارتی دیگر با وجودِ قابلیت بالاترِ  به

 و یاحساس ةدیچیپ فِیدرک ظرا ییشهود و توانا ت،یخلاق از جمله. نیست یمعمار یبرا یضرور ی وانسان منحصر به فردِ

 یهوش مصنوعکه  ییهاحلراهبنابراین . روندبه شمار می یطراح ماتیتصمدر واقع تعیین کنندة که هایی  ی. مولفهفرهنگ

 یمصنوع هوشاتخاذ شود. چراکه  یینها حلارزیابی شده و راه و تجربه معمار  یتفکر انتقاد باید از طریقِکند، می شنهادیپ

نها آ یخواسته ها لیآنها و تبد یازهایدرک ن ان،یارتباط موثر با مشتر یبرقرار یلازم برا یفرد نیو ب یهمدل یفاقد مهارت ها

گر بیانی دی انسان قرار می گیرد. به هایتوانایی روابط در حوزه جادیو ا یمذاکره، همکار ییساخته شده است. توانا تیبه واقع

بدون اصلاحات و بازتولیدِ معانیِ عمیقِ انسانی در دنیای واقعی، امکان هوش مصنوعی سمبل تجلی شعور انسان است. بنابراین 

تعادل در تطبیق انسان با جهان مجازی وجود نخواهد داشت. از این رو در عصر فناوری های نوظهور، رسالت معماران برای 

نی قابل درک انسانی در مواجهه با هیجان رویارویی با هوش مصنوعی و همزیستی با عوارض آن، امری بازتولید و بازتعریف معا

 لازم و اجتناب ناپذیر می نماید.

 رشتیب یو نوآور برهم کنش دبخشینو ی رامجاز یفضاها افزایش وآینده  یمصنوعی در معمارهوش در نهایت می توان عوارض

بر  یمبتن یمعمار یهاستمیس یریپذاسیو مق یهمکار تیقابل شیبر افزاتمرکز  دیبا راستادر همین . در هر دو حوزه دانست

از  نانیاطم یبرا یمصنوعی در معمارهوش یاخلاق یامدهایپ یبررس ن،یعلاوه بر ادر اولویت قرار گیرد. مصنوعی هوش

استفاده از  یبرا یاهرشت نیب مداومِ یرو نوآو یهمکار ،ی. به طور کلاز آن نیز ضروریست دیمسئولانه و مف یکاربردها

ی و اجتناب اتیح ، امریکارآمدتر و کاربر محور دارتر،یپا یهاطیمح جادیابا هدف  یمعمار یهاوهیش رییتغ ومصنوعی هوش

 .خواهد بود ناپذیر
 

 

  نوشنپی 

 

5. John McCarthy (1927–2011)  : دانشمند و پژوهشگر آمریکایی در حوزه هوش مصنوعی و علوم کامپیوتر، از پیشگامان توسعه مفاهیم هوش

 .های محاسباتی هوشمند بودمصنوعی و سیستم

2 .Proteus Effect  :های آواتار یا نمایه های دیجیتال اشاره دارد که رفتار و نگرش افراد را تحت تأثیر ویژگیای در واقعیت مجازی و محیطبه پدیده

تواند شان میهای واقعیکنند، رفتار و حتی نگرشهای خاص استفاده میدهد. به عبارت دیگر، وقتی افراد از آواتارهایی با ویژگیها قرار میدیجیتال آن

 .راستا شودبا خصوصیات آن آواتار هم

3. AR(Augmented Reality)  :دهد و ها( را بر روی دنیای واقعی قرار میای که اطلاعات دیجیتال )تصاویر، صداها، دادهفناوری  یا واقعیت افزوده

 .کندای از محتوای مجازی غنی میتجربه کاربر از محیط واقعی را با لایه

4. Hidden Markov Model( HMM)  :ها شود که در آنهایی استفاده مییک مدل آماری که برای توصیف سیستم نمدل مارکوف پنها

 .های نهفته تحلیل کردتوان برای استنتاج وضعیتای از مشاهدات را میاند و دنبالههای پنهان سیستم با مشاهدات قابل مشاهده مرتبطوضعیت

5. Salp Swarm Algorithm (SSA)  :ها در اقیانوس، که برای حل ای صالپگرفته از رفتار اجتماعی زنجیرهسازی الهامیک الگوریتم ابتکاری بهینه

 .رودکار میسازی پیوسته و چندهدفه بهمسائل بهینه
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