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 دبستانیکودک با و بدون ایفای نقش بر خلاقیت کودکان پیشـ گویی والداثربخشی قصه

The Effectiveness of Parent-Child Story-Telling With and Without 

Role-Play on the Creativity of Preschool Children 

 
 عربی زنجانیسادات سارا 

 شناسی بالینی خانوادهروان کارشناس ارشد

 دانشگاه شهید بهشتی

 *محمدیعلی زاده
 دانشیار گروه پژوهشکده خانواده

 دانشگاه شهید بهشتی

Ali Zadeh Mohammadi, PhD 

Shahid Beheshti University 

Sara Sadat Arabi Zanjani 

MA in Family Clinical Psychology 

Shahid Beheshti University 

 پریساسادات سیدموسوی

 استادیار پژوهشکده خانواده

 دانشگاه شهید بهشتی

Parisa Sadat Seyed Mousavi, PhD 

Shahid Beheshti University 

 

 چکیده

دبستانی دبستانی انجام شد. جامعه آماری کودکان پیشکودکان پیشکودک با و بدون ایفای نقش بر خلاقیت  ـگویی والداین پژوهش با هدف مقایسه اثربخشی قصه
صورت و به ندبرداری دردسترس انتخاب شدپسر( به روش نمونه 18دختر و  24دبستانی )کودک پیش 42ها بود. های تهران و مادران آنکودکساله مهد 6تا  4

ـ . آزمون تصویری تفکر خلاق تورنسجایگزین شدند نفر( 14یفای نقش و گروه گواه )در هر گروه گویی بدون اگویی با ایفای نقش، قصهسه گروه قصه درتصادفی 
بزرگی  گویی با اندازه اثر نسبتاً. نتایج حاصل از آزمون تحلیل کوواریانس نشان داد قصهشد ( در سه مرحله برای سنجش خلاقیت کودکان استفاده1998)فرم ب 

کودک بدون ایفای نقش اثر بیشتری بر خلاقیت کودکان  ـگویی والدقصهدر مقایسه با کودک با ایفای نقش  ـگویی والدصهبرخلاقیت کودکان اثر مثبت و ق
های مؤلفهکودک با ایفای نقش بر خلاقیت کلی و تمام  ـگویی والداثربخشی قصهنیز حاکی از گیری مکرر . نتایج آزمون تحلیل واریانس با اندازهرددبستانی داپیش

کودک بدون ایفای نقش بر خلاقیت کودکان پیش دبستانی با گذشت زمان فقط  ـگویی والدقصه دبستانی با گذشت زمان باثبات بود و اثرخلاقیت کودکان پیش
منظور افزایش خلاقیت با ایفای نقش به کودک ـگویی والدهای قصهتوان از روشبا توجه به نتایج، می .داشتهای ابتکار و بسط ثبات ر خلاقیت کلی و مؤلفهب

 .کردموزشی استفاده آهای دبستانی چه در محیط خانه و چه مکانکودکان پیش

 کودک، ایفای نقش ـگویی والددبستانی، قصهپیش کودکان خلاقیت،: یدیکل هایواژه

Abstract 

his study aimed to compare the effectiveness of parent-child story-telling with and without role-play on the creativity of 

preschool children. The study population included 4 to 6-year-old children and their mothers. The sample consisted of 42 

preschool children (24 girls and 18 boys), who were randomly assigned to three experimental, compare, and control groups. In order 

to gather data, the Torrance Test of Creative Thinking (1998) was used in the three stages of evaluation of creativity. The results of 

the covariance analysis indicated that story-telling with role-play had efficacy on the creativity of children and according to the 

following tests had more efficacy than the story-telling without role-play. According to repeated measures analysis of variance, the 

efficacy of parent-child story-telling with role-play on general creativity and all its components was stable through time and the 

efficacy of parent-child story-telling without role-play on creativity was stable only in general creativity and the components of 

originality and elaboration. According to the results, the methods of parent-child story-telling with role-play can be used to increase 

the creativity of children, whether at home or educational places. 

Keywords: creativity, preschool children, parent-child story-telling, role-play 
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 مقدمه

تری تر و متنوعامروزی با مشکلات پیچیده جوامعکودکان در  

 مسئلهبه حل و به همین دلیل، برای حل مشکلات خود شوندرو میبهرو

 باور(. به 2016)جایکیم،  نیاز دارندبیشتری  1سطح بالاتر و تفکر خلاق

اینکه کودکان بتوانند به  برای( 2010نقل از کامرون،  2000) 2فرازر

ضروری امری خلاقیت وجود ، دست یابند یکامل انسان 3هاینشک

هاست که رشد خلاقیت کودکان از است. به همین جهت سال

)چینگ، گرفته است های آموزشی قرار کودکی در برنامه های اولیهسال

 ،7، تخیل6، بینش5، انگیزه4(. عناصر خلاقیت شامل رفتار خلاقانه2016

در  10حل مسئله 9پرورشقیت لازمه خلااست.  8و محصولات خلاقانه

 است کهکلید اصلی رشد شخصی و اجتماعی و  (2005)لام، کودکان 

)براکو، برخوردار است ای جایگاه ویژهاز شناسی سلامت روانقلمرو در 

، پرورش خلاقیت در دوران پژوهشی(. بر اساس شواهد 2011

و توانایی حل  12، سازگاری11دبستانی باعث موفقیت تحصیلیپیش

شود که از مثبت در کودکان می 13گیری خودپنداشتمسئله و شکل

ها پژوهش(. 1391نژاد، ست )جمالیالزامات ورود به تحصیلات رسمی ا

های آموزشی مناسب، ها و شیوهگیری از روشدهد که با بهرهمینشان 

د ببخشد، مسئله را در افراد بهبو هایی که بتواند مهارت حلروشویژه به

؛ 2009ساروتی و فرانتینو،  توان خلاقیت را پرورش داد )تتامانزی،می

بر افزایش خلاقیت از  نیز هاپژوهش برخی(. 2006زاچوپلو و مارکی ، 

 ( یا شخصی15)مانند بارش فکری 14محورهایی ضابطهتمرینطریق 

 (.1985، دیویس و ریماند )برای مثال، تأکید کرده

هایی است که روشهنر یکی از  معتقدندنظران بسیاری از صاحب 

توان از طریق آن خلاقیت را در کودکان پرورش داد )کرافت، می

از  گیری، بهرهخلاقیتدر پرورش ثر ؤهای مروشاین یکی از  .(2011

برای کودکان است )رجبی، خسروی و  16گویی خلاقهنر قصه

دارد افراد برمیسر راه گویی موانع خلاقیت را از قصه. (2018خدابخشی، 

(. 1392د )رادبخش، کنبخش تبدیل میو حل مسئله را به روندی لذت

شوند و د میمنهای زندگی به داستان علاقهکودکان از نخستین سال

                                                                                                                                                                              
1. creative thinking 

2. Fraser, A. 

3. function 

4. actual creative behavior  

5. motivation 

6. imagery 

7. imagination 

توانند به مخاطب خود در شناخت خویش و جهان اطراف ها میقصه

ها گویی از بهترین روش(. قصه1389یاری رسانند )دادستان و دیگران، 

آموزد چگونه با ها میبه آنو برای ورود به دنیای کودکان است 

(. 1395خلاقانه برخورد و آن را حل کنند )لنگرودی،  ،مشکلات

سازی فعالتخیل کودکان، موجب افزایش گویی قصههمچنین 

راه منحصر به فرد خود ها در جهت یافتن آنتشویق و  17خودافشاگری

از طریق تخیل و  ، و ارتقای سازگاریآفرینینو ، افزایش(2011)ماکر، 

 (.1997)مالان،  شودمی از زاویه دید دیگر هابازسازی وقایع و احساس

کند، بازنمایی قصه قیت را تسهیل میاز عواملی که پرورش خلا 

جهت در توان نمایش میاز  ،(2000اسنو ) اعتقادبه  .در نمایش است

و تکامل فردی استفاده کرد.  ،بروز خلاقیت و تخیل، یادگیری، بینش

است. بازی  «یباز» دهدنمایش خلاق را شکل می عاملی که اساس

عملکرد خلاقانه  هایکه پایه 18به دلیل آنکه رشد شناختی و عاطفی

های نمایش خلاق کودک ضروری فعالیتبرای دهد، پرورش میرا  اند

است  19بازی وانمودی ،خلاقیت قلمرویبازی در ترین مهماست. 

(. بازی وانمودی کودک را در وضعیت یادگیری عمیق 1996)راس، 

(. 1962یابد )پیاژه، افزایش می ویخلاقیت آن دهد که در قرار می

افزایش خلاقیت  برایهای وانمودی یکی از انواع بازی 20ایفای نقش

پردازد )ساچت و ها میکودک به وانمود کردن نقش در آن، است که

گیرد و (. در این نوع بازی هر فرد نقشی را بر عهده می2013 ماتویلر،

و  کردهشود خود را در یک موقعیت خیالی تصور از فرد خواسته می

علاءالدینی، کلانتری، نقشی را ایفا کند ) ،برای حل یک مشکل

نجاکه آاز ،(2001و کاگارز ) راس عقیده (. به1394کجباف و مولوی، 

دهد، در خلاقیت در بازی وانمودی رخ می موجود بیشتر فرایند هیجانی

ی است که قلمرویرشد خلاقیت ضروری است و برای بازی این 

سنجید و پرورش داد )یه، توان فرایند هیجانی خلاقیت را در آن می

بازی وانمودی، فرایندهای شناختی و هیجانی  هنگامکودکان . (2008

؛ 2012گیرند )تیسای، کار میزیادی را که همراه با تفکر خلاق است به

(. یکی از این فرایندهای 2010؛ راس و فیورلی، 2016، 2014راس، 

8. creative products 

9. foster 

10. problem solving 

11. educational achievement 

12. adjustment 

13. self-concept 

14. regular 

15. brainstorm 

16. creative storytelling 

17. self-expression 

18. cognitive and effective 

development 

19. pretend play 

20. role play 

1. creative thinking 

2. Fraser, A. 

3. function 

4. actual creative behavior  

5. motivation 

6. imagery 

7. imagination 

8. creative products 

9. foster 

10. problem solving 

11. educational achievement 

12. adjustment 

13. self-concept 

14. regular 

15. brainstorm 

16. creative storytelling 

17. self-expression 

18. cognitive and effective development 

19. pretend play 

20. role play 

 



 یپریساسادات سیدموسو محمدی،علی زاده ،یسارا سادات عربی زنجان
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شود فعال میاست که هنگام بازی وانمودی  1تفکر واگرا ،شناختی

بازی وانمودی  ،(1987به عقیده فین )(. 1997 ر،)سینگر و سینگ

است که در خصوص مسائل هیجانی و انگیزشی  2رفتاری نمادین

تفکر خلاق، اهمیت برای گیرد. این نظام هیجانی نمادین شکل می

های وانمودی در بازیبین افزون بر آن، (. 1987ای دارد )فین، ویژه

بدین  ؛خلاقیت در بزرگسالی رابطه مثبت وجود دارد دبستانی وپیش

های وانمودی بیشتر باشند، دبستانی بازیمعنی که هرچه در دوره پیش

؛ 2018)راماسی، شود مشاهده میدر بزرگسالی خلاقیت بیشتری 

 (.2008مولینکس، 

بسیاری  پژوهشگرانتوجه گویی بر خلاقیت مورد اثربخشی قصه 

دبستانی نشان ( روی کودکان پیش2005لام )پژوهش  ؛است قرار گرفته

های ، ایده5، اصالت4پذیری، انعطاف3گویی بر ابعاد سیالیداد که قصه

همچنین  گذارد.می ثیرأدر این کودکان ت 7مسئلهو مهارت حل ،6خلاق

گویی خلاق بر که قصهدریافت ( در پژوهشی 1395محمدی )دوست

شواهد مسئله و خلاقیت کودکان پیش دبستانی اثر دارد. توانایی حل

در گویی خلاقانه به طریقی که کودک دهد قصهنشان میپژوهشی 

ال ؤگویی از کودک سگویی شرکت کند و والد در حین قصهفرایند قصه

، نیازمند آموزش مستقیم در حین این دریافت کند 8دپسخورانبپرسد و 

بیشتر  ،در این زمینه(. 2003تعامل است )زونبرگن و وایتهرست، 

گویی و حضور هرچه کودک در روند قصه ها نقش فعالانهپژوهش

در درواقع، . اندرا نادیده گرفتهدر این فرایند  ـ کودکوالدتر ارتباط پررنگ

گویی فعال بین والد و کودک هنگام قصه ها ارتباط دو نفرهبیشتر پژوهش

قصه و مادر یا پژوهشگر تنها  کودک تنها شنونده و معمولاًوجود نداشته 

؛ رستمی، 1387؛ ذکریایی، 1393)حریری،  ها هستندگویندگان آن

رابطه (. حال آنکه به دلیل 1395؛ لنگرودی، 1392فرد، کوفه؛ ش1391

 والدین به خلاقیت و مشاهده 10که از ارتباط بین نگرش 9ایدو جانبه

برای  ـ کودکوالد هایشود، استفاده از تعاملآن در کودک ایجاد می

( و 2011)گلاوینیو، است انگیز بخش و هیجانلذت ،یادگیری خلاقیت

ها نشان گویی استفاده کرد. پژوهشتعامل هنگام قصه توان از اینمی

گویی افزایش در روند قصهاو با شرکت دادن  خلاقیت کودک دهدمی

شود تشویق ( مشاهده می2011) در پژوهش ماکر طور که، همانیابدمی

                                                                                                                                                                              
1. divergent thinking 

2. pretend behaviour 

3. fluency 

4. flexibility 

 گویی و قصه ساختن خود کودک بر توانایی حل مسئلهکودک برای قصه

 شود.موجب افزایش آن می وگذارد میثیر أزبانی او ت

دهد می( نشان 2018) و دکورتیس پژوهش فورسیسی افزون بر آن، 

گویی با معلم خلاقیت در محیط کلاس از طریق فعالیت مشترک قصه

های مشترک که کند و با ساخت قصهافزایش پیدا می هایکلاسو هم

توان خلاقیت شود، میدر تعامل کودک با معلم یا کودکان دیگر انجام می

با برجسته ساختن نقش ای در مدل مرحله (1997را افزایش داد. کراپلی )

که بدون کند ، بر این نکته تأکید میخلاقیتگیری دیگران در شکل

فرهنگی  ـرغم تولید، اعتبار اجتماعیبهمحصول خلاقانه تعامل با افراد، 

دهنده در ایران نشانپژوهشی پیشینه بررسی  دهد.خود را از دست می

که بتوان از طریق تعامل فعال هنگام هایی است چنین پژوهش خلأ

گویی، پرورش و شرکت دادن کودک در قصه ـ کودکوالدگویی قصه

 ،خلاقیت را سنجید. در این پژوهش با توجه به لزوم افزایش خلاقیت

یی گوتر از آن، شرکت دادن کودک در روند قصهاستفاده از قصه و مهم

دیگر یکاز طریق ایفای نقش به همراه مادر، کودکان و والدین در تعامل با 

ثیرگذاری بر خلاقیت کودکان، أها به تو با استفاده از ایفای نقش در قصه

گویی از شرکت های قصهبر غافل ماندن روش افزونترغیب شدند. 

 مبنی برپژوهشی دادن کودک در روند قصه و همراه شدن او با والد، 

با و ای به صورتی که اثر متغیر مستقل قصه را های مداخلهگروه مقایسه

بسنجد و در کنار  ،گوییایفای نقش و مشارکت کودک در قصه بدون

های این دو گروه به تعیین گروه گواه جهت سنجش و مقایسه با گروه

هایی مبنی بر های پیشین یافتهپژوهشمداخله بپردازد، یافت نشد. 

 و اکثراً  گویی بر خلاقیت ارائه دادهیا عدم اثربخشی قصه اثربخشی

ند. به این اطراحی شده گواهصورت یک گروه آزمایش و یک گروه به

صورت آزمایش، پژوهشی با هدف مقایسه سه گروه بهانجام ترتیب 

با و  ـ کودکوالدگویی مقایسه اثربخشی قصهشکل مقایسه و گواه، به 

با . یابدضرورت می دبستانیبدون ایفای نقش بر خلاقیت کودکان پیش

ال ؤسمنظور پاسخ به این بهپژوهش این در نظر گرفتن آنچه ذکر شد، 

با و بدون ایفای نقش بر خلاقیت کودکان   ـکودکوالدگویی که آیا قصه

ـ والدگویی پیش دبستانی متفاوت است، به مقایسه اثربخشی قصه

 دبستانی پرداخت.با و بدون ایفای نقش بر خلاقیت کودکان پیش ککود

5. originality 

6. creative idea 

7. problem solving 

8. feedback 

9. mutual relationship 

10. attitude 

1. divergent thinking 

2. pretend behaviour 

3. fluency 

4. flexibility 

5. originality 

6. creative idea 

7. problem solving 

8. feedback 

9. mutual relationship 

10. attitude 
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 روش

 ـآزمونپس ـآزمونپیش طرح با تجربیاز نوع شبه شپژوهاین  

روه گ یک و مقایسه گروه یک آزمایش، گروه یکه همرا به پیگیری

 6 تا 4 دبستانیپیش کودکان شامل با پیگیری بود. جامعه آماری گواه

ستانداردهای ابا توجه به  ها بود.تهران و مادران آن هایکودک مهد الهس

 ،آزمایش نمونه در هر گروه 15لزوم وجود  تجربی مبنی برهای پژوهش

های شهر دککو نمونه از مهد 45(، تعداد 1392)دلاور،  گواهمقایسه و 

ند. به نتخاب شدا 5دردسترس از منطقه  برداریتهران با روش نمونه

 5 قهمنط تهران، شهر پرورش و آموزش مناطق بین این صورت که از

 مادگیآ که کودک مهد سه منطقه، این کودک مهدهای به مراجعه باو 

ژوهش را پنمونه واجد شرایط  15و در این پژوهش را داشتند  همکاری

ودکان کشد و بر اساس سطح مهدهای کودک، سن  انتخاب ،دارا بودند

 صورتبه کودک مهدهای از کدام هر سپس و جنس معادل شدند.

از هر  هک گرفتند قرار و گواه مقایسه آزمایش، هایگروه در تصادفی

. قلیل یافتت نفر 14 به گروه یک نفر ریزش پیدا کرد و تعداد هر گروه

 2 دو ایهفته هفته، سه مدت به ایدقیقه 60 جلسه پنج در گروه اول

 رکتش« نقش ایفای با  ـکودکوالد گوییقصه» گروهی جلسات در بار

 والد و کودک توسط نیز منزل در یحضور جلسه هر ،افزون بر آن کرد.

 جلسه ازدهی درمجموع ترتیب این به د؛شمی والد( تکرار دو هر گاه )و

 سه دتم به نیز مقایسه گروه شد. انجام آزمایش گروه برای مداخله

 وهشگرپژ توسط عدد 5 که را قصه 10 تعداد میان، در شب یک هفته،

 وجود شرط )به والد اختیار به نیز عدد 5 )یکسان با گروه آزمایش( و

 انتخاب (1393منطبق با معیارهای حریری ) (قصه در لهئمس حل عنصر

 کردند. دریافت بود شده

 ادر،مگزارش طبق ( 1 های ورود به پژوهش عبارت بودند از:ملاک 

داقل دارای مادران ح (2 ؛پزشکی نباشندکودک و مادر واجد اختلال روان

کودک  های آموزشی هر سه مهدبرنامه (3 ؛ وتحصیلات دیپلم باشند

گویی شباهت داشته و آموزش مرتبط با خلاقیت یا قصهبایکدیگر 

از:  ندهای خروج از پژوهش عبارت بودنین ملاکچنداشته باشند. هم

ش بی (2 ؛ وحضور والد به همراه کودک در جلسات الزامی است ( عدم1

 والد و کودک.از دو جلسه غیبت 

این آزمون (. 1998)تورنس،  1آزمون تفکر خلاق تورنس 

                                                                                                                                                                              
1. torrance test of creative 

thinking 

: استچهار مؤلفه  ساخته شده و دارای منظور بررسی میزان خلاقیتبه

ها به پذیری )تولید ایدهانعطاف (2 ؛های مرتبط(سیالی )تعداد پاسخ (1

بسط )توجه  (4و  ؛تازه(های ابتکار )تولید ایده (3 ؛های گوناگون(روش

 3، تکمیل تصویر2ساخت تصویر فعالیت سه به جزئیات(. این آزمون از

 زمان در دبای آزمودنی فعالیت هر در که است شده تشکیل 4هاو دایره

در این کند.  ثبت تصویری صورتبه را نظر مورد هایپاسخ مقرر

هر فعالیت  گذارینمرهپژوهش از فرم ب این آزمون استفاده شده است. 

 .شودانجام می با استفاده از راهنمای آزمون

هایی که در کتاب راهنمای این آزمون بر اساس نتایج پژوهش 

برآورده شده است  9/0و  8/0این آزمون بین  روایی منتشر شده، ضریب

(. علاوه بر این ضریب اعتبار این آزمون در پژوهش 1977تورنس، )

ورد شده است. آبر 9/0( بالای 1983) رزنتال، دمرس، گریبال و زینس

 اند )عابدی،گزارش کرده 63/0را روایی آن ها ضریب همچنین پژوهش

آزمون  5( ضریب پایایی1382پور و سیف )امامیپژوهش در (. 1372

( 1376بود. پیرخائفی )معنادار  01/0در سطح و  63/0تصویری فرم ب 

ضریب آلفای کرونباخ و 8/0 فاصله دو هفته بانیز ضریب پایایی آزمون را 

 است.آورده دست به 74/0آن را 

ت، ( اس2005ساختار کلی جلسات که برگرفته از پژوهش لام ) 

 ؛کودکان وبرای والدین پژوهشگر خوانش قصه توسط ( 1: از بود عبارت

خ گویی و بررسی پاسبرتر در حین قصه رتبه هایؤالپرسش س( 2

 ،بینی داستانپیشها مشتمل بر سؤالکودکان در همان زمان. این 

ای و ساخت دقیقه 15استراحت ( 3 ؛بود حل مسئلهو  ،گیریتصمیم

( 4 ؛صورت کاردستییکی از عناصر داستان توسط والد و کودک به

پرسش  (5 ؛دهی به کودکان و والدین و ایفای نقش بر اساس قصهنقش

دکان. این رتبه برتر در پایان ایفای نقش و بررسی پاسخ کو هایؤالس

 ، وتحلیل ،حمایت سازنده، انتزاع ،مقایسه ،یادآوری مشتمل بر هاؤالس

ف در هر جلسه دو تکلینیز انجام تکالیف خانگی  برای. بود تفکر انتقادی

 یا والدین(/شد: اجرای مجدد قصه در منزل توسط کودک و والد )وتعیین 

 های تصویری.گویی بر اساس کارتقصه و

 5 ،قصه 10 میان، در شب یک هفته، سه مدت به گروه دومبه  

 به دیگر قصه 5 )یکسان با گروه آزمایش( و قصه با انتخاب پژوهشگر

، منطبق با (قصه در مسئله حل عنصر وجود شرط )به والد اختیار

2. picture construction 

3. picture completion 

4. circles 

5. coefficient stability 

1. torrance test of creative thinking 

2. picture construction 

3. picture completion 

4. circles 

5. coefficient stability 
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 سوم، کودک مهد ازگواه  گروه .شد ارائه (1393) استانداردهای حریری

 هاهای از محتوای جلسعناوین و خلاصه نکرد. دریافت ایمداخله هیچ

 ده است.مآ 1در جدول 

های با تجربه در زمینه ها، ابتدا به مربیانتخاب قصهبرای  

ها تعدادی از گویی و خلاقیت مراجعه شد و با مشورت آنقصه

پرورش خلاقیت و حل مسئله در  برایکه محتوایشان  های قصهکتاب

برگزیده شد. علاوه بر آن با مراجعه به  بودکودکان مناسب 

 30با خلاقیت، مجموع های مرتبط های کودک و کتابفروشیکتاب

های قصه ملاکصورت نهایی گردآوی شد. سپس بر اساس قصه به

 ها نهایی شد.قصه از میان آن 5( 1393( و حریری )2005گویی لام )

( در پژوهش خود توجه 1393) های حریریها به ملاکدر انتخاب قصه

زی پرداها، روشن و روان بودن، خیالشد که عبارت از کوتاه بودن قصه

روند تکراری و منظم داشتن جان، و جان دادن به حیوانات و اشیای بی

ها بر اساس . علاوه بر این قصهبود هاآندر محوریت حل مسئله  باقصه 

( 2005لام )از نظر تدوین شدند که  «1پرسش رتبه بالاتر»تکنیک 

دهد. میتوانایی تفکر کودک را به همراه خلاقیت و حل مسئله افزایش 

که برگرفته از چهار عنصر خلاقیت )سیالی،  هاهمحتوای جلس 1جدول در 

 شده است.ارائه ، استپذیری، ابتکار و بسط( و نیز ایفای نقش انعطاف

 
 1 جدول

 ـ کودک با ایفای نقشگویی والدقصه هایهعناوین و محتوای جلس

 محتوا قصه جلسه

 گوییفرایند قصه اول
و  «رتبه برتر هایؤالس»گویی بر اساس مدل گویی و ضرورت ارتقای خلاقیت، اصول قصهبه والدین در مورد اهداف قصه

 آشنا شدند. هاهگویی با روال جلسچند مثال از فرایند قصهارائه ایفای نقش توضیح داده شد و با 

 عصای کارگشا دوم

 هایموقعیت در نآ از خارپشت و یابندمی خود خانه مسیر در را چوبی تکه که بود خرگوشی و خارپشت درباره قصه این

رتبه برتر، کودکان  هایؤالو پرسش س پژوهشگرکند. بعد از خوانش قصه توسط می استفاده مختلف اشکال به برانگیز چالش

 های موجود در قصه پرداختند. و والدین به ایفای نقش

 حیوان جنگلترین قوی سوم

ی با استفاده از تفکر ترین حیوان جنگل و پردازش این مفهوم است که خرگوشاثبات قویدر  یچالشدر مورد موضوع این قصه 

 حیوان ترینقوی ماش به نظر»مانند رتبه برتر در حین قصه  هایالؤترین حیوان جنگل شود. بعد از ستواند قویخودش می

 ند.پرداخت نقش ایفای به ،های رنگیکاغذ باسپس با ساخت مار  داستان(، بینی)پیش« چرا؟ و کیست جنگل

 پنزری خنزرغ کلا چهارم

 رتبه برتر هایالؤس ست.حلی برای زیبا شدن ا ست که از رنگ سیاه خود ناراضی است و دنبال راها در مورد کلاغی قصهاین 

« کردید؟می استفاده خودتان کردن زیبا برای چیزهایی چه از بودید، کلاغ یک شما اگر»شدند مانند  پرسیده قصه حین در

 گیری(، و سپس با ساخت کلاغ با کاغذ رنگی، به ایفای نقش پرداختند.)تصمیم

 باهوش موش پنجم

رتبه برتر  هایالؤخواهد او را بگیرد. سای است که میاین قصه در مورد زکاوت یک موش برای نجات خودش از دست گربه

هایی ، موش چه راهدر حین قصه مانند حل مسئله پرسیده شد )برای اینکه گربه نفهمد که موش داخل شکمش سنگ انداخته

 به ایفای نقش پرداختند. ،ساخت نقاب با دارد؟( و سپس کودکان و والدین

 های جورواجورچرخ ششم

کنند. پس از خوانش دا میای است که در جنگل پیهای بلااستفادهدر مورد خلاقیت حیوانات جنگل در استفاده از چرخ قصهاین 

دادید؟(. سپس انجام می اگر شما یک چرخ داشتید با آن چه کارهاییپرسیده شد ) گیریرتبه برتر مانند تصمیم هایالؤسقصه 

. پس از آن وت ایجاد کردندبا اندازه متفا یهایطور نمادی چرخورده بودند، بهآهایی که با خود میوهبریدن کودکان از طریق 

 ها تقسیم شد و به ایفای نقش پرداختند.نقش

 

، اخذاخلاقی، رضایت والدین گروه مداخله  نرعایت موازی برای 

ها توضیحات به آنپژوهش و در مورد مدت و چگونگی انجام 

گویی جهت گرفتن مداخله قصهگواه شد. همچنین گروه ارائه لازم 

انتظار قرار گرفت و پس از پایان پیگیری برگزار شد.  فهرستدر 

                                                                                                                                                                              
1. higher order questioning 

خروج افراد از پژوهش بلامانع بود. جهت کسب صلاحیت در 

های ها و دورهگویی نیز، پژوهشگر آموزشاجرای مداخلات قصه

 پژوهشی کودکان دنیا گذارنده بود.سسه ؤم لازم را در

، بررسی اثر متغیر مستقل از تحلیل کوواریانس در این پژوهش برای 

technique 1. higher order questioning technique   
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آموزش ارائه شده در سه بازه زمانی از تحلیل واریانس با  برای تعیین

تفاوت هر یک از متغیرهای پژوهش جهت تعیین ، و گیری مکرراندازه

 استفاده شد. 1از آزمون تعقیبیدر هر مرحله 

 هایافته

خلاقیت کودکان های میانگین و انحراف استاندارد نمره 

پذیری، ابتکار و های آن )سیالی، انعطافو مؤلفه دبستانیپیش

در جدول آزمون و پیگیری در سه گروه آزمون، پسبسط( در پیش

ها، و بهنجاری، خطی بودن، همگنی واریانسه است. ه شدئارا 2

های آزمون تحلیل همگنی شیب رگرسیون که ازجمله مفروضه

ها اطمینان حاصل از صحت آنو بررسی  ،کوواریانس هستند

پس از مداخله  بین سه گروهشد. نتایج این پژوهش نشان داد 

پذیری، ابتکار و بسط( )سیالی، انعطافدر خلاقیت  تفاوت معنادار

 41وجود دارد و  (F=318/4و  >001/0P) دبستانیکودکان پیش

پذیر گویی تبیینآموزش قصهدرصد از واریانس این تفاوت توسط 

 است که اندازه اثر بزرگی است.

 
 2جدول 

 های آن در کودکانخلاقیت و مؤلفههای های توصیفی نمرهخلاصه یافته

 مرحله متغیر
 گواه  مقایسه  آزمایش

M SD  M SD  M SD 

 930/29 14/83  821/22 79/78  830/37 29/71 آزمونپیش 

 149/34 86/84  274/20 14/91  114/62 00/147 آزمونپس خلاقیت

 446/35 43/81  336/30 50/97  086/53 93/132 پیگیری 

 120/9 36/17  830/4 64/15  030/5 71/14 آزمونپیش 

 071/9 14/17  597/5 36/17  371/8 71/22 آزمونپس سیالی

 376/8 00/18  812/6 64/18  326/7 86/20 پیگیری 

 2828/2 14/11  245/3 29/12  200/2 93/8 آزمونپیش 

 660/2 00/11  598/2 14/12  525/2 29/13 آزمونپس پذیریانعطاف

 547/2 21/10  045/2 21/13  568/2 14/13 پیگیری 

 431/6 86/18  237/8 00/19  873/5 79/14 آزمونپیش 

 164/8 79/17  731/7 93/23  163/7 93/29 آزمونپس ابتکار

 595/10 64/19  286/10 57/24  205/7 07/27 پیگیری 

 215/21 93/34  376/15 57/32  433/22 00/30 آزمونپیش 

 250/24 93/38  335/14 36/37  689/49 29/79 آزمونپس بسط

 081/25 57/33  928/16 36/40  401/43 57/72 پیگیری 

 

خلاقیت کودکان های ، میانگین نمره2با توجه به جدول  

 سه گروه پیش از مداخله تفاوت های آن درو مؤلفه دبستانیپیش

اند که به دلیل انتخاب تصادفی افراد دور از انتظار اندکی داشته

های مختلف آموزان گروههای دانشنیست. افزون بر آن بین نمره

 شود.هایی مشاهده میآزمون تفاوتآزمون و پسدر مراحل پیش

نشان  3جدول در تحلیل کوواریانس بین گروهی نتایج  

                                                                                                                                                                              
1. post hoc test 

و  >01/0P) خلاقیتدهد پس از مداخله بین دو گروه در می

410/8=F) و بسط، ابتکار، پذیریانعطاف، سیالی هایو مؤلفه 

گویی توانایی بر این اساس آموزش قصه تفاوت معنادار وجود دارد.

درصد از  26درصد از سیالی،  34خلاقیت، درصد از  64تبیین 

درصد از بسط تفاوت بین  55درصد از ابتکار و  53پذیری، انعطاف

 ها در این متغیرها را دارد.گروه

1. post hoc test   
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 3جدول 

 هاگروه گویی بر خلاقیت درخلاصه نتایج تحلیل کوواریانس چندمتغیری اثر آموزش قصه

 SS df MS F 2ɧ عناصر خلاقیت

 635/0 557/29** 962/14984 2 925/29969 خلاقیت

 343/0 876/8** 046/132 2 092/264 سیالی

 261/0 015/6* 545/34 2 091/69 پذیریانعطاف

 533/0 377/19** 056/635 2 111/1270 ابتکار

 549/0 722/20** 202/6027 2 404/12054 بسط

*P < 10/0  **P < 100/0  

مقایسه نتایج سه گروه آزمون تعقیبی اجرا شد و نشان داد برای  

 بسط از خلاقیتپذیری و سیالی، انعطافهای در خلاقیت کلی و مؤلفه

اما بین  ،تفاوت معنادار وجود دارددیگر های بین گروه آزمایش با گروه

نیز بین گروه  ابتکارتفاوت معنادار وجود ندارد. در گواه گروه مقایسه و 

به نیز تفاوت معنادار وجود دارد. گروه گواه ه مقایسه و گروه ،آزمایش

ا ایفای نقش بر ب ـ کودکوالدگویی اثربخشی قصهعبارت دیگر، 

دبستانی بیش از های آن در کودکان پیشخلاقیت کلی و مؤلفه

بدون ایفای نقش است. خلاصه نتایج در  ـ کودکوالدگویی قصه

 گزارش شده است. 4جدول 

 
 4جدول 

 های آزمایشهای خلاقیت برای گروهنتایج آزمون تفاضل میانگین

 MD SE بندیگروه عناصر خلاقیت

 خلاقیت

 282/10 400/59* * مقایسه آزمایش

 435/9 031/71* گواه*  آزمایش

 930/8 631/11 گواه * مقایسه

 سیالی

 761/1 198/4*** * مقایسه آزمایش

 616/1 803/6** گواه*  آزمایش

 513/1 604/2 گواه * مقایسه

 پذیریانعطاف

 094/1 897/2*** * مقایسه آزمایش

 004/1 397/3** گواه*  آزمایش

 940/0 501/0 گواه * مقایسه

 ابتکار

 614/2 234/8* * مقایسه آزمایش

 399/2 834/14** گواه*  آزمایش

 245/2 600/6* گواه * مقایسه

 بسط

 788/7 703/41* * مقایسه آزمایش

 146/7 425/43* گواه*  آزمایش

 688/6 722/1 گواه * مقایسه

*P < 10/0  **P < 100/0   ***P < 50/0  

ثیر آموزش پس از گذشت زمان و در سه بازه أبررسی ت برای 

آزمون و پیگیری از آزمون تحلیل واریانس آزمون، پسزمانی پیش

، نتایج تحلیل 5گیری مکرر استفاده شد. با توجه به جدول با اندازه

گروه  گیری مکرر نشان داد پس از گذشت زمان درواریانس با اندازه

های زمانی ( در بازهبا ایفای نقش ـ کودکوالدگویی قصهآزمایش )

، سیالیهای و مؤلفه (F=473/39و  P<001/0متفاوت در خلاقیت )

تفاوت معنادار وجود دارد. افزون بر آن  و بسط ،ابتکار ،پذیریانعطاف

( نیز در بدون ایفای نقش ـ کودکوالدگویی قصهدر گروه مقایسه )

و  P<01/0تکار )(، ابF=365/11و  P<01/0خلاقیت )

482/10=F( و بسط )01/0>P  361/10و=F تفاوت معنادار وجود )

پذیری ( و انعطافF=205/2و  P>05/0اما در سیالی ) ،دارد

(05/0<P  076/1و=F.تفاوت معنادار وجود ندارد ) 
 

 5جدول 

 گوییگیری مکرر ثبات اثر آموزش قصهنتایج آزمون تحلیل واریانس با اندازه

 Pillai’s Trace F 2ɧ متغیر گروه

 آزمایش

 868/0 473/39** 868/0 خلاقیت

 685/0 054/13** 685/0 سیالی

 815/0 348/26** 815/0 پذیریانعطاف

 892/0 413/49** 892/0 ابتکار

 748/0 835/17** 748/0 بسط

 مقایسه

 654/0 365/11* 654/0 خلاقیت

 269/0 205/2 269/0 سیالی

 152/0 076/1 152/0 پذیریانعطاف

 636/0 482/10* 636/0 ابتکار

 633/0 361/10* 633/0 بسط

*P < 10/0  **P < 100/0  

 بحث

  ـکودکوالدگویی پژوهش مقایسه اثربخشی قصهاین هدف  

دبستانی بود. با و بدون ایفای نقش بر خلاقیت کودکان پیش

گروه های آن در مؤلفهو ها حاکی از افزایش خلاقیت یافته

ابتکار بین  در مؤلفه بود وبا ایفای نقش  ـ کودکوالدگویی قصه

بدون ایفای نقش و گروه گواه نیز  ـ کودکوالدگویی گروه قصه

 تفاوت معنادار مشاهده شد.

در ( 2005( و لام )1391رستمی ) هایها با پژوهشاین یافته 

ال بر خلاقیت کودکان ؤگویی به همراه سالگوی قصهمورد اثربخشی 
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مبنی بر ( 1395( و لنگردودی )1378ذکریایی ) هایپژوهشو 

گویی همراه با نمایش همسو بود. در همین قصهدر افزایش خلاقیت 

های ارتباط بازینیز ( 2009مولینکس )( و 2018راماسی ) راستا

 .اندکرده ییدأخلاقیت در بزرگسالی را تبا  کودکی وانمودی در

شاره ابه این نکته توان ی تبیین افزایش خلاقیت میدر راستا 

کان به با ایفای نقش، کود ـ کودکوالدگویی که در گروه قصهکرد 

 های موجود در قصه و در واقع به بازی وانمودیایفای نقش

به دو طریق  ( بازی وانمودی2001راس و کاگارز ) از نظر. اندهپرداخت

آنکه بازی نخست . است عاملی جهت افزایش خلاقیت کودکان

طور همزمان کودک بهزیرا  ،وانمودی تمرین تفکر واگرا است

 هیجانیپردازی خیال. دوم آنکه ابراز کندی ایفا میهای متفاوتنقش

نی از پیوندهای هیجا ایکند مجموعهدر بازی به کودک کمک می

ن، افزون بر آدهد. میواگرا را افزایش تفکر  کهرا شکل دهد 

و است  بر تفکر خلاق و تفکر انتقادیمبتنی ت و حل مسئله خلاقی

)لام،  های تفکر رتبه برتر استاین دو نوع تفکر بخشی از مهارت

ش، تفکر با ایفای نق  ـکودکوالدگویی قصهبه عبارت دیگر، (. 2005

افزایش د فراینو این  دهدمیثیر قرار أتتحت رتبه برتر کودکان را 

 ند.کمیخلاقیت را تبیین 

با ایفای   ـکودکوالدگویی در تبیین افزایش سیالی در گروه قصه 

مشابه با بازی وانمودی توان گفت می( 1987فین ) همسو بانقش، 

های کند. بازی وانمودی متشکل از خصیصهخلاقیت عمل می

که فین آن است  و خصیصه هیجانی ءشناختی مانند جایگزینی اشیا

پیوندها واحدهای نمادینی هستند این نامد. را پیوندهای هیجانی می

و الگوهای اند مانند ترس، خشم و علاقه مختلف که بیانگر هیجان

که اطلاعات مهمی در مورد  دهندی اصلی را تشکیل میهیجان

دهند. این واحدهای هیجانی میارائه دادهایی با بار هیجانی زیاد ویر

بازی ، (1987) فیندر نظر های وانمودی هستند. ی بازیبخش کلید

رفتاری نمادین است که مسائل هیجانی و انگیزشی مثابه بهوانمودی 

تفکر خلاق، اهمیت برای د. این نظام هیجانی نمادین دهشکل میرا 

پردازی، بازی های تفکر واگرا مانند خیالای دارد و قابلیتویژه

واقع . درسازدمی هیجانی نمادین را فعالوانمودی یا نقاشی نظام 

گیرد و عملکرد فرایند خلاقیت بدون نظام هیجانی نمادین شکل نمی

طور که همانشود. بازی وانمودی تسهیل میخلال این نظام در 

                                                                                                                                                                              
1. abstracting 

گویی با ایفای نقش، والد و کودک شد در حین قصهپیشتر بیان 

کودک خود پس  که والد به همراهکنند را آغاز میفعالیتی مشترک 

رتبه برتر، وارد نوعی بازی نمایشی های سؤالروش  بااز خوانش قصه 

های مرتبط با قصه و هر دو بنا به توافق خود به ایفای نقششود می

با ایفای نقش همان  ـ کودکوالدگویی پردازند. این ویژگی قصهمی

رد مفهوم بازی وانمودی و انگیختن نظام هیجانی نمادین را در بردا

بازی واقع که کودک جهت افزایش خلاقیت به آن نیاز دارد. در

با گویی به همراه والد خود، وانمودی کودک در حین فعالیت قصه

شود نظام هیجانی کودک موقعیت صمیمانه موجب میایحاد 

 تفکر واگرای او فعال شود.و برانگیخته 

بازی، که کودکان به هنگام نیز بر این باور است ( 1962پیاژه ) 

های وانمودی یا گیرند و زمانی که مشغول بازیفعالانه یاد می

ها در موثرترین وضعیت قرار دارد، تجسمی هستند، یادگیری آن

شود خلاقیت چراکه درگیر نوعی تفکر عمیق هستند که باعث می

کند فرد یا چیز بازی وانمودی کودک وانمود میدر . یابد افزایش

شود بازی وانمودی باعث میشود می این امر باعثخاصی است. 

های ها و راههای مختلفی را بسنجد و به نقشحل کودک راه

نقش عناصر  با ایفایغیرمعمول فکر کند. تفکر واگرای کودک 

( 1985شود. دیویس و ریم )غیرمعمول کلیدی داستان تقویت می

 ندهای دیگر مانتمرینهای خلاقانه هنگام نیز معتقدند که توانایی

 .یابندافزایش میانگیزد میبارش فکری که تفکر واگرا را بر

به دو حوزه شخصی و  در این پژوهش های پرورش خلاقیتروش

با ایفای  ـ کودکوالدگویی . در قصهاندتقسیم شده محورضابطه

پرورش خلاقیت برای و شخصی  محورهای ضابطهنقش از روش

از بارش محور وش ضابطهه در رککودک استفاده شده است. ازآنجا

بارش مانند رتبه برتر  هایؤالشود، پرسش سفکری استفاده می

رتبه برتر  هایالؤساز برخی کند. افزون بر آن، عمل میفکری 

پاسخ ند و اهای شخصی کودکنیازمند پاسخ 2و استنباط 1مانند انتزاع

کرد را تبیین  اینتوان . میطلبدرا میمنحصر به فرد او  کاملاً

مرتبط است، توانایی منحصر به فرد کودک  اازآنجاکه بعد اصالت ب

در گروه  د.گیررسد در تعامل با دنیای درونی او شکل مینظر میبه

عدم استفاده  رغمهبدون ایفای نقش نیز، ب ـ کودکوالدگویی قصه

قصه خواندن والد فضایی  ،و ایفای نقش برترهای رتبه از سؤال

2. inferring 1. abstracting 2. inferring 

 



 یپریساسادات سیدموسو محمدی،علی زاده ،یسارا سادات عربی زنجان

 

ن
روا

ی
س

شنا
 

ی:
حول

ت
 

ن
روا

ن
سا

شنا
 

ی
ران

ای
 ـ

 
ال

س
 

م/
ده

هف
 

رة
ما

ش
 

66/  
ن

ستا
زم

  
13

99
 

189 

افزایش بعد اصالت در گروه  که کندفراهم می شخصی برای کودک

 .را در پی دارد بدون ایفای نقش ـ کودکوالدگویی قصه

 2یا تفکر ارزیابانه 1( مؤلفه بسط با تفکر انعکاسی2011گلاوینو ) 

( 1997ای کراپلی )با توجه به مدل مرحله دارد.ارتباط نیرومندی 

انتقادی در مرحله بازبینی عنوان بخشی از تفکر تفکر انعکاسی به

گذاری محصول وجود دارد که فرد به بررسی دقیق و ارزش

های پردازد. در قصهخودخلاقانه و مناسب بودن پاسخ خود می

با و بدون ایفای  ـ کودکوالدگویی منتخب برای هر دو گروه قصه

نگری و توجه به جزئیات به نوعی گنجانده شده است نقش، جزئی

گویی با ایفای نقش به گروه در آن است که گروه قصهو تفاوت دو 

ها یا فضای داستان سازی شخصیتها، آمادهبازی کردن نقش

های پلاستیکی و )توسط وسایل موجود مانند میوه، شال، قاشق

گویی بدون ایفای بیش از گروه قصهدرنتیجه، پرداختند و غیره( می

، استفاده از زون بر آناف. بودندنقش درگیر جزئیات مختلف داستان 

محدود کردن برای رتبه برتر بر گرایش طبیعی ذهن  هایالؤس

به شکل باز پاسخ  که اکثراً هاییالؤکند. سمیاطلاعات غلبه 

دهد و فرد به های متنوع سوق میشود، ذهن را به پاسخپرسیده می

(. یکی 2005 کند )لام،اولیه خود جزئیات بیشتری اضافه می افکار

مرتبط با ال ؤشد سگویی پرسیده میکه پس از قصه هاییالؤساز 

بود و از کودکان پس از پایان قصه خواسته  4و مقایسه 3یادآوری

کنند و سپس به  ، مرورکه شنیده بودندرا ای قصهنخست شد می

های مختلف داستان بپردازند. مقایسه موجب مقایسه شخصیت

های یا تفاوت هاشد کودکان بیش از پیش به شباهتمی

نیز که پس از پایان  . همچنین سوال انتزاعدقت کنند هاشخصیت

خواهد که به معنای قصه شود، از او میقصه از کودک پرسیده می

 تعریف کند.را فکر کند یا جزئیات مهم داستان 

گویی خلاقیت کودکان در برنامه قصهعناصر افزایش  جملهاز 

، لام)تفکر ملموس و عینی است برتر، رتبه  هایالؤبا الگوی س

تواند (. چنانچه کودک ملموس و واقعی فکر کند، بهتر می2005

های کاربردی دیگر تبدیل و خلاقیت تولید کند. فکر را به حوزه

با ایفای نقش، درگیر شدن  ـ کودکوالدگویی در برنامه قصه

کودکان با جزئیات قصه، آماده کردن بخشی از فضای قصه و 

                                                                                                                                                                              
1. reflective thinking 

2. evaluative thinking 

. کندها را به تفکر عینی و ملموس هدایت میقش، آنایفای ن

پردازند، فرآیندهای هنگامی که کودکان به بازی وانمودی می

کار شناختی و هیجانی زیادی را که همراه با تفکر خلاق است به

؛ تیسای، 2010؛ راس و فیورلی، 2016، 2014گیرند )راس، می

شود یکی فعال می(. تفکر واگرا که هنگام بازی وانمودی 2012

های شناختی مرتبط با خلاقیت است )سینگر ترین فعالیتاز مهم

 افکارشود کودک بتواند (. این فرایند موجب می1990و سینگر، 

 ایپذیری به معنازآنجاکه مؤلفه انعطاف .را گسترش دهدمتنوعی 

متفاوت در صورت تغییر  افکارتوانایی فرد برای ایجاد و خلق 

ذهن منجر به هدایت تفکر واگرا که گفت توان یمسئله است، م

دهد، زیربنای میمتنوعی ارائه افکار شود و میبه جهات مختلف 

 .است آن

ین ابا ایفای نقش که نخستین بار در  ـ کودکوالدگویی قصه 

رغم به نشان داد افزایش خلاقیت کودکان ا، بشدپژوهش بررسی 

مل أت ر و قابلؤثروشی م صرف زمان و انرژی بیشتر از سوی والد،

 .است برای افزایش خلاقیت کودکان

رکت شوالدین به تمایل و  ی دردسترسدارربنمونه با توجه به 

ح ش، ضرورت رعایت احتیاط در تعمیم نتایج را مطرپژوهدر 

وه نیز قصه انتخابی توسط والدین دو گر 5متفاوت بودن . کندمی

های م است در پژوهشهای تعمیم نتایج است و لازاز محدودیت

 آتی مد نظر قرار گیرد.

 منابع

های تفکر در بررسی تحولی سبک (.1382پور، س. و سیف، ع. )امامی

ت ها با خلاقیت و پیشرفآموزان و دانشجویان و رابطه آندانش

 .35- 56(، 3)2های آموزشی، فصلنامه نوآوریتحصیلی. 

آموزان پسر خلاقیت در بین دانشبررسی رابطه هوش و (. 1376پیرخائفی، ع. )

ی ارشد، نامه کارشناس. پایانهای شهر تهرانمقطع دوم نظری دبیرستان

 ی.شناسی، دانشگاه علامه طباطبایدانشکده علوم تربیتی و روان

کودک بر  ـبررسی اثربخشی آموزش خلاقیت مادر(. 1391نژاد، ر. )جمالی

. دبستانیمادران کودکان پیشخلاقیت کودکان و خودکارآمدی والدگری 

شناسی، دانشگاه نامه کارشناسی ارشد، دانشکده علوم تربیتی و روانپایان

 فردوسی مشهد.

 

3. recalling 

4. comparing 

1. reflective thinking 

2. evaluative thinking 

3. recalling 4. comparing 

 



 دبستانیکودک با و بدون ایفای نقش بر خلاقیت کودکان پیشـ والدگویی اثربخشی قصه
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های عمومی بر افزایش گویی در کتابخانهثیر قصهأ(. ت1393حریری، ن. )

فصلنامه دبستانی: یک پژوهش تجربی. خلاقیت کودکان پیش

 .195- 212(، 2)22 ،های عمومیرسانی و کتابخانهتحقیقات اطلاع

زاده طباطبایی، ک.، آذربایجانی، م. و بیات، م. دادستان، پ.، علیق، ا.، رسول

گویی و تحول مفهوم خدا در کودکان ایرانی و لبنانی. (. قصه1389)

 .295- 306(، 24)6شناسان ایرانی، شناسی تحولی: روانفصلنامه روان

. تهران: شناسی و علوم تربیتیروش تحقیق در روان(. 1392دلاور، ع. )

 انتشارات ویرایش.

(. اثربخشی 1395زاده، م.، دادفر، ر. و آیین، ط. )محمدی، ح.، مرویدوست

گویی خلاق بر توانایی حل مسئله و خلاقیت کودکان قصه

 .99- 144، 49، فصلنامه پژوهشنامه تربیتیدبستانی. پیش

(. بررسی 1387ذکریایی، م.، سیف نراقی، م.، شریعتمداری، ع. و نادری، ع. )

گویی و نمایش )خلاق( گیری از قصهاثر اجرای برنامه درسی با بهره

آموزان دختر پایه چهارم مقطع ابتدایی بر خلاقیت و یادگیری دانش

ژوهشنامه تربیتی دانشگاه آزاد اسلامی واحد پتهران.  5منطقه 

 .19- 52، 16 ،بجنورد

(. اثربخشی بازی و 1392ارثی، ف. )فر، م. و کیانرادبخش، ن.، محمدی

فصلنامه خلاقیت و ابتکار در علوم گویی بر خلاقیت کودکان. قصه

 .178- 194، 4 ،انسانی

ثیر أبررسی ت (.1391رستمی، ک.، رحیمی، ا.، رستمی، و. و هاشمی، س. )

روش اجتماع پژوهشی در برنامه فلسفه برای کودکان بر خلاقیت 

 .47- 62 (،2)3 ،تفکر و کودک دو فصلنامهکودکان. 

گویی مبتنی بر دلبستگی مادر در اثربخشی قصه(. 1392فرد، ش. )شکوفه

های مثبت بر کاهش مشکلات زمان خواب مقایسه با اجرای روتین

نامه کارشناسی ارشد، پایان .مادر ـدککودک و بهبود رابطه کو

 تهران. شناسی، دانشگاه شهید بهشتی،دانشکده علوم تربیتی و روان

مجله گیری آن. ای نو در اندازه(. خلاقیت و شیوه1372عابدی، ج. )

 .89- 112 (،1)21شناختی، های روانپژوهش

ثیر أ(. ت1394)علاءالدینی، ز.، کلانتری، م.، کجباف، م. و مولوی، ح. 

های ایفای نقش بر خلاقیت هیجانی و شناختی کودکان. بازی

 .15- 25(، 45)12شناسان ایرانی، شناسی تحولی: روانفصلنامه روان

گویی و نمایش ثیر برنامه درسی قصهأ(. ت1395لنگرودی، ک. و رجایی، ا. )

 آموزان دختر پایه پنجمخلاق بر خلاقیت و عملکرد تحصیلی دانش

ریزی . فصلنامه پژوهش در برنامهابتدایی در دروس انشاء و هنر

 .118- 129(، 24)2 ،درسی
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